Optata pocztowa ulnciono ryczattem.

Nr. 1-2 STYCZEN - LUTY 1936

= WIADOMOSC]
SZACHOWE

poétrocznie. 1.80

WARSZAWSKIEGO OKREGOWEGO - roezme . 350

ZAGRANICA

ZWIAZKU SZACHOWEGDO rocznie . . 6. —

WYDAWCA: Warszawski Okregowy Zwigzek Szachowy W-wa, Krélewska 23, konto PKO 29696
REDAKTOR ODP : Roman Palinski

REDAKCJA i ADMINISTRACIJA W-wa, Wspé6lna 58 m. 1, (czwartki godz. 16—17)

ADRES DLA KORESPONDENCII Stanistaw tekawski, W-wa Wspélna 58 m. 1

Oddajemy do rgk P.T. Czytelnikom dma numery potaczone, t. j. za sty-
czen i luty b. r.

Jednoczes$nie wyjasniamy, ze op6znienie nastgpito wskutek strajku dru-
karzy. REDAKCJA.

Z Turniejow Druzynowych WOZSz.

Turniej klasy A zostat zakofAczony z wynikiem nastepujacym: 1)
YMCA 42Vs, 2) Rembertow 40. 3) Warsz. T-wo Zwoi. Gry Szachowej 361a,
4) Monopol Tytoniowy 35V2 5) Philips 32'A, 6) P. Z L. 26, 7) Ministerstwio
Rolnictwa 21, 8) PKO. 19‘A, 9) Osadnicy 182 10) Tramwaje O.

Uroczysto$¢ wreczenia puliaru ufundowanego przez p. Prezesa Poczto-
wej Kasy Oszczednosci dr. Henryka Grubera, druzynie zwycieskiej, nastapi
w dniu 15 marca 1936 r.

Szczegbtowe omowienie turnieju podamy w jednym z najblizszych
numeréw .Wiadomosci Szachowych".

Rozgrywki turniejowe klasy B, trwaja w dalszym ciggu i wobec ukon-
czenia turnieju Klasy A, zostaly przeniesione na niedziele godz. Il-la. (Kro6-
lewska 25 m. 6).

Stan turnieju druzynowego klasy B. przedstawia sie nastepujgco: 1)
..Ifatechijah * 59'/2, 2) YMCA. 56, 5) Jedno$¢ 35V2, 4) Rosyjskie Kotko Szacho-
we 30, 5) Pruszkéw 29V2 6) Podoficerowie 29, 7) Fort Bema 23, 8) Monopol
Tytoniowy 20, 9) Warsz. T-wo Zwoi, Gry Szachowej 19‘A, 10) Skoda 18, 11)
Legjon Mtodych 14, 12) ,Laur — 29“ 6, 15) Zwigzek Legjonistow 5V«

Kluby: Banku Polskiego i Urz. Administracji Wojskowej wycofaty sie
z rozgrywek.



Z. F.Turski

Turniej indywidualny w Klubie Warsz. Tow. Zwoi.
Gry Szachowej

Podczas pobytu w Warszawie mistrza Rudolfa Spielmanna. Warsz.
Tow. Zw-ol. Gry Szachowej zorganizowato maty turniej, ktérego wyniki
ilustruje ponizsza tabela:

1 2 3 4 5 6 P'ty m :(e(;sl.ce %50

1 A. Wojciechowski m 1 i , 1 1 5 I 100

2 Sternfeld 0 m i Ve o 1 3 Il 60

3 Dr. Stiickgold 0 0 m V, ¢ 1 2vz i 50

4 Spielmann 0 K m V. 2 VIV 40

5 K. Plater 0O H 9 m 1 2 VI-V 40
i

6 Sipak 0 0 0 v m.- Vi 10

Po czwartej rundzie dnia 16-go stycznia b. r. z ramienia WiadomoSci
Szachowych pp. Cwiilong, Stelmasiak i Turski uzyskali wywiad z mistrzem
R. Spielmannem.

jak wiadomo wiedenski sympatyczny arcymistrz moze si¢ pochlubi¢
zg6rg 30-letnig przesztoscig szachowa petng stawy. Nie wyliczamy tutaj
turniejow, w ktérych mistrz Spielmann bral udziat i uzyskiwat wysokie
nagrody (tabela taka zestawiona przez mistrza D. Przepiorke, byta ogto
szona w czerwcowym numerze z 1935 r. — tyg. ,,Swiat”).

Za najwiekszy sukces Mistrza uwazamy zdobycie I-szej nagrody na
turnieju w Semmering (1926 r.), przed Alechinem i catg elita szachowa.
Réwniez turniej w Karlsbadzie w 1924 r,, w ktérym Mi9trz podzieli!
Il i Ill-ciag nagrode z Capablancg nalezy dé jego gtosniejszych sukcesow.

W koncu kwietnia 1955 r. mistrz Spielmann rozegrat mecz, ztozony
z 5 partyj z polskim graczem Paulinem Frydmanem, przyczem wynik me-
czu byt zgota nieoczekiwany, wszystkie bowiem partje skonczyty sie na
remis, jest to tembardziej uderzajagce, gdy wezmiemy pod uwage niezwy-
kle agresywny styl gry R. Spielmanna.

W wywiadzie wiedenski Mistrz podzielit sie z nami swg opinjg o sile



gry polskich zawodnikéw. O grze i graczach wyrazat sie z duzem uzna-

niem, podkres$lajagc, ze byt zaskoczony wysokim poziomem gry przeciwni-

kéw, ktorzy wedtug stow mistrza D. Przepiorki mieli naleze¢ jakoby do

li-ej kategorji, a mecz miat mie¢ charakter treningu. Tymczasem, cytujac
stowa sympatycznego Mistrza:
»Stato sie inaczej; ja sam na-
uczytem sie wiele od moich
przeciwnikéw, co moéwie cat-
kiem powaznie".

Przegranie pierwszej partji
Mistrz przypisat niedocenieniu
przeciwnika  (partje wygrat
mistrz  A. Wojciechowski —
przyp. Red.), nastepnie musiat
grac¢ z catg powaga i sitg i wy-
razit zadowolenie z osiggniete-
go remis, podnoszac, ze tylko
moze pogratulowaé wynikow
swym przeciwnikom.

Mowiac o Il kat. graczy
warszawskich nadmienit, ze ni-
gdzie — podczas swej wielo-
letniej karjery szachowej —
nie spotkat tak silnych szachi-
stow tej kategorji *); tu wspo-
mniat, ze mistrz D. Przepidrka
zapewnit go o mozliwos$ci zna-
lezienia w Warszawie nawet
50-ciu takich graczy, ale za-

R Spielmann pewne nie grali oni w simulta-

nie rozgrywanym niedawno

przez niego w Warszawie, gdyz w tym wypadku nie wygratby moze ani jed-
nej partji.

Wracajgc do rozgrywanego turnieju Mistrz podkreslit, ze pilnie anam
lizowal swoje 4 partje, nie znalazt jednak stabych posunie¢ u przeciwni-
kéw, widzial natomiast wiasne btedy, co jest zreszta zrozumiate, bo gdy
partner gra bezbtednie, btedy robi sie samemu.

*) ,,Wbrew nomenklaturze powszechnie przyjetej, turnieje grane w Warszawie w kto-
rych biorg udziat szachisci klasy mistrzowskiej, stale nazywane byty turniejami 1-szej kate-
gorji; w konsekwencji (zupetnie niestusznie) graczami li-ej kategorji okreslani sg szachisci,
ktérzy naprawde sg graczami klasy odpowiadajgcej nazwie w turniejach zwanych w przed-
wojennych Niemczech ,Hauptturnierspieler*. (Wyjasnienie m. D. Przepidrki).



Rozmowa zeszta na sprawe mistrzostwa Swiata; otéz mistrz Spiel-
mann sadzi, ze dr. Euwe nie dtugo bedzie pierwszenstwem sie cieszyt; psy-
chotogicznie nie bytoby usprawiedliwione, zeby wrécit mistrz dawny tak,
jak to niema miejsca i w sporcie; raczej spodziewa sie, ze nastepcg Dr
Euwe bedzie gracz od niego miodszy. Wspomniat przytem, ze nie mozna
zapominaé¢ o takich graczach, jak Fine, ktory ostatnio odniést w Ameryce
wspaniaty sukces — Oraz wymienit Rzeszowskiego, Dake-Dakowskiego,
Flohra, Lilienthala i Eliskassesa.

Zastanawiajac sie¢ nad ostatniemi zdarzeniami w Swiecie szachowym
mistrz Spielmann wyrazit przekonanie, ze moda gry obliczonej na psychike
partnera juz przeszta, bo nie wytrzymata préoby zycia, opierania gry na
psychologicznem studjum przeciwnika. Zaskakiwanie psychologiczng gra
ustepuje miejsca grze objektywnej, nie liczacej sie kazdorazowo z partne-
rem, a wiec przyszto$¢ ma gra naturalna, wyptywajgca z uzdolnie gracza
(,,Naturspieler").

Wkoneu dowiedzieliSmy sie, ze mistrz R. Spietman wyjedzag do Ro-
landji, gdzie bedzie gosciem dr. Euwe.

Za chwile ma sie rozpocza¢ 5-ta i ostatnia runda meczu. Konczymy
wiec interesujacg rozmowe, dziekujgc Mistrzowi za podzielenie sie swoimi
spostrzezeniami z Czytelnikami Wiad. Szach.

PARTIJE

Z TURNIEJU INDYWIDUALNEGO W. T. ZW. G. SZ

Nr. 62. Obrona Nimcowicza. Jesli 10) HXc3 to 10) Se4, U)

Spielmann Wojciechowski ~ GXd8, SXc3, 12) bXc3, WXd8 i koh-
Biate Czarne. céwka wobec zdublowanych piesz-

1) d2—d4 Sg8—f6  kdéw przedstawiatoby sie nieco ko-

2) c2—c4 e7—e6  rzystniej dla czarnych.

3) Sbl—c3 G¥8—b4 U) . 1Jd8—e7

4 Hdl—c2 Sh8—c6  12) Hc2—b2.

Warjant obrony Nimcowicza, uzy- Daje okazje czarnym do marszu,
wany z powodzeniem przez mistrza pieszkami na skrzydle krolewskiem.
Najdorfa na Olimpjadzio Szachowj 2 . h7—h6
w Warszawie. 13) Gg5—h4 g7—g5
5 Sgl—f3 0—0 14 Gh4—g3 Sf6—e4
6) Gcl—g5 Wf8—e8  13) Sf3—d2 Se4Xd2
7) e2--e3 d7—d6é  16) Hb2Xd2 f7—f5
8) Gfl—e2 e6—e5  17) Wal—el He7—f6!
9) 0—0 - Gb4Xc3 Czarne nie moga gra¢ 17) f4 po-

10) b2Xc3. niewaz 18) eXf4, gXf4, 19) GXf4 i



gonca nic mozna odbi¢ ze wzgledu
na 20) Gh5 i biate zaatakowaty het-
mana i wieze. Ostatnie posunigcie
miato na celu przeszkodzenie biatym
w rozwinigciu sit ruchem f2—f4.
Mimo wszystko Spielman gra f2—f4

ofiarujagc piona w celu uzyskania
ataku.

(8) f2—f4 g5Xf4
19) e3Xf4 e5Xd4
20) Ge2—h5 We8—ed
21) Gh5—fz d4Xch
22) Hd2—f2.

Jeden z ciekawych warjantéw da-
wata gra 22) Hd2—d5+, Gc8—<eb6 i
ofiara hetmana, 23) GXe4, GXd5, 24)
GXd5, Kh7, 25) We6,* Hg7, 26) Gh4

lecz czarne posunieciem 26) WIS
wstrzymuja dalszy atak'.
Obecnie czarne dazg do wymiany.

22) . We4Xel
23) WflXc! Gc8—d7
24) Gf3—d5+ Kg8—f8!
przygotowawczy ruch do koncéwki,
25) Gg3—h4 Hf6—d4
26) Hf2Xd4 Sc6Xd4
27) Gh4—f6 c7—c6
28) Gf6Xd4 c6Xd5
29) Gd4Xc3 d5Xc4
50) Gc3—ib4 Kf8—f7
51) Gb4Xd6.

Biate odzyskujg 1 piona i uzysku-
ja gre przy nieréwnych goricach Jed-
nak przewaga piondw na skrzydle
hetmanskim jest decydujgca. Czar-
ne w krotkim czasie realizujg swa

przewage.

K7 I Gd7—c6
33) Wet—bf b7—b6
34) Gd6—e5 Wa8—d8
55) W hl—b2 Wd8—d3
56) Kgl—f2 Ge6—d5
57) Kf2—e( Kf7—e6
58) Ge5—b8 Wd3—a3
39) Gbh8—e5 Ke6—d7
40) g2—g3 Kd7—c6
41) Ket—d2 1)6—b5

Biate poddaty sie.
(Omémil A. Wojciechomski)-

Nr. 63. Sycylijska.

R. Spielmann Dr. Stiickgold

1) e2—ed c7—c5 6) Sbl—c3 Gf8—b4

2) Sgl—f5 Sh8—c6  7) Sd4Xc6.

3) d2—d4 c5Xd4 Sytuacja zmusita do wymiany,

4) Sf3Xd4 e7—e6 gdyz pion e4 okazat s>e bezbronnym
Aby nie dopusci¢ do Sfb. 7 d7Xc6

5) c2—c4. 8) C11—d3.

Wstrzymuje d7—d5.
Sg8-f6

Wymiana Hetmanoéw nie dawata
juz biatym przewagi pozycyjnej.



8 . e6—eb!
Bardzo dobre posuniecie, gdyz nie

dopuszcza do e4—e5 i jednoczesnie

daje mozno$¢ wyprowadzenia Gc8.

9 Hdl—c2 00

10) 0—0 Gbh4Xc3!
Skoczek tenmdgt sie okaza¢ groz-

anym via e2, g3, f5.

11) Hc2Xc3 W18 e8

12) c4—c5h!

Nie dopuszcza do opanowania po-
la d4-

12 . h7—h6
13) f2—f3 Hd8—e7
14) Gcel—e3 Gc8—d7
15 W fl—dl Wa8—d8
16) Wd'l—d2 Gd7—c8
17) Wal—dl Wd8—d7

Nie pozwala na opanowanie linji d.

18) b2—b4 We8—d8
19) a2—a4 a7—ab
20) Hc3—b3 Sf6—e8
21) Gd3—c4 Wd7Xd2
22) WdlXd2 Wd8Xd2
23) Ge5Xd2 Se8—c7
24) Hb3—d3 Kg8—f8
25) f5—f4 Gc8—eb

Likwidacja gofcéw daje czarnym
pewno$¢ zremisowania partji, po-
mimo straty piona na e5.

26) GcaXeb Sc7Xeb
27) f4Xe5 Kf8—e8
28) g2—g3 Se8—d8
29) Hd3—d6 He7—d7

Pozycja biatych nie daje zadnej
przewagi, gdyz czarny Hetman z d7
moze spacerowaé po catej szachow-
nicy, a biaty Hetman na d6é niczem
nje grozi, wobec tego nastepuje wy-
miana.

30) Hd6Xd7 Ke8Xd7
31) Kgl—f2 Sd8—e6
32) Kf2—e3 a6—ab

Likwidacja ztagczonych biatych pio-
noéw.
33) Ke3—d3
34) Gd2—e3?
*Moze nalezato i$¢ b5, chociaz i to
me daje wygranej.

abXh4

C0) I Se6—c7
55) Kd3—c4 Sc7—ab
36) h2—h4 Kd7—e6
37) Ge3—d4 g7—qgb
38) g3—g4 h6—h5
39) g4Xhb g6XxXh5
40) Kc4—b3 Ke6—d7
41) Kb3—c4 Kd7—e6
42) Kcd—b3 Ke6—d7
Remis.

(Uwagi dr. Stiickgolda).

Nr. 64. Gambit Hetmanski.
Sternfeld Spielmann
1) d4, d5; 2) c4, e6; 3) Sc3, c5; 4) e3, Sf6; 5 a3, Sc6; 6) Sf3, Sed:
7) Hc2, Ha5; 8) Gd3, cXd4; exXd4, SXc3; 100 bXc3, dXc4;
11) GXc4, b5; 12) Gd3, Gd6; 13) 0-0, Se7; 14) Gd2, Gd7; 15) c4, Hc7;
16) 5, Gf4; 17) GXf4, HXf4; 18) W a-dl, f6; 19) Ge4, Wc8; 20) Wf—el,
Hel; 21) GXh7, Kf7; 22) Ge4, Gc6; 23) We3, Sd5; 24) Gg6+, Kf8:
25) Wet, b4; 26) aXb4, SXb4; 27) Hb3, GXf3; 28) HXf5, HXh2+;
29) Kfl, Sd5; 30) g3, Hhl+; 31) HXhl, WXhl+; 32) Kg2, WXel;
33) W Xel, Se7; 34) Gd3, Wd8; 35 WXe6, WXd4; 36) Ge2, Wd5;
37) Wa6, WXc5; 38) WXa7. Remis.



Nr. 65. Obrona Griinfelda.
Spielmann Sipak
1) d4, Sf6; 2) c4, g6; 3) Sc3, d5; 4) Hb3, dXc4; 5 HXc4, Gg7; 6) Gf
c6; 7) ed4, Ha5; 8) b4, Hd8j_9) wdl, 0—0; 10) Sf3, Sb—d7; li) Ge2, Sh6
12) Hb3, Ge6; 13) Hc2, Slds 14) Gecl, Sf6; 15 0—0, Wc8; 16) Se5, Sf—«3 0t
17) f4, SXe4; 18) dXe|THc7; 19) f5 gXf5; 20) eXf5, HXe5; 21) Gh2, Gd5
22) SXd5, c¢Xd5; 23) GXe5, WXc2; 24) Gd3, WXa2; 25) f6, GXf6
26) GXf6, eXf6; 27) Wf3, We8; 28) Wg3+, Kf8; 29) GXh7, We8—e2; 30) h4
Web; 31) Wg8+, Ke7; 32) Gd3, Sc4; 33) GXc4, dXc4; 34) Wd—d8, Keb
35) Wc8, b5; 56) Wc6+, Kf5; 37) h5, Ke4; 38) h6, Wal+ ; 39) Kf2, Whl
40) WXf6, Kd5; 41) Wg3+, Kd2; 42) Wd6+, Kc2; 43) Wa6, Wh5; 44)
Wa2+, Kbl; 45) Wg—a3, WXh6; 46) WXa(j. Remis.

Nr. 66. Kontrgambit Albina.
K. Plater Spielmann
D d4, d5; 2) c4, e5; 3) dXeb, d4; 4) Sf5, Sc6; 5 g3, Ge6; 6) Sh—c

Hd7; 7) Gg2, Sg—e7; 8) 0-0, Sg6; 9) b3, 0-0-0; 10) Gb2, SgXeb; 11) SXe5,
SXeb5; 12) Sf3, SXf3+; 13) GXf3, h5; 14) Hd3, h4; 15) e3, hXg3; 16) fXg3,
c5; 17) eXd4, cXd4; 18) c5, Gd5; 199 Wa—cl, Ge7; 20) c6, bXc6; 21) GXd5,
HXd5; 22) Ha6+, Kb8; 23) HXc6, Gg5; 24) HXd5, W Xd5; 25) Wc—dl, Ge3+;
26) Kg2, wc8; 27) Kf3, f5: 28) Gcl. Wc3: 29) GXe3, W Xe3+: 30) Kf2, We4;
31) h4, Kc7; 32) Wct+, Kd7; 33) Wc2, Ke6; 34) Wf—cl, d3; 35 Wd2, Wd7;
36) Wc3, Wd4; 37) Ke3, Wed+; 38) Kf3, Wd4; 39) Ke3, Wed+; 40) Kf3, Wd4.
Remis.

Nr. 67. Caro — Cann 4 .. Sg8-e7
dr.» Stiickgold. Plater. 5 Gcl—g5 Hd8—c7
1) e2—ed c7—c6 6) Gg5XSe7 Gf8XGe7
2) c2—c4 e<—eb6 7) Sgl—f3 b7—h6
3) d2—d4 d7—d5 8) Sbhl—c3 Gc8—h7
4) e4—eb5 9) Wal—cl d5Xc4
Jezeli powyisze rozpoczecie po- 10) GflXc4 Sbh8—d7
rownamy z poczatkiem rozwiniecia 11) Ged—d> Wag—c8
partji francuskiej 1) e4, e6, 2) d4, 12 0—0 0—0
d5, 3) €5, c5! to wdzimy, ze w tej Jesliby np. czarne zamiast rosza-

samej pozycji czarne maja inicja- dy zagraty h6, to biate miaty b. do-
tywe przez posuniecie c5!, ktore brag odpowiedz; Ge4 z grozbg d4—d5

stuzy do rozbicia centrum. Wobec 13 Sc3—b5 Jdc7—Hb8
tego uznaé nalezy powyzsze rozpo- 14) Sb5—d6é
czecie partji czarnych za nieko- Bardzo dobrze zagrane. Biatym

rzystne. gdyz daja im partje $cie$- chodzi gtdwnie o odprowadzenie
niong. gonica czarnego z linji h4—d8.



Czarnym nie pozostaje nic innego
jak bicie skoczka z zyskaniem pio-
na.

li) Ge7XSd6

Po zabiciu skoczka goncem —
biate osiggnety swoéj cel. odprowa-
dzenie gonca z linji hi—d8. Nie
odbijajag straconego skoczka, lecz
decydujg sie na nowg ofiare
15) Gd3Xh7+

Po biciu 15) ... Kg'8XGh7 nasta-
pitoby 16) Sg'5+, Kg6. Od tego mo-
mentu zaczyna sie wilasciwie gleb-
sza analiza, czy ofiara dwoéch figur
byta usprawiedliwiona. 17) Hdl—g4?
nie doprowadza do celu, gdyz czar-

"e majag b. dobrg odpowiedz Sf6!
18) e5XSf6, GXh2+, 19 Khl, Hf4!
i wygrywaja.

Posuniecie li) Hg4 jest zatem nie-
dobre, 17) Hd3+! kXSg5P 18) f4+,
Khé, 19) llh4+, Kg6, 20) Wc3 wy-

grywa.
Je§li 17) Hd3, f7—f5, 18) SXe6P
GXe6, 19) SXW, WXS, 20) d4XG.

SXe5, 21) Hg3+ Kb7 i czarne poz-
bytyby sie ataku, zyskujac jako$¢!
na 18) i2—f4! GXe5, 19) dXG, SXe5,

20) Hg3, Sg4, 21) b2—bh3, e6—eb5.
22) Se6, Wf8—e8, 23) h3XSg4,
WXSe6, 24) gXf+ i wygrywa.

15 .. Kg8—h8
16) e5XGd6 Hb8Xd6
17) Gh7—e4 f7—f52

Przez to przesuniecie daty czarne
moznos$¢ biatym przetranzlokowania
figur z zyskiem tempa, oraz ostabity
p>ona e6. Czarne wrnne byty zagraé
17) ... Sf6 — wprawdzie mogty bia-
te réwniez gra¢ Sg5, lecz ruch ten
juz nie bytby grozny, bo czarne
miaty odpowiedZz: g6 lub Hf4.

Po posunieciu czarnych 17) ...
Sf6 w potaczeniu z ruchem Wd8,
atak biatych bytby zupeinie odpar-
ty. Pion d4 bytby staby ze wzgledu
na grozbe c6—c5 w potaczeniu z wy-
padem Hf4. Biatle miatyby woéwczas
wielkie trudnos$ci ze swoim stabym

pionem — Gb6 wchodzi odrazu
w gre i prawdopodobnie czarne
musiatyby wygrac.

18) Sf3—g5 Sd7—f6
19) Ge4—f3 Kh8—g8
20) W fl-el Wc8-e8
21) Mdl—b5 Sf6—d5
22) Gf3—h5 We7
23) Hb3—h3 Sd5—f4?

Nalezato gra¢ g7—g6 w potacze-
niu z Wf8—f6 lub Sf6.

24) Gh5—f7+ czarne poddaty sie.
Gra biatych przeprowadzona b.
tadnie, gdyz wykorzystaty one

wszystkie btedy czarnych.
(Umagi — inz. A. Hauke-Bosak).

S. Tytor podaje nastepujace kombinacje, ktorg biate powinny byty



wygraé; w 16 posunieciu nalezatlo zamiast e5Xd6 zagraé Sg5l (z grozbg
Hh5).

I Obrona. 16) .. Ge7, 17) f4, GXg5, 18) fXg5, g6 (na KXh7, 19 Hh5+,
Kg8, 20) Wc3, SXe5, 21) Wh3, f6! 22) dXe5, HXe5, 23) Hh7+, Kf7,
24) W Xf6+, Ke8, 25) Hg6+ i t. d.) 19) Hg4, KXh7, 20) Wf4! z grozbami
Hh5+ i Wh4 lub Hh6.

Jesli w 17) .. g6, 18) Hg4, Kg7, 19) SXe6!!, XS (na KXG, 20) Hh3+,
Kg8, 21) Hh6, fXe6, 22) HXg6+. Kh8, 23) Wc3 i wygrywa), 20) HXg6+,
Kh8, 21) Hh6, Wf7!, 22) Gf5+, Kg8, 23) GXe6, Sf8, 24) Gb 3! i niema
obrony od Wc3 lub Wf3.

Il Obrona. 16) ... g7—g6, 17) Hg4 z grozbg Hh4, Kg7, Gg8!l i teran
mozliwe sg obrony;

17) ... Gei, 18) Hh3, Kg7, 19) Gg8!l, SXe5, 20) Hh7+, Kf6, 21) Se4+,
Kf5, 22) Wcl—el, Sg4, 23) Sg3+ i matuje.

17) ... Kg7, 18) SXe61! i w razie fXS, 19 HX g6+, Kh8, 20) Hh6, Wf7I,
21) Gf5+, Kg8, 22) GXe6 z grozbg Hg6+ lub Wc3. W raziezas 18) ..KXh7,
199 Hh4+, Kg8, 20) Sg5 i mat w kilku posunieciach.

17) ... SXe5, 18) dXS, GXeb5, 19) GXg6!! i po fX8§6 nastepuje m
w 9 posunieciach przez 19) Hh4+, Kg7, 21) Hh7+, Kf6, 22) Se4-|-, Kf5,
23) Hh5+, KXe4, 24) Wf—el+, Kd5, 25) Hd3+, Gd4, 26) Hed+ it d.

Wreszcie na 17) ... GXe5, 18) dXG i w razie SXe5, 19) Hh4, Kg7,
20) f4, Sd7, 21) GXg6!, fXg6 (KXg6, f5!1), 22) Hh7+, Kf6, 23) Sed4+, Kf5,
24) Hh 3+, KXe4. 25) Wf—el-f, KXf4, 26) Wc4-j-, Kg5,27) Hh4+, KI5,
28) g4 mat. A na 18) ... HXe5, 19) GXg6, fXG, 20) Hh4+i Well

Z TURNIEJU DRUZYNOWEGO W. O. Z. SZ

Nr. 68. Pionem Hetmana. pozorne.
pik. Steifer G. Sokotow 7) lid—Ii5 Gg6—e4d
(Warsz. Tow. Zwoi.) (Rembertéw)  8) f2—f3
) d2—d4 d7—d5 Teraz Goniec nie ma drogi odwro-
2) Sgl—f3 Gc8—g4  tu, ale...

Obrona z przed 50-ciu laty, obrana 8 - fr—f6
jedynie poto, by odrazu zboczyé ze Skoczek e5 znajduje sie w analo-
Sciezek utartych. gicznej sytuacji.

3) Sf3—e5 Gga—h5 9) Se5—d3 Ged4Xd3
4) g2—g4 Gh5—g6  10) HdIXd3 c7—c5
5 Gfl—g2 e7—e6  11) d4Xc5 Hd8—a5+
6) h2—h4 Gf8—e7! 12) c2—c3 Ha5Xc5

Zmusza Biate do dalszego ostabie- 13) Shl—d2 Sb8—d7

nia pionéw. Niebezpieczenstwo, za- 14) Sd2—b3 Hc5—c7

grazajace goncowi na g6 jest tylko 15 Sh3—d4 Sd7—c5



16) 11d3—e3 e6—e5
17) Sfl4—13 0—0—0
Czarne ofiaruja piona g7. liczac ua
szybszg mobilizacji; swych sil po
otwarciu centrum, czego Biate nie
moga uniknaé.
18) G d—d2
Odrazit 1S SXg7 bytoby zbyt ry-
zykowne. Nastgpi i8)... 114: 19) IIf2.
(23 i biate nie moga roszowaé wobec

Lepsze byto 20) c5x(l4.
20) .. (14Xc3
21) Gd2Xc3
Sc-3—e4!

tkrytyczny moment partji. Préba
22) IXe. Gc3; 23) 1If3 nie ratuje sy-
tuacji. Czarne graja nie 23)... HXg'7.
wobec 24) g'4—g5!, lecz 23)... Sh6;
24) HXf6, Whf8 i wygrywaja for-

<B (12 sownie. Naprzyktad: 25) 1IXe5, Gd6
18 . Kc8—b8 i 26).. Gg3. Na 27) GXe5, Gl)4-h; na
19) SI'3Xg7 27) 11X1)6, Gf2+ i Ge3+ . Pozostate
Biate decydujag sit; na przyjecie warjanty sa réwniez latwe.
daru danajskiego. 22) Hf2 (8 Se4Xc3
19 . (13—d4  23) Me5Xc3 lic-7—h6
20) He3—f2 Biaty krol zostat uwiezione w cen-
trum. Partja jest nie do utrz\ mania.
24) a2—a3 Sgft—h6
Trzymajac skoczka g7 w zamknieg-
ciu. bowiem po 27) Sf5. SXf5, 28)
gXf rozstrzyga Wh8—gS.
27) lic" cl Ge7—c3
Teraz kombinacja ta decyduje w
kilku ruchach. Na 28) 11Xh6. Gc5 - (‘3
wygrywa Hetmana.
28) 1)2—14 Ge5 gl
29) e2—e3 Ggl Xe3
30) Hcl c2 Wd8—d2
Biate poddaty sie.
(Umagi G. Sokotowa).
Nr. 69. Sycylijska.
Michalski Sternfeld
(Min. Robi.) (Philips)
1) e2—e4 c7—c5  4) Sf3Xd4 g"—g6
2) J2—d4 e5Xd4 5) Sd4Xc6.
3) Sgl—f3 Sh8—c6 Posuniecie stabe, daje bowiem

Obrona piona (14 przez €5 jest nie-
korzystna. Naliirnlnie ide zagraja
biate Sf3Xe5 z powodu Illa5+, ale
przez c5 osiggng dobrg pozycije.

czarnym silne centrum i pozwala na,
otwarcie linji b.

5 .- b7Xc6
6 Gil b Gf8—gr
7) 0—0 Sg8—f6



8 Sl c3 0 0 straty jakosci.
9 f2-14 4" (16 14) I1dS b6+
id) f4 (5? 13) kgl lii.

Bardzo stobe posuniecie, popetniu-

P L Przez to posuniecie biate traca ja-
ue czesto w partji sycylijskiej. zez posunigcie bi aj

ko$é. ale i na W12 majg biate prze-

10) .. Was—1)8 grang pozycje np. 13) Wf2, sx<i3.
Czarne wykorzystujg 1. dobrze 15 11543 ca6. 17) lic2 (najlepsze).
elabg gre przeciwnika. Ostatnie po- dXe4, IS) SXe4. WI' dS! i niemu
suniecie skrepowato b. silnie gre bia- dostatecznej obrony od Gd5.
tych. 13) Se3Xd3
1) wal 11 S16 d7 16 115X (17 Gc8—ab
(grozi GXc3). 17) Hd5-e3 Ga6Xfl
12) Sc3—e2 Sd7—e5  18) Sg3Xfl Hb6Xe3
13) c2—c3 19) CelXe3 dXe4
aby umozliwi¢ wreszcie wypro- 20) IXg6 hXg6
wadzenie gonca cl 21) Ssfl -g3 f7—15
13 .. d6 (13 . .
1) Se2 -gb. Biate poddaty sie.
Bi¢ na d3 nie wolno z powodu (Uwagi S. Tylora)

Z MIJGZI! O MISTRZOSTWO SWIATA.
Nr. 70. Partja Nr. 8 Gambit Hetmanski
Dr. M. Euwe Dr. A. Alechin
1) d2—d4. (17 —15; 2) c2—c4, c7—c6: 3) Sgl—f5, Sg8 f6; 4) e2

c¢7 06; 5 Sbl—c5, a7—a6: 6) c4 ¢3, b7—1)6; 7) c5Xb6, Sh8—d7; 8' Sc3—a4,
Sd7Xb6: 99 Gd (12 Sh6Xa4: 10) ldl><a4, 1ldS b6: 1) Wal cl GeS—(17;
12) Sf5—e3, Hb6Xb2: 13) Se5Xd7, Sf6Xd7; 14) Gfl -d3. WaS- 1)8, 13) Kel
e2. Wh8—b6; 16) Wcl—bi, Ilb2—a5; 17) Ua4Xa3, Gf8X«5: 18) WhIXb6,
Sd7Xb6; 199 Whl—bl. SI>—d7; 20) Gd5Xa6. Ke8—e7; 21) Wbhl—1)3 Ga3
(16; 22) Ga6—h7, c6—5; 23) a2—a4. Gd6—h8: 241 WI>5 b3, Gh8—a7: 23)
(14X0, Sd7Xc3; 26) Gd2—1+4, Ke7—(16; 27) a4--ab5, kd< c7; 28) Gb4Xc5.
Ga7Xc3: 290 Gb7X‘3. Kc7 <6 30) Gd3 I>. Gcb a7: 31) a3 n6,
Wh8 (18; 32) Wh3—b2, wd8-- (I7: 33) Wb2 d2+, K(I6 -et; 34) Wd2 c2,
Wcl7—d6: 55) Wc2—c7+, Wd6—d7; 36) Wc7--c2, Wd7- (16; 37) f2 14 17—
15; 38) Wc2—c8, Wd6—<18, 39) Wc8—c“+. Wd8—(17; 40) Wc7—c3, W</ d6:
41) Wc3—c7+ . Wd6—d7; 42) Wc7—c5, Wd7—d6; 45) li2—D4, g7- g6: 44)
We3—c2 hT—Ii3: 45) Wc2—c5 Wd6—b6; 46) We3—c7+, Kc7—(16: 47) Wc7
g7, Whée—b2+ : 48) Ke2—(15, Wh2—a2; 49) Wg”Xg6. Wa2 -n3+: 50) Kd5
c4, Ga7Xe3: 51) GI>7—(15, Ge5Xf4: 52) WgOXe6+. Kd6—c7; 53) Web6—c6+.
Kc7—b8: 54) Wc-6—g6. Gf4—c7; 55) Gd5 b7, Kb8—a7: 56) Wg6—g5, Gc7—
<18 57) Wg5Xh5, G(I8Xh4: 58) Wh5Xf5. ka- -1)6 39) WI5 -1)5+, K1)6 -c7:



60) Wb5—b3, Wa3—a5; 61) Kc4—d4, Gh4—f2+; 62) Kdd—ed, Kc7—d6; 63)
YW3—d3+, Kd6—e6; 64) Gb7—c8+, Ke6—e7; 65) Wd3—d5. wab—a4-(-; 66)
Ke4—f5, Gf2—g3; 67) Wd5—d 7+, Ke7—f8; 68) a6—a7, Gg3—f2; 69) Gc8—ab.
Czarne poddaty sie.

Nr. 71. Partja Nr. 9 — Francuska.
Dr. Alechin Dr Euwe.

1 e2—a4, e7—e6; 2) d2-—d4, d7—d5; 3) Sbhl—c3, Gf8—h4; 4) Hdl—c
Sg8—f6; 5 Hg4Xg7, Wh8—g8; 6) Hg7—h6, Wg8—g6; 7) Hh6—e3, Sf6Xe4:
8) Gfl—d3, f7—f5; 9) Sgl-e2, c7—<c5!; 10) GdXe4, 15Xe4; U) He3—h3l,
Sh8—c6; 12) Hh3Xh7, Hd8—f6; 13) Se2—f4, c5Xd4: 14) Sf4Xg6, d4Xc3:
15) b2—h3, Sc6—e7; 16) Sgb6Xc7, Gb4Xe7; 17) h2—h4, Hf6—f7; 18)
Hh7—h8+, Hf7—f8; 19) Hh8Xf8, Ke8Xf8; 20) Gel—g5, e6—c5; 21) f2—f3,
c4Xf3; 22) g2Xf3?, Ge7—a3; 23) f3—f4, Gc8—f5; 24) f4Xe5, Gf5Xe2; 25)
0—0, Kf8—g8; 26) Wal—cl, Ga3Xcl; 27) WfIXcl, Gc2—f5; 28) WclXc3,
Wa8—c8; 29) Wc3—f3, Wc8—f8?; 30) Gg5-f6, Gf5—c4; 31) WF3—g3+,
Kg8—f7; 32) h4—h5, Wf8_c8; 33) Wg3—g7+, Kf7—<*; 34) h5—h6, d5—d4:
35) h6—h7, Wc8—cl+ ; 36) Kgl-f2, Wcl—c2+; 37) Kf2—g3, Ge4Xh7; 38)
Wg7Xh7, Wc2Xa2; 39) Kg3—f4, b7—b5; 40) Kfi—ed, Wa2—e2+; 41)
Ke4Xd4, ...; Czarne poddaty s)e.

Cwilong

Jeszcze o0 teorji pol odpowiednich

(rozwazania dotyczace zakonczenia partji Lasker — Reichhelm: Biate Kat,
piony a4, d4,i, f4; Czarne Ka?, piony a5, d6, fi. Biale zaczynajg i mygrym.).

Przedewszystkiem zastrzedz sie musimy od pewnej maniery, ktéra
stata sie gtéwnie dzieki rozwojowi sztuki zadaniowej, bardzo popularng
mianowicie w wigkszosci diagraméw drukowanych, intuicja rozwiazuja-
cych jest zgodna co do stopnia sensownos$ci poszczegélnych warjantow,
przeto nawet zdanie ogélne twierdzace: biate zaczynajg i wygrywaja (do-
mys$lamy sie: we wszystkich warjantach) jest ,dowodzone" przez okaza-
nie niewielu posunie¢. Gdyby jednakze miat inne intencje moégtby w ta-
ki ,dowdd" rozumnie watpi¢. Zdanie og6lne twierdzace moze by¢ tylko
zaprzeczone zdaniem szczegétowem, do dowiedzenia go nie wystarcza oka-
zanie zachodzenia jednego czy kilku szczegélnych przypadkéw, lecz nale-
zy okaza¢ zachodzenie wszystkich szczegélnych przypadkéw (np. gdybys-
my zatozyli, ze wszystkie partje szachowe rozegrane do dnia dzisiejszego
wygraty biate nie wystarczatoby to jeszcze do stwierdzenia, ze pozycja za-
sadnicza szachéw jest poprawnem sfudjum na temat: biate zaczynajg i wy-



grywaja, bo do dzi§ nie wyczerpano w rozgrywce wszystkich mozliwosci
ruchowych). Dlatego witasnie rozpoczynajac nasz dziat zwrociliSmy uwage
na teorje, ktéra pozwala z jednej strony podkresli¢ scistos¢ myslenia, zdru-
giej — nie mnozac warjantow dowodzi¢ zdan ogélnych. Co wiecej, na za-
koriczenie swoich rozwazan o odpowiednio$ci ryzykuje zdanie, iz na grun-
cie tego rodzaju teorji szachy zostang kiedy$ skornczone.

Pozycja rozpatrywana nie nasuwa ogotowi analogicznych warjantéw
intuicyjnych (co potwierdzit ogtoszony konkurs), przeto moze by¢ rozwia-
zana badz przez wyliczenie wszystkich mozliwych gier, badZ przez sprecy-
zowanie co zagra biaty na dowolne, lecz kazdorazowo okre$lone posuniecie
czarnych i tu mamy wiasnie nasza teorje. Czarny krol ma za zadanie
strzec dwoch bram wtargnigcia b5 i h5, nadto winien zrezygnowac z préby
obejscia jedyng brama h wobec ewentualnos$ci rozstrzygniecia partji przez
biate na skrzydle hetmanskiem. Bialy przeto jest agresywny. Jakiz bedzie
plan obronny czarnych?:

1) aby strzec bram wogdle krél czarny nie moze zrywaé #acznosci
7 pionowg na ktorej stoi krél biaty (wiec np. w pozycji biaty Kd3, czarny
Kc2 nie nalezy czarnemu odchodzi¢ na b);

2) aby bialy nie wtargnat przez b5 — zajmowaé pola odpowiednie
remisujace.

Teraz radzimy, czytelnikowi nie chcacemu straci¢ watku dalszymi
rozwazan zaopatrzy¢ sie w pudetko zapatek i znaczy¢ niemi rozwazane od
yowied.niosci np. tak: Jaka pozycja kréla czarnego remisuje gdy biatv
zajmie c4 Ipozioma zapatka]? — b6 [pozioma]; d3 [pionowa]? (wszystkie
dalsze odpowiednio$ci znajdujemy baczac na sgsiedztwo pdl) — c7 [piono-
wa]; c3 [krzyzyk]?; b7 [krzyzyk]; e2, 3 [po 2 poziome]? — d7, 8 [po 2 po-
ziome]; d2 [prawa sko$na]? — c8 [prawa sko$na]; c2 [lewa skos$na]? — b8
|lewa skodna]; dI? dl, jak i d3 sgsiaduje z c, d, e2, przeto mozemy oznaczy¢
je podobnie [pionowal, analogiczne pole mu takze odpowiada [juz oznaczo-
ne c7] (wobec tego jednakze, ze krol biaty nie moze z dl przejsé¢ na d5 nie
wyznacza ro wygrywajacej gry jak w koncéwce 2 z N-ru 5 ,Wiad. Szach.");
el [krzyzyk]? — znow juz oznaczone b7; b3? [jak i d3 — pionowa] — a7
i ¢7 [po pionowej]; b2? [jak d2 — prawa skosna] — a8 i c8 [po prawej skos-
nejl; bl [jak b3, dl, 3 —e pionowa]? — a7 i c7 juz oznaczone; al, 2, 3? —
b7 i b8 [to ostatnie zapamietajmy], (SprawdZzmy oznaczenie w tabeli str. 14).

Wobec swoistej symetrji pdl odpowiednich (ktérg moznaby nazwac
'mymetrjg kroléw) rozwigzanie jak w koncéwce 2 z n-ru 5 ,Wiad. Szach."
nie istnieje, przeto: jesii raz czarny zajmie pole odpowiednie, to zdota od-
powiednio$¢ zachowac (bedzie remis). Jednakze wobec niezachowania od-
powiednio$ci w pozycji wyjsciowej i wyzej wzmiankowanej ,,symetrji" bia-
ty zajmujac w pierwszem posunieciu pole odpowiednie do pozycji kréla
czarnego i postepujac analogicznie w dalszej grze jest w stanie nie pozwolic¢



czarnemu nu nawigzanie odpoioiednio$ci i zajag¢ pozycje centralng, ktéra
wobec grozby wtargnigecia przez 2 bramy da mu wygrang, (np. 1) Kbl,

Pozycja biatego kréla Jakie pole winien zajagé

czarny krol
c4 bft
d3 c7
e5, 2 d7 (lub 8)
c3 7
d2 cS
c2 b8
dl c?
cl b7
b5 c7 (lub a7)
b2 c8 (tub a8)
bl c7 (lub a7)
al. 2, 3 b7 (lub 8)

Kb7: 2) Kcl, Kc8: 3) Kd2 (centralizacja osiggnieta): 3).. KaiT: 4) Kc3, Kc”:
3 Kd3. Kd7; 6) Kc4 etc.). Na pierwsze posuniecie KI>2? czarne remisujg
przez t).. Kn8, za$ na I) Ka2? - przez ().-. KbT luli S

*

*

konkurs rozwigzaniowy na powyzsze studjum ogloszony w n-rze 7
dat wymik:

Nagrody w postaci rocznej prenumeraty ..Wiad. Szach." otrzymuja
panowie:

1) .Sergjusz. Czerniakow (Chetm Lubelski), ktéry rozwiazat studium
zapomocg odpow iedniosci pol forsujagcych wygrang:

2) J. Fux (Bialystok) — zapomocg pdt remisujacych.

Wiegkszo$¢ rozwigzujgcych nadestata rozwigzania zmanierowane (p.
wyzej), pozatern:

p. .Gamma" W-wa uproscit orjentowanie sie¢ w odpow h-dniosciach,
howiem odszukuje jo postugujac sie tylko dwoma te/.aiui:

1) polom biatych, znajdujacym sie na linjach poziomych parzystych
odpowiadajg pola czarnych potozone réwniez na — poziomych parzystych
i \ice versa dla nieparzystych poziomych;

2) polom biatych na jakiejkolwiek lioji pionowej odpowiadajg pola
czarnych na — pionowej bezposrednio poprzedzajacej.

Koncepcja ta nie pozwala jednakze znalez¢ odpowiedniosei dla pol
Lbiatych” linji a i tu p. ,Gamma" zbytnio zaufat swemu wynalazkowi pi-
szac (sir. 6): ..biate bowiem, korzystajac / tego, ze linja .a" nie ma ,pio-



nowej poprzedzajagcej” moga zawsze czyni¢ posuniecia takie, ktore unie-
mozliwiaja. czarnym zajecie pola odpow iedniego", wobec tego nie mogliSmy
zaliczy¢ rozwigzania.

P. Il 1. tdédz. Nic zaliczone, wobec btednego warjautu: ,l) Kbl.
N>7: 2) Kcl, kc8 lub c¢7: 3) kd2" pole (12 odpowiada tylko polu c8 na
21.. kc7 trzeba gra¢ 3) kdl (na 3) kd2 czarny zagra Kcl i zremisuje).

Na tern konczymy rozwazania dotyczace odpow iedniosci pol dla kro-
I6w. W jednym z dalszychn-row poruszymy jeszcze teorje p6l odpowied-
nich dla innych figur.

* * *

Obecnie podajemy dmie 'koncowki, z ktéorych | nazwaliSmy ,.kla-
syczng koncéwka Capablanci”, 2. nazwat Nimcowicz wyrazeniem ,seans
spirytystyczny". Sa to koncowki niezbyt trudne, ktére jednakze dzieki
posiadanym walorom dydaktycznym beda tematem rozwazan numeru na-
stepnego.

Termin nadsytania rozwigzan: 13 marca, nagroda: kwartalna prenu-
merata ..Wiad. Szach.". Koncdwka |. Biate: Ke4, piony: a5, b2; Czarne: Kb7.
pion a7. Biate zaczynajg i wygrywajg. Koncowka 2. Biale: Kd4. piony a2,
ci; Czarne: Kcbh, pion n7. Biate zac/cnajg i wygrywaja.

KRONIKA
. AT |

Warszawa. W dniu 181 I). r. zakoiczyt sie w Kasynie Garnizo-
now ym w W-wie podoficerski turniej druzynow y miedzygarni/.onowy. W
turnieju tym wzieto udziat 3 garnizonéw, a mianowicie: Warszawa — 12 p.
'sierz. Dedek. plpt. Grzybowski, sierz. Laezycki, sierz. Romanowicz); Lwow-
) p. (st. sierz. Konarski, st. sierz. Betza, sierz. Fener, kpr. Petrzynski); Poz-
nan 8 p. (st. sierz. Klauni, sierz. Korzeniowski, sierz. Budzynski, sierz.
kamieniecki): Wilno — 3 p. (kpr. kulik, sierz. Giezynski, st. sierz. Kaspro-
wicz. sierz. Go/decki); Gdynia 3 p. (mat. Szkubnin, mat. Swierzewski, mat.
Krasowski, bosm. Moraw y) *).

Druzyna warszawska zdobyta nagrode przechodnig (puhar) Pana
Ministra Spraw Wojskowych i nagrode statg Pana Komendanta m. st
W-wy. Druzyna lIwowska zdobyta nagrode 2-ga: Popiersie Marszatka Jo-
zefa Pitsudskiego dar redakcji ..Wiarusa". Pozostale druzyny otrzy-
maty od Zarzadu Podoficerskiego Kasyna Garnizonowego w W-wie cenne
upominki. Ponadto Redakcja .Wiarusa" ofiarowata wszystkim uczestni-
kom turnieju portrety Marszalka Jozefa Pitsudskiego z irnienuemi dedy-
kacjami redakcji.

*) nazwisku wg. kolejnosci szachownic.



Minsk. Maz. — W da. 9.11-1936 r. w lokalu Organiz. Mtodziezy Pracu-
jacej odbyto sie uroczyste otwarcie Kola Szachowego, wraz z zamknieciem
turnieju szachowego i warcabowego. Uroczysto$¢ zaszczycili swag obecnoscia
starosta powiatu p. Jan Gadomski, burmistrz miasta p. Trojan Przybora oraz
przedstawiciele W. O. Z. Sz., prezes p. Roman Palinski, mistrz p. Sipak i p.
prof. Kartasinski Stanistaw, Uroczysto$¢ zagait prezes OMP. p. Zygmunt
Buszkowski, nastepnie po przemoéwieniu starosty p. Gadomskiego i prezesa
W. O. Z. Sz. p. Palinskiego, wreczono nagrody. Pierwsze miejsce w turnieju
i puhar przechodni imienia starosty zdobyt p. Wactaw Kadej zdobywajgc 11
punktéw na 13 mozliwych, drugie p. Marjan Zelazowski. W turnieju warca-
bowym | miejsce i puhar osiggnat p. Franciszek Andrusiewicz. Po uroczysto-
§ci mistrz. W. O. Z. Sz. p. Sipak dat seans jednoczesnej gry na 7 szachowni-
cach z wynikiem +6 —1.

Krakéw. Silnie obsadzony turniej o mistrzostwo Krakowskiego Klu-
bu Szachowego zakonczyt sie nastepujgcym wynikiem: 1) Blaszczak 14 i pdl
p., 2) Bochenski 14 p., 3) Ungar 13 i p6t p., 4) Szulc 12 p., 5) Wortman 10 p.,
6) por. Kobei 9 p., Debowski 8 i p6t p., Berner i Stasko po 7 p., Bilski 6i po6t
p., Dworzak, Fraga i Wactaw po 5 p., Rogowski 4 p.

Lwoéw. Tegoroczne rozgrywki o druzynowe mistrzostwo Lwowa nie
wywotaty specjalnego zainteresowania. Obecnie do Zwigzku nalezy 7 klu-
béw, z ktorych Rekord i TSL., nie rozegraty ani jednego meczu. Pierwsze
miejsce oraz puhar zdobyt klub Hetm, 51 p., 2) Goniec 45 p., 5) AZS. 43 i pol
p., 4) ,Ognisko" Podoficerow Zawodowych, 34 i pét p., 5 Lwowski Klub
Szachistéw 25 i pét p., 6) — 7) TSL. i Rekord 0 p.

Drohobycz. — W turnieju o mistrzostwo miasta na rok 1935 wzieto
udziat przeszto 50 szachistow podzielanych na grupy. Po eliminacji w tur-
nieju gtéwnym grato 21 os6b. Podajemy 5 pierwszych miejsc: I. p. dr.
i. Schutzman, Il. p. Karp, Ill. p. N. Kaszuba, IV. p. Wagman, V. p. Segal.
Z przyjemnoscig notujemy fakt, ze w Drohobyczu istnieje 7 klubow7:
DKS — 34, Goldfaden, Hapoel, Menorah, Pidhirja (najstarszy), Robitny-
cza Hromada, i Zorja.

Wieden. — ,,Neues Wiener Journal" podaje, ze mecz rewanzowy
0 szachowe mistrzostwo Swiata miedzy mistrzem $wiata dr. Euwem, dr.
Alechinem odbedzie sie w potowie biezgcego roku w Panhans Hotelu na
Semeringu.

Jednoczesnie ma sie odby¢ wielki turniej miedzynarodowy pan,
u ktérym wezma udziat najlepsze szachistki $wiata. Obok mistrzyni
Swiata p. Yery Mencikowej znajdg sie znane szachistki jak: mistrzyni Pol-

ski (v. mistrz Swiata o puhar lady Hamilton - Russell) — p. Regina Ger-
lecka mistrz Austrji — p. Gizela von Harum, mistrz. Francji — p. Maude
Flandin, mistrz. Niemiec — p. Sonia Graf, mistrz. Szwecji — p. Cate Bes-

kov, mistrz. Wegier — p. Kathe Tarago, mistrz. Wtoch — p. Benini, v. mistrz.
Anglji — p. Mitchell.



Poczatek turnieju projektowany jest w dniu 10 czerwca b. r. Juz
22 lutego b. r. odbedzie sie w Pankans Hotelu konferencja, ktéra przy-
gotuje warunki meczu o mistrzostwo Swiata dr. Euwe — dr. Alecliin. Po-
przedni mistrz Swiata dr. Alecliin przyrzekt swo6j udziat w tej konferencji.
Poniewaz dr. Euwe z powodu zaje¢ zawodowych, nie moze osobiscie wzigé
udziatu, sprawi jego poprowadzi mistrz Hans Kmocli

Wi iederi. Doroczny turniej imienia Trebitscka zakonczyt sie zwycie-
stwem: I—II Eliskase$a i L. Steinera po 8 p., I11—Y byli Becker, Mueller
i Spielmann po 6 i po6l p., VI—YIT Gruenfeld i Glass po 6., Gereben 5
i p6t p., Lichtenstein 4, Fuss 3 i p6t p., Wolf 3, Kohnhoffer 3 i pét p.

Hastings. — Turniej noworoczny zakonczyt sie zwyciestwem Fine'a
7 i p6t przed Flohrem 6 i pét. Na dalszych miejscach: Tartakower 6, Kol-
tanowski 5 i pot, Alexa,nder 4, Golombek i Thomas po 3 i pdt, Michell
i Tylor po 3. Winter 2 i pot.

| DZIAL ZADAN

T. Czomecki Copyright by ,,Wiadomosci Szachowe"
Nowoczesna dwuchoddéwka
c. d

W zad. Nr. 14 mamy odstoniecia bialo-biale w posunieciu matujg-
cem, czyli t. zw. maty z baterji. Po 1) Hf2! grozi 2) Hh2 mat; obrony czar-
nych 1).. HXg8, 1).. Hg6, 1).. Hb3, 1).. Ha2+ prowadzag do matow;
2) Se8 met. 2) Se6 mat, 2) Sh5 mat, 2) Sa6 mat dzieki uwolnieniu Se7.

Nr. i6.
Nr. 14. T. Czarnecki Nr. r;. G. Cristoffanini L. 21uhan-Baranowski

(Norsk Sjakkblad 19§3) (1 n. T.0.d. N.S. 1933) (La Sett. Enigm. 1934)

Ten sam temat widzimy w zad. Nr. 15, Wstep 1) Wb2 przestania
czarng WhIl, grozac 2) Hc5 mat. Nastepujg gry: 1).. SeXd5 2) Kc6 mat



1)... SfXd5, 2) Kd5 inat; 1)... Sd7, 2) SXf5 mat i 1).. Se6, 2) SXe” mat (gra
drugiej baterji dzieki przestonie Gc8).

Zadanie Nr. 16 ma za temat trzykrotng przestone biatych jedna fi-
gurg (mozliwy tylko czarny Hetman). Po 1) Ga3 grozi 2) Sf7 mat; wstep
odbiera pole czarnemu Krélowi, ale przed wstepem na 1).. KXc5 byl
przygotowany mat 2) Ha5 mat. Pozatem mat po kontrszachu zostat zamie-
niony (przed wstepem na 1).. Hed4+, 2) SXe4 mat, po wstepie 2) Sd3 mat)
Obrony: 1).. Hb7, 2) Saé mat (samoprzestona pionami b6 i b5) 1).. Hc7 2
Shb7 mat (blok) 1).. Hd7 2) HXd7 mat. Dwie inne samoprzestony wyste-
puja po 1).. HXb5, 2) Hb8 mat i 1).. He4+, 2) Sd3 mat.

Niezwykle ciekawe kombinacje strategiczne - przestony przesto-
nietej juz linji — mamy w zad. Nr. 17. Po 1) Se5 grozi 2) Sg2
mat; biate przestonity Gcl, a w posunieciu matujgcem chcg go od-
stoni¢, gdyz po przestonie Wgl, musi on broni¢ pola ¢g5 Tematowe
obrony czarnych, polegaja na przestonie tego przestonietego Gonca: 1)..
Wd2 2) f4 mat i)... Gf4 2) Wg4 mat 1).. Hf4 2) f3 mat. Bardzo ciekawy
pomyst i piekne zadanie!

Nr. 17. Z. Marjenstrass ? Nr. 18. St. Tytor

(Z meczu Polska-Danja) (Z meczu Polska- Wegry)

W zadaniu Nr. 18, biate przestaniajg wc wstepie Gb2: 1) Kd4! grozi
2) e5 mat. Nastepuje niezwyczajny, bardzo subtelny warjant: 1).. e5+
2) Kc3 mat! Biaty Krol znéw wytgcza Gonca, juz wytgczonego uprzednio.
Podkreslamy dobrg gre baterji krolewskiej.

O meczu Polska-Wegry

O tem, ze mecz ten zostat rozstrzygniety, ze zwyciestwo przypadto
Polsce — juz pisaliSmy. Szczegétow dowiedzg sie Sz. Czytelnicy z wyda-
nej przez ,Wiadomos$ci Szachowe" specjalnej broszury. Chcemy teraz
zastanowi¢ sie, jaki jest plon tego meczu pod wzgledem warto$ci zadan,
jakie braty w nim udziat.



Opinja sedziego brzmi co do tego bardzo pochlebnie (por. broszu-
re — str. 3), lecz zarazem bardzo og6lnikowo. Postaramy sie omowic¢ zdo-
bycze tego spotkania miedzynarodowego, zastrzegajac sie, Ze nie wcho-
dzimy w kompetencje sedziow, bowiem rozwazania naszg idg w innym
kierunku.

A wiec temat pierwszy. Tu zadanie W. Hebelta przynosi ciekawe
gry nowoczesnej kombinacji linjowej — rzecz rzadko spotykana w zada-
niach tego typu. Spos6b zamiany szachéw pospolity, ale jedyny mozliwy.

F. Fleck i I. Telkes zgrzeszyli przeciw przykazaniom white - to-
play. Trzeci kontrszach wymaga niepotrzebnej przed — albo po wstepie
figury. Ale poréwnujac zadania Pfeiffera i Flecka, oparte na tym samym
chwycie konstrukcyjnym, dochodzimy do wniosku, ze wanto byto zgrze-
szyé...

Zadanie S. Tytora jest jedynem, w ktérem wstep oddaje czarnemu
Krélowi pole. Piekny uktad. Identyczny pomyst zawiera zadanie Jakaba
(z ta roznica, ze tu gra odbywa sie po przekatnej) — ale pozycja jest
o wiele ciezsza i wstep nie oddaje pola.

Zadania M. Wrébla i F. CieSlaka nie poszty utartg droga: wstep
to ruch Krélem, dajacy maty zamienne.

W temacie drugim, po pracach Guidelli‘ego, niewiele mieli kompo-
zytorzy do powiedzenia, czego dowodem jest az 9 zadan, catkowicie lub
czeSciowo antycypowanych. Tu zatowa¢ nalezy prac M. Pfeiffera, F. Her-
pay‘a i T. Czarneckiego, prac wysokiej klasy (dwie ostatnie byty iden-
tycznel!).

Z ocalatych wyr6zniamy ze wzgledu na bogatg gre zadanie M. Wro-
bla, dajgce trzy kontrszachy, F. Flecka, w ktérem wstep oddaje pole, i A.
Goldsteina, ujmujace temat bardzo pomystowo i oryginalnie.

O ile prace tematu pierwszego nasunety nam pewne watpliwosci,
za$ temat drugi wypadt bardzo blado — to trzeci przeszedt nasze naj-
$mielsze oczekiwania. Cho¢ najtrudniejszy, dal caty szereg pieknych za-
dan, ktore natrafity na nowe drogi i wskazaty nieoczekiwaue mozliwosci.

Na pierwszy plan wybija sie tu praca M. Wrobla. Trzy zwigzania
grozbowej figury, z ktérych dwa dajg tematowe gry. Jedyny przykitad
uwolnienia dwu biatych figur w tym temacie!

Zadania T. Czarneckiego i F. Flecka, oparte na jednakowym po-
mysle, dajg rowniez dwa tematowe warjanty! Kombinacja linjowa, cho¢
stanowita raczej konieczno$¢ konstrukcyjng, data piekne i wartoSciowe
gry.

Inne kompozycje dajg tylko jeden tematowy warjant. Praca Tyto-
ra wyr6znia sie wielka zrecznoscig uktadu, oraz niezwykle piekng i ory-
ginalng gra poboczng (1... We6 i i... e7-e5f). Perta! Kompozycja Salzman-



na, oparta na oryginalnym pomysle samozwigzania dwu biatych figur,
ma ciekawg gre poboczng i zamiane mata.

Zadanie L. Apro okazato sie nierozwigzalme po 1)... HXb4.

Na zakonczenie szczerze winszujeni) p. F. Cie$lakowi z Pruszkowa,
ktory swoj debiut kompozytorski w tym meczu uswietnit odrazu wyréznie-
niem miedzynarodowem.

KoAczymy, stwierdzajac, ze mecz sie ttdal. Wymienione przez nas
zadania bytyby ozdobg kazdego konkursu i autorzy mogg by¢ z nich
dumni.

A teraz, polscy problemisci — do nowego meczu! Z zyciem, mosci
panowie!

Biaty Goethart

Jednym z tematow zakonczonego niedawno meczu Danja — totwa
byt samomat w 2 pos. z matem Goetharta. W temacie tym | miejsce zdo-
byt V. Klausem za prace, ktorg podajemy.

Wstep 1) Whi; po 1).. d3; 2) Sf5+,Setmat; po 1).. g3; 2 Sh3-K
Set mat. Sedzia uwazat prawdopodobnie, zesa to dwa tematowe warjanty

my jednak jesteSmy innego zdania.

Przypomnijmy sobie definicje Goetharta: ,uwolnienie ro posunigciu
matujagcem figury, ktéra wskutek uprzedmego przestoniecia nie moze prze-
szkodzi¢ w macie". Otéz tutaj posuniecie matujgce 2)... Scl mat nie od-
powiada tym warunkom.

V. Klauten (Danja) T, Czarnecki
(I nagr. meczu Danja-totwa) (Oryginalne)
Samomat w 2 posunieciatch Samomat w 2 posunieciach

Mat Goetharta w samomacie nie da sie przeprowadzi¢, jak w dwu-
chodéwce, uwolnieniem czarnej figury; musi tu by¢ biaty Goethart.

Druga nagrode otrzymat R. Prytz: Kai, Hf6, Wb5, b8, Ga4, a3, Sgb,
p. a2, b4, c2, d2, h5 Kc6, Wdé, gl, Gfl, g7, p. a3, d7, g2. 1) Sed, Sf5;
2) We5, Gb5 mat. Mamy tu wprawdzie uwolnienie biatej figury ale nie
W posunieciu matujgcem.

Nastepne dwie prace zawierajg Wtiasciwy pomyst, ale autorzy nie



wymusili tematowego uwolnienia biatej figury. R. Buddenhagen: Kbl, Hb7.
Wc5, li", Gal, g4, Sd4 e7, p. a2, c2, c7, €2, 12 — Kf 6, 11b8, Wgl. hl, GcS
Sdl p. a3. d2, i'4, g5, h6; 1) Se6, Wg3 (WXg4), 2) W3+ (Wc6-j-), Sh2 albo
Sc3 mat. E. Giese: Kgl, Ge5, g6, Sf8, p. d2, f2, h2, h7 —'KIiS, Hal, Wb,
g7, Gel, p. a2, b2 f7, h5: 1) Se6, fXe6, 2) d3, G dowolnie mat.

Powyzszy szkic przedstawia wilasciwg kombinacje Goetharta w sa-
mornacie. i) GXc2, grozi 2) Sd3+, Sc5 mat. Ten mat zgadza si¢ zupeinie
z definicja.

Errare humanum est... T. C

Z e S w i at a

Problemisci hiszpafnscy zorganizowali sie. Powstat zwigzek, preze-
sem ktdrego zostat dr. Esteban Puig y Puig, a sekretarzem A. F. Argiiel-
les (Barcelona, Calle Lauria 41—3—Ia).

Mecz kompozycji szachowej Francja — Rosja odbedzie sie w 2
grupach: dwuchodéwki i koncéwki.

Mecz Danja — totwa zakonczyt sie zwyciestwem Danji 471/i:20Vs.
Dwuchod6éwki: 1 u. — H. V. Tuxen, trzychodowki — | n. K. Hannemann,
czterochodéwki— I n. P. R. Nielsep, samomaty w 2 pos. — 1 n. V. Klausem

Mecz Leningrad — Moskwa (trzychodéwki) 4:4.

N o w e k onkursy

Wiadomos$ci Szachowe ogtaszajag narodowy konkurs na dwuchodéwki
dla poczatkujagcych kompozytoréw. Nagrody ksigzkowe. Prace nalezy nad-
syta¢ do d. 1 listopada r. b. pod adresem: St. tekawski, Warszawa Wspol-
na 58 m. I Najlepsze prace beda drukowane. Sedzia: T. Czarnecki.

Warszawski Klub Szachowy ogtasza sw6j drugi miedzynarodowy
konkurs 1936 r. na dwuchoddwki. Nagrody 50, 30 i 20 zt. Sedziowie: M. Wr6-
bel i — przypuszczalnie — dr. A. Cliicco. Prace pod godtem, na dja,gra-
mach etc. nalezy przesyla¢ do d. 1.X.1936 r. pod adresem: Warszawski Klub
Szachowy, Warszawa, Marszatkowska 66 m. 3.

Norsk Sjakkblad. Tradycyjne konkursy miesieczne na dwuchodéwki.
Nagrody: roczna prenumerata lub ksiazka. Sedzia: R. Rindoien. Trzycho-
déwki: nagroda 25 koron norw.; sedzia Th. C. Henriksan.

,Braunen Post* (Robert Rupp, Dusseldorf - Heerdt Nik. - Knopp-
Platz 39) obiecuje honorowaé¢ kazde dobre nadestane =zadanie kwotg
3 — 5 mk. niem. Honorarja autoréw zagranicznych bedag przekazywane
do ,,Schwalbe".

»Krusta mikla Sachs, Bridzs“ ogtasza turniej jubileuszowy (otwarty)
na trzychod6éwki. Zadania nalezy nadsyta¢ do 1 lipca 1936 r. pod adresem:
P. Keirans, Riga, Pernavas iela 41 dz. 9, Lettland. Nagrody: 15 12, 10 i 8
t. Sedziowie: K. Behting i P. Keirans.



B i bl j o g r a f j a

A. C. White. Sam Loyd und seine Schachaufgaben. Przektad nie-
miecki W. Massmana. Cena mk. niem. 12,

Dr. H. Keidanz. The chess Compositions of E. B. Cooh of Hoboken.
Cena mk niem. 14,60.

CAISSA‘S WILD ROSES.

Podajemy dwa zadania z tej arcyciekawej ksigzki. Nr. I to dwucho-
déwka. Pola al &= a6 sg wyciete. Odcinajac pokolei linje h, g, f, e, d —
otrzymamy na zmniejszonych szachownicach nowe dwuchodéwki.

Nr. Il — maximummer. Samomat w 4 pos., z tym warunkiem, ze
czarne musza robi¢ najdalsze posuniecia, przyczem np. posuniecie
e5 — f6 uwaza sie za dalsze od e5 — 5, eb — ed i t. d.

Za rozwigzanie tych dwu zadan przeznaczamy w nagrode broszure
.Mecz Polska — Wegry".

I. T. R. Dawson I. T. R Daws$on
Problemist 1930 D. Marchen—Sch. 1932
Rozwigzania zadan

Nr. 13. (W. Hebelt). 1) Hg3, gr,, 2) Hc7; 1) .. Sc5, 2) He5+; 1) ... Sd4,
2) Hd6+; 1) .. WXf6, 2) Se7-j-. B. dobre gry echowe. Nr. 14) (J. Fux)
1) Se6, gr. 2) Sc5; 1) .. Se3 2) SXd4 1) ... Sh4 2) Sd8; Nr. 15 (A. Goldstein).
1) Kd4! gr. 2) SX c4+ 1)—Se2+, 2) KXc4; 1).. Sf3-j-, 2) Kd5; 1).. Ge2, 2) Kc3;
1) .. Gf3, 2) Ke5. Dwukrotne blokowanie wzajemne po6l e2 i f3 stanowi
task, trudny do osiagniecia. Autor musiat zrezygnowa¢ z czysto$ci matoéw



Nr. 16. (R. E. Ryan). 1) Hg2. Nr. 17. (S. S. Lemmann). 1) Hg4. Dwie piekne
pary warjantow. Nr. 18. (G. F. Anderson). 1) Hg6, gr. 2) Hg3+; 1) .. GXg6,
2) Sg4+; 1) .. KXd4, 2) Hb6+; 1).. GXd3, 2) SXd5-j-; i) .. d6, 2) e3!
Nr. 19. (O. Kaila). 1) Hc 2; uboczne 1) Gb7+. Nr. 20. (J. Fux). 1) Gc 4
Nr. 21. (W. Flebelt). 1) Ha5. Nr. 22. (B. Krzepisz). 1) Wg7. Nr. 23. (St. Sobo-
lewski). 1) Kd7! Dobry wstep: zamiana mata Nr. 24 (B. Landau). 1) Wh5,
Nr. 25. (St. Tylor). 1) Hf6, grozi 2) Hd6+; 1) .. Sc7, 2) Wd5-|-; 1) .. g3,
2) Wed-|- (dual: HXc6), 1) ... Ggl, 2) We3+ (albo HXc6). Niezwykle Smiato
i oryginalnie ujete trzykrotne uwolnienie biatej Wiezy. Niestety w pozycji,
podanej nam przez autora mamy dyskwalifikujgce prace duale. Nr. 26
(J. Fux) 1) Gd6, gr. 2) Kc7; 1) .. g6, 2) Ke8; 1) .. g5 2) Kd8; 1) .. Wa4,
2) KXc6. Doskonale skonstruowany problem. Dwukrotny valve piona,
czwarty warjant zgrabnie wiaczony. Nr. 27 (S. S. Lemmann) 1) Hd3, gr.
2) SXc5+, 1) .. Gb4, 2) c4! 1) .. blS, 2) He4! 1) .. HXf2, 2) Hg6; 1) .. GXTF2,
2) Sd4. Dobra gra biatych figur. Dwa piekne warjanty. Nr. 28. (K. A. L
Kubbel) 1) Hg8, gr., 2) Hg5; 1) .. SXc6, 2) SXf5; 1) .. Sb5, 2) SXb3;
1) .. Sf3, 2) Hg2! 1) .. Gc2, 2) SXc7+. Nr. 29. (M. Ffeiffer). 1) Hgl, gr.
2) Ge2-f-; 1) - Se6! 2) Sc5! 1) ... Gb8! 2) Se5! Subtelne gry! Nr. 30. (E. Pal-
koska). 1) Kb2, gr.,, 2) Hd2; 1) .. G. dow. +, 2) GXf2-{-; 1) .. Sc2, 2) Ha5,
Nr. 31. (W. Flebelt). 1) Sd2, gr,, 2) Hc7+, 1) .. KXd4, 2) Hf4-f; 1) .. bXc5.
2) i'4+. Nr. 32. (E. Lazdins). 1) Wie8. Uboczne 1) Hal i 1) Wf3. Nr. 33.
(T. Czarnecki) 1) Gd5. Uboczne 1) Ke8, dajace sie usuna¢ po dodaniu cz.
Skoczka na h8.

Maximum punktow do osiggniecia wynosito 67.

Osiggneli: W. Hebelt 65 (nagroda), J. Fux 63, F. CieSlak 61, H. Salz-
menn 59, St. Sz. Zientek 55, W. Jaxa-Rozen 50, L. Kornfeld 42, Fr. Kutsche-
ra 41. J. A. Jezioranski 19, B. Kutakowski 19, M. Michatkiewicz U.

Drugi konkurs na rozwigzania

Drugi konkurs obejmowaé¢ bedzie NN 1—3. Rozwigzania nalezy prze-
syta¢ do dnia 1 maja.

Dla nowych PP. rozwigzujagcych podajemy warunki konkursu: za

rozwigzanie dwuchodéwki — 2 pkt., trzychodéwki — 3 p. i t. d. Za wy-
krycie rozwigzania ubocznego ta sama ilo$¢ punktdw, werozmigzalnosci
podwdjna, dualu — 1 pkt. Natomiast za rozwigzanie niezupeine odliczamy
1 pkt.

Rozwigzanie trzychodowki powinno zawiera¢: a) wstep i grozbe bia-
tych, b) wszystkie obrony czarnych przed ta grozbg, c) drugie posunigecia
biatych.

Otrzymujac nagrode, uczestnik konkursu traci swoje punkty i za-
czyna od nowa. W ten sposéb kazdy rozwigzujagcy ma zapewniong po pew-
nym czasie nagrode.



Str. 24 Wiadomosci Szachowe Nr. 1—2

Z a d a n i a

Nr. 34. M. Wrdbel, Warszawa Nr. 35. T. Czarnecki, Warszawa Nr. 36. W. Hebelt, Grodno
(ltalia Scacch. 1933) (Narodni Politika 1934) (I n. In memoriam W. Pauly)
Mat w 4 posunieciach Mat w 3 posunieciach Mat w 2 posunieciach
Nr 37. K. Nielsen (Norwegia) Nr. 38 C. Schulz (Niemcy) Nr. 39. Dr. A. Meurs (Holand|a(
(I nagr. Trolhdttan 1935) (I n. .Die Schwalbe' 1935/11) (pochwata B. C. M. 1935)
Mat w 3 posunigciach Mat w 2 posunieciach Mat w 3 posunieciach

Nasz konkurs

(zadania oryginalne)

Nr. 40. W- Hebelt, Grodno Nr, 41. St. Tytor, Stanistawoéw Nr 42. J. Fux, Biatystok

Mat w 2 posunieciach Mat w 2 posunieciach Mat w 2 posunieciach

Zaktady Graf. Polstt Zjednoczona“ Warszawa. Nowolipie 2. Tel. 11-40-45.



