
O p ł a t a  p o c z t o w a  u l n c i o n o  r y c z a ł t e m .

Nr. 1 -2  STYCZEŃ  -  LUTY 1936

O ddajem y do rąk P.T. C zyteln ikom  dma num ery połączone, t. j. za s ty 
czeń i lu ty  b. r.

Jednocześnie w yjaśn iam y, że opóźnienie nastąpiło w sku tek  stra jku  dru
karzy. R E D A K C JA .

Z  Turn ie jów  D rużynow ych  W O Z S z .

T urn iej klasy A został zakończony z wynikiem  następującym : 1)
YMCA 42Vs, 2) Rembertów 40. 3) W arsz. T-wo Zwoi. G ry Szachowej 361 /a,
4) Monopol Tytoniow y 35V2, 5) Philips 32'A, 6) P. Z. L. 26, 7) Ministerstwio 
Rolnictwa 21, 8) PKO. 19‘A, 9) O sadnicy 18‘/2, 10) T ram w aje 0.

Uroczystość wręczenia puliaru ufundowanego przez p. Prezesa Poczto
wej Kasy Oszczędności dr. H enryka G rubera , d rużynie zw ycięskiej, nastąpi 
w dniu 15 m arca 1936 r.

Szczegółowe omówienie tu rn ie ju  podamy w jednym  z najbliższych 
numerów .W iadomości Szachowych".

Rozgryw ki turniejow e klasy B, trw ają  w dalszym  ciągu i wobec ukoń
czenia tu rn ie ju  Klasy A, zostały przeniesione na niedzielę godz. I l-la . (Kró
lewska 25 m. 6).

S tan tu rn ie ju  drużynow ego klasy B. przedstaw ia się następująco: 1) 
..Ifatechijah ‘ 59' / 2, 2) YMCA. 56, 5) Jedność 35V2, 4) Rosyjskie Kółko Szacho
we 30, 5) P ruszków  29V2, 6) Podoficerow ie 29, 7) F o rt Bema 23, 8) Monopol 
Tytoniowy 20, 9) W arsz. T-wo Zwoi, G ry Szachowej 19‘A, 10) Skoda 18, 11) 
Legjon Młodych 14, 12) „Laur — 29“ 6, 15) Związek Legjonistów 5V«.

K luby: Banku Polskiego i Urz. A dm inistracji W ojskowej w ycofały się 
z rozgrywek.

W Y D A W C A :  W a rs z a w s k i O k rę g o w y  Z w iq z e k  S z a c h o w y  W - w a , K ró le w s k a  2 3 ,  kon to  P K O  2 9 6 9 6  

R E D A K T O R  O D P  : R o m an  P a liń sk i

R E D A K C J A  i A D M IN IS T R A C J A :  W -w a , W sp ó ln a  5 8  m . 1 , ( c z w a r tk i g o d z . 1 6 — 1 7 )

A D R E S  D L A  K O R E S P O N D E N C J I :  S ta n is ła w  Ł ę k a w s k i ,  W -w a  W sp ó ln a  5 8  m . 1

W A R S Z A W S K I E G O  O K R Ę G O W E G O  
Z W I Ą Z K U  S Z A C H O W E G O
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Z. F. T u r s k i

Turniej indyw idua lny w K lubie Warsz. Tow. Zw oi. 

G ry  Szachowej

Podczas pobytu  w W arszawie m istrza R udolfa Spielm anna. W arsz. 
Tow. Zw-ol. G ry  Szachow ej zorganizow ało m ały tu rn ie j, k tórego w yniki 
ilu s tru je  poniższa tabe la :

1 2 3 4 5 6 P-ty K o l.
m ie js c e %%

1 A. Wojciechowski ■ 1 i
l

1 1 5 l 100

2 Sternfeld 0 ■ i V.
V "

7 . 1 3 ll 60

3 Dr. Stiickgold 0 0 ■ V,
\ r

1V 1 2 V2 iii 50

4 Spielmann 0
w

k m V. 2 Vl-V 40

5 K. Plater 0 H 9
l '

■ 1 2 Vl-V 40

6 Sipak 0 0 0 i  /

4 * 0
■ v 2 VI 10

Po czw arte j rundzie dn ia 16-go stycznia b. r. z ram ien ia W iadomości 
Szachow ych pp. Cwiilong, S telm asiak i T u rsk i uzyskali w yw iad z m istrzem  
R. Spielmannem.

ja k  wiadom o w iedeński sym patyczny arcym istrz  może się pochlubić 
zgórą 30-letnią przeszłością szachową pełną sław y. Nie w yliczam y tu ta j 
turniejów , w których  m istrz Spielm ann b ral udział i uzyskiw ał wysokie 
nagrody  (tabela ta k a  zestaw iona przez m istrza D. P rzep iórkę, by ła ogło 
szona w czerw cow ym  num erze z 1935 r. — tyg. „Św iat”).

Za najw iększy sukces M istrza uw ażam y zdobycie I-szej nagrody na 
tu rn ie ju  w  Sem m ering (1926 r.), p rzed  A lechinem  i całą e litą  szachową. 
Również tu rn ie j w K arlsbadzie w 1924 r„ w k tó rym  Mi9trz podzieli! 
II i III-cią nagrodę z C apab lancą należy  dó jego głośniejszych sukcesów.

W końcu kw ietnia 1955 r. m istrz Spielm ann rozegrał mecz, złożony 
z 5 p a r ty j  z polskim  graczem  Paulinem  F rydm anem , przyczem  w ynik  m e
czu b y ł zgoła nieoczekiw any, w szystk ie bow iem  p a r tje  skończyły się na 
remis, je s t to tem bardzie j uderzające , gdy weźm iem y pod uw agę niezw y
k le agresyw ny styl gry R. Spielm anna.

W  w yw iadzie w iedeński M istrz podzielił się z nam i swą op in ją  o sile



gry polskich zawodników. O  grze i graczach w yrażał się z dużem uzna
niem, podkreśla jąc , że by ł zaskoczony w ysokim  poziom em  gry  p rzeciw ni
ków, k tó rzy  w edług słów  m istrza D. P rzep ió rk i m ieli należeć jak o b y  do 
Ii-e j kategorji, a  mecz m iał mieć charak ter treningu. Tymczasem, cy tu jąc

słowa sym patycznego M istrza: 
„stało się inaczej; ja  sam n a 
uczyłem się wiele od moich 
przeciwników, co mówię cał
kiem poważnie".

Przegranie pierwszej p a rtji 
M istrz przypisał niedocenieniu 
przeciw nika (partję w ygrał 
m istrz A. W ojciechowski — 
przyp. Red.), następnie musiał 
grać z całą pow agą i siłą i w y
raził zadowolenie z osiągnięte
go remis, podnosząc, że tylko 
może pogratu low ać w yników 
swym przeciwnikom.

Mówiąc o II  kat. graczy 
w arszaw skich nadm ienił, że n i
gdzie — podczas swej wielo
letniej k a rje ry  szachowej — 
nie spotkał tak  silnych szachi
stów te j kategorji *); tu  wspo
mniał, że m istrz D. P rzepiórka 
zapewnił go o możliwości zna
lezienia w W arszawie naw et 
50-ciu tak ich  graczy, ale za- 

R Spielmann pewne nie grali oni w sim ulta-
nie rozgryw anym  niedawno 

przez niego w W arszawie, gdyż w tym  w ypadku nie w ygrałby może ani jed 
nej partji.

W raca jąc  do rozgryw anego tu rn ie ju  M istrz podkreślił, że p iln ie  ana ■ 
lizow al sw oje 4 p a r tje , n ie  znalazł je d n ak  słabych posunięć u przeciw ni
ków, w idział natom iast własne błędy, co jest zresztą zrozumiałe, bo gdy 
p a r tn e r  g ra  bezbłędnie, b łędy  rob i się samemu.

*) ,,W brew  nom enklaturze  pow szechnie p rz y ję te j, tu rn ie je  g rane w W arszaw ie w k tó 
rych  b io rą  ud z ia ł szachiści k lasy  m istrzow skiej, s tale  nazyw ane by ły  tu rn ie jam i I-szej k a te 
go rji; w konsekw encji (zupełn ie niesłusznie) graczam i I i- e j  ka tego rji określani są szachiści, 
k tórzy  nap raw dę są graczam i k lasy  odpow iadające j nazw ie w  tu rn ie ja ch  zw anych w  p rzed 
w ojennych Niemczech „ H a u p ttu rn ie rsp ie le r“ . (W yjaśnienie m. D. P rzep iórk i).



Rozmowa zeszła na spraw ę m istrzostw a św iata; otóż m istrz Spiel- 
m ann sądzi, że dr. Eu we nie długo będzie pierw szeństw em  się cieszył; psy- 
chołogicznie n ie  by łoby  uspraw iedliw ione, żeby wrócił m istrz daw ny tak, 
ja k  to niem a m iejsca i w sporcie; raczej spodziewa się, że następcą D r 
Euwe będzie gracz od niego młodszy. W spom niał przytem , że nie można 
zapom inać o tak ich  graczach, ja k  Fine, k tó ry  ostatnio odniósł w A m eryce 
w spaniały sukces — Oraz wymienił Rzeszowskiego, Dake-Dakowskiego, 
Flohra, L ilienthala i Eliskassesa.

Z astanaw iając się nad  ostatn iem i zdarzeniam i w św iecie szachowym 
m istrz Spielm ann w yraził przekonanie , że m oda gry  obliczonej na psychikę 
p a r tn e ra  ju ż  przeszła, bo nie w ytrzym ała próby  życia, op ieran ia gry na 
psychologicznem  stu d ju m  przeciw nika. Z askakiw anie psychologiczną grą 
ustępu je m iejsca grze o b jek ty w n ej, nie liczącej się każdorazow o z p a r tn e 
rem, a w ięc przyszłość m a gra n a tu ra ln a , w yp ływ ająca z uzdolnień gracza 
(„N aturspieler").

W końeu dowiedzieliśmy się, że m istrz R. Spiełm an w yjedzą do R o
land j i, gdzie będzie gościem dr. Euwe.

Za chw ilę m a się rozpocząć 5-ta i o sta tn ia  ru n d a  meczu. Kończymy 
więc in te resu ją cą  rozmowę, dzięku jąc  M istrzowi za podzielenie się swoimi 
spostrzeżeniam i z C zyteln ikam i W iad. Szach.

P A R T J E

Z TU RN IEJU  INDYW IDUALNEGO W. T. ZW. G. SZ.

Nr. 62. 
Spielm ann

Białe
1) d2—d4
2) c2—c4
3) S b l—c3
4) H d l—c2

O brona Nimcowicza. 
W ojciechow ski

Czarne. 
Sg8—f6

e7—e6 
Gł'8—b4 
Sb8—c6

W arjant obrony Nimcowicza, uży
wany z powodzeniem przez m istrza 
N ajdorfa na O lim pjadzio Szachow7ej 
w Warszawie.
5) S g l—f3 0—0
6) G c l—g5 Wf8—e8
7) e2--e3 d7—d6
8) G fl—e2 e6—e5
9) 0—0 - G b4X c3
10) b2Xc3.

Jeśli 10) H X c3 to 10) Se4, U) 
GXd8, SXc3, 12) bX c3, W X d8 i koń
ców ka wobec zdublow anych piesz- 
ków  przedstaw ia łoby  się nieco ko
rzystn iej dla czarnych.
U) .... IJd8—e7
12) Hc2—b2.

D aje okazję czarnym  do marszu, 
pieszkam i na skrzydle królewskiem.
12) ....  h7—h6
13) Gg5—h4 g7—g5
14) Gh4—g3 Sf6—e4
13) Sf3—d2 Se4Xd2
16) Hb2Xd2 f7—f5
17) W a l— el He7—f6 !

C zarne nie mogą grać 17) f4 po
nieważ 18) eX f4, gX f4, 19) G X f4 i



gońca nic można odbić ze względu 
na 20) Gh5 i białe zaatakow ały het
m ana i wieżę. O statnie posunięcie 
miało na celu przeszkodzenie białym 
w rozwinięciu sił ruchem f2—f4. 
Mimo wszystko Spielman gra f2—f4 
ofiaru jąc piona w celu uzyskania 
ataku.
(8) f2—f4 g5Xf4
19) e3Xf4 e5Xd4
20) Ge2—h5 We8—e4
21) Gh5—fź d4Xc5
22) Hd2—f2.

Jeden z ciekawych w arjantów  da
wała gra 22) Hd2—d 5 + , Gc8—e6 i 
ofiara hetm ana, 23) GXe4, GXd5, 24) 
GXd5, Kh7, 25) We6,‘ Hg7, 26) Gh4

lecz czarne posunięciem 26) W fS 
w strzym ują dalszy atak'.

Obecnie czarne dążą do w ym iany.
22) .... W e4Xel
23) W flX c! Gc8—d7
24) Gf3—d5+  Kg8—f8! 
przygotow aw czy ruch do końcówki,
25) Gg3—h4 Hf6—d4
26) H f2X d4 Sc6Xd4
27) Gh4— f6 c7—c6
28) Gf6Xd4 c6Xd5
29) Gd4Xc3 d5Xc4
50) Gc3—ib4 Kf8—f7
51) Gb4Xd6.

Białe odzyskują 1 piona i uzysku
ją  grę przy  nierów nych gońcach Jed
nak przew aga pionów n a  skrzydle 
hetm ańskim  jest decydująca. C zar
ne w krótkim  czasie realizują swą 
przewagę.
32)...... ....  Gd7—c6
33) W et—bf b7—b6
34) Gd6—e5 Wa8—d8
55) W b l—b2 Wd8—d3
56) K g l—f2 Ge6—d5
57) Kf2—e( Kf7—e6
58) Ge5—b8 Wd3—a3
39) Gb8—e5 Ke6—d7
40) g2—g3 Kd7—c6
41) K et—d2 1)6—b5 

Białe poddały sie.
(Om óm il A. Wojciechomski)-

Nr. 63.
R. Spielm ann
1) e2—e4
2) S g l—f5
3) d2—d4
4) Sf3Xd4

Aby nie dopuścić do Sf5.
5) c2—c4.

W strzym uje d7—d5.

Sycylijska.

c7—c5 
Sb8—c6 

c5Xd4 
e7—e6

S g 8 -f6

Dr. Stiickgold
Gf8—b46) S b l—c3

7) Sd4Xc6.
S y tuac ja zmusiła do w ym iany, 

gdyż pion e4 okazał s>ę bezbronnym
7)   d7Xc6
8) C ,11—d3.

W ym iana Hetm anów nie daw ała 
już b iałym  przewagi pozycyjnej.



8) .... e6—e5! 26) Gc4Xe6 Sc7Xe6
Bardzo dobre posunięcie, gdyż nie 27) f4Xe5 Kf8—e8

dopuszcza do e4—e5 i jednocześnie 28) g2—g3 Se8—d8
daje możność w yprow adzenia Gc8. 29) Hd3—d6 He7—d7
9) H d l—c2 0 0 Pozycja b ia łych  nie daje żadnej
10) 0—-0 Gb4Xc3! przewagi, gdyż czarny  H etm an z d7

Skoczek ten mógł się okazać groź- może spacerow ać po całej szachow
anym via e2, g3, f5. nicy, a b iały  H etm an na d6 niczem
11) Hc2Xc3 Wf8 e8 nje grozi, wobec tego następuje wy-
12) c4—c5! miana.

Nie dopuszcza do opanow ania po 30) Hd6Xd7 Ke8Xd7
la d4- 31) K g l—f2 Sd8—e6
12) .... h7—h6 32) Kf2—e3 a6—a5
13) f2—f3 Hd8—e7 L ikw idacja złączonych białych pio
14) G c l—e3 Gc8—d7 nów.
15) W fl—dl Wa8—d8 33) Ke3—d3 a5Xb4
16) W d'l—d2 Gd7—c8 34) Gd2—e3 ?
17) W a l—dl Wd8—d7 •Może należało iść b5, chociaż i to

Nie pozw ala na opanow anie lin ji d. me daje w ygranej.
18) b2—b4 We8—d8 30) .... Se6—c7
19) a2—a4 a7—a6 55) Kd3—c4 Sc7—a6
20) Hc3—b3 Sf6—e8 36) h2—h4 Kd7—e6
21) Gd3—c4 W d7Xd2 37) Ge3—d4 g7—g6
22) W dlX d2 Wd8Xd2 38) g3—g4 h6—h5
23) G e5X d2 Se8—c7 39) g4Xh5 g6Xh5
24) Hb3—d3 Kg8—f8 40) Kc4—b3 Ke6—d7
25) f5—f4 Gc8—e6 41) Kb3—c4 Kd7—e6

L ikw idacja gońców daje czarnym 42) Kc4—b3 Ke6—d7
pewność zrem isowania p artji, po- Remis.
mimo s tra ty  piona na e5. (Uwagi dr. Stiickgolda).

Nr. 64. G am bit H etm ański.

S tern fe ld  Spielm ann

1) d4, d5; 2) c4, e6; 3) Sc3, c5; 4) e3, Sf6; 5) a3, Sc6; 6) Sf3, Se4:
7) Hc2, Ha5; 8) Gd3, cX d4; 9) eX d4, SXc3; 10) bXc3, dX c4;
11) GXc4, b5; 12) Gd3, Gd6; 13) 0 - 0 ,  Se7; 14) Gd2, Gd7; 15) c4, Hc7;
16) c5, Gf4; 17) GXf4, H X f4; 18) W a - d l ,  f6; 19) Ge4, Wc8; 20) W f—el, 
H el; 21) G X h7, Kf7; 22) Ge4, Gc6; 23) We3, Sd5; 24) G g6+ , Kf8:
25) W et, b4; 26) aX b4, SXb4; 27) Hb3, G X f3; 28) HXf5, H X h 2 + ;
29) K fl, Sd5; 30) g3, H hl +  ; 31) H X h l, W X h l +  ; 32) Kg2, W X e l;
33) W X e l, Se7; 34) Gd3, W d8; 35) W X e6, W X d4; 36) Ge2, Wd5;
37) Wa6, W X c5; 38) W X a7. Remis.



Nr. 65. O brona G riinfelda.
Spielm ann S ipak

1) d4, Sf6; 2) c4, g6; 3) Sc3, d5; 4) Hb3, dX c4; 5) HXc4, Gg7; 6) Gf4, 
c6; 7) e4, Ha5; 8) b4, Hd8j_ 9) W dl, 0—0; 10) Sf3, Sb—d7; l i)  Ge2, Sb6
12) Hb3, Ge6; 13) Hc2, Slds 14) G cl, Sf6; 15) 0—0, Wc8; 16) Se5, Sf—«3
17) f4, SXę4; 18) d X e|T H c7 ; 19) f5, gX f5; 20) eX f5, H X e5 ; 21) Gb2, Gd5
22) SXd5, cX d5; 23) GXe5, W X c2; 24) Gd3, W X a2 ; 25) f6, G X f6
26) GXf6, eX f6; 27) Wf3, We8; 28) W g3+ , Kf8; 29) GXh7, W e8—e2; 30) h4 
We5; 31) W g8+ , Ke7; 32) Gd3, Sc4; 33) GXc4, dX c4; 34) W d—d8, Ke6
35) Wc8, b5; 56) W c6+ , Kf5; 37) h5, Ke4; 38) h6, W al +  ; 39) Kf2, W hl
40) W Xf6, Kd5; 41) W g3+ , Kd2; 42) W d6+ , Kc2; 43) Wa6, W h5; 44) 
W a2+ , K b l; 45) W g—a3, W X h6; 46) WXa(j. Remis.

o t

Nr. 66. K ontrgam bit A lbina.
K. P la te r  Spielm ann

1) d4, d5; 2) c4, e5; 3) dXe5, d4; 4) Sf5, Sc6; 5) g3, Ge6; 6) Sb—d2, 
Hd7; 7) Gg2, Sg—e7; 8) 0 - 0 ,  Sg6; 9) b3, 0 - 0 - 0 ;  10) Gb2, SgXe5; 11) SXe5, 
SXe5; 12) Sf3, S X f3 + ; 13) GXf3, h5; 14) Hd3, h4; 15) e3, hX g3; 16) fXg3, 
c5; 17) eX d4, cX d4; 18) c5, Gd5; 19) W a—cl, Ge7; 20) c6, bX c6; 21) GXd5, 
H X d5; 22) H a6 + , Kb8; 23) HXc6, Gg5; 24) HXd5, W X d5; 25) Wc—d l, G e3+ ;
26) Kg2, wc8; 27) Kf3, f5: 28) G cl. Wc3: 29) GXe3, W X e3 + : 30) Kf2, We4;
31) h4, Kc7; 32) W c t+ , Kd7; 33) Wc2, Ke6; 34) W f—cl, d3; 35) Wd2, Wd7;
36) Wc3, W d4; 37) Ke3, W e4 + ; 38) Kf3, W d4; 39) Ke3, W e4 + ; 40) Kf3, Wd4. 
Remis.

N r. 67. C aro  — C ann
dr.» Stiickgold. P later.

1) e2—e4 c7—c6
2) c2—c4 e<—e6
3) d2—d4 d7—d5
4) e4—e5

Jeżeli powyższe rozpoczęcie po
rów nam y z początkiem  rozw inięcia 
p a r tji f ran cu sk ie j 1) e4, e6, 2) d4, 
d5, 3) e5, c5! to wdzim y, że w te j 
sam ej pozycji czarne m a ją  in ic ja 
tyw ę przez posunięcie c5!, k tó re  
służy do rozbicia centrum . W obec 
tego uznać należy  powyższe rozpo
częcie p a r t j i  czarnych  za n ieko
rzystne. gdyż d a ją  im p a r tję  ścieś
nioną.

4) ....
5) G c l—g5
6) Gg5XSe7
7) S g l—f3
8) S b l—c3
9) W a l—cl

10) G flX c4
11) Gc4—d>
12) 0—0

S g 8 -e 7  
Hd8—c7 

Gf8XGe7 
b7—b6 

Gc8—b7 
d5Xc4 

Sb8—d7 
Wa8—c8 

0—0
Jeśliby  np. czarne zam iast rosza

dy zagrały  h6, to b ia łe  m iały b. do
b rą  odpow iedź; Ge4 z groźbą d4—d5
13) Sc3—b5 Jdc7—-Hb8
14) Sb5—d6

Bardzo dobrze zagrane. Białym 
chodzi głów nie o odprow adzenie 
gońca czarnego z lin ji h4—d8.



C zarnym  nie pozostaje nic innego 
ja k  bicie skoczka z zyskaniem  pio- 
na.
li)    Ge7XSd6

Po zabiciu skoczka gońcem — 
białe osiągnęły swój cel. odprow a
dzenie gońca z lin ji h i—d8. Nie 
o d b ija ją  straconego skoczka, lecz 
d ecydu ją  się na nową ofiarę
15) G d3X h7+

Po biciu 15) ....  Kg'8XGh7 n as tą 
piłoby 16) Sg'5+, Kg6. Od tego mo
m entu zaczyna się w łaściw ie głęb
sza analiza, czy ofiara dwóch figur 
była uspraw iedliw iona. 17) H d l—g4? 
nie doprow adza do celu, gdyż czar- 
"e m ają b. dobrą odpowiedź Sf6!
18) e5XSf6, G X h 2 + , 19) K hl, Hf4! 

i w ygryw ają.

Posunięcie l i)  Hg4 je s t zatem  n ie
dobre, 17) H d3+ ! kXSg5P 18) f4 + , 
Kh6, 19) l lh 4 + , Kg6, 20) Wc3 w y 
grywa.

Jeśli 17) Hd3, f7—f5, 18) SXe6P 
GXe6, 19) SXW , W XS, 20) d4X G .

SXe5, 21) Hg3 +  Kb7 i czarne poz
by łyby  się ataku , zysku jąc  jakość! 
na 18) i'2—f4! GXe5, 19) dX G , SXe5, 
20) Hg3, Sg4, 21) b2—b3, e6—e5.
22) Se6, Wf8—e8, 23) h3XSg4,
WXSe6, 24) g X f+  i w ygryw a.
15) ....  Kg8—b8
16) e5XGd6 Hb8Xd6
17) Gh7—e4 f7—f5 ? 

Przez to przesunięcie dały  czarne
możność b ia łym  prze tranzlokow ania 
figur z zyskiem  tem pa, o raz osłabiły  
p>ona e6. Czarne wrnne by ły  zagrać
17) .....  Sf6 — w praw dzie mogły b ia 
łe rów nież grać Sg5, lecz ruch ten 
już  nie byłby groźny, bo czarne 
m iały odpow iedź: g6 lub H f4 .

Po posunięciu czarnych  17) ....
Sf6 w połączeniu z ruchem  Wd8, 
atak  b iałych byłby zupełnie o d p ar
ty . Pion d4 by łb y  słaby ze względu 
na groźbę c6—c5 w połączeniu z w y
padem  Hf4. B iałe m iałyby  wówczas 
w ielk ie trudności ze swoim słabym  
pionem  — Gb6 wchodzi odrazu 
w grę i praw dopodobnie czarne 
m usiałyby wygrać.
18) Sf3—g'5 Sd7—f6
19) Ge4—f3 Kh8—g8
20) W f l - e l  W c 8 -e8
21) M dl—b5 Sf6—d5
22) Gf3—h5 We7
23) Hb3—h3 Sd5—f4?

N ależało g rać g7—g6 w połącze
niu z Wf8—f6 lub Sf6.
24) Gh5—f7+  czarne poddały  się. 

G ra b ia łych  przeprow adzona b.
ładnie, gdyż w ykorzysta ły  one 
w szystkie b łędy  czarnych.

(Umagi — inż. A. Hauke-Bosak).

S. Tytor podaje  n as tęp u jące  kom binację, k tó rą  b ia łe  pow inny by ły



w ygrać; w 16 posunięciu należało zam iast e5Xd6 zagrać Sg5l (z groźbą 
Hh5).

I O brona. 16) ... Ge7, 17) f4, G X g5, 18) fXg5, g6 (na KXh7, 19) H h5+ , 
Kg8, 20) Wc3, SXe5, 21) Wh3, f6! 22) dXe5, H X e5, 23) H h 7 + , Kf7, 
24) W X f6 + , Ke8, 25) H g6+  i t. d.) 19) Hg4, KXh7, 20) Wf4! z groźbami 
H h5+  i W h4 lub Hh6.

Jeśli w 17) ... g6, 18) Hg4, Kg7, 19) SXe6!!, fX Ś  (na K X G , 20) H h3+ , 
Kg8, 21) Hh6, fXe6, 22) H X g 6 + . Kh8, 23) Wc3 i w ygryw a), 20) H X g 6 + , 
Kh8, 21) Hh6, Wf7!, 22) G f5 + , Kg8, 23) GXe6, Sf8, 24) Gb 3! i niema 
obrony od Wc3 lub Wf3.

II Obrona. 16) .... g7—g6, 17) Hg4 z groźbą Hh4, Kg7, Gg8!l i teran 
możliwe są obrony;

17) .... G ei, 18) Hh3, Kg7, 19) Gg8!l, SXe5, 20) H h 7 + , Kf6, 21) Se4+ , 
Kf5, 22) W cl—el, Sg4, 23) Sg3+  i m atu je .

17) .... Kg7, 18) SXe61! i w razie fXS, 19) H X g 6 + , Kh8, 20) Hh6, Wf7l,
21) G f5+ , Kg8, 22) GXe6 z groźbą H g6+  lub Wc3. W razie zaś 18) ... KXh7,
19) H h 4 + , Kg8, 20) Sg5 i m at w k ilku  posunięciach.

17) .... SXe5, 18) dXS, GXe5, 19) G X g6!! i po fX § 6  n as tęp u je  m at 
w 9 posunięciach przez 19) H h4+ , Kg7, 21) H h7+ , Kf6, 22) Se4-|-, Kf5,
23) H h 5 + , KXe4, 24) W f—e l + ,  Kd5, 25) H d 3 + , Gd4, 26) H e 4 +  i t. d.

W reszcie na 17) .... G X e5, 18) dX G  i w razie SXe5, 19) Hh4, Kg7,
20) f4, Sd7, 21) GXg6!, fXg6 (KXg6, f5!!), 22) H h7+ , Kf6, 23) S e4+ , Kf5,
24) H h 3 + , KX e4. 25) W f—e l - f ,  KXf'4, 26) W c4-j-, Kg5, 27) H h 4 + , Kf5,
28) g4 mat. A na 18) .... HXe5, 19) GXg6, fX G , 20) H h4+  i W el!

Z TU RN IEJU  DRUŻYNOWEGO W. O. Z. SZ.

Nr. 68. Pionem Hetmana.
płk. Steifer G. Sokołow
(Warsz. Tow. Zwoi.) (Rembertów)
1) d2—d4 d7—d5
2) S g l—f3 Gc8—g4 

O brona z przed 50-ciu laty, obrana
jedynie poto, by odrazu zboczyć ze 
ścieżek utartych.
3) Sf3—e5 G g 4 — h5
4) g2—g4 Gh5—g6
5) G fl—g2 e7—e6
6) h2—h4 Gf8—e7! 

Zmusza Białe do dalszego osłabie
nia pionów. Niebezpieczeństwo, za
grażające gońcowi na g6 jest tylko

pozorne.
7) li4—li5 Gg6—e4
8) f2—f3

Teraz Goniec nie ma drogi odw ro
tu, ale...
8) .... f7—f6

Skoczek e5 znajduje się w analo
gicznej sytuacji.
9) Se5—d3 Ge4Xd3
10) H d lX d3  c7—c5
11) d4Xc5 Hd8—a5+
12) c2—c3 Ha5Xc5
13) S b l—d2 Sb8—d7
14) Sd2—b3 Hc5—c7
15) Sb3—d4 Sd7—c5



16) lld 3 — e3 e6—e5
17) Sfl4—13 0—0—0 

Czarne o fiaru ją  piona g7. licząc ua
szyb szą  m obilizacji ;  sw ych  sil po 
o tw arc iu  centrum, czego Białe nie 
mogą uniknąć.
18) G d —d2

Odraził IS SXg7 byłoby zbyt ry 
zykowne. N astąpi i8).... 114: 19) llf2. 
(13 i białe nie mogą roszować wobec 
<13 (12.
18) .... Kc8—b8
19) SI'3Xg7

Białe d e c y d u j ą  sit; na pr zy jęc ie  
daru danajskiego.
19) .... (13—d4
20) He3—f'2

Lepsze było 20) c5X(l4 .
20) ....
21) G d 2 X c 3

( I 4 X c3

Sc-3—e4!

łkrytyczny moment partji. Próba
22) l’Xe. Gc3; 23) IIf3 nie ratu je  sy
tuacji. Czarne g rają  nie 23).... HXg'7. 
wobec 24) g'4—g5!, lecz 23).... Sh6;
24) HXf6, Whf8 i w ygryw ają for
sownie. N aprzykład : 25) llX e5, Gd6 
i 26)... Gg3. Na 27) GXe5, Gl)4-h; na
27) 11X1)6, G f2+  i Ge3 +  . Pozostałe 
w arjan ty  są również łatwe.
22) Hf2 (>3 Se4Xc3
23) Me5Xc3 lic-7—h6

Nr. 69.
M ichalski
(Min. Robi.)
1) e2—e4 c7—c-5
2) J 2 — d4 e5Xd4
3) S g l — f3 Sb8— c6

O brona piona (14 przez e5 je st n ie
korzystna. Naliirnlnie ide zagrają 
białe Sf3Xe5 z powodu I la5 + , ale 
przez c5 osiągną dobrą pozycję.

Biały król został uwiezione w cen
trum. Part ja jest nie do u trz \ mania.
24) a2—a3 Sgft—h6

T rzym ając skoczka g7 w zam knię
ciu. bowiem po 27) Sf5. SXf5, 28) 
g X f rozstrzyga Wh8—gS.
27) I łc" cl Ge7—c3 

Teraz kom binacja ta decyduje w
kilku ruchach. Na 28) IIXh6. Gc5 - (‘3 
w ygryw a Hetmana.
28) 1)2—1)4 Gc5 gl
29) e2—e3 Ggl Xe3
30) 11 c I c2 Wd8—d2 

Białe poddały się.
(U mag i G. Sokołowa).

Sternfeld
(Philips)

4) Sf3Xd4 g "—g6
5) Sd4Xc6.

Posunięcie słabe, d a je  bowiem 
czarnym  silne centrum  i pozwala na, 
o tw arcie lin ji b.
5) .- b7Xc6
6) Gil (15 Gf8—g7
7) 0—0 Sg8—f6

Sycylijska.



8) SI) I c3 0 0
<)) f2 - 14 <l" (16
id) f4 ('5?

Bardzo słobe posunięcie, popełń iu- 
ue często w p ą r tji sycy lijsk ie j.
10) ... WaS—1)8 

C zarne w ykorzystu ją  1). dobrze
•labą grę przeciwnika. O statnie po
sunięcie skrępowało b. silnie grę bia
łych.
11) Wal 1)1 S16 d7 

(grozi GXc3).
12) Sc3—e2 Sd7—e5
13) c2—c3

aby umożliwić wreszcie w ypro
w adzenie gońca cl
13) ....  d6 (13!
14) Se2 -g5.

Bić na d3 nie wolno z powodu

stra ty  jakości.
14)   I ldS b6 +
13) k g l lii.

Przez to posunięcie  białe tracą j a 
kość. ale i na W 12 m ają  białe prze
graną pozycję  np. 13) Wf2, SX<ł3. 
16) 11Xd3. C a 6 .  17) Ilc2 (na jlepsze). 
d X e 4 ,  IS) S X e 4 .  Wl' dS! i niemu 
dostatecznej obrony od Gd5.
13)   Se3Xd 3
16) I I ; I IX ( I7  G c8 — a6
17) H d 5 -e 3  G a6X fl
18) S g 3 X f l  H b 6 Xe3
19) C e l X e 3  d X e 4
20) I X g 6  h X g 6
21) Sf l  -g3 f7— f5

Białe poddały się.

(Uwagi S. T y  lor a)

Z Mł-JGZl! O MISTRZOSTWO ŚWIATA.
Nr. 70. P a r tja  Nr. 8 G am bit H etm ański
Dr. M. Euwe Dr. A. Alechin

I) d2—d4. (17 —(15; 2) c2—c4, c7—c6 : 3) S g l—f5, Sg8 f6 ; 4) e2 e5, 
c7 06; 5) S b l—c5, a7—a6 : 6) c4 c3, b7—1)6; 7) c5Xb6, Sb8—d7; 8' Sc3—a4, 
Sd7Xb6: 9) G d  (12. Sb6X a4: 10) lłd l> < a4, IldS l>6 : II) Wal cl GcS—(17;
12) Sf5—e3, Hb6X b 2 : 13) Se5Xd7, Sf6Xd7; 14) Gfl -d3. WaS- 1)8; 13) Kel 
e2. W b8—b6 ; 16) W cl—b i, Ilb2—a5; 17) Ua4Xa3, Gf8X«5: 18) W b lX b 6, 
Sd7 X b 6 ; 19) W h l—bl. Sl>6—d7; 20) Gd5Xa6. Ke8—e7; 21) W bl—1)3, Ga3 
(16; 22) G a6—b7, c6—c5; 23) a 2—a4. Gd6—b8 : 241 Wl>5 b3, Gb8—a7: 23) 
(14X0, Sd7Xc3; 26) Gd2—1>4, Ke7—(16; 27) a4--a5, kd<> c7; 28) Gb4Xc5. 
G a7X c3: 29) G b 7 X ‘l3. Kc7 <16: 30) Gd 3 l>7. Gc5 a7: 31) a 3 n6,
Wh8 (18; 32) W b3—b2, wd8-- (l7: 33) Wb2 d 2 + , K(I6 -e t; 34) Wd2 c2, 
Wcl7—d6 : 55) Wc2—c7+ , W d6—d7; 36) W c7--c2, Wd7- (16; 37) f2 14. 17— 
15; 38) W c2—c8, Wdó—<18; 39) Wc8—c“+ . Wd8—(17; 40) W c7—c3, W <17 d6 : 
41) Wc3— c7 +  . Wd6—d7; 42) Wc7—c5, Wd7—d6 ; 45) Ii2—1)4, g7- g6 : 44) 
Wc3—c2 hT—Ii3: 45) Wc2— c-5, Wd6—b6 ; 46) Wc3—c7+ , Kc7—(16: 47) Wc7 
g7, W b6—b 2+ : 48) Ke2—(15, W b2—a2 ; 49) Wg”X g 6. W a2 -n3+ : 50) Kd5 
c4, Ga7Xe3: 51) Gl>7—(15, Ge5Xf4: 52) WgOXe6 + . Kd6—c7; 53) We6—c6+ . 
Kc7—b8: 54) Wc-6—g6. Gf4—c7; 55) Gd5 b7, Kb8—a7: 56) Wg6—g'5, Gc7— 
<18: 57) Wg5Xh5, G(l8Xh4: 58) W h5X f5. k a - -1)6: 39) WI5 -1)5 +  , K. 1)6 -c7:



60) Wb5—b3, Wa3—a5; 61) Kc4—d4, Gh4— f2 + ; 62) Kd4—e4, Kc7—d6; 63) 
YVb3—d 3 + , Kd6—e6; 64) Gb7—c8+ , Ke6—e7; 65) Wd3—d5. wa5—a4-(-; 66) 
Ke4—f5, Gf2—g3; 67) Wd5—d 7 + , Ke7—f8; 68) a6—a7, Gg3—f2; 69) Gc8—a6. 
C zarne poddały  się.

Nr. 71. P a rt ja  Nr. 9 — Francuska.
Dr. A lechin D r Euwe.

1) e2—a4, e7—e6; 2) d2-—d4, d7—d5; 3) S b l—c3, Gf8—h4; 4) H d l—g4. 
Sg8—f6; 5) H g4X g’7, W h8—g8; 6) Hg7—h6, Wg8—g6; 7) Hh6—e3, Sf6Xe4:
8) G fl—d3, f7—f5; 9) S g l-e 2 ,  c7—c5!; 10) GdXe4, 15Xe4; U) He3—h3l, 
Sb8—c6; 12) Hh3X h7, Hd8—f6; 13) Se2—f4, c5Xd4: 14) Sf4Xg6, d4X c3 :
15) b2—b3, Sc6—e7; 16) Sg6Xc7, Gb4Xe7; 17) h2—h4, H f6—f7; 18)
Hh7—h 8 + , Hf7—f8; 19) Hh8X f8, K e8X f8; 20) G el—g5, e6—c5; 21) f2—f3, 
c4Xf3; 22) g2Xf3?, Ge7—a3; 23) f3—f4, Gc8—f5; 24) f4Xe5, Gf5Xe2; 25) 
0—0, Kf8—g8; 26) W a l—cl, G a3X cl; 27) W flX c l, Gc2—f5; 28) W clX c3 , 
Wa8—c8; 29) Wc3—f3, Wc8—f8?; 30) G g 5 -f6 , Gf5—c4; 31) Wf3—g3+ , 
Kg8—f7; 32) h4—h5, Wf8_ c 8 ; 33) Wg3—g 7 + , Kf7—<*; 34) h5—h6, d5—d4:
35) h6—h7, Wc8—cl +  ; 36) K g l - f 2 ,  W cl—c 2 + ; 37) Kf2—g3, Ge4Xh7; 38) 
Wg7Xh7, W c2Xa2; 39) Kg3—f4, b7—b5; 40) Kf4—e4, Wa2—e2 + ; 41)
Ke4Xd4, ....; Czarne poddały s)ę.

Cwilong

J e s z c z e  o ł e o r j i  p ó l  o d p o w i e d n i c h
(rozważania dotyczące zakończenia partji Lasker — Reichhelm: Białe Kat, 
piony a4, d4,i, f4; Czarne Ka?, piony  a5, d6, f i .  Białe zaczynają i m ygrym .).

P rzedew szystk ięm  zastrzedż się m usim y od pew nej m aniery, która 
sta ła się głów nie dzięki rozwojowi sztuki zadaniowej, bardzo popularną 
m ianowicie w większości diagram ów  drukow anych, in tu icja  rozw iązują
cych jest zgodna co do stopnia sensowności poszczególnych w arjantów , 
przeto naw et zdanie ogólne tw ierdzące: białe zaczynają i w ygryw ają (do
m yślam y się: we w szystkich w arjantach) jest „dowodzone" przez okaza
nie niewielu posunięć. G dyby jednakże  m iał inne in ten c je  mógłby w ta 
ki „dowód" rozum nie wątpić. Zdanie ogólne tw ierdzące może być tylko 
zaprzeczone zdaniem  szczegółowem, do dowiedzenia go nie w ystarcza oka
zanie zachodzenia jednego czy k ilku  szczególnych przypadków , lecz nale
ży okazać zachodzenie w szystk ich  szczególnych przypadków  (np. gdybyś
my założyli, że wszystkie p a rt je  szachowe rozegrane do dnia dzisiejszego 
w ygrały  białe nie w ystarczałoby to jeszcze do stwierdzenia, że pozycja za
sadnicza szachów jest popraw nem  sfudjum  na tem at: białe zaczynają i w y



gryw ają , bo do dziś nie w yczerpano w rozgryw ce w szystkich możliwości 
ruchowych). Dlatego właśnie rozpoczynając nasz dział zwróciliśmy uwagę 
na teorję, która pozw ala z jednej strony podkreślić ścisłość m yślenia, z d ru 
giej — nie mnożąc w arjantów  dowodzić zdań ogólnych. Co więcej, na za
kończenie swoich rozważań o odpowiedniości ryzyku ję  zdanie, iż na grun
cie tego rodzaju teorji szachy zostaną kiedyś skończone.

Pozycja rozpatryw ana nie nasuw a ogółowi analogicznych w arjantów  
in tu icyjnych (co potw ierdził ogłoszony konkurs), przeto może być rozwią
zana bądź przez wyliczenie w szystk ich  m ożliw ych gier, bądź przez sprecy
zowanie co zagra b iały  na dowolne, lecz każdorazowo określone posunięcie 
czarnych i tu  m am y właśnie naszą teorję. C zarny król ma za zadanie 
strzec dwóch bram  w targnięcia b5 i h5, nadto winien zrezygnować z próby 
obejścia jedyną bram ą h wobec ewentualności rozstrzygnięcia partji przez 
białe na skrzydle hetm ańskiem . Biały przeto jest agresyw ny. Jakiż będzie 
plan obronny czarnych?:

1) aby strzec bram  wogóle król czarny nie może zryw ać łączności 
7. pionową na k tórej stoi król b iały  (więc np. w pozycji b iały  Kd3, czarny 
Kc2 nie należy czarnem u odchodzić na b ) ;

2) aby b iały  nie w targnął przez b5 — zajm ow ać pola odpowiednie 
remisujące.

Teraz radzim y, czytelnikow i nie chcącem u stracić w ątku dalszymi 
rozważań zaopatrzyć się w pudełko zapałek i znaczyć niemi rozw ażane od 
yowied.niości np. tak: Jak a  pozycja króla czarnego rem isuje gdy białv
zajm ie c4 Ipozioma zapałka]? — b6 [pozioma]; d3 [pionowa]? (wszystkie 
dalsze odpowiedniości znajdujem y bacząc na sąsiedztwo pól) — c7 [piono
wa]; c3 [krzyżyk]?; b7 [krzyżyk]; e2, 3 [po 2 poziome]? — d7, 8 [po 2 po
ziome]; d2 [prawa skośna]? — c8 [prawa skośna]; c2 [lewa skośna]? — b8 
|lewa skośna]; d l?  d l, ja k  i d3 sąsiaduje z c, d, e2, przeto możemy oznaczyć 
je podobnie [pionował, analogiczne pole mu także odpow iada [już oznaczo
ne c7] (wobec tego jednakże, że król b iały  nie może z d l przejść na d5 nie 
wyznacza ro w ygryw ającej gry jak  w końcówce 2 z N -ru 5 „W iad. Szach.'); 
el [krzyżyk]? — znów już oznaczone b7; b3? [jak i d3 — pionowa] — a7 
i c7 [po pionowej]; b2? [jak d2 — praw a skośna] — a8 i c8 [po p raw ej skoś
nej]; b l  [jak b3, d l, 3 —• pionowa]? — a7 i c7 już oznaczone; a l ,  2, 3? — 
b7 i b8 [to osta tn ie  zapam iętajm y], (Sprawdźm y oznaczenie w tab e li str. 14).

Wobec swoistej sym etrji pól odpowiednich (którą możnaby nazwać 
'■ymetrją królów) rozwiązanie jak  w końcówce 2 z n-ru 5 „W iad. Szach." 
nie istnieje, przeto: jeśii raz czarny zajm ie pole odpowiednie, to zdoła od- 
powiedniość zachować (będzie remis). Jednakże wobec niezachow ania od
powiedniości w pozycji wyjściowej i w yżej w zm iankow anej „sym etrji" b ia 
ły za jm u jąc  w pierw szem  posunięciu pole odpow iednie do pozycji k ró la 
czarnego i postępując analogicznie w dalszej grze jest w  stanie nie pozwolić



czarnemu nu nawiązanie odpoioiedniości i zająć pozycję centralną, która 
wobec groźby w targnięcia przez 2 bram y da mu w ygraną, (np. I) K bl,

Pozycja białego króla Jakie pole winien zająć 
czarny król

c4 bft
d3 c7
e5, 2 d7 (lub 8)
c.3 1)7
d2 cS
c2 b8
dl c?
cl b7
b5 c7 (lub a7)
b2 c8 (łub a8)
bl c7 (lub a7)
a l. 2, 3 b7 (lub 8)

Kb7: 2) Kcl, Kc8: 3) Kd‘2. (centralizacja osiągnięta): 3)... KąiT: 4) Kc3, Kc” : 
3) K.d3. Kd7; 6) Kc4 etc.). Na pierwsze posunięcie Kl>2? czarne rem isują 
przez t)... Kn8, zaś na I) Ka2? - przez ().-.. KbT luli S.

* *
ko n ku rs  rozwiązaniowy na powyższe studjum  ogłoszony w n-rze 7 

dat wymik:
Nagrody w postaci rocznej prenum eraty ..Wiad. Szach." otrzym ują 

panowie:
1) .Sergjusz. Czerniaków (Chełm Lubelski), który rozwiązał studium  

zapomocą odpow iedniości pól forsujących w ygraną:
2) J. F ux  (Białystok) — zapomocą pół rem isujących.
Większość rozw iązujących nadesłała rozwiązania zm anierow ane (p. 

wyżej), poza tern:
p. „G am m a" W-wa uprościł orjentow anie się w odpow h-d ni ościach, 

howiem odszukuje jo posługując się tylko dwoma te/.aiui:
1) polom białych, znajdu jącym  się na lin jach poziomych parzystych 

odpow iadają pola czarnych położone również na — poziomych parzystych 
i \ice  versa dla n ieparzystych poziomych;

2) polom białych na jakiejkolw iek lioji pionowej odpow iadają pola 
czarnych na — pionowej bezpośrednio poprzedzającej.

Koncepcja ta  nie pozwala jednakże znaleźć odpowiedniośei dla pól 
„białych" lin ji a i tu p. „Gam m a" zbytnio zaufał swemu wynalazkowi pi
sząc (sir. 6): ..białe bowiem, korzystając /  tego, że linja .a" nie ma „pio-



nowej poprzedzającej" mogą zawsze czynić posunięcia takie, które unie
możliwiają. czarnym  zajęcie pola odpow iedniego", wobec tego nie mogliśmy 
zaliczyć rozwiązania.

P. II'. I . Łódź. Nic zaliczone, wobec błędnego w arjau tu : ,,l) K bl. 
I\l>7: 2) Kcl, kc8 lub c7: 3) kd2" pole (12 odpowiada tylko polu c:8 na 
21... kc7 trzeba grać 3) kd l (na 3) kd2 czarny zagra Kcl i zremisuje).

Na tern kończymy rozważania dotyczące odpow iedniości pól dla kró
lów. W jednym  z dalszych n-rów poruszymy jeszcze teorję pól odpow ied
nich dla innych figur.

* * *

Obecnie podajem y dmie 'końców ki, z których I nazwaliśmy ,.kla
syczną końcówką C apablanci", 2. nazwał Nimcowicz wyrażeniem „seans 
spiry tystyczny". Są to końcówki niezbyt trudne, które jednakże dzięki 
posiadanym  walorom dydaktycznym  będą tematem rozważań num eru n a
stępnego.

Term in nadsyłan ia rozwiązań: 13 marca, nagroda: kw arta lna  p ren u 
m erata ..Wiad. Szach.". Końcówka I. Białe: Ke4, piony: a5, b2; C zarne: Kb7. 
pion a7. Białe zaczynają i w ygryw ają. Końcówka 2. Białe: Kd4. piony a2, 
c i; Czarne: Kcb, pion n7. Białe za c /cn a ją  i w ygryw ają.

K R O N I K A
I!  _______     •     ̂ 11

W arszawa. W dniu 18.1 I). r. zakończył się w K asynie G arnizo
nów y m w W-wie podoficerski turniej drużynow y międzygarni/.onow y. W 
turnieju tym  wzięło udział 3 garnizonów, a mianowicie: W arszawa  — 12 p. 
'sierż. Dedek. plpt. Grzybowski, sierż. Ląezycki, sierż. Romanowicz); L w ów -
II) p. (st. sierż. Konarski, st. sierż. Bełza, sierż. Fener, kpr. Petrzyński); Poz
nań 8 p. (st. sierż. Klauni, sierż. Korzeniowski, sierż. Budzyński, sierż.

kam ieniecki): Wilno — 3 p. (kpr. ku lik , sierż. G ieżyński, st. sierż. K aspro
wicz. sierż. G o/decki); Gdynia  3 p. (mat. Szkubnin, mat. Świerzewski, mat. 
Krasowski, bosm. Moraw y) *).

D rużyna warszawska zdobyła nagrodę przechodnią (puhar) Pana 
Ministra Spraw  W ojskowych i nagrodę stałą Pana Komendanta m. st. 
W-wy. D rużyna lwowska zdobyła nagrodę 2-gą: Popiersie M arszałka Jó
zefa Piłsudskiego dar redakcji ..W iarusa". Pozostałe drużyny o trzy 
mały od Zarządu Podoficerskiego Kasyna Garnizonowego w W-wie cenne 
upominki. Ponadto Redakcja .W iarusa" ofiarow ała wszystkim uczestni
kom turnieju portrety Marszalka Józefa Piłsudskiego z irnienuemi dedy
kacjam i redakcji.

*) nazw isku wg. kolejności szachownic.



Mińsk. Maz. — W da. 9.II-1936 r. w lokalu O rganiz. Młodzieży P racu 
jącej odbyło się uroczyste otw arcie Kola Szachowego, w raz z zamknięciem 
tu rn ie ju  szachowego i w arcabow ego. U roczystość zaszczycili swą obecnością 
starosta pow iatu  p. Jan  Gadomski, burm istrz m iasta p . T ro jan  P rzybora oraz 
przedstaw iciele W. O. Z. Sz., prezes p. Rom an Paliński, m istrz p. S ipak i p. 
prof. K artasiński Stanisław , Uroczystość zagaił prezes OMP. p. Zygmunt 
Buszkowski, następnie po przem ówieniu starosty p. Gadomskiego i prezesa 
W. O. Z. Sz. p. Palińskiego, wręczono nagrody. Pierwsze miejsce w turnieju  
i pu h ar przechodni im ienia starosty  zdobył p. W acław K adej zdobyw ając 11 
punktów  na 13 możliwych, drugie p. M arjan Żelazowski. W tu rn ie ju  w arca
bowym I miejsce i p u h ar osiągnął p. F ranciszek Andrusiewicz. Po uroczysto
ści mistrz. W. O. Z. Sz. p. S ipak dał seans jednoczesnej gry na 7 szachowni
cach z w ynikiem  + 6  —1.

K raków . S ilnie obsadzony tu rn ie j o m istrzostw o K rakow skiego K lu
bu Szachowego zakończył się następującym  w ynikiem : 1) Blaszczak 14 i pól 
p., 2) Bocheński 14 p., 3) U ngar 13 i pół p., 4) Szulc 12 p., 5) W ortman 10 p.,
6) por. Kobei 9 p., D ębowski 8 i pół p., Berner i Staśko po 7 p., Bilski 6 i pół 
p., D w orzak, F raga i W acław po 5 p., Rogowski 4 p.

Lwów. Tegoroczne rozgryw ki o drużynow e m istrzostw o Lwowa nie 
wywołały specjalnego zainteresowania. Obecnie do Związku należy 7 k lu 
bów, z k tórych  Rekord i TSL., nie rozegrały ani jednego meczu. Pierwsze 
miejsce oraz p uhar zdobył k lub Hełm, 51 p., 2) Goniec 45 p., 5) AZS. 43 i pól 
p., 4) „Ognisko" Podoficerów Zawodowych, 34 i pół p., 5) Lwowski Klub 
Szachistów 25 i pół p., 6) — 7) TSL. i Rekord 0 p.

D rohobycz. — W  tu rn ie ju  o m istrzostw o m iasta na rok 1935 wzięło 
udział przeszło 50 szachistów  podzielanych na grupy . Po elim inacji w tu r 
nieju głównym grało 21 osób. Podajem y 5 pierw szych miejsc: I. p. dr. 
i. Schutzm an, II. p. K arp, III. p. N. K aszuba, IV. p. W agman, V. p. Segal. 
Z przyjem nością notujem y fakt, że w D rohobyczu istnieje 7 klubów7: 
DKS — 34, Goldfaden, Hapoel, Menorah, P idh irja  (najstarszy), Robitny- 
cza H rom ada, i Zorja.

W iedeń. — „Neues W iener Journal"  podaje, że mecz rew anżow y 
o szachowe m istrzostwo św iata między m istrzem  św iata dr. Euwem, dr. 
A lechinem  odbędzie się w połow ie bieżącego roku w P anhans H otelu na 
Semeringu.

Jednocześnie ma się odbyć wielki tu rn ie j m iędzynarodow y pań, 
u k tórym  wezmą udział najlepsze szachistki św iata. O bok m istrzyni 
św iata p. Yery Mencikowej zna jdą się znane szachistki jak : m istrzyni Pol
ski (v. m istrz św iata o puhar lady H am ilton - Russell) — p. Regina Ger- 
lecka m istrz A ustrji — p. G izela von H arum , mistrz. F rancji — p. Maude 
F landin, mistrz. Niemiec — p. Sonia G raf, m istrz. Szwecji — p. C ate Bes
ko v, mistrz. W ęgier — p. Kathe Tarago, mistrz. Włoch — p. Benini, v. mistrz. 
Anglji — p. Mitchell.



Początek turnieju  projektow any jest w dniu 10 czerwca b. r. Już 
22 lutego b. r. odbędzie się w P ankans H otelu konferencja , k tó ra  p rzy 
gotuje w arunki meczu o m istrzostwo św iata dr. Euwe — dr. Alecliin. Po
przedni m istrz św iata dr. Alecliin przyrzekł swój udział w tej konferencji. 
Ponieważ dr. Euwe z powodu zajęć zawodowych, nie może osobiście wziąć 
udziału, sp raw i jego poprowadzi m istrz Hans Kmocli

W iedeń. D oroczny tu rn ie j im ienia T reb itscka zakończył się zw ycię
stwem: I—II Eliskaseśa i L. Steinera po 8 p., I I I—Y byli Becker, Mueller 
i Spielm ann po 6 i pól p., VT—YIT G ruenfe ld  i G lass po 6., G ereben 5 
i pół p., Lichtenstein 4, Fuss 3 i pół p., Wolf 3, K ohnhoffer 3 i pół p.

H astings. — T u rn ie j noworoczny zakończył się zw ycięstw em  Fine'a 
7 i pół przed Flohrem  6 i pół. Na dalszych m iejscach: T artakow er 6, Kol- 
tanowski 5 i pół, Alexa,nder 4, Golombek i Thomas po 3 i pół, Michel 1 
i T ylor po 3. W in ter 2 i pół.

I D Z I A Ł  Z A D A Ń

T. C zo m eck i C opyright by „Wiadomości Szachowe"

N o w o c z e s n a  d w u c h o d ó w k a
c. d.

W zad. Nr. 14 m amy odsłonięcia bialo-biale w posunięciu m atują- 
cem, czyli t. zw. m aty z baterji. Po 1) Hf2! grozi 2) Hh2 m at; obrony czar
nych 1)... HXg8, 1)... Hg6, 1)... Hb3, 1)... H a2+  prow adzą do m atów; 
2) Se8 m et. 2) Se6 mat, 2) Sb5 m at, 2) Sa6 m at dzięki uwolnieniu Se7.

Nr. ió.
Nr. 14. T. Czarnecki Nr. r ;. G. Cristoffanini L. 1 u han- Baranowski

(Norsk Sjakkblad 19j 3)  (1 n. T. 0. d. N. S. 1933) (La Sett. Enigm . 1934)

Ten sam tem at widzimy w zad. Nr. 15. W stęp 1) Wb2 p rzesłan ia 
czarną W bl, grożąc 2) Hc5 mat. N astępu ją  gry : 1)... SeXd5 2) Kc6 m at



1)... SfXd5, 2) Kd5 inat; 1)... Sd7, 2) S X f5  m at i 1)... Se6, 2) S X e^ mat (gra 
drugiej b a te rji dzięki przesłonie Gc8).

Zadanie Nr. 16 m a za tem at trz y k ro tn ą  przesłonę białych je d n ą  fi
gurą (możliwy tylko czarny Hetm an). Po 1) Ga3 grozi 2) Sf7 m at; wstęp 
odb iera  pole czarnem u Królowi, ale p rzed  w stępem  na 1)... KXc5 byl 
p rzygotow any m at 2) Ha5 m at. Pozatem  m at po kontrszachu  został zam ie
niony (przed wstępem na 1)... H e4+ , 2) SXe4 m at, po wstępie 2) Sd3 mat) 
O brony: 1)... Hb7, 2) Sa6 m at (samoprzesłona pionam i b6 i b5) 1)... Hc7 2)
Sb7 m at (blok) 1)... Hd7 2) H X d7 mat. D w ie inne sam oprzesłony w ystę
pu ją  po 1)... H X b5, 2) Hb8 m at i 1)... H e4+ , 2) Sd3 mat.

N iezw ykle ciekaw e kom binacje strateg iczne -  przesłony przesło
niętej już linji — m am y w zad. Nr. 17. Po 1) Se5 grozi 2) Sg2 
m at; białe przesłoniły G cl, a w posunięciu m atującem  chcą go od
słonić, gdyż po przesłonie W gl, musi on bronić pola g5. Tem atowe 
obrony czarnych, po legają  na przesłon ie tego przesłoniętego Gońca: 1)... 
Wd2 2) f4 m at i)... Gf4 2) Wg4 m at 1)... Hf4 2) f3 mat. Bardzo ciekaw y 
pom ysł i p iękne zadanie!

Nr. 17. Z. Marjenstrass ? Nr. 18. St. Tytor

W zadaniu  Nr. 18, białe p rzesłan iają wc wstępie Gb2: 1) Kd4! grozi
2) e5 mat. N astępuje niezw yczajny, bardzo subtelny w arjan t: 1)... e5+
2) Kc3 m at! B iały K ról znów w yłącza Gońca, już wyłączonego uprzednio. 
Podkreślam y dobrą grę b a te r ji  k ró lew skiej.

O  m e c z u  P o l s k a - W ę g r y
O tem, że mecz ten  został rozstrzygnięty , że zwycięstwo przypadło  

Polsce — ju ż  pisaliśm y. Szczegółów dow iedzą się Sz. C zyteln icy  z w yda
n e j przez „W iadomości Szachowe" sp ec ja ln e j broszury . Chcem y teraz 
zastanow ić się, ja k i je s t plon tego meczu pod względem  w artości zadań, 
ja k ie  b ra ły  w nim  udział.

(Z  meczu Polska-Danja) (Z  meczu Polska- W ęgry)



O pin ja  sędziego brzm i co do tego bardzo pochlebnie (por. b roszu
rę — str. 3), lecz zarazem  bardzo ogólnikowo. P ostaram y się omówić zdo
bycze tego spo tkania m iędzynarodow ego, zastrzegając  się, Ze nie wcho
dzimy w kom petencje sędziów, bow iem  rozw ażania naszą idą w innym  
kierunku .

A więc tem at pierw szy. Tu zadanie W. H ebelta przynosi ciekaw e 
gry  now oczesnej kom binacji lin jo w e j — rzecz rzadko spo tykana w zada
niach tego typu. Sposób zam iany szachów pospolity, ale je d y n y  m ożliwy.

F. F leck  i I. T elkes zgrzeszyli przeciw  przykazaniom  w bite - to- 
play. Trzeci kontrszach w ym aga n iepotrzebnej przed  — albo po w stępie 
figury. A le po rów nując  zadania P fe iffe ra  i F lecka, o p arte  na tym  samym 
chwycie konstrukcyjnym , dochodzimy do wniosku, że wanto było zgrze
szyć...

Zadanie S. T y to ra  je s t jedynem , w k tórem  wstęp oddaje czarnem u 
K rólowi pole. P iękny  układ. Identyczny  pom ysł zaw iera zadanie Jakaba 
(z tą  różnicą, że tu  g ra odbyw a się po p rzekątne j) — ale pozycja jest 
o w iele cięższa i wstęp nie oddaje  pola.

Zadania M. W róbla i F. C ieślaka nie poszły u ta rtą  drogą: wstęp 
to ruch  Królem, dający  m aty zamienne.

W  tem acie drugim , po p racach  G uidelli‘ego, n iew iele m ieli kom po
zytorzy do pow iedzenia, czego dowodem  je s t aż 9 zadań, całkow icie lub 
częściowo antycypow anych. Tu żałować należy p rac  M. P feiffera , F. H er- 
p ay ‘a i T. C zarneckiego, p rac  w ysokiej k lasy  (dwie osta tn ie  by ły  iden 
tyczne!).

Z ocalałych w yróżniam y ze w zględu na bogatą grę zadanie M. W ró
bla, dające  trzy  kontrszachy, F. F lecka, w k tó rem  wstęp oddaje  pole, i A. 
G oldsteina, u jm u jące  tem at bardzo  pomysłowo i oryginalnie.

O ile p race  tem atu  pierw szego nasunęły  nam  pew ne wątpliwości, 
zaś tem at d rug i w ypadł bardzo  blado — to trzec i przeszedł nasze n a j
śm ielsze oczekiwania. Choć n a jtru d n ie jszy , dal cały szereg p ięknych  za
dań, k tó re  n a tra fiły  na nowe drogi i w skazały nieoczekiw aue możliwości.

Na pierw szy p lan  w yb ija  się tu  p raca  M. W róbla. T rzy  związania 
groźbow ej figury , z k tó rych  dw a d a ją  tem atow e gry. Jedyny  p rzyk ład  
uw olnienia dw u bia łych  figur w tym  tem acie!

Zadania T. C zarneckiego i F. Flecka, oparte  na jednakow ym  po
myśle, d a ją  również dw a tem atowe w arjan ty ! K om binacja linjow a, choć 
stanow iła raczej konieczność konstrukcy jną , dała p iękne i w artościow e 
gry.

Inne kom pozycje d a ją  ty lko  jeden  tem atow y w arjan t. P raca  T yto
ra  w yróżnia się w ielką zręcznością uk ładu , o raz n iezw ykle p iękną i o ry 
ginalną g rą  poboczną (1....  We6 i i.... e7-e5f). Perła! K om pozycja Salzman-



na, o p arta  na oryg inalnym  pom yśle sam ozw iązania dwu białych figur, 
ma ciekaw ą grę poboczną i zam ianę m ata.

Zadanie L. Apro  okazało się nierozwiązalme po 1).... HXb4.
Na zakończenie szczerze w inszujeni) p. F. C ieślakowi z Pruszkowa, 

który swój debiut kom pozytorski w tym  meczu uświetnił odrazu w yróżnie
niem międzynarodowem.

Kończymy, stw ierdzając, że mecz się ttdal. Wymienione przez nas 
zadania b y ły b y  ozdobą każdego konkursu i au torzy  mogą być z nich 
dum ni.

A teraz, polscy problem iści — do nowego meczu! Z życiem, mości 
panow ie!

B i a ł y  G o e t h a r t
Jednym  z tem atów  zakończonego niedawno meczu D anja — Łotwa 

był sam om at w 2 pos. z m atem  G oetharta. W temacie tym  I miejsce zdo
był V. Klausem za pracę, k tórą podajem y.

W stęp 1) W bi; po 1)... d3; 2) S f5+ , Set m at; po 1)... g3; 2) Sh3-K
Set mat. Sędzia uw ażał praw dopodobnie, że są to dw a tematowe w arjan ty

my jednak  jesteśm y innego zdania.
Przypom nijm y sobie definicję G oetharta: „uwolnienie ro posunięciu 

m atującem  figury, która w skutek uprzedmego przesłonięcia nie może prze
szkodzić w macie". O tóż tu ta j posunięcie m atujące 2).... Scl m at nie od
pow iada tym  warunkom .

V . K la u te n  ( D a n ja )  T , C z a r n e c k i

(I n a g r . m e c z u  D a n ja - Ł o tw a )  (O ry g in a ln e )

S a m o m a t w  2  p o s u n ię c ia ć h  S a m o m a t w  2  p o s u n ię c ia c h

Mat G oetharta w samomacie nie da się przeprow adzić, jak  w dwu- 
chodówce, uwolnieniem  czarnej figury; musi tu  być biały  G oethart.

D rugą nagrodę otrzym ał R. P rytz:  K ai, Hf6, Wb5, b8, Ga4, a3, Sg5, 
p. a2, b4, c2, d2, h5, Kc6, Wd6, g l, G fl, g7, p. a3, d7, g2. 1) Se4, Sf5;
2) Wę5, Gb5 m at. M amy tu w praw dzie uwolnienie b ia łej figury ale nie 
w posunięciu m atującem .

Następne dwie prace zaw ierają Właściwy pomysł, ale autorzy nie



w ym usili tematowego uw olnienia b ia łej figury. R. Buddenhagen: K bl, Hb7. 
Wc5, li", G al, g4, Sd4 e7, p. a2, c2, c7, e2, 12 — Kf 6, IIb8, W gl. h l, GcS 
Sdl p. a3. d2, i'4, g5, h6; 1) Se6, Wg3 (WXg4), 2) W f3+ (W c6-j-), Sb2 albo 
Sc3 m at. E. Giese: K gl, Ge5, g6, Sf8, p. d2, f2, h2, h7 — ' KliS, H a l, W bl, 
g7, G cl, p. a2, b2 f7, h5: 1) Se6, fX e6, 2) d3, G dowolnie mat.

Powyższy szkic przedstaw ia w łaściw ą kom binację G oetharta  w sa- 
m ornacie. i) GXc2, grozi 2) S d3+ , Sc5 mat. Ten mat zgadza się zupełnie 
z definicją.

E rrare  hum anum  est... T. C.

Z e  ś w i a t a
Problem iści hiszpańscy zorganizow ali się. Powstał związek, p reze

sem którego został dr. Esteban Puig y Puig, a sekretarzem  A. F. Argiiel- 
les (Barcelona, C alle  L auria  41—3—la).

Mecz kom pozycji szachowej F ra n c ja  — Rosja odbędzie się w 2 
grupach: dw uchodów ki i końcówki.

Mecz D an ja  — Łotwa zakończył się zw ycięstw em  D an ji 47l/i:20Vs. 
Dw uchodów ki: 1 u. — H. V. Tuxen, trzychodów ki — I n. K. H annem ann, 
cz terochodów ki— I n. P. R. Nielsep, sam om aty w 2 pos. — I n. V. Klausem

Mecz L eningrad  — Moskwa (trzychodów ki) 4:4.

N o w e  k o n k u r s y
W iadomości Szachowe ogłaszają narodowy konkurs na dwuchodówki 

dla początkujących kom pozytorów. N agrody książkowe. Prace należy nad
syłać do d. 1 listopada r. b. pod adresem: St. Łękawski, W arszawa Wspól
na 58 m. I. Najlepsze prace będą drukowane. Sędzia: T. Czarnecki.

W arszaw ski K lub Szachowy ogłasza swój drugi m iędzynarodowy 
konkurs 1936 r. na dwuchodówki. N agrody 50, 30 i 20 zł. Sędziowie: M. Wró
bel i — przypuszczalnie — dr. A. Cliicco. Prace pod godłem, na dja,gra
mach etc. należy p rzesylać do d. 1.X.1936 r. pod adresem : W arszawski Klub  
Szachow y, W arszawa, M arszałkowska 66 m. 3.

N orsk S jakkblad . T radycyjne konkursy miesięczne na dwuchodówki. 
Nagrody: roczna prenum erata lub książka. Sędzia: R. Rindoien. Trzycho
dówki: nagroda 25 koron norw .; sędzia Th. C. H enriksan.

„B raunen Post“ (Robert Rupp, D usseldorf - H eerd t Nik. - Knopp- 
P latz  39) ob iecuje honorować każde dobre nadesłane zadanie kw otą 
3 — 5 mk. niem. H onora rja  autorów  zagranicznych będą przekazyw ane 
do „Schwalbe".

„K rusta m ikla Sachs, Bridzs“ ogłasza tu rn ie j jubileuszow y (otw arty) 
na trzychodów ki. Zadania należy nadsyłać do 1 lipca 1936 r. pod adresem : 
P. K eirans, Riga, P ernavas iela 41 dz. 9, Lettland. N agrody: 15, 12, 10 i 8 
ł. Sędziowie: K. Behting i P. K eirans.



B i b l j o g r a f j a
A. C. W hite. Sam Loyd und seine Schachaufgaben. P rzek ład  nie

m iecki W. M assmana. C ena mk. niem. 12.

D r. H. K eidanz. The chess Com positions of E. B. Cooh of Hoboken. 
C ena mk niem. 14,60.

CAISSA‘S WILD ROSES.

Podajem y dw a zadania z te j arcyciekaw ej książki. Nr. I to dwucho- 
dówka. P ola a l •>— a6 są w ycięte. O dcina jąc  pokolei lin je  h, g, f, e, d — 
otrzym am y na zm niejszonych szachownicach nowe dw uchodówki.

Nr. II — m axim um m er. Sam om at w  4 pos., z tym  w arunkiem , że 
czarne m uszą robić n ajdalsze  posunięcia, przyczem  np. posunięcie 
e5 — f6 uw aża się za dalsze od e5 — f5, e5 — e4 i t. d.

Za rozw iązanie tych  dw u zadań przeznaczam y w nagrodę broszurę 
„Mecz P o lska — W ęgry".

I. T. R. D aw son II. T. R. Dawśon

Problemisł 1930 D. Marchen—Sch. 1932

R o z w i ą z a n i a  z a d a ń
Nr. 13. (W . Hebelt). 1) Hg3, gr„ 2) Hc7; 1) ... Sc5, 2) H e5 + ; 1) .... Sd4,

2) H d 6 + ; 1) ... W X f6, 2) Se7-j-. B. dobre gry echowe. Nr. 14) (J. Fux) 
I) Se6, gr. 2) Sc5; 1) ... Se3 2) SX d4 1) .... Sh4 2) Sd8; Nr. 15 (A. Goldstein). 
1) Kd4! gr. 2) S X c4+  1)— S e2+ , 2) KXc4; 1)... Sf3-j-, 2) Kd5; 1)... Ge2, 2) Kc3;
1) ... Gf3, 2) Ke5. D w ukrotne blokowanie w zajem ne pól e2 i f3 stanowi 
task, tru d n y  do osiągnięcia. A utor m usiał zrezygnow ać z czystości matów



Nr. 16. (R. E. Ryan). 1) Hg2. Nr. 17. (S. S. Lem m ann). 1) Hg4. Dwie piękne 
pary  w arjantów . Nr. 18. (G. F. Anderson). 1) Hg6, gr. 2) H g 3 + ; 1) ... GXg6,
2) S g4+ ; 1) ... K X d4, 2) H b 6 + ; 1)... GXd3, 2) S X d5-j-; i) ... d6, 2) e3! 
Nr. 19. (O. Kaila). 1) Hc 2; uboczne 1) G b7+ . Nr. 20. (J. Fux). 1) Gc 4. 
Nr. 21. (W . Flebelt). 1) Ha5. Nr. 22. (B. Krzepisz). 1) Wg7. Nr. 23. (St. Sobo
lewski). 1) Kd7! D obry wstęp: zam iana m ata Nr. 24 (B. Landau). 1) Wh5, 
Nr. 25. (St. T y  lor). 1) Hf6, grozi 2) H d 6 + ; 1) ... Sc7, 2) W d5-|-; 1) ... g3,
2) W e4-|- (dual: H Xc6), 1) ... G gl, 2) W e3+ (albo HXc6). N iezwykle śmiało 
i oryginalnie ujęte trzykro tne uwolnienie białej Wieży. N iestety w pozycji, 
podanej nam  przez autora m am y dyskw alifikujące pracę duale. Nr. 26 
(J. F ux)  1) Gd6, gr. 2) Kc7; 1) ... g6, 2) Ke8; 1) ... g5, 2) Kd8; 1) ... W a4,
2) KXc6. Doskonale skonstruow any problem. D w ukrotny valve piona, 
czw arty w arjan t zgrabnie włączony. Nr. 27 (S. S. Lemm ann) 1) Hd3, gr.
2) S X c 5 + , 1) ... Gb4, 2) c4! 1) ... b lS , 2) He4! 1) ... H X f2, 2) Hg6; 1) ... GXf2,
2) Sd4. D obra gra białych figur. D w a piękne w arjanty. Nr. 28. (K. A. L. 
K ubbel) 1) Hg8, gr., 2) Hg5; 1) ... SXc6, 2) SX f5; 1) ... Sb5, 2) SXb3;
1) ... Sf3, 2) Hg2! 1) ... Gc2, 2) S X c7 + . Nr. 29. (M. Ffeiffer).  1) H g l, gr.
2) Ge2-f-; 1) -  Se6! 2) Sc5! 1) ... Gb8! 2) Se5! Subtelne gry! Nr. 30. (E. Pal- 
koska). 1) Kb2, gr., 2) Hd2; 1) ... G. dow. + ,  2) GXf2-{-; 1) ... Sc2, 2) Ha5, 
Nr. 31. (W . Flebelt). 1) Sd2, gr„ 2) H c7+ , 1) ... KXd4, 2) H f4 - f ;  1) ... bXc5.
2) i'4+. Nr. 32. (E. Lazdins). 1) Wie8. Uboczne 1) H al i 1) Wf3. Nr. 33. 
(T. Czarnecki) 1) Gd5. Uboczne 1) Ke8, dające się usunąć po dodaniu cz. 
Skoczka na h8.

M axim um  punktów  do osiągnięcia wynosiło 67.
O siągnęli: W. H ebelt 65 (nagroda), J. F ux  63, F. Cieślak 61, H. Salz- 

m enn 59, St. Sz. Zientek 55, W. Jaxa-Rożen 50, L. K ornfeld 42, F r. Kutsche- 
ra  41. J. A. Jeziorański 19, B. Kułakow ski 19, M. M ichałkiewicz U.

D r u g i  k o n k u r s  n a  r o z w i ą z a n i a

D rugi konkurs obejmować będzie NN 1—3. Rozwiązania należy prze
syłać do dnia 1 m aja.

D la nowych PP. rozw iązujących podajem y w arunki konkursu: za 
rozw iązanie dw uchodów ki — 2 pkt., trzychodów ki — 3 p. i t. d. Za w y
krycie rozwiązania ubocznego  ta  sama ilość punktów , werozmiązalności 
podwójna, dualu  — 1 p kt. N atom iast za rozwiązanie niezupełne odliczamy 
1 pkt.

Rozwiązanie trzychodów ki powinno zaw ierać: a) wstęp i groźbę b ia
łych, b) wszystkie obrony czarnych przed tą  groźbą, c) drugie posunięcia 
białych.

O trzym ując nagrodę, uczestnik konkursu traci swoje punk ty  i za
czyna od nowa. W ten sposób każdy rozw iązujący ma zapewnioną po pew 
nym czasie nagrodę.



Str. 24 W iadomości Szachowe Nr. 1—2

M a t  w  4  p o s u n i ę c i a c h  M a t  w  3  p o s u n i ę c i a c h  M a t  w  2  p o s u n i ę c i a c h

N r .  3 7 .  K. N i e l s e n  ( N o r w e g i a )  N r .  3 8  C .  S c h u l z  ( N i e m c y )  N r .  3 9 .  D r .  A.  M e u r s  ( H o l a n d | a (  

(I n a g r .  T r o l h d t t a n  1 9 3 5 )  (I n .  . D i e  S c h w a l b e '  1 9 3 5 / 1 1 )  ( p o c h w a ł a  B. C .  M. 1 9 3 5 )

N a s z  k o n k u r s
( z a d a n i a  o r y g i n a l n e )

M a t  w 2  p o s u n i ę c i a c h M a t  w  2  p o s u n i ę c i a c h M a t  w  2  p o s u n i ę c i a c h

N r .  4 0 .  W - H e b e l t ,  G r o d n o  N r ,  4 1 .  S t .  T y t o r ,  S t a n i s ł a w ó w  N r  4 2 .  J . Fux ,  B ia ł y s to k

Z a k ła d y  G ra f .  P o l s t  t Z je d n o c z o n a “ W a r sz a w a .  N o w o l ip ie  2. T el.  11-40-45.

Z a d a n i a

N r .  3 4 .  M. W r ó b e l ,  W a r s z a w a  N r .  3 5 .  T. C z a r n e c k i ,  W a r s z a w a  N r .  3 6 .  W . H e b e l t ,  G r o d n o

( I t a l i a  S c a c c h .  1 9 3 3 )  ( N a r o d n i  P o l i ł i k a  1 9 3 4 )  (II n .  In m e m o r i a m  W .  P a u l y )

M a t  w  3  p o s u n i ę c i a c h  M a t  w  2  p o s u n i ę c i a c h  M a t  w 3  p o s u n i ę c i a c h


