Optata pocztowo wuiszczona ryczattem.

Nr. 3 MARZEC 1936 Rok |

« WIADOMOSCI
SZACHOWE

pétrocznie. 1.80

WARSZAWSKIEGO OKREGOWEGO  rocmie 350

ZAGRANICA

ZWIAZKU SZACHOWEGDEO rocznie . . 6. —

WYDAWCA: Warszawski Okregowy Zwiqzek Szachowy W-wa, Krélewska 23, konto PKO 29696
REDAKTOR ODP : Stanistaw tekawski

REDAKCJA i ADMINISTRACIJA W-wa, Wspdlna 58 m. 1, (czwartki godz. 16—17)

ADRES DLA KORESPONDENCII Stanistaw tekawski, W-wa Wspélna 58 m. 1

Z terenu W. 0. Z. Sz

Kolo Szachowe YMCA prosi nas o podanie do wiadomosci, ze orga-
nizuje tegoz dnia uroczysto$¢ wewnetrzna: przyjecie nagrody przechod-
niej WOZSz., rozdanie nagréd za wewnetrzny turniej Kola Szachowego
YMCA i towarzyska herbatka dla szachistow Warszawy, urozmaicona
czescig koncertowg. Poczatek o godz. 17-ej w domu YMCA, Konopnickiej 6.

Wynik turnieju druzynowego Il Kat.

Wdniu 22 marca b. r. zakonczony zostat turniej druzynowy klasy B
z wynikiem nastepujagcym: 1) Hatechijah — 58, 2) Klub Szachowy ,Jed-
no$¢" —. 5372, 3) Rosyjskie Kotko Szachowe — 49Vs, 4) Pruszkow — 482,
5 Y.M.C.A — 45V2, 6) Podoficerowie — 4P/2 7) Legjon Mitodych — 37,
8) Zwigzek Strzelecki ,Fort Bema" — 36, 9) Skoda — 35, 10) Warsz. Tow.
Zwoi. Gry Szachowej — 26, 11) Mon. Tytoniowy — 22, 12) Klub ,Laur-29" —
14, 13) Legjonisci — 52

Szersze omoOwienie tego turnieju podamy tacznie z omdwieniem tur-
nieju klasy A w nastepnym zeszycie po uroczystem zakonczeniu obu im-
prez, ktére odbedzie sie dnia 29 marca b. r. o godz. 11-ej w lokalu Zwigzku:
Krélewska 23 m. 6.

* *
*

Jednoczes$nie donosimy, ze dnia 15 b. m. rozpoczat sie doroczny tur-
niej Pan o mistrzostwo indywidualne WOZSz., w ktérym biorg udziat Panie:
Boréwiczanka, Fejstowa, Flerow-Buthak, Francéwna, Kowalska, Manczar-
ska, Niciakowa, Nowakowska, Osterczykowa-Januszewska i Pawtowska.



Wicemistrzyni Swiata p. Gerlecka oraz znane szachistki na terenie
Warszawy p. dr. Hermanowa i p. Kuczewska — nie biorg udziatu w tego-
rocznym turnieju z nieznanych nam powodow.

Prof. Kartasinski

Gra szachowa jako srodek wychowawczy

Gra w szachy, ktdrg uprawiaty dawniej nieliczne jednostki, roz-
powszechnita sie dzisiaj tak dalece, ze obecnie mozna juz o niej moéwic
jako o grze prawie ogolnie znanej. Ruch szachowy, przybierajac z roku
na rok na sile, idzie wszerz i przenika wgtgb ogo6tu; powstajg wszedzie
dziesiagtki kotek szachowych, klubéw, stowarzyszen; ro$nie literatura
szachowa; tocza sie zaciete walki szachowe, do ktdrych stajg nieraz
wielkie zespoty graczy. Ruch szachowy przybrat juz w niektérych kra-
jach tak wielkie rozmiary (np. w Sowietach), ze poczeto juz tam moéwic
0 szachach, jako o przysztej grze ludowych mas.

By¢ moze, ze do tego jeszcze daleko. Jednakowoz samo zjawisko
tak szybkiego i ogélnego rozpowszechnienia sie szachoéw jest bardzo ude-
rzajace i zwraca na siebie coraz wieksza uwage, jako ciekawy przejaw
zycia kulturalno-spotecznego. Roéwnolegle z tern zainteresowaniem sie
szachami idzie powolna zmiana zapatrywan na istote i role gry szacho-
wej; duzy wptyw wywiera tu oczywiscie ogo6lna rewizja pogladow na
gry i zabawy, peinigce w nowoczesnem wychowaniu niezmiernie doniosty
role. Gry i zabawy zostaly uznane dzi§ za czynniki, umozliwiajace
szybki rozwdj jednostki pod wzgledem fizycznym, psychicznym i spo-
tecznym. To tez wiele gier, zabaw i sportow wystepuje w roli znako-
mitych $rodkéw wychowawczych, $rodkéw nadajgcych sie doskonale do
rozbudzenia i wyrobienia zyciowo waznych cech charakteru. Gra sza-
chowa, chociaz nie nalezy do typu gier ruchowych, zwigzanych z wycho-
waniem fizycznem, posiada tyle wspo6lnych z niemi wmloréw dydaktycz-
nych, ze moze i powinna sta¢ sie waznym Srodkiem wlychowawczym.

Nie wulega zadnej watpliwosci, ze gra w szachy jest walka,
wymagajacg wielkiego napiecia woli i ogromnego nieraz wysitku umy-
stowego. | witasnie ten moment walki, jaki tkwi w grze szachowej, to
napiecie woli, towarzyszace jej, sa temi czynnikami, ktére przeistaczajg
energje potencjalng gracza w energje kinetyczng. Gracz bowiem nie
jest tutaj biernym widzem, obserwujacym widowisko, rozgrywajgce sie
na szachownicy, lecz czynnym jego uczestnikiem; gracz jest tu wodzem
swego wojska; sam prowadzi figury do boju i bole$nie odczuwa ciosy,
jakie mu zadaje przeciwnik. Dynamika gry szachowej wyraza sie w usta-
wicznej zmiennoSci ugrupowania figur w czasie i przestrzeni.



Walka na szachownicy wymaga od zapas$nikéw tych samych cech
charakteru, z jakiemi przystepuje do rozgrywek kazdy, kto chce zwyciezyé
we wszelkich zawodach sportowych. Umiejetno$¢ panowania nad soba,
utrzymywanie nerwéw na wodzy, wytrwatos¢, cierpliwo$¢, samodzielnos¢,
wola zwyciestwa, wreszcie odwaga —oto uzbrojenie, w ktdrem wstepuje
takze i szachista do walki. Wie o tern kazdy, nawet poczatkujacy, gracz.
Zdaje on sobie doskonale sprawe, ile trzeba mieé¢ nieraz hartu ducha, aby
pé otrzymaniu bolesnego ciosu zachowa¢ spokéj i nie wyjs¢ z rownowagi;
ile opanowania samego siebie, aby w korzystnej dla siebie pozycji nie
popetni¢ btedu i ,wygrang partje“ naprawde wygrac!

Rzecz prosta, ze wymienione cechy charakteru, odgrywaja pierw-
szorzedna role w zyciu jednostki; nic wiec dziwnego, ze wyrabianie ich
u miodziezy stato sie¢ obecnie jednym z naczelnych wskazah nowoczes-
nych programéw szkolnych.

Dr. M. Giergielewicz, w cennym artykule o znaczeniu dydaktycz-
nym gry szachowej (,Swiat Szachowy", 1930, VI) podkresélit wysokg kul-
turalno$¢ walki szachowej, jako ceche, odrdézniajaca korzystnie gre
w szachy od wielu gier sportowych, prowadzgcych czesto do nieokietzna-
nych, brutalnych nieraz wybuchéw. Zadna bowiem gra nie przyczynia
sie tak znakomicie do zdyscyplinowania witasnych etnocyj, jak gra
w szachy.

Jezeli chodzi o wptyw, jaki wywiera gra szachowa na rozwdj pew-
nych zdolnosci umystowych, to nie da sie zaprzeczyé, ze rozwija ona
i ksztatci w duzym stopniu uwage i spostrzegawczos$¢: partja szachowa
zmusza gracza do ciagtego skupiania uwagi, gdyz ostabienie jej w pew-
nej chwili moze spowodowa¢ ciezkie przeoczenie i doprowadzi¢ do prze-
granej.

Ponadto, $cista wspoétzaleznos¢ faktow, zachodzacych na szachow-
nicy w toku gry, nie pozwala grajgcemu na zadng subjektywng dowol-
no$¢ w dziataniu: kto nierealnie ocenia-stan wtasnej armji, czy armji
przeciwnika, ten traci; kto pragnie zwyciestwa w grze szachowej, powi-
nien w niej szuka¢ prawdy. Zatem gra w szachy uczy mysle¢ obiektyw-
nie, co stanowi bezwatpienia jeden z jej waznych waloréw dydaktycz-
nych. Wreszcie ciggta zaprawa w grze, oparta na studjach teoretycznych
i ¢wiczeniach praktycznych, nie pozostaje bez wplywu na zwiekszenie
og6lnej aktywnosci czynnosci umystowych, a wiec posrednio przyczynia
sie do ogdlnego rozwoju inteligencji i rozbudzenia jej zdolnosci twérczych.

Korzysci te sg tak duze, ze gra szachowa zastuguje na to, aby ja
zaliczy¢ do wartosciowych $rodkow dydaktycznych; to tez budzenie za-
mitowania do gry krolewskiej wsrdd mtodziezy szkolnej powinno staé
sie mitym i wdziecznym zadaniem jej kierownikOw: przyniesie to na-
pewno obu stronom duzo pozytku i zadowolenia.



PARTIJE

Z TURNIEJU WOZSz.

Nr. 72. Gambit Hetmana,

Pilfz Michalski

(YMCA) (Mlnist. Roln.)

1) d2—d4 d7—d5

2) c2 -¢4 Sg8—f6
Obrona czarnych pozwala na

sformowanie silnego
nowego przez biate.

centrum pio-

3) cAX<13 Sf6Xd5

4) e2—e4d Sd5—h6
Lepsze jest Sf6.

5 Sbl—c3, e7—eb

Stabe posuniecie, zamyka gonca
c8. Nalezato Sc6 i na dé powrdcic
na b8, poczem e6 miato sens i sku-
tek.

6) Gcl—e3 Gf8-b4
7) Gfl—d3 Gc8—d7
8) Itdl—g4 g7—g6
9) Hg'4—e2

ltetman spetnit funkcje ostabie-

nia skrzydta krolewskiego i powro
cit z powodu grozby eb5.

9 .. ' Hd8—f6
He7 byto witasciwem posunieciem

10) Sgl—f5 Sh8—c6

11) a2—ab Gb4Xc3-f

12) b2Xc3 Hf6—g7
Zagrane w celu umozliwienia

0—0—0.

15 c3—c4 0—0
Po c4 wielka roszada byta b. nie-

bezpieczna.

14) He2—d2 Hg7—h8
Grozito Ghé.

15) e4—=e5 f7—f6

16) e5Xf6 Hh8Xf6

17) Ge3—gb Hf6—f7

18) 0—0 Sh6—c8

Czarne nie maja juz dobrej gry.

199 Wa—bl b7- Y&
20) Wf—el Sc8—e7
21) d4—d5! exd)
22) cXd5 Se7Xd5
23) Gd3—c4 Gd7—eb
24) Wf1Xe6! Czarne poddaty sie.
(Uwagi S. Tytora).
Nr. 73. Sycylijska.
Mrozinski Sternfeld
(PKO) (Philips)
1) e2—e4 c¢7—<c5
2) Gfl—c4 Sh8—c6
3) Sgl—f5 g7—g6
4) d2—d4 c5Xd4
5) Sf3Xd4 Gf8—qg7
6) Sd4Xc6
Wymiana na c6 daje czarnym

silne centrum. Lepiej byto Ge3 i w

razie Hb6, Sh5!

6) . b?Xc6

7) 0—0 Hd8—c7
Bardzo dobry posterunek dla Het-

mana.

8) Sbl—c3

W razie f4 nastapi GXb2!
) I Sg8—f6
9 f2-f4 d5—d6

Ubezpiecza od e5! i otwiera linje

dla gonica c8.
10) h2—h5
ostabia skrzydto krélewskie.

Nalezato gra¢ Ge3 i na Sg4, Gd4.
10 .. 0—0
tl) f4—f5(??)

Btad wykorzystany bardzo umie-
jetnie przez czarne. Nalezato grac
Ge3:

1) .. Hc7—bh6+
12) Kgl-hl Sf6—h5



13) HdI—f3 Gg7—e5
14) Sc3—e2 Gc8—ab
15) f5Xg6 h?Xg6é
16) Gcl—e3

Po GXa6, I1Xa6 z grozbg HXe2!
od czego niema dobrej obrony

16) Ga6Xe4!!
Zupetnie poprawne poswieceni
Hetmana
17) Ge3Xh6 Ge4Xe2
18) Hf3—f2 Ge2Xfl
19) WalXfl Sh5—g3+
20) Khl-gt Sg3Xfl
21) Gh6—d4 Ge5Xd4
22) Hf2Xd4 Sfl—g3
23) Hd4—e3 Sg7—h5
24) g2—qg4 Sh5—g7
25) h3—h4 Sg7—eb6
26) c2—c4 Wf8—h8
27) b2—h3 a7—ab
28) e4d—eb d6—d5
29) He3—d?2 d5—d4
30) g4—g5 ab—a4
31) b3—bh4 a4—a3
32) 1ld2—g2 WhIXb4
33) Hg2Xc6 Wa8—d8
34) h4a—b5 d4—d3
35) h5Xg6 d3—d2
36) g6Xf7+ Kg8Xf7
Przy Kf8! czarne szybko wygry-
waty
37) He6—f3+ Kf7—g7
38) Hf3—dlI Whb4—bl
39) HdIXDbI d2 —dl—H+

Biate poddaty sie.
(Umagi St- Tytora).

Z OLIMPJADY.

Nr. 74. Sycylijska.

Keres W inter
(Estonja) (Anglja)
1) e2—e4 c7—c5
2) Sgl—f3 Sg8—f6
3) e4—e5 Sf6—d5

4 Sbl—c3 e7—e6.

Na 4)... Sd5:c3, 5) d2:c3! — b7—h6
(posunigcie Nimcowicza w partji*)
Swietnie przezen rozegranej 6) e5—e6!
najlepsza odpowiedZz prowadzgca do
zwyciestwa biatych, co byto udo-
wodnione przez czeskiego mistrza
Pokornego. (Michell zagrat tu nie-
witasciwie 6) Gfl—d3). Jezeli wiec
6) e5—e6! — d:e, 7) H:d8 — K:d8,
8) Se5 — Ke8, 9) Gb5 — Gd7 (na
9) .. Sd7, 10) Gc6 - WhbS. 1) Gf4),
100 S:d7 — Sb8:d7, 1) Gf4—e5,
12) 0—0—0 lub tez II) .. a6, 12)
Ge6 — We8, 13) Gb7 — Wwd8, 14)
Gcer.

Drugi warjant 6) .. fie, 7) Seb
(grozi Hh5+) ¢6. 8) Hf3 — Hc7, 9)
Hf7 - Kd8, 10) Gf4 — Hb7 (albo
10) .. d6, 1) Gb5 — Gd7, 12) S:d7 —
S:d7, 13) Ge5! — d;e, 14) 0—0—0
i biate wygrywajg); It) 0—0—0 Sc6,
12) Kbl!z grozbg S:c6 i Ge5.Na II)...
(16 (zamiastSc6), 12) Gb5 — Gd7
fi jezeli 12) .. Kc4, to 13) W:d61), 13)
G:d7 — S:d7, 14) W:d6 — e:d7, 15)

Ggs — Ge7, 16) H:ie7 — Kc8, 17)
Sf7 — it d
5) Sc3:d5 e6:d5
6) d2—d4 d7—d6
7) Gcel—g5 Hd8—a5+
8) c2—c3 c5:d4
9 Gfl—d3 d4;c3
100 0—0 c3:b2
11) Wal—bl d6:e5
12) Sf3:eb Gf8—d6
13) Se5:f71 Ke8:f7
14) Hdl—h5+ g7—g6
Na 14) .. Kf8 15) W bl-el - Gd7,
16) We3 — Kg8, 17) We8+ - G:e8,
(8) H;e8+ — Gf8, 19) Hen mat.
15) Gd3:g6+ h7:96
*) Michell — NiracowicE 1925 r.



16) Hh5:h8 Gc8-f5
17) Wbl—el Gf5—ed
18) Wel:e4 d:e4

10) Hf6+ Czarne poddaty sie.
(Omoéwienie L, Kremera).

PARTJA Z TURNIEJU

O MISTRZOSTWO Z S.R.R. 1935.
Nr. 75.  Gambit Hetmana.
Tolusz Rauser
1) d2—d4 d7—d5
2) c2—c4 e7—eb6
3) Shl—c3 Sg8—f6
4) Gcl—g5 Gf8—e7
5) e2—e3 Sh8—d7
6) Sgl—f3 0—o0
7 Wal—ci a7—ab
Tak zwana obrona szwajcarska;
czarne, wybierajac ja, wznawiaja

spor o jej poprawnos¢.
8) c4—c5

Alechin uwaza za najlepsza gre
8) cXd. Posuniecie biatych krepuje
gre czarnych, ale pozwala na kontr-
atak (np. e6—e5). Grozi procz tego
pochéd pionéw a i b.

8) ... c7—c6
9) b2—b4 b7—b6
10) a2—a" a6—ab
11) Wecl—al Gc8—ab

Czarne grajg ,pozycyjnie” i w re-
zultacie, nie otrzymujac kontrgry,
dajg biatym mozno$¢ wzmocni¢ atak
na skrzydle Hetmana. Nalezato gra¢
11) ... "bXc, 12) bXc, e5, 13) Ge2,
Se4! wyzyskujagc w ten sposob ry-
zykowne 8 posuniecie biatych.

12) GflXa6 Wa8Xa6
13) o—o0 b6—b5

Czarne wcigz nie wykorzystuja
swoich mozliwosci na linji a
14) Hdl-bl!

Swietne posuniecie, zajmujace
punkty b4 i e4 i grozace bezposred-

nim atakiem.

14 ... Sf6—h5
Czarne wcigz jeszcze nie widzg

burzy. Nalezato przyznac¢ sie do po-

mytki w poprzedniej kombinacji i

broni¢ sie 14) ... a4, po ktérem wy-

grana biatych, cho¢ mozliwa, byta-

by trudna, np. 15 Hd3, Sh5,
16) GXe7, HXe7, 17) Se2!

15 Gg5Xe7 Hd8Xe7
16) a3—a4! abXh4
17) HblIXb4 Wf8—a8
18) W al—a2!

Grozi Wf—al, a po wymianie na
a4 atak biatych na punkt c6 staje
sie bardzo silny.

18) ... e6—e5

Jezeli teraz 19) Wf—al, bXa, 20)
WXa4, WXa4, 21) WXa4, WXa4,
22) HXa4, eXd, 25) eXd, He6, 24)
Ha8+, Sf8 z szansami obrony. (25)
Se5 parujg czarne przez f6).

19) a4Xhb5!

Biate poswiecajg figure bez na-
dziei odzyskania jej; kombinacja
oparta na znakomitej ocenie pozy-
cji, w ktérej wolny pion ¢ gra¢ be-
dzie najwazniejszg role.
19) ...

20) Sc3Xaz2,

Wa6Xa2
Wa8Xa2



Skoczka bi¢ trzeba. Na 19) ... el
biate grajg 20) bXc, eXf, 21) cXd,
Hg5, 22) g3, Hf5, 23) Hab! Na 20) ...

Sf8, 21) Hb7!

21) b5Xc6 Sd7—f8
Nie 21) ... Sf6, bo, 22) Hb8+, Ses,

2) cl.

22) 11b4—b8 Wa2—a7

23) Sf3Xe5 He7—c7

Broni od $miertelnego Sd7.

24) Hb8Xc7 Wa7Xc7
25) W fl—bl! g7—g6

Na 25) ... f6 nastepowato 26) Sd7
z grozbg Wh8, a w razie 26)

SXd7, 27) eXd, WXd7, 28) g4, odzy-
skujac figure i otrzymujac fatwo
wygrang koncéwke.

26) g2—g4! Sh5—f6
27) 94—g5 Sf6—ed
28) W bl—b7 Sf8—eb
29) f2—f3! SedXg5
30) h2—h4 f7—f6
B. Cwllong

G ra k o
Klasyczna koncéwka Capablanci.

Istnieje piekna koricowka piono-
wa o0 wyraziscie zarysowanych Kil-
ku elementach strategji gry konco-
wej, ktéra jednakze nie jest rozpa-
trzona nawet w monografji Rabino-
wicza. Koncowke te demonstruje
w swych ,,Podstawach szachéw" Ca-
plablanca. Oto ona:

Biate: Ked, piony a3, b2; Czarne:
Kb?, pion a?

W pozycji tej plan obronny czar-
nych polega na nieporuszaniu pio-
na r.7; gdy tylko pion ten poéjdzie,
tatwiej bedg go mogty biate zdo.
by¢. Z drugiej strony plan gry bia-
tych, w zatozeniu nieruchomosci pio-

Przegrywato takze 30) SXf3.
31) SXf3, WXc6, 32) wd7.
31) h4aXg5 f6Xe5
32) e3—ed4!

Wygrywajgce posuniecie. Kon-

céwka nadzwyczaj piekna i orygi-
nalna. Czarny skoczek jest bezsil-
ny, a czarne nie moga go ofiarowac.

Rzadki przyktad przerwania cen-
trum w koncowece.

32) ... Wc7—c8
33) e4Xd5, Se6Xd4
34) c6—c7 Kg8—f7
35) d5—d6 Kf7—e6
56) Wh7—h8 Ke6—(17
37) Kgl—f2 Sd4—c6
38) Wh8Xc8 Kd7Xc8
39) Kf2—e3 Kc8—d7
40) Ke3—e4 Sc6—b4
41) KedXeb Czarne poddaty sie.

(Uwagi P. A. Romanowskiego wg.
»Szachmaty").

n C O W a

na a7, bedzie zawierat 3 czesci skta-
dowe:

Pierwsza — bedzie polegata na
osiggnieciu przez biatego krola pola
a3 z zachowaniem przez przeciag tego
czasu nieruchomej pozycji pionéw
(atak czarnego krdla na takie pio-
ny jest niemozliwy bowiem, jak
wiemy, bronig sie one wzajemnie:
krol czarny nie moze wzig¢ piona
b2 wobec grozby niedogonienia pio-
na a3);

druga — na marszu piona po linji
a,

trzecia za$ nu przesuwaniu piona
wzdtuz linji b w taki sposob, aby
osiggnat on pole b6 w chwili, gdy



krol czarny zajmie pole a8 (dlatego
witasnie w pierwszej czesci wyma-
gane jest nienaruszanie stanowiska
pionéw). Oto -ealizacja planu:

1) Ke4—d5 Kb7—b6
2) Kd5-d6 Kb6—h7
jesli 2.. Kb5, to 3. Kc7, a5 4. b3
prowadzi do wygranej.

3) Kd6—c5h Kb7—c7
4)  Kc5—b5 Kc7—b7
3) Kb5—a5 Kb7—b8
lub5... Ka8 rozpatrzone pod (a)

6) Kab—a6 ..

Pierwsza cze$¢ planu zostata zrea-
lizowana (agresywna gra krola!).

6) ... Kb8—a8
7) a3—a4 Ka8—bh8
8 a4—a> L.

To konczy druga czes¢ planu.

Przystepujemy do ostatniej: mamy
wiec tak posuwac piona b, aby tra-
fit na b6 w chwili obecnosci czarne-
go Kréla na a8 (inaczej nastapi zna-
ny pat). Krol czarny staje na a8
w kazdem parzystem posunieciu
przeto biaty pion musi trafi¢ na b6
W posunieciu nieparzystem:

8) ... Kb8—a8
9) b2—b4! Ka8—h8
10) b4—bh5 Kb8—a8
11) b5—b6 a7Xb6
jesli 11) ... Kb8 to 12) b7

12) a5Xb6 Ka8—h8
13) b6—b7 Kb8—c7
14) Ka6—a7 i wygrywa.

@

5 . Kb7—a8
6) Ka5—an Ka8—h8
7) a3—a4 Kb8—a8
8) ad—ab Ka8—h8

Teraz nadeszta trzecia faza ma-

newru: Krél czarny trafia na a8
w posunigciach nieparzystych, pion
b musi przeto trafi¢ na b6 w posu-
nieciu parzystem.

9) b2—b3! Kb8—a8
10) b—b4 Ka8—b8
11) b4—b5 Kb8—a8

12) b5—b6 i wygrywa.

Koncowka powyzsza ma jeszcze
pewien walor dydaktyczny miano-
wicie okazuje wzglednos$¢ regut teo-
retycznych i ostrzega przed mecha-
nicznem ich stosowaniem.

Przed kilku dniami jeden z kole-
géw demonstrowat mi swoja partje.
W pewnej pozycji wykonat on po-
suniecie stabe za$ na moje zdziwio-
ne spojrzenie (posuniecie popraw-
ne nie byto trudne) odpart ,,obrona
Zbyteczna"...1). Ot6z istnieje szereg

wytycznych takze dla gry konco-
wej, jedna z popularniejszych
brzmi: przy przewadze pionowej

przedewszystkiem nalezy gra¢ pio-
nem poétwolnym?. Okazuje sie ze
rile zawsze.

Wogble strategja szachowa jest
obecnie na tym poziomie, ze obo-
wigzuje tylko zgrubsza. Nie martw-
my sie tern jednakze bowiem nawet
po wielowiekowych gruntownych
studjach mozna niestrategicznie wy-
grywaé, za$ strategicznie przegry-
wa¢ nawet w wojnie, jak nam to
teraz wtasnie dowcipnie przedsta-

t) Jest to jedna z zasad strategji $rodka
gry, polegajaca na nadliczbowej obronie
mocnego pola (Nimeowicz), w kwestjono-
wanera posunieciu zostat po raz trzeci ,,0br >
eniony“ nieatakowany punkt centralny.

2) Pion majacy piona
na linji sasiednej.

przeciwnika tylko



wia Wielki G. B. S.”). W tem tkwi Bibljogralja: Jose Raul Capablan-

ieden z urokéw walki. ca ,Chess Fundaraentals“, Londyn,
[ ] 1924.

{ Teatr Maly: Geérg Bernard Shaw ,Zotnierz i bohater".
Omoédwienie drugiej koncoéwki podamy w nast. numerze.

KRONI KA

WARSZAWA. — Turniej o mistrzostwo Warszawskiego Klubu Sza-
chowego da! wyniki nastepujace: P. Frydman I1%!. Makarczyk 11, Po-
goriely 9‘A, Mtynek, Sternfeld i Boienstein po 81?, Klepfisz i Plater po 7Vt.
Kiper i Trockenheim po 6Vr, Margolin 5, Jagielski 4Vs. Zajdenberg i Frei-
man po 3Vs, Kremar 3.

Z trzech mistrzow, biorgcych udziat w tym turnieju, Frydman i Ma-
karczyk znalezli sie bezapelacyjnie na czele tabeli; Kremer wskutek cho-
roby nie grat do korica turnieju, nie mogac wytrzymaé kilkugodzinnego
wysitku (przegrat kilka partyj w bezwatpienia wygranej pozyciji).'

Roéwniez z powodu choroby, zaraz na poczatku turnieju, wycofat sie
mistrz A. Wojciechowski.

Wreczajac w dniu 9 marca nagrody turniejowe, kierownik turnieju
p. Towbin wygtosit krdotkie przemoéwienie, w ktérem usprawiedliwiat
»splendid isolation” W K. Szachowego. Stwierdzit, ze Klub zyczy wszyst-
kim organizacjom szachowym jaknajpoiny$lniejszego rozwoju, ale nie
thce wspotpracowac z organizacjami, ktére postawity sobie za cel zwal-
czanie zawodowstwa w zyciu szachowem, podobnie jak sie to stato w spor-
cie. ..Szachy to nie sport — zakoriczyt p. Towbin szachy to sztuka, i za-
wodowstwa w tfj jeft 7au-c7o,.limiai. pozadane".

WARSZAWA. — W czasie od 2911 do 2.1Il b. r. bawit w W-wie mistrz
Jasker, ktory w dniu 1.11 b. r. obchodzit srebrne wesele. Na uroczystos$¢
przybyta liczna rodzina. Mistrz Lasker pracuje obecnie w Z S. R. R. i pro-
wadzi matematyczne prace z dziedziny réwnan rézniczkowych.

MILANOWEK-—Turniej indywidualny o mistrzostwo Milanéwka na
rok 1935/36 zakonczyt sie z wynikiem nastepujagcym: 1) T. Dobrzanski
Ul* 2) M. Wilczynski — 9s, 3) H. Wilczynski — 9, 4) B. Pierzchata — 9,
5 T. Wachowski — 8, 6) Z. Gryczynski — 8, 7) W. Kleiber — 6, 8) K. Wy-
czotkowski — 6, 9) J.Mankowski — 4‘/«, 10) B. Delektorski,— 3. 11) A. Ro-
siewicz — 2, 12) J. Jacob 1¥:, 13) M. Witkowski — 0.

GNIEZNO..— Turnieje na rok 1936 o mistrzostwo miasta zakonczyty
sie nastepujaco:

Druzynowy — 1) Gniezn. Klub Szach. — 27Vt, 2) Absolwenci Szk.
llandl. — 24, 3) K. S. M. Prad — 24, 4) Zwigzek Strzelecki — 17. W turnieju
brato udziat 8 druzyn. Pozostate okazaly sie znacznie stabsze.



Indywidualny I-kat. — 1) mgr. Czarnota — 6, 2) mjr. Majdanowicz
4V 3) Wesotowski Wiodz. — 372, 4) Eliks — 31* 5 mjr. Kanski — 3.
6) Szewczynski — 2Vs, 7) Szymanski — 2% 8) Plucifski — 2%/«

Indywidualny Il-kat. — przy udziale 16 zawodnikoéw, pierwsze miej-
sca zdobyli: Szewczynski Tad. i Plucinski Edm.

KATOWICE. — W styczniu b. r. wybrany zostat nowy Zarzad Sla-
skiego Stowarzyszenia Szachistéw, a mianowicie: prezes — dyr. Jozef Po-

tyka, | v-prezes — dr. Zabinski, Il v-prezes — Pawet Chmiel, sekretarz —
Arnold Wons, skarbnik — Sylwan Sidwa, kierownik gier — Pawet Zogata.
1 tawnik — Maksym Wawrzyczek, Il tawnik — Roman Bak, Il tawnik —

Franciszek Gralka. Siedziba Stowarzyszenia jest Swietlica Kolejowego
Przysposobienia Wojskowego w Katowicach, Gmach Dworcowy.

LWOW. — Tegoroczny turniej o mistrzostwo Lwowa zakonczyt sie
zwyciestwem J. Schachtera, ktédry na 13 punktéw mozliwych uzyskat U 22
2) Mgr. F. Sulik — 11, 3). H. Friedman — 10°/2 4) Fraczka 91* 5) Bombach
6Vs, 6) i 7) Lipiec i Sokotowski po 7, 8) Romanyszyn 5. 9) Gim#ta 5, 10) i U)
inz. Wendeker i Baczynski po 4’A, 12) i 13) Kaszczuk i Sulik sjr., 14) inz.
Pullkrabek — 1

BYSTRA. — W Bystrej pod egidg Zwigzku Strzeleckiego rozwija sig
pomyslnie zycie szachowe. Juz od trzech lat organizowane s doroczne
turnieje o mistrzostwo Bystrej, ktdre wzbudzajg coraz wieksze zaintere-
sowanie. Podajemy wyniki turnieju dwurundowego na rok 1936, ktéry
zakonczyt sie w lutym b. r. | miejsce zdobyt (po raz trzeci) p. Kubik Sta-

nistaw, osiggajac 19 p. na 20 mozliwych, Il i Ill podzielili pp. Firla J. i Pis-
ka St. po 141* p. Dalsze miejsca zajeli pp.: Feczko Zb. — 15¥* Kika D. —
12%/* tach J. — I11* Kotder J. — 9, Widuchowski T. — 7’/ Fatat K. — 5.
Mrowie¢ — 2*s. Borczuk — V* Zwyciezca otrzymat artystyczny dyplom
szachowy.

NOWY SAD. — Odbedzie sie tutaj narodowy turniej o mistrzostwo
Jugostawji, na ktory zaproszeni beda gracze z Butgarii. Czechostowacji
i Polski. Na turniej ten P. Z. Sz. delegowat mistrza Paulina Frydmana.

MOSKWA. — Projektowany jest w maju w Moskwie mecz (,,dwu-
kotowy" t. j. kazdy z kazdym gra dwa razy) z wudziatem: Capablanka.
Ftohr, Lasker, Lilienthal, Jlzeszewski, Botwinnik, Lewenfisz, Ragozin, Riu-
min, Kahn. Byt proszony réwniez mistrz $Swiata dr. Euwe, ktdry z powo-
du braku czasu odmowit wziecia udziatu.

MOSKWA. — 30 stycznia zakonczyt sie wszechrosyjski turniej
zwigzkéw szachowych, jako finat dwuletnich eliminacyj, w ktérych brato
udziat 700.000 szachistow. Na pierwszych o$miu miejscach znalezli sie:
Lisiczyn i Czechower po 1% Konstantynopolski i Lilienthal (specjalnie
zaproszony) po UJY!. Belawenec 11, Sokolski i Judowicz po 10Vs, Rudakow-
ski 10. Wsrdd zawodnikéw brakowato Botninika, Riumina, Romanowskie-
go' Alatércewa i in.



BUDAPESZT. W koncu maja odbedzie sie narodowy turniej o mi-
strzostwo Wegier, na ktory Wegrzy zaprosili kilku zaprzyjaznionych z ni-
mi mistrzéw zagranicznych, m. in. zostat zaproszony réwniez mistrz D.
Przepidrka. ; 11

NOTTINGHAM. Najwiekszym turniejem biezacego roku bedzie nie-
watpliwie turniej w Nottingham. Wezma w nim udziat: Euwe, l.asker, Ca-
pablanka, Aljechin, Flohr, Botwinnik, Fine, Reschewsky. Eliska«ses, Spiel-
mann. Sensacjg bedzie ponadto uczestnictwo gtosSnego Sultan-Khana. Liste
uczestnikdw uzupetnia jeszcze 4-ch graczy angielskich.

MARGATE. — Podczas Swiat Wielkanocnych odbyé ma sie w Mar-
gate (Anglja) turniej miedzynarodowy z udzialem Capablanki, Lundina,
Flolira, Stahlberga, V. Menschik, Sir G. Thomasa oraz kilku mistrzéw an-
gielskich.

DZIAL ZADAN

T. Czarnecki Copyright by ,Wiadomosci Szachowe"

Nowolczes'na dwuchodoéwkal
c. d

3. Zwigzania.

Jest to najobszerniejszy i zarazem najciekawszy dziat kompozycji dwu-
chodéwek. gra strategiczna zaréwno biatych, jak czarnych figur.

Biate we wstepie wigzg czarng figure chcac da¢ mata na liinji jej dzia-
tania; wiazg jg w posunieciu matujgcem. aby uniemozlwi¢ obrong;
wigzg sie same. aby uwolni¢ pole lub linje dla innej swojej figury, albo
zaja¢ pole czarnemu Krdélowi; czarne wiazg biatg figure, ktéra ma dac
mata, lub wreszcie wigzg sie same w obronie.

Zwigzania i samozwigzania moga wystepowa¢ wprost lub przez od-
stone.

W zad. Nr. 19 po wstepie 1) Wd8 grozi 2) h8H X dzieki zwigzaniu
Gorica d6. Czarne uwalniajg teraz tego Gonca; 1).. Wd7, 2) llcd X (nie
Hxc5. bo Gxc5). Uwolniony jednoczes$nie biaty Hetman daje mata. 1).. Gcb,
2) Wd2X (Czarne uwolnity teraz b. Wieze). Inne gry; 1).. WXf7 (znéw
uwolnienie b. Hetmana). 2) Hxc5X (nie Hc4, bo pole e5 jest wolne): 1).
Gxh7, 2) Wc4X (drugie uwolnienie Wiezy).

W zad. Nr. 20 wstep; 1) Wxd5 jest samozwigzaniem; grozi 2) Wxd6X-
Nastepujg m. in. gry: 1).. Hxe3, 2) Wid3X (zwiazanie czarnego Hetmana, kto-
ry mogtby przestonié mata) 1).. Hxf4. 2) Wf5X-

W pieknem zad. Nr. 21 wstep; 1) Hxe3! jest rowniez samozwigzaniem.
majacem na celu umozliwienie 2) Sd2X- Czarne w obronie przestaniajg bia-



Te figury: Gb8, Wfs i Gg8, uwalniajagc czarnemu Krélowi pola, ale uwal-
niaja jednocze$nie b. Hetmana: i)... Wd6, 2) He5X; 1. We6 2) Hd4X;
t)... Wf6 2) lle5X- Czwarte uwolnienie przez przestone 1).. Scd 2) Hd3X
dopetnia catosci tematu.

Nr. 19. Czarnecki i Hebelt Nr. 20. 7. Czarnecki Nr. 2I. L. T. Baranowski

Els Escacs a Cat. 1934 »ozachmaty* 1934 Viwzm. zaszcs. BCF1934

MieliSmy tu zwigzania i samozwigzania wprost. Zad. Nr. 22 jest przy-
ktadem samozwigzania prze/, odstone. Po 1) Wb5! (samozwigzanie Gd6)
grozi 2) Wc4X dzieki przestonigeciu Ga6. Miedzy innemi, nastepuje, row-
niez przez odstone, zwiagzanie cz. Gf4: 1).. Se3 2) Ge5X; 1)— Se5 uwalnia
Gd6 i blokuje pole e5 — 2) Ge5X.

W doskonale skonstruowanem zad. Nr. 23 po 1) He6 grozi 2) Hg4X-
Czarne w obronie wigzg przez odstone b. Hetmana: 1).. Sc5 2) We5X
(Czarne przestonity Ga3, biate — Hal; baterja Ge.7 — Wg5 gra); 1).. Sd4
2) Wc5X (odwrocenie poprzedniej kombinacji); 1).. Sd2 2) GfIX i I).-- Scl
2) Gg2X (teraz gra druga biata baterjal).

Nr. 22. T. Czarnecki Nr. 23. R. Buchner Nr. 24. L. Schnier

Pochw. Rev. Rom. de Sak | n. Pejle S. Dem 1933 z konk. WKP. 1933

Samozwigzanie czarnych mamy w zad. Nr. 24. Po bardzo dobrym
wstepie 1) Hf71 (oddaje cz. Krélowi 2 pola i pozwala na kontrszach) grozi
2) We3X; czarne grajg: 1).. Kb3 (uwalniajg Wb5, ktéra przestoni grozbo-



wego mata, ale wigzg Hc3) 2) Wi>6X (biate zndw wigzg Wb5) i i).c Kd5 2)
8e3X (samozwigzanie cz. pd4j.

Na samotzwigzaniu czarnych w obronie oparte sg dwa znane tematy:
parada Nietvclda i idea Schiffmana. °m

Parade Nietvelda przedstawia zad. Nr. 25. Temat jest nastepujacys
b>aty Hetman odchodzi w grozbie z baterji (w podanym przyktadzie baterje
tworzg Skoczek i Hetman); czarne wigzg sie w tej baterji (bijac Skoczka)
z tem, ze po odejsSciu grozbt wem przestoniag mata. Nastepujg teraz maty
z wykorzystaniem zwigzania tych figur.

Po 1) Wb7! grozi He4X- (Jezeli np. WI>8? to Ha8! i niema mata).
Obrony tematowe: 1).. Gxc5 2) f5X (dzieki uwolnieniu pf4 i zwigzaniu
Gonca); 1.. HXc5 2) Sa5X (uwolnienie Skoczka, zwigzanie oz. Hetmana).
Inne warjanty: i)... Sc3 2 Sxd2X (drugie uwolnienie Skoczka): 1).. Web
2) fxe5X. Piekne zadaniel

Ar. 2j. A. Goldstein Ar. 26. J. Fux

/Mecz Polska-Uanja 1933) (5, Ttjdschrijt” zejj)

Parada Nietrelda byta jednym z tematéw meczu Polska — Dauja.

Obrone Schiffmana widzimy w zad. Nr. 26. Definicja: biate' w grozbie
przestaniajg wiasng baterje (tutaj baterje Gg8—pe6); czarne w obronie wia-
zg sie na polu e6. Teraz przestona tej baterji uwolni zwigzang cz. figure
nastepuja wiec inne maty, wykorzystujgce zwigzania, czarnych figur.

Po t) Hb4 grozi 2) Sf7X; obrony tematowe: 1).. Hxe6 2) He4dX;
I)..i Scxe6 2) Hxb5X; 1).. Sfxe6 2) Sc4X (korzystajagc z odstoniecia Wg4.
biate przestaniajg Hetmana). Wolne pole e5 jest konieczno$cig konstruk-
cyjng, uzasadniajgca grozbe: trzeba grozi¢ Sf7, zeby ,ztapac" pole e5.

Mari czy Casfellarij?

W pazdziernikowym (129/130) numerze L‘Ecliiquier z r. ub. znajdujemy
artykut, ktérego autor, przytaczajac podane nizej zadanie Mari‘ego i stwier-
dzajac, ze temat tego zadania nazywany jest tematem Castellari‘ego, sta-
wia ,,une guestion delicale": czy mozna go tak nazywac¢? W rzeczywistosci



pisze dalej — wszystkie prace Castellari‘ego sg pdzniejsze, a z drugiej stro-
ny 1.1V.1934 pojawit sie w ,,La Scacchistica di Roma" artykut A. Martonea
zawierajgcy prace obydwu tych autoréw, a zatytutowany ,,Un thema Mari".

Przysztos¢ — konkluduje autor — wyjasni bezwatpienia te sprawe
etykietki.

A. Mari L. Schorr
(I n. Magyar Sakk. 1930) (I n. Magyar Sakk. 1928)
2X 1) kb7 2X 1) kg5
1) ... 45 2) WebX 1)...Ho5 2)HA3X: 1)-Hd5 2)H.IX

Mozemy odpowiedzieé¢ na to ,drazliwe pytanie". Autorem tego pomy-
stu nie jest ani Mari, ani Castellari, bowiem juz w 1928 r., a wiec na dwa
lata przed Mari‘m, otrzymat L. Schorr, zresztg w tem samem piSmie, pierw-
szg nagrode za prace, ktérg podajemy.

Sporny temat przeprowadzony jest tu dwukrotnie z rzadko spotykang
lekkoscig i wdziekiem uktadu. A przeciez i wsrod pdzniejszych niewiele

znamy zadan, zawierajacych takie dwa warjanty (por. temat Il meczu Pol-
ska — Wegry).
.Etykietka", zresztg nie po raz pierwszy, zostata zle naklejona.
T. C.

Nowe konkursy

Arbejder Skak. Roczny konkurs otwarty na dwuchodoéwki. Nagrody
20, 15, 10 i 5 koron dunskich oraz roczna prenumerata. Adres: J. P. Peder-
sen, Hedemannsgade 20, Aarhus, Danja.

El Ajedrez Espanol. Konkurs tajny na dwu- i trzychodowki. Trzy
nagrody. Sedziowie: F. Novejarque i Dr. E. Puig y Puig (2 mat), J. Peris
i A. F. Argulles (3 mat). Adres: C. Espinosa, Doctor Monserrat 19, Valeneia,
HLszpanja.

Zurcher Illustrierten. Roczny konkurs otwarty na dwuchodéwki z na-
grodami 30, 20 i 10 fr.; takiz na trzy- i wielochodéwki, nagrody 40, 20 i 10
fr,, Adres: J. Niggli, Kasemenstr. 21c, Bem Szwmjcarja.



The Leader, Melbourne. Od 1 grudnia 1935 do 1 czerwca 1936 kon-
kursy na dwuchodowki (nagr. 5 szyi.) i trzychodowki (71/i szyi.). Nagroda
specjalna za najlepsze rozwigzania ztudne 2'A szyi. Sedziowie: rozwigzuja-
cy. Adres: Mr. Andrew Dali, Chess Editor or the ,Leader", Melbourne,
Australja.

Z zalobnej karly

14 stycznia r. b. umart w Nottingham, w wieku lat 74, Georg Hume,
kustosz zbioru zadan i wydawca ,gwiazdkowych" ksigzek White‘a.
G. Hume T Urodzony 16 grudnia 1862 r. w Leith
(It n. Good Companion 1921) (Szkocja), od siedemnastego roku zycia in-
teresowat sie problemistykg. Utozyt okoto
pieciuset prac, z ktorych celniejsze wydatl w
ksigzce ,,Changing Fashions".
Jedno z tych zadan podajemy.

Odszedt niestrudzony pracownik, pra-
wdziwy entuzjasta sztuki problemowej, nie-
iceniony ,maz opatrznoSciowy" dla wszystkich
sedziow konkursowych.

Polscy  problemisci, ktoérzy niejedno-
krotnie mieli sposobno$¢ przekonaé sie o

Jego wuczynnosci, zachowajg pamieé o Nim z serdeczng zyczliwoscia
i uznaniem dla Jego zastug.

Bibljografja
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PP. kompozytorom zagranicznym podajemy polskie nazwy bierek sza-
chowych:

*

Kroél (K) Goniec (G)
Hetman (H) Skoczek (S)
Wieza (W) Pion (P)

W zad. Nr. 34 (M. Wrdbel) czarny goniec zamiast na b2, powinien
sta¢ na c3, a biaty — zamiast na ¢? — na d8.
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Z adania

Nr? 4"> T. Czarnecki, Warszawa Nr. 44 J, Fux, Biatystok Nr. 45. F. Cies$lak, Pruszkéw
(Szachista 1933) (Enigm. Popdlare, 1934) (Norsk Siakkblad 1535)
Mat w 5 posunieciach Mat w 3 posunieciach Mat w 2 posunieciach
Nr.46. R. Buchner (Niemcy) Nr. 47. A. Mari (Wtochy) Nr. 48 H. V. Tuxen (Dan]la)
(z konkursu BCF. 1934 —35) (Il nagr. Italia Scacch. 1934) (I n. konk. tem. Rupp’a)
Mat w 4 posunigciach Mat w 2 posunieciach Mat w 2 posunigciach

Nasz konkurs

(zadania oryg nalne)

Nr. 49. St Kierst Nr. 50. A. Chicco Nr. 51. C G. Gavrilov
W arszawa Genua Ismail
Mat w 2 posunieciach Mat w J. posunieciach Mat w A posunieciacn
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