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„Obok materjalnych wysiłków niezbędna jest p r zy  przezwyciężaniu przeszkód  
i p r zy  przechodzeniu p rzez  krytyczne chwile, siła moralna i wiara w siebie. Bez 
tego niewiele zrobić można."

(Z przemówienia w Katowicach, 28-VI11-1922)



K. Plater

I. O gó lne  zasady rozgryw an ia  debjutu 1)
Z pośród trzech części p a rtji szachowej: debjutu  czyli otw arcia, części 

środkowej i końcówki, deb ju t tem się odznacza, że w każdej p a rtji musi być 
rozegrany bez względu na je j przebieg. Często się zdarza, że jedna ze stron 
uzyskuje decydującą przewagę przed dojściem do końcówki, czasem w y
gryw a nim rozpocznie się właściwą część środkową, debjut jednak  musi być 
rozegrany w każdej partji.

D obry gracz powinien opanow ać wszystkie trzy części p artji, jeżeli 
jednak  pragnie w ygrać p artję  praw dziw ie wartościową, musi zacząć od p la 
nowo przeprow adzonego popraw nego otw arcia, jest ono bowiem fundam en
tem, na k tórym  opiera się cała p art ja . W zależności od przebiegu otw arcia 
gra skierowiuje się na tory, przew idziane przez gracza dobrze obznajomio- 
nego z teorją. Nieraz gracz widzi po niewczasie, że p a rtja  p rzybrała już od 
samego początku niepożądany dlań obrót. Sposób zaradzenia tem u jest b a r
dzo prosty: należy zaznajom ić się dobrze z teorją otw arć, a w szczególności 
opanować to, co jest najw ażniejsze i co się zw ykle grać zamierza.

Nie jest to bynajm niej rzeczą trudną, ani nie w ym aga niezw ykłej p a 
mięci. Owszem, każdy szachista może i powinien przystąp ić do nauki, ty l
ko — powinien to robić um iejętnie.

Bezcelowem i przeciwnem um ysłowi ludzkiem u jest bezmyślne w yu
czenie się na pam ięć w arjantów , k tó tych  się dobrze nie rozumie. Jedyną 
i praw dziw ie skuteczną metodą, gw aran tu jącą  zrobienie postępów, jest po
znanie m yśli przewodniej danego debjutu , wniknięcie w jego cele i zadania. 
Znajomość w arjan tów  jest przytem  rzeczą drugorzędną.

Pozostaje pytanie, do czego należy dążyć rozgryw ając debjut. Otóż 
dw a są cele każdego otw arcia: szybkie i planowe rozwinięcie figur i opano
wanie centrum . Są to zasady tak  ważne, że należy je  ciągle mieć na uwadze 
przy  rozgryw aniu  każdego otw arcia.

Każde posunięcie w debjucie winno w zasadzie w yprow adzać nieczyn
ną dotychczas figurę. Jeżeli będziemy się trzym ać tej zasady, to rrapewno 
nie pozostaniem y w tyle za przeciwnikiem  pod względem rozwinięcia partji. 
Zresztą sposób -sprawdzenia tego jest równie nieskom plikowany, ja k  godny 
najgorętszego polecenia: poprostu liczym y ile w yprow adziliśm y figur i do
liczam y ew. posunięcia pionam i centrowemi, jako, że są one koniecznie po
trzebne do ogólnego rozwoju. P artja  w ykazująca więcej tych tem p jest le
piej rozwinięta. Jest to sposób w praw dzie powierzchowny, jednak  może on 
oddać mało doświadczonemu graczowi nieocenione usługi.

Rozwinięcie figur nie stanow i bynajm niej celu dla samego siebie; jest 
ono raczej pierwszym  etapem  walki, wstępem do gry środkowej, zasadni



czym więc błędem jest nieprzem yślane w yprow adzanie figur, jednych za 
drugiem i. Należy przeto trzym ać się jakiegoś p lanu i s ta rać  się go przepro
wadzić konsekwentnie. P lan  — w zależności od pozycji — polega zw ykle na 
ataku na skrzydło królewskie lub hetm ańskie; jednak  najczęściej będzie 011 
się zaczynał od sposobu opanow ania centrum  szachownicy.

Centrum  jest tern w p artji szachowej, czem stoLica dla każdego pań 
stwa. Kto je  zdobył, ten panuje nad całą szachownicą. Korzyść bowiem 
z opanow ania centrum  leży jak  na dłoni: można z łatwością przerzucać swe 
figury  z jednego końca szachownicy na drugi poprzez opanow any środek, 
aby skupić je w odpowiedniem miejscu do decydującego ataku. Natom iast 
ścieśniony przeciw nik możliwości tej nie posiada. F igury  jtg o  gorzej grają, 
przeszkadzają sobie wzajem nie i ty lko drogą okrężną mogą pośpieszyć z od
sieczą zagrożonem u skrzydłu.

Po w yjaśnieniu  podstaw owych zasad, o których należy pam iętać roz
g ryw ając  deb ju t, p rze jdę  do ich zastosowania. O m aw iając ko le jno  n a j
częściej grane otw arcia, będę się starał robić to w ten sposób, aby czytelnik 
w yciągnął jak  najw iększą korzyść prak tyczną; sam bowiem nieraz sparzy
łem się na górnolotnych artyku łach  teoretycznych, po przeczytaniu  których 
byłem tak  samo m ądry jak  przed ich przeczytaniem .

(D. c. n.)

P A R T J E

Z TURNIEJU WTZGSz. 1936.
Nr. 82 (Jaro — Kann.
Stawski W ilczyński

I) e2—c4, c7—cb; 2) S g l—f5, d7— 
(15; 5) c4Xd5, e6Xd5; 4) d2—d4, Gc8 
—g4; 3) c2—c5, Gg4Xf3.

Bicie w każdym  razie przedwcze
sne;

6) 1 Id 1X 13, g7—gb; 7 ) G f l — d5, 
Gf8—g7; 8) 0—0, Sg8—f6; 9) Hf3—e2.

Posunięcie popraw ne: H etm an bro
ni pionka na b2 i daje możność za
grania f2—1'4;

9) .... 0—0; 10) G c l—g5, Sb8—c6;
li)  S b t—d2, Hd8—c7; 12) W a l—el, 
Sf'6—d7.

Posunięcie, przygotow ujące atak

w centrum : 16 i e5. Goniec biały cli 
nie może bić piona e7 wobec We8;

13) l'2—f4, e7—eb.
By przeszkodzić f5;
14) Gg5--h4, Uc7—b6; 15) Sd2—f3, 

WaS—e8;
c5 byłoby niepopraw ne: po f X e5 

SXe5 i, jakkolw iek pionek d nie 
mógłby odbić skoczka, obrona piona 
czarnych na linji d nie by łaby  ła 
twa.

16) K g!—h l, i'7—f6; 17) Gh4—f2.
By przeszkodzić e5;
17) .... Hb6—c7; 18) Gł’2—g3.
Goniec w sposób dow cipny zajął

g3, zm uszając czarnego H etm ana do 
pow rotu na c7;



18) .... e6—e5; 19) g4Xe5.
Rozpoczyna się tragedja czarnycn.
19) .... f6Xe5; 20) Gd3—b5.
W celu umożliwienia, po zabiciu 

skoczka, zdobycia pionka e5;
20) .... a?—a6; 21 Gb5Xc6, b7X c6;

22) d4Xe5, IIc7—b7.
Odbicie pionka c5 skoczkiem lub 

gońcem groziłoby czarnym  stra- 
ią figury; Sg5, W X ftf, H X fl etc. z 
groźnem i dla czarnych kom plika
cjam i;

23) c3—e6, Sd7—c5.
Jedyne posunięcie; Sb8 unierucho

miłoby skoczka; po Sf6 czarne tracą 
jakość przez Gd6.

24) Sf3—g5, W f8 X flf; 25) H e2X fi.
Białe dopięły celu: H etm an w y

zwolił wieżę, za ją ł linję f z groźbą 
l lf7f.

25) .... We8—i'8; 26) Hf i —f7f.

Posunięcie rów nie eleklów ne, jak 
rozstrzygające. Po .... W Xf7; eX f, 
H X f ; SXf7, KXf7, białe, zdobyw 
szy jakość, w ygrałyby z łatwością.

26) .... K g 8 -h 8 ; 27) e6—e7.
Czarne poddały się.
(Umagi mec. Siamskiego).

TURNIEJ II KAT. W. K. S.
Nr. 83 O brona słow iańska
T erski F reudberg

1) d2—d4 d7—d5
2) c2—c4 c7—c6
5) S b l—c3 Sg8—f6
4) S g l—f3 d5Xc4
5) a2—a4 Gc8—f5
6) Sf3—h4 Gf5—g6
7) Sh4Xg6 h7Xg6
8) e2—e4 e7—e6
9) G flX c4 O 00 lr

10) H d l—b3
N ienajlepsze posunięcie; należało

10) 13.
10) .... H d 8 -e 7

S tra ta  tempa, należało grać 10) ...
Hb6.
11) G c l—g5 Gb4Xc3
12) b2Xc3

Teraz białe m ają przewagę dzięki
parze gońców.
12) .... IIe7—c7
13) f2----- f3!

Znacznie lepsze, niż obrona dwu 
gróźb: Sxe4 i W xh2 przez 13) e5; te
raz po 13) .... W xh2 nastąpi 14) Kf2



z groźbą 15) e5, poczerń za poświę
conego piona białe uzyskują decy
d u jącą  przew agę, np. 15) ... Sb—d7, 
16) e5, W xh1: 17) W xh1, Sd5; 18) 
W h8+ , Sf8: 19) Ha3, Se7; 20) g4, 
b6; 21 Hd6! z w ygraną.
13) .... Sb8—d7
14) K el—f2 o—o 

C zarne zrezygnowały z linji h.
15) g2—g4 c6—c5? 

D ecydujący błąd w gorszej pozy
cji, należało bronić się 15) ... e5
16) e4—e5 Sf6—d5 

Czarne oddają piona ale po 16) ...
Se8 następow ało 17) Ge7 z zyskem  
jakości, a w razie 16) .... Sh7 pozycja 
czarnych by łaby  beznadziejna.
17) Gc4Xd5 e6Xd5
18) Hb3Xd5 c5Xd4
19) c3Xd4 Hc7—c2+
20) Kf2—g5 Sd5—b6
21) Hd5—e4 Wa8—c8
22) a4—a5 Hc2Xe4
23) f3Xe4 W c 8 -c 3 +
24) Kg3—h4 f7—f6 

Rozpaczliwa pułapka.
25) a5Xb6.

Czarne poddały się.
(Umagi S. Terskiego).

Z MECZU MANHATTAN C.C. -  
MARSHALL C.C. 1936.

Nr. 84 G am bii H etm ański.
D ake Horowitz

1) d2—d4, Sg8—f6; 2) S g l—f3, d7— 
(15; 3) c2—c4, e7—e6; 4) Sb 1—c3, Sb8 
—d7; 5) c4X d5, e6Xd5; 6) G c l—f4, 
c7—c6; 7) e2—e3, Sf6—h5; 8) Gf4— 
g'5-

Również dobre byłoby 8) Gd3.
8) .... G f8—e7, 9) Gg5Xe7, Hd8X 

e7; 1.0) H d l—c2, 0 - 0 ;  11) G f l—d3, 
Sh5—f6; 12) 0—0—0, c6—c5.

Czarne muszą atakow ać bczpośred 
uio skrzydło H etm ana.

13) g 2 — g'4.
Roztropniejsze było d X c  z nast. 

K bl i Sd4.
13) .... c3—c4; 14) Gd3—f5, Sd7— 

!>6: 15) Sf5—e5.
Jeżeli 15) b5, to G X i'5; HXf5, Set.
15) .... G c8X f5. 16) g4Xf5.
Jeżeli 16) H X f5, to He6 z równą

grą.
16) .... Wa8—d8; 17) W h l—gl, Sf6 

—e4; 18) Sc3Xe4.
Na 18) S X d5 nastąpiłoby 18) .... 

SXd5: 19) H X e4, f7—f6,
1S) .... d5X e4; 19) Hc2Xe4?
Błąd, k tó ry  zadecydował o p a r t j i :
19) .... f7—F6; 20) He4—h4, c4—c3.

P artja  jest już łatwo w ygrana elfa 
czarnych.

21) W g l—g'3, c3X b2f; 22) Kcl — 
b l, Wd8—c8; 23) Se5~d5, He7—a3:
24) Hh4—g4, Wf8— f7; 25) Sd3Xb2, 
Sb6—d5; 26) e3—e4. Sd5—c3f; 27) 
W g3Xc3, Ha3Xc3; 28) Iłg4— e2, 
Wf?—c7; 29) a2 - a4, a 7 -a 6 ;  30) ITe2 
—d3, Hc3—b4; 31) e4 -e 5 , Wc7—c3;



52) Hd5—e4, Wc3—c2; 53) He4Xc2, 
YVc8Xc2; 54) K b tX c2 , f6Xe5; 53) 
d4—d5, K g 8 —f7; 36) d5—d6. Kf7—e8,
57) d6—d7f. Ke8—d8; 38) f2—f5, Hb4 
—f4; 39) W d l—d3 H f4X h2t; 40) Kc2 
—c3, b?—b5; 41) a4Xb5, a6X b5; 42) 
Sb2—d l, Hh2—f4: 45) Kc3—c2, h7— 
h3: 44) S d t—c5, h5—h4; 43) Sc3—e4. 
I i4 —h3; 46) Se4—d6, Kd8Xd7; 47) 
Sd6X b3f, Kd7—c6: 48) Sb5—a7f, 
Kc6—b7.

Bialc poddały się.
(Umagi S. Rzeszemskiego mg. A m e

rican Chess Bulletin).

7 TU RN IEJU  DRUŻYNOWEGO 
SZW ECJA — NIEMCY 

ZOPPOT 1935.
Nr. 85 F rancuska
Richter. Stahlberg.

1) e2 — c4, e7 — e6, 2) d2 — d4, 
d7 — d5, 5) Sb 1 — c5, Sg8 — f6, 4) 
Gcl — g5, Gf8 — e7, 5) Gg5 X  fb-

Tak gryw ał Andersson. Obecnie 
gra się tu ta j 5) e5.

5)   Ge7 X  f6, 6) e4—e5, Gf6—e?,
7) H dl — g4, 0 — 0, 8) G fl — d3. 
c7 — c5, 9) d4 X  c5, f7 — f5, 10) 
H g 4  — h3, Sb8 — d7.

Eliskasses raldizi tu  10) .... Ha5 z 
groźbą (14. Posunięcie Stahlberg,i 
daje czarnem u skoczki i dobrą po
zycję na c5.

U) f2 — f4, Sd7 X  c5, i 2) 0—0—0, 
Gc8 — d7.

Oczywiście nie można bić na d3, 
gdyż po W X ĉ > biała wieża prze
chodzi na skrzydło królewskie.

13) Sgl — e2, b7 — b5, 14) Se2—d4,
1)5 — b4, 15) Sc3 — e2, a7 — a5.

Przedw cześnie. R ichter sądzi, że 
czarne pow inny przedtem  cofnąt- 
króla na h8.

16) g2 — g4, g7 — g6, 17) g4 — f5, 
g6 X  f5, 18) W hl — g lf , Kg8 — li8,
19) Sd4 — f3, Hd8 — c7? U łatw ia 
białym  efektow ny atak. 20) Sf3—g5, 
Ge7 X  g5, 21) f4 X  g5, Wf8 — g8,
22) g5 — g6, Wg8 — S'7, 23) g6 X  h7, 
Gd7 — e8.

Odcina Wa8, ale jest konieczne ze 
względu na groźbę Sf4.

24) W gl X  g7, H c7 X  g7, 25)
Wdil — g l, Hg7 X  h7,

26) Hh3 — e5, Sc5 X  d3+, 27) 
c2 X  d3, Ge8 — h5.

28) He5 — g5, Gh5 — g4.
Konieczne. Groziło 29) Hf6f.

Na 28) .... Wg8. 29) Hf6f. Wg7,
30) Sf4, Ge7, 31) Wg3 i w ygryw a.

29) Hg5 — f6f, Kh8 — g8, 30) 
łi2 — łi3!

Przez poświęcenie tego ptoiia blafe 
odciągają czarnego H etm ana i o tw ie
ra ją  linję h.

30) ... Hłi7 X h5; 31) Hf6 X  e6f, 
Kg8 — f8, 32) Ile6 — d6f, Kf8 — g7,
53) Ud 6 — f6f, Kg7 — h7, 34) 
K cl — b l, Hh3 -  h2.

Na 54) .... H X  d3f, 55) K ai,
II X  e2, 36) W h lf.

35) W gl — cl, Wa8 — a7, 36) Se2— 
f4!

N ietykalny Skoczek!
36) .... Hh2 -  h6, 37) Hf6 -  d8, 

Gg4 — f5, 38) Sf4 X  <15. Gf3 X  d3,
59) Hd8 X  d5, Kh7 — g7, 40) W ci — 
g lf , Kg7 — f8, 41) Hd5 — g8f.

Czarne poddały się.
(Wg. „Italia Scaccliistica").



O  M I S T R Z O S T W O  L E N I N G R A D U  
Nr. 86 Debiut Reti'ego 
Ragozin Rabinowicz

I) Sgl — f3, Sg8 — f6, 2) c2 — c4, 
c7 — c6, 3) g2 — g3, d7 — d5, 4) 
G fl — g2, g7 — g6.

C zarne rezygnują ze zdobycia pio- 
na przez 4) .... dc, gdyż nie mogłyby 
go utrzym ać, np. 5) a4, Ge6, 6) Sa5, 
Gd3, 7) Hc2.

5) b2 — b3, Gf8 — g7, 6) G c l—b2, 
0 — 0, 7) 0 — 0, Gc8 — f5, 8) d2 — 
d3, Hd8 — c8, 9) W fl — el, Gf5 — 
h3, 10) G g 2  — h i.

Białe muszą chronić swego biało- 
potowego Gońca, k tó ry  w debiucie 
Ret i‘ego, opartym  na a taku  na pole 
d5, g ra pierwsze skrzypce.

10)   a7 — a5.
Czarne p róbują kontrgry  na skrzy

dle hetm ańskiem
II) S b l—d2, Sb8—a6, 12) W a l—cl.
Grożąc 13) cd, S X  d5, 14) G X  g?.

KXg7, co osłabia skrzydło królew 
skie.

12) .... Hc8 — d8, 13) a2 — a3, 
Wa8 — c8, 14) d3 — d4.

Białe trzym ają  się prostolinijnej 
taktyki. O statnie posunięcie zam y
ka przekątną a l — h8 dla Gońca b2, 
ale jednocześnie odbiera czarnem u 
skoczkowi pole c5 i grozi atakiem  
w centrum  e4. Można było zresztą 
grać, 14) Wc2, Sc5, 15) H a l (idea Re- 
ti‘ego), ale trudno  powiedzieć, ozy 
byłoby to lepsze.

14) .... Gg7 — h6, 15) Sf3 — e5, 
Sf6 — e4, 16) e2 — e3, f7 — f6.

Na 16) .... f5 nastąpiłoby, 17) f3, 
S x  d2, 18) H  x  d2 i białe są p an a

mi centrum  dzięki silnej pozycji 
Skoczka e5.

17) Se5 — d3, Gh3 — f5.
Po 17) .... S X  d2, 18) H X  d2, Gt5,

19) SIT białe u trzym yw ały  przewagę.
C zarne s ta ra ją  się w yzyskać swoje 

lekkie figury, ale zanim Sa6 zbliży 
się do centrum , białe zna jdą szereg 
słabizin w pozycji przeciwnika.

18) Sd2 X  e4, d5 X  e4.
Nieco lepsze było G X  e4.
19) Sd3 — 14, g6 — g5.
C zarne są zmuszone osłabić jesz

cze bardziej swoje skrzydło królew 
skie, aby zapobiec stracie p iana e4 
(groziło g4).

20) H dt -  h5!
Białe dążą do wygodnej dla nich 

końcówki.
20)   Gh6 — g7.

Nie 20) .... Kg7? bo 21) G X e4 .
21) g5 — g'4, Gf5 — d7, 22) Sf4 -  

e2, Hd8 — e8, 23) G hl X  e4, He8X45,
24) g'4 X  h5, Gd7 — g'4, 25) Gb2 — c_s.

Oczywiście prościej było 25) Sg3, 
f5, 26) 1‘3 ! fe, 27) fg, Sc5, 28) dc, 
G X  b2, 29) We -  d l, G X  a3, 30) 
S X  e4 i białe m ają  p iana więcej 
z lepszą pozycją. Białe uw ażały jed 
nak, że ich przewaga i bez tego jest 
dostateczna, zwłaszcza, że Sa6 wciąż 
jeszcze nie gra.

25)   a5 — a4.
Na 25) ....  b6 nastąpiłoby, 26) Sg3,

i t. d. jak  poprzednio, z tą  różnicą, 
że czarne niemdałyby teraz posunię
cia Sc5, gdyż biały Goniec c3 jest 
broniony.

26) b3 — b4! Gg4 X  h5, 27) d4 —



d5, f6 -  f5, 28) Gc3 X  g7, Kg8 X  g7, 
29) Ge4 — g2.

Grozi Sd4 i Sc5. Czarne mogły się 
jeszcze długo bronić, w ym ieniając 
Gh5 za Se2.

29) .... c6 — c5?
Broniąc się przed Sd4, czarne w pa

dają  w pułapkę.
30) d5 — d6! Wc8 — b8, 31) b4 — 

b5.
Tu można było spokojnie się pod

dać, czarne jednak  bronią się boha
tersko w poczuciu ważności p a rtji 
(decydowała o m istrzostw ie .— P. R.).

31)  e t  X  d6, 32) b5Xa6, b7X«6,
53) Sc2 — g3, Gh5 — g6, 34) Gg2—c6, 
Wb8 — 1>3, 35) Gc6 X  a4, Wb5 X  a3,
36) Ga4 — c6, W f8—b8, 37) W el—d l, 
f'5 — f4, 38) e3 X  f4, g5 X  f4, 39) 
Sg3 — e4, W'l)8 — b6, 40) Gc6 — d5, 
Kg7 — h6, 41) W cl — a l, Wa3 — b3,
42) W dt — e i, Gg6 — f5, 43) Se4 — 
il2, Wb3 — b2, 44) Sd2 — f3.

N astąpiła w ym iana wież i po kilku 
jeszcze posunięciach czarne podda
ły się.
(Uwagi W. W. Ragozina wg. „Szacli- 

rnaty“.)

Z TURNEJU IM. TREBITSCHA 
WIEDEŃ, 1933.

Nr. 87 Gambit Hetmana.
R. Spielmann. A. Becker.

1) d2—d4 Sg8—f6
2) c2—c4 e7—e6
3) S b l—c3 d7—d5
4) G c l— g> G f8 -e 7
5) e2—e3 Sb8—d7
6) S g i—f5 0—0
7) W al—cl c7—c6
8) G f l—d5 a7—ab
9) c4Xd5 e6Xd5

10) 0—0 Wf8—e8
11) Gg5—f4 Sd7—18
12) Sf3— e5 Ge7—d6 

Jeżeli 12).... Sf6—d7, to 13) SXf7!
KXf7, 14) SXd5! Se5 (nie cX d5, bo 
Gc7), 15) SXe7, SXd3, 16) SXc6,
bXc6, 17) H X d3  i białe m ają 3 piony 
za skoczka i dobrą pozycję.
13) Sc3—a4 Sf8—g6
14) G d3X g6 h7Xg6
15) Sa4—c5 Sf6—h5
16) Se5—d3

Na 16) Hb3 czarne g ra ją  g5
16) ... Sh5 Xf4
17) Sd3Xf4 Hg5
18). H d l—d2 We8—e7
19) Sf4—d3 Gc8—f5
20) f2—f4 Hg5—h6
21) Sd5—e5 Wa8—e8
22) W ci—e l f7—f6
23) Se5—f3 Gf5—cS 

Nie można grać 23).... g5, bo 24)
fX g , fX g  25) Se5.
24) Sc5—d3 b7—b6
25) Hd2—c3 Gc8—d7
26) Sd3—f2

Sb4 było zbyt ryzykow ne: 26) Sb4, 
Wc8! 27) S X a6? c5!
26) ... g6—g5



27) g2—g3
28) K g l—g2
29) Sf3—d2 

Na 29) Sh4 czarne g ra ją  g5.
29) c6—c5
50) Sd2—b3 Kg8—f7
51) d4X c5

O fiara piona, p rzy ję ta niepotrzeb
nie.
31) ... b6Xc5
32) Sb3Xc5 Gd7—b5
33) W f i - h l  d5—d 4 !
34) Hc3—b3f

Na 34) eX d nastąpiłoby Hd5—Gc6.
34) ... K f7 -f8
35) h2—b3

Skoczka obronić nie można. Jeżeli 
35) Sd3, to  d X e3 l, a na 35) cX d. 
W X dl! Białe mogą się już poddać.
35) ... Hh5Xc5
36) h3Xg4 Hc5—c4
37) Hb3Xc4 G b5X c4 

Białe poddały się.
( Wg. Reoisfa Rom. de Sali). 

PARTJA TOWARZYSKA 
Nr. 88 Garo — Kann
N.N. B arbara Fłerow - Bułhak.

1) e2—e4, c7—c6: 2) d2—d4. d7—
d5; 3) f2—f3, d5X e4: 4) f3Xe4. e7— 
e6.

Energiczniejsze jest 4).... e5.

5) S g l—f3. Sg8—f6; 6) G fl—d3, 
c6—c5; 7) c2—c3, Hd8—b6; 8) H d l— 
c2?

Słabe posunięcie, po którem  białe 
dostają bardzo niewygodną pozy
cję-

8)... Sb8—c6; 9) G c l—e5, Sf6—g4;
10) Ge3—gi, c5X d4; 11) Sf3Xd4.

Jeżeli II) cX d4, to Sb4; jeżeli 
G X d4, to Gc5.

II) ... Gf8—c5; 12) Gd3—b5, 0—0;
15) G b5X c6, b7Xc6; 14) h2—h5, Sg4 
— e5! 15) S b t—d2, Gc8—a6; 16) 
0—0—0.

Groziło S X d3f. Teraz następuje 
szereg silnych posunięć, które demo
lują zupełnie pairtję białych.

16) .... Ga6—d3; 17) Hc2—b3, Hb6
a6; 18) a2—a3.
Jedyne, gdyż grozi Wb8 z zyska

niem H etm ana.

18) .... Wa8—b8; 19) Hb3—a2, Ha6 
—a4, (z groźbą G X d4 i Hc2 m at), 20) 
b2—b4, Gc5—e7; 21) G g l—e3?.

Pozory obrony dawało Gh2, ale 
w tedy czarne grałyby  c5!! poświęca
jąc figurę i o trzym ałyby w ygryw a
jący  atak .

21) ... c6—c5; 22) Sd4—c2, c5Xb4.
Białe poddały się.

Hh6—h5 
g'5—g4

K R O N I K A

WARSZAWA. — 16-go sie rpn ia b. r. ma się rozpocząć w M onachjum  
elim pjada szachowa. N iem cy jeszcze w zeszłym roku  w ystąp iły  z p ro je k 
tem u rządzen ia o lim pjady  szachowej w czasie o lim pjady  sportow ej w B er
linie. P ro je k t niem iecki spotkał się ze zdecydow anym  sprzeciw em  w ięk
szości państw . Spraw a urządzenia o lim pjady  w M onachjum  b y ła  przed-



miotem obrad K ongresu M iędzynarodow ego Związku Szachowego (FIDE), 
odbytego w roku  zeszłym  w W arszawie.

Przeciw ko udziałow i w o lim pjadzie niem ieckiej bardzo energicznie 
zaprotestow ali przedstaw icie le  A m eryki i A nglji. Kongres uchw alił wówczas 
nie b rać oficjaln ie  udziału  w tej olim pjadzie, pow ierzyć zorganizow anie 
o lin ip jady  w r. 1937 — Szwecji, oraz pozostaw ić poszczególnym państwom  
wolną rękę w p rzy jęc iu  zaproszenia niem ieckiego.

O becnie, ja k  donosi p rasa  niem iecka, rząd zapewnił subw encję o rg a
nizatorom  olim pjady, zaczem rozesłano ju ż  zaproszenia do poszczególnych 
państw .

Zgłosiło udział dotychczas 8 Państw . P. Z. Sz. o trzym ał zaproszenie 
również ii pow ziął decyzję w ysłania drużyny. Skład d rużyny  ma ustalić 
p. pułk. dypl. dr. M. SteiferO

INOW ROCŁAW . — Na ostatniein Walnem Zebraniu i nu wrocławskiego 
K>ubn Szachistów w ybrano do Zarządu pp. Dąbrowskiego Feliksa preze
sem, K onarkow skiego F ranciszka — w iceprezesem , Szatkiew icza — sekre- 
rz.em, Niokowskiego — skarbnikiem , Kozłowskiego i Jankowskiego — ław 
nikami.

Zarząd- zabrał się do in tensyw nej pracy. Liczba członków czynnych 
doszła do 56 w tem 2 panie. K ontakt K lubu ze społeczeństwem, naw iązany 
w czasie wieczorków tow arzyskich, urządzonych przez Klub, w płynął do
datnio na propagandę gry  królew skiej n a  tutejszym  terenie.

Do turnóeju elim inacyjnego o m istrzostwo Klubu zgłosiło się 24- sza
chistów. Po ciekawych rozgryw kach do finału weszli z pierwszej grupy: 
p. p. Kozłowski, Giułorski, Jankowski, D yr. D worczyk, P rus i Niokowski; 
z II grupy  pp. Nowacki, Konarkowski, Lewandowski, Ila jek , Szatkiewicz 
i Burdelak.

Obecnie rozgryw a się finał i jednocześnie tu rn ie j k lasy ,.B“.
NOWY SAD. — T urn iej m iędzynarodowy zakończył się następującem i 

w ynikam i: P irc KPA, T rifunow ić 9‘A, Schreiber 9, Bróder i P. Frydm an  po 
8, Konig i P elikan  po 7Va, O pocensky 6'A, Kostić 6, Popowić i Vukowić 
po 4, N edeljkow ić 3’A, K ulzinsky 2>/».

BUDAPESZT. W ynik tu rnieju  „Baras-z — Gedenk": K. Havasi HF/s, 
E. Steiner 10, L. S teiner 9'A, L. Szabo 9, Y ajda 8‘A.

AUGSBURG. Seans simultainowy Bogoliubowa dał w yniki: +23, 
—12, =9 .

U. S. A. T urn iej o m istrzostwo Stanów Zjednoczonych A. P. rozpoczął 
się 30 m arca, pnzy udziale 48 graczy, podzielonych na cztery grupy.

Mecz M anhattan  Chess Club — M arshall Chess Club dal w ynik  5:3. 
M. in. Horowitz w ygrał z D ake‘m, Simonson przegrał z F ine‘m, K upchik zre
misował z M arshallem , K eritz zremisował z Rzcszewskim (na pierwszych 
miejscach członkowie M anhattan  C. C.).



AMSTERDAM. W m ałym  turnieju  m iędzynarodow ym  pierwsze miejsce 
zająi Van der Bosch 5'/* p. przed Samischem 5 p. i Spiclm annem  4 p.

BARCELONA. Sonia G raf dała seans gry jednoczesnej na 18 szacho
wnicach, w ygryw ając 10. p rzegryw ając 4 i rem isując 4.

Z t e r e n u  W O Z S z

W dniu 5-go m aja b. r. rozpoczął się turniej indyw idualny o m istrzo
stwo WOZSz.

W klasie A podzieleni na dwie grupy gnają: I — pp. Skudro, Marłow- 
ski. Tarkow ski, D ziew iałtow ski,W ichliński, prof. K artasiński, L indenfeld, (Lu- 
bn), Szokalski, Tytor, Sz. F rydm an. Potem pski i ppłk. dr. Steifer. II — pp. 
Mingajło, Chojnowski, G adalióski, Freim an, Turski, Eilochowski, F ijałkow 
ski, D rabik, Jacewicz, Lubaszewski, Danmemair, Lebenfeld.

W klasie B g ra ją  pp.: Chojnacki, Zielonka, Ligowski, W ejcenblit, Gei- 
sler, Rulióski, Butkiewicz, Chmieliński, G rundberg, Berson, Kulesza, Bisberg, 
Zacharcz tik, Kosma, Toporow i Fed orczyk (kolejność nazwisk według tab li
cy losowań).

Ukończenie tu rn ie ju  przew idyw ane jest w połowie czerwca b. r.
Turniej Pań. Stan dotychczasowy turn ie ju  przedstaw ia się następu

jąco: pp. I. Mainczarska 6 (2), E. O stcrczy‘owa 5 (I), H. Niciakowa 5 (1),
H. Nowakowska 4 (2), N. Kowalska 4 (I). M. Era.ncówna 4 (I), I. Feystowa 
V /t (2), B. Fterow -B ułhak 5 (5), G. Borowiczianka 3 (I). J. Pawłowska */* (1). 
Tomaszewska 0 (1).

T urniej indyw idua lny  li . T. '/. G. Sz. D nia 15-go b. m. zakończyły się 
rozgrywki elim inacyjne klubowego tu rn ie ju  indyw idualnego:

W  grupie A (na 10 graczy) zajęli m iejsca upraw niające do rozgrywek 
finałowych pp. D. Przepiórka 7'/s, Trockenheim 6' /2, D annem an 6. W gnupie 
B (na 9 graczy) — pp. Wojciechowski 8 (100%!), dr. Stuckgold 6, S. Tytor 5!/s.

D Z I A Ł  Z A D A Ń

T. Czarnecki C opyright b y  „W iadomości Szachowe"

N o w o c z e s n a  d w u c h o d ó w k a
c. d.

Przechodzimy teraz do ciekaw ego i kryjącego duże m ożliwości techniczne mo
mentu strategicznego; jest nim półzw iązanie.

W zad. Nr. 27 czarne skoczki znajdują się w pozycji pó łzw iązania (ode jście  
iednego z nich w iąże oczyw iśc ie  pozostałego). G ry tematowe po legają na w ykorzysta
niu zw iązan ia pozostałej figury, zresztą na jczęśc ie j w połączeniu z innemi momenta



mi. Po 1) Sd2 grozi 2) S e 4 X ; gry pó łzw iązania łączą się tu z przesłonami czarnych Wież:
1 )... Sc3 2) Ge3 X  {przesłona Wb3, zw iązan ie Sf5) 1 )... Sfó 2) Gf8 X  (przesłona Wg6 i zw iąza
nie Sf5) 1)... Sd6 2) W c7 X  (zw iązanie Sd5, przesłona Wg3 i b lok). Inne g ry : 1)... Weć
2) W x d 5 X  (przesłona Gg8) 1)... We3 2) G xa4 X _

C iekaw ą grę pó lzw iązan ia przedstaw ia zad. Nr. 28. Wstęp 1) Hd1 grozi 2) G g 4 X ; 
obrony tem atow e: 1)... Sxe5 2) e 7 X l  1 -- Hxe5 2) S d ó X  (dzięki odsłonięciu  Gd8;
nie 2) e7, bo teraz Wh6 przesłoni Gońca); 1 )... H xe3f 2) S c 4 X -  Figura odchodząca rów
nież się  w ią że ; posunięcia matujące białych korzystają ze zw iązan ia obydwu figur.

Nr. 27. T. Czarnecki. Nr. 28. A. Hesselgren. Nr. 29. C. Mansfield.

(„Magazinet” 1 9 3 4 )  ( l  n. Schackwarlden T 9 3 3 )  (E l Ajedree Argeut. 1 9 2 6 )

Siedem razy gra pó łzw iązan ie w zad. Nr. 29. Po pięknym w stęp ie 1) He7! grozi 
2) W xe ćX - 1 )."  Sd7 dow. 2) S fó X  (uzasadnienie w stępu : trzeba przesłonić Gd8, aby 
um ożliw ić później ten m at!). G ry pó łzw iązan ia : 1 )... Wd5 2) G xg 5 X -  Następują zw iąza
nia We5: 1 )... Sc7 2) W x c 7 X  1)--- Sc5 2) W x c 5 X  1 ) Sxd4 2) Wc4>< 1 ) -  Sxf4 2) W c3 X -
1)... Sxg7 2 W f6X- Po 1)— K d 5 j 2) W c 2 X  — jeszcze jedna gra tej baterji!

Nr. 30. T. Czarnecki Nr, 31, L. Schorr. Ar. 32. A. Ellermann.

(Mecz Polska-Węgry 1935) ( I  n. Magyar Sakk. 1928) (Die Schwalbe 1932)

W reszcie zad. Nr. 30 przedstaw ia rzadko spotykany temat — kontrszachy z pó ł
zw iązan ia. (Praca antycypowana przez G u id e lli'eg o ). Wstęp 1) e8S — jedyny możliwy! 
grozi 2) S f6 X - O brony: 1 )... Sb dow . -j- 2) H x b 7 X  1) Sb — d4t 2) Sb6 X  (uw oln ienie Sc4 
— tu pó łzw iązan ie nie gra) 1)... Sc dow . -j- 2) H x d 6 X  1-. Sc — e 4 f 2) $ x d ó X  (drugie 
uw oln ienie Sxoczka).



Ze zw iązaniem  figur na jczęśc ie j, jak  to już w idzie liśm y, tączy się lem atowe 
ich uwoln ienie. Najlepszym  przykładem  tak ie j kom binacji będzie  tu gen ja ln ie  proste 
* ad. Nr. 31.

Wstęp 1) Kg5 w iąże b iałego Hetmana, uw aln iając Sf5, grożącego 2) Sg 3X- Czar
ne w iążą tego Skoczka, uw aln ia jąc jednocześnie zw iązanego Hetmana: 1)... Hd5 2) He1 
X  1 ) . .  Ha5 2) n d 3 X -  Ten n iezw ykle trudny temat był jednym  z trzech, zadanych w meczu 
Polska — W ęgry. Okazało się prz/tem że dwa w arjanty tem atowe są bardzo trudne do 
przeprow adzenia, gdyż tylko trzy prace potrafiły to w ykonać.

W poprzedniem zadaniu czarne uw aln iały białą figurę wprost, t. j. przez odej
ście  figury w ią żące j. Jest to ulubiony temat znanego kompozytora A. Ellerm anna. Po
dajem y tu trzy najbardzie j charakterystyczne jego zadania.

Uwolnienie przez ode jście  z jednoczesnem  sam oblokowaniem  to temat zad. 
Nr. 32. Wstęp 1) Gg3, grozi 2) Gdóyę.' obrony 1 ) . . G b4 i 1 ) . . .  Hxb4 pozw ala ją  na maty 
jw o ln ionem i figurami, dzięki b lokowan u pola b4: 2) S d 7 X  2) G f3 X -  Zasługu je na uwagę 
zamiana mata po kontrszachu 1)... Hxd5t; przed wstępem 2) W x d 5 X , po w stęp ie 2) Gd6 X

Nr. 33. A. Ellermann Nr. 34. A. Ellermnnn

(De Problemist 1932) (Italia Scacchistica 1932)

Następny Nr. 33 to przykład na uwolnienie b ia łe j figury z Jednoczesnem 
uwolnieniem czarnej, która ma przesłonić groźbowy mat (uw oln ienie b ia łe j figury na
stępuje przez odejście, czarnej — przez przesłonę). Po 1) Hg3 grozi 2) W d4)*(; obrony 
,) . . .  Gb7 i 1).. We2 pozw ala ją  na maty 2) S c 5 X  i 2) He5)<. 4 wykorzystaniem  zw iąza
nia drug iej czarnej figury.

W zadaniu Nr. 34 czarne, uw aln iając b iałą figurę, w iążą się ; uwolniona figura, 
korzystając z tego sam ozwiązania, daje  m ata: 1) Ga6, grozi 2) S b 5 X - Czarne bronią 
się, b ijąc  piona d5: 1)... Hxd3 2) H e 3 X , 1) Gxd3 2) W f4 X -

Kom pozyc ja  szachowa na cenzu row anem

M arcowy numer „Szachm aty w Z. S. R. R ." przynosi obok zw ykłego , obfitego i do
brze opracowanego m aterjału w  działach teo rji, party j i kom pozycji, artykuł M. Botwin- 
nika zatytułowany „Sumbur w kom pozic ii" . Autor tego artykułu znany n iew ątp liw ie 
wszystkim mistrz sow iecki, m iędzy innemi, nieraz słusznemi uwagami, w yraża pogląd, 
że kom pozycja szachowa idzie fałszyw ą drogą i naw ołuje kompozytorów sow ieckich 
do „naw rócen ia s ię " , po legającego na zaniechaniu wym yślonych „tem atów ", a przed
stawianiu w zadan iach ... gry praktycznej.

Nie mamy zamiaru odpow iadać p Botwlnnikowi — należy to do kompozytorów



sow ieckich . A le  poglądy M. Botwinnika podziela w ie lu  naszych szachistów — ba są 
acy którzy uw ażają kom pozycję za nikomu niepotrzebne marnowanie czasu i zdo l

ności, które możnaby lep ie j zużytkować
Otóż kom pozycja szachowa istn ie je  i będzie istn ia ła , nie dbając o to, czy pan 'X .

zechce je j na to pozw olić . Zarzut marnowania czasu i zdolności z równą słusznością 
możnaby postaw ić i grze praktycznej. A nie można zapominać o tern, że problemi- 
styka spełn ia doniosłą rolę propagandową i pod tym względem  gra praktyczna je j nie 
dorównuje. Co zaś do metod...

Problem istyka jest sztuką zupełn ie odrębną od gry, a choć m aterjal ma ten sam, 
przecież założenia i ce le  inne, a w ięc i metody musi mieć odrębne. Wyobraźmy sobie 
np. dwuchodówkę, której temat w yp ływ a z gry p raktycznej. To byłby dopiero „sumbur 
w kom pozicii"!

Kom pozycja szachowa, to na jbardzie j chyba abstrakcyjna dziedzina myśli ludzkiej. 
Chcąc rozpraw iać na je j temat, trzeba ją wprzód dobrze poznać i umieć ocenić piękno 
je j nieśm iertelnych arcydzie ł, które zresztą, jak  w każdej sztuce, nie po jaw ia ją  się 
codziennie. T. C.

N o w e  konkursy

Druga o lim p jada. Nowe pismo austrjackie , O e s t e r r e i c h i s c h e  S c h a c h z e i -  
t u n g ,  ogłasza konkurs na dwu- i trzychodówki. 5 nagród pieniężnych . Z każdego kraju 
może brać udział 5 zadań w każdej grupie. Jednocześnie , systemem punktowym, będzie
obliczone zw ycięstw o zespo łow e. Prace należy przesyłać przed 30 czerw ca r. b. do:
Problem sektion ,,O est. Schachztg ." Wien V II,, Burggasse 30, Cafe H ó llrieg i.

South African Chest M agazlne (H. St. John-Brooks, Barclay's Bank, Durban, South Afnica) 
ogłasza konkurs m iędzynarodowy na dwuchodówki. Sędzia : Brian Harley. Termin: 30 listo
pada 1936 r. Nagrody 30, 20 i 10 szył.

Arbejder-M agasinet. M iędzynarodowy konkurs na trzychodówki z nagrodami 50, 25 i 15 
koron. Sędzia O. M. O lsen, ad res : O. M. O lsen, M ariedalsveien  64, opg. 6, O slo , Norge.

T idskrift for Schack. M iędzynarodowy konkurs otwarty na dwu- i trzychodów ki, oraz 
samomaty i ,,h ilfsm aty" o dowolnej liczb ie  posunięć. Sędziow ie dla 2 y s  i 3 ^  F. Lindgren 
i G. Andersson, dla innych — A. Lundkvist. A dresow ać: G . Andersson, 217, Ljusne, Sverige.

Rozstrzygnięc ia konku rsów

Szachmaty 1955, dw uchodów ki, I—II nagr. ex aequo Z. M. Birnow (Nr. 67) i L. ] .  Ło-
szyński, III — M. M. Barulin (Kc7, He6, Wa3, h5, S e ł, e7, p. c6 , d3, 15, 16 — Kf4, Ha2,
Wg2, gó, Gać, Se3, e5, p. d5) IV — A. Ellerm an, V — K. M. G rigo rjew .

N iederbayerischen Schachzcitung 1935 Dwuchodówki. I nagr. E. Salard in i (Nr. 68), II
G . Latzel, III — H. Berkenbusch, IV — 3. Peris.

Elck w ał w ils W edstrijd  1935. Dwuchodówki: I nagr. H. Hassebroek (Kg7, Hb3, Wa5, b4, 
Gd3, 16, Se1, e2 — Kf5, Wa4, d5, Gc8, p. a3, b7, d6, e4, h4). Trzychodówki: I n. —
H. H. Kamstra (Nr. 69).

R o z w i q z a n i q  z a d a ń

Nr. 54 (M. W róbel) 1) Kh8! grozi 2) Hg7 i 3) H X  d7- 1> -  s 9 4- 2> H X  94 1 3)
H X  d7’ 1> Gd2> 2) Hb1- Gb4- 3) s X c5, 1) • ■ Gd3' 2) c X  d3 ' 3) d X c4- pi?kne
zadanie, którego w artość podnoszą gry złudne, trudne do o b alen ia : 1) Hb1? Gb2, 2) 

c3? Gd3l i )  S y  c i?  G  X  e4l Druga: 1) Kf8? Gb41 2) Hg7? c3l 3) H X  d7? c4> N(' 85



1T. Czarnecki) 1) Ga3, grozi 2) Hb7, 1) ... dć, 2) Hb6, 1) ... d5, 2) Hb5. 1) ... . W X  =2t
7) Kf3. 1) ... Kc1, 2) Hd6. Dobrze połączone va lve  cz. piona z uwolnieniam i b iałego.
Doskonała konstrukcja . Nr. 36 (W. Hebelt). 1) Sa2; uboczne 1) H X  ,z - Nr- 57 (K- N ie l' 
sen). 1) Hać! grozi H X  c4t- 1> -  Kc5- 2) Sa3L  1) Ke5. 2) G X  e3' 1 K  X  a4'
2) H X  e8t- 1) w  X  e4‘ 2) Kd3! L  ••• sf3' 2) Gd3j pi9d czystych matów, przy ci-
.hych grach, stanowi główny walo"r te j pracy. Nr. 38. (C . Schulz). 1) Sd7. Dobra gra 
pó łzw iązania w czterech warjantach. Nr 39 (A. Meurs) 1) Sh3! 1) ... g X  *4, 2) 8 X  *4‘
1) ... g4, 2) Sg1, 1) ... g X  h4. 2) K9 3! White-to-play, rzadko spotykane w trzychodówce. 
Ma ono tu zresztą charakter kom binacji dwuchodów kow ej. Nr. 40 (W. Hebelt). 1) We6, 
Nr. 41 (S. Tytor). 1) Hc1. Nr. 42 (3. Fux) 1) Hg2. Nr. 43 (T. Czarnecki). 1) Gf7; 1) ... Wd3, 
Gc4, 3) Gd5t; 1) ... WF5, 2) Ge6 i 3) Gd5t. Uboczne 1) Se5t i 1) Sf8. Nr. 44 (3. Fux) 1)
Wb8 G dow, 2) Wb1t, 1) ... Gb6, 2) W X  b6- Nr- 45 (F- C ieślak). 1) Gg8. Bardzo trudny
•emat dwuchodówkowy. Dobre zadanie. Nr. 46 (R. Buchner). 1) Sg3, G X  93. 2)

b X a8H' G X  ,2' 3> Hb8 (dual; 2) H X b4t>- 1) Ge4- 2) H X  b4t' Ke5- 3> H X e4L
■) ..? Gd5, 2) b X  a8H- Ke5 3) Hb5 X  c5t' 2) — Gb3t- 3) G X  b3- Nr- 47 (A - Mar«)- 1)
Wa8. O ryginalne pó lzw iązan ie . Nr. 48 (H. V. Tuxen). 1) c X  b7- Nr> 47 (8- K ie rst). 1) Kc7. 
Bogata gra. Dobry tematowy w stęp . Półzw iązanie dobrze w ykorzystane. Nr. 50 (A.
Ch icco). Sc5. Dwa w arjanty w pó łczesnej kom binacji lin jow e j. Doskonała kon
strukcja . Nr. 51 (C . G . G av rilo v). 1) Kg8. Uboczne 1) < X  1> We4' ') w ,5 t ' 1) Hd5t

Kto potrafi popraw ić zad. 43, tak, aby usunąć obydwa uboczne rozw iązania? O czy
w iśc ie  poprawka nie może zm ienić założenia zadania. Zaznaczamy, że jest bardzo prosta! 

3ak popraw ić zad 51?

W yn ik  II konkursu  na rozw iązan ia

Maximum punktów w ynosiło 68.

Zdobyli: St. Zientek 67 (120) - nagroda, 3. Fux 52 (115), F. C ieślak  49 (110), H. Salz- 
mann 43 (102), W. 3axa-Rożen 38 (88), Fr. Kułschera 44 (85), L. Kornfełd 42 (84), W. He- 
bs lt* 67 (67), T. Płaczek 39 (39), E. Sułkowski 38 (38), B. Kułakowski 8 (27).

Trzeci konkurs obejm uje N-ry 4 — 6. Rozwiązania należy przesyłać do Redakcji do 
d. 1 sierpnia r. b.

Z a d a n i a  n a g r o d z o n e

Nr. 67. Z. M. Birnow (Z .S .S .R .) Nr. 6 8 . E. Salardini (Włochy) Nr. 69. H .H . Kamsfra (Holqr dja) 
I nagr. Szachmafy 1935 I naęr. Niederbayer. Schztg, 1935 I n. Elck wał wiłs Wedsłr. 1935

M ał w 2  p o s u n ię c ia c h . M a ł w  2  p o s u n ię c ia c h M ał w  3 p o s u n ię c ia c h .



N a s z  k o n k u r s
E n ł r ie s  ło : B e w e rb u n g p n  a n :

S ł .  Ł ę k a w s k i ,  W a r s z a w a , W sp ó ln a  5 8  m . 1 .

Nr. 70. C . G . Gavrilov Nr. 71. C . G . Gavrilov Nr. 72. S. Boros
I s m a il Is m a il B u d a p e s ł

Wszystkie mały w 2 posunięciach.

Nr. 73. A. P. Eerkes
W ild e rv a n k

Nr. 74. A. P. Eerkes
W ild e rv a n k

Nr. 75. R. Buchner
E rd m o n n sd o rf

Nr. 76. J. Haring
H o o rn

Nr. 77. S. P. Krjuczkow
M o skw a

Nr. 78. A. Ellerman
B u en o s  A ire s

Z a k ła d y  G ra f .  „ P o lsku  Z je d n o c zo n a "  W arszawa, N o w o lip ie  2. T e l. it-4 0 -4 i


