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K. Plater

. Ogdlne zasady rozgrywania debjutu 1)

Z posrod trzech czeSci partji szachowej: debjutu czyli otwarcia, czesci
srodkowej i koncédwki, debjut tem sie odznacza, ze w kazdej partji musi by¢
rozegrany bez wzgledu na jej przebieg. Czesto sie zdarza, ze jedna ze stron
uzyskuje decydujaca przewage przed dojsciem do koncdwki, czasem wy-
grywa nim rozpocznie sie wasciwg cze$¢ srodkowa, debjut jednak musi by¢
rozegrany w kazdej partji.

Dobry gracz powinien opanowac wszystkie trzy czesci partji, jezeli
jednak pragnie wygraé partje prawdziwie wartoSciowa, musi zaczgé¢ od pla-
nowo przeprowadzonego poprawnego otwarcia, jest ono bowiem fundamen-
tem, na ktéorym opiera sie cata partja. W zaleznosci od przebiegu otwarcia
gra skierowiuje sie na tory, przewidziane przez gracza dobrze obznajomio-
nego z teorjg. Nieraz gracz widzi po niewczasie, ze partja przybrata juz od
samego poczatku niepozadany dlan obrdt. Sposéb zaradzenia temu jest bar-
dzo prosty: nalezy zaznajomic¢ sie dobrze z teorjg otwaré, a w szczeg6lnosci
opanowac to, co jest najwazniejsze i co sie zwykle gra¢ zamierza.

Nie jest to bynajmniej rzeczg trudna, ani nie wymaga niezwyktej pa-
mieci. Owszem, kazdy szachista moze i powinien przystgpi¢ do nauki, tyl-
ko — powinien to robi¢ umiejetnie.

Bezcelowem i przeciwnem umystowi ludzkiemu jest bezmys$ine wyu-
czenie sie na pamie¢ warjantéw, ktédtych sie dobrze nie rozumie. Jedyng
i prawdziwie skuteczng metodag, gwarantujgcg zrobienie postepow, jest po-
znanie myS$li przewodniej danego debjutu, wnikniecie w jego cele i zadania.
Znajomos$¢ warjantow jest przytem rzecza drugorzedna.

Pozostaje pytanie, do czego nalezy dazy¢é rozgrywajgc debjut. Ot6z
dwa sa cele kazdego otwarcia: szybkie i planowe rozwinigcie figur i opano-
wanie centrum. Sg to zasady tak wazne, ze nalezy je ciggle mie¢ na uwadze
przy rozgrywaniu kazdego otwarcia.

Kazde posuniecie w debjucie winno w zasadzie wyprowadza¢ nieczyn-
ng dotychczas figure. Jezeli bedziemy sie trzymaé tej zasady, to rrapewno
nie pozostaniemy w tyle za przeciwnikiem pod wzgledem rozwiniecia partji.
Zresztg sposOb -sprawdzenia tego jest réwnie nieskomplikowany, jak godny
najgoretszego polecenia: poprostu liczymy ile wyprowadziliSmy figur i do-
liczcamy ew. posuniecia pionami centrowemi, jako, ze sg one koniecznie po-
trzebne do ogo6lnego rozwoju. Partja wykazujgca wiecej tych temp jest le-
piej rozwinieta. Jest to spos6b wprawdzie powierzchowny, jednak moze on
odda¢ mato doswiadczonemu graczowi nieocenione ustugi.

Rozwiniecie figur nie stanowi bynajmniej celu dla samego siebie; jest
ono raczej pierwszym etapem walki, wstepem do gry Srodkowej, zasadni-



czym wiec bledem jest nieprzemys$lane wyprowadzanie figur, jednych za
drugiemi. Nalezy przeto trzymaé sie jakiego$ planu i staraé sie go przepro-
wadzi¢ konsekwentnie. Plan — w zaleznos$ci od pozycji — polega zwykle na
ataku na skrzydto krélewskie lub hetmanskie; jednak najczesciej bedzie 01l
sie zaczynal od sposobu opanowania centrum szachownicy.

Centrum jest tern w partji szachowej, czem stoLica dla kazdego pan-
stwa. Kto je zdobyt, ten panuje nad calg szachownicg. Korzys¢ bowiem
z opanowania centrum lezy jak na dtoni: mozna z tatwoscig przerzucaé swe
figury z jednego konca szachownicy na drugi poprzez opanowany S$rodek,
aby skupi¢ je w odpowiedniem miejscu do decydujgcego ataku. Natomiast
$ciesniony przeciwnik mozliwosci tej nie posiada. Figury jtgo gorzej graja,
przeszkadzajg sobie wzajemnie i tylko drogg okrezng moga pos$pieszy¢ z od-
sieczg zagrozonemu skrzyditu.

Po wyjasnieniu podstawowych zasad, o ktérych nalezy pamieta¢ roz-
grywajgc debjut, przejde do ich zastosowania. Omawiajgc kolejno naj-
czesciej grane otwarcia, bede sie staral robi¢ to w ten sposéb, aby czytelnik
wyciagnat jak najwiekszg korzy$¢ praktyczng; sam bowiem nieraz sparzy-
tem sie na gérnolotnych artykutach teoretycznych, po przeczytaniu ktérych
bytem tak samo madry jak przed ich przeczytaniem.

(D. c. n)

PARTIJE

Z TURNIEJU WTZGSz. 1936. w centrum: 16 i e5. Goniec biatycli

Nr. 82 (Jaro — Kann.
Stawski Wilczyniski
) e2—c4, c7—cb; 2) Sgl—f5, d7—
(15, 5) c4Xd5, e6Xd5; 4) d2—d4, Ge8
—g4; 3) c2—c5, Gg4Xf3.
Bicie w kazdym razie przedwcze-
sne;
6) 11d1X 13 g7—gh; 7)Gfl—d5,
Gf8—g7; 8) 0—0, Sg8—f6; 9) Hf3—e2.
Posuniecie poprawne: Hetman bro-
ni pionka na b2 i daje mozno$¢ za-

grania f2—14;

9 .. 0—0; 100 Gcl—g5, Sh8—c6;
li) Sbt—d2, Hd8—c7; 12) Wal—el,
Sf6—d7.

Posuniecie, przygotowujgce atak

nie moze bi¢ piona e7 wobec WeS8;

13) I'2—f4, e7—eb.

By przeszkodzi¢ f5;

14) Gg5--h4, Uc7—h6; 15 Sd2—f3,
WaS—e8;

c5 bytoby niepoprawne: po fXe5
SXe5 i, jakkolwiek pionek d nie
mogtby odbi¢ skoczka, obrona piona
czarnych na linji d nie bytaby ta-
twa.

16) Kg!—hl, i'7—f6; 17) Gh4—f2.

By przeszkodzi¢ e5;

17) ... Hb6—c7; 18) G+2—g3.

Goniec w sposéb dowcipny zajat
g3, zmuszajagc czarnego Hetmana do
powrotu na c7,



18) ... e6—e5; 19) g4Xeb5.
Rozpoczyna sie tragedja czarnycn.
19) ... f6Xe5; 20) Gd3—hb5.

W celu umozliwienia, po zabiciu
skoczka, zdobycia pionka e5;

20) ... a?—ab; 21 Gb5Xc6, h7Xc6;
22) d4Xe5, llc7—h7.

Odbicie pionka c5 skoczkiem lub
gonicem  grozitoby czarnym stra-
ig figury; Sg5, W Xftf, HXTfl etc. z
groznemi dla czarnych komplika-
cjami;

23) ¢3—e6, Sd7—c5.

Jedyne posuniecie; Sh8 unierucho-
mitoby skoczka; po Sf6 czarne tracg
jakos$¢ przez Gde.

24) Sf3—g5, W f8 X flf; 25) He2Xfi.

Biate dopiety celu: Hetman wy-
zwolit wieze, zajat linje f z groZba
Hf7f.

25) ... We8—i'8; 26) Hfi—f7f.

Posuniecie rownie eleklowne, jak
rozstrzygajace. Po ... WXf7; eXf,

H X f;, SXf7, KXf7, biate, zdobyw-

szy jakos$¢, wygratyby z fatwoscig.
26) ... Kg8-h8; 27) e6—e7.
Czarne poddaty sie.
(Umagi mec. Siamskiego).

TURNIEJ Il KAT. W. K. S.
Nr. 83 Obrona stowianska

Terski Freudberg
1) d2—d4 d7—d5
2) c2—c4 c7—c6
5) Sbl—c3 Sg8—f6
4) Sgl—f3 d5Xc4
5) a2—a4 Gc8—f5
6) Sf3—h4 Gf5—gb
7) Sh4Xg6 h7Xg6
8) e2—e4d e7—eb6
9) GflXc4 o8+
10) Hd1—b3

Nienajlepsze posuniecie; nalezato
10) 13.
10) ... Hd8-e7

Strata tempa, nalezato gra¢ 10) ..
Hb6.
11) Gel—g5
12) b2Xc3
Teraz biate majg przewage dzieki
parze goncow.
12) ... lle7—c7
13) f2-—- 3!

Gb4aXc3

Znacznie lepsze, niz obrona dwu
grozb: Sxed i Wxh2 przez 13) e5; te-
raz po 13) ... Wxh2 nastgpi 14) Kf2



z grozbg 15) e5, poczerhn za poswie-
conego piona biate uzyskujg decy-
dujgca przewage, np. 15 .. Sbh—d7,
16) e5 Wxh1l: 17) Wxh1, Sd5; 18)
Wh8+, Sf8: 19) Ha3, Se7; 20) ¢4,
b6; 21 Hd6! z wygrang.

13) ... Sh8—d7
14) Kel—f2 0—o0
Czarne zrezygnowaty z linji h.
15) g2—qg4 c6—c5?
Decydujagcy btad w gorszej pozy-
cji, nalezato broni¢ sie 15) ..eb
16) e4—eb Sf6—d5
Czarne oddajg piona ale po 16) ..
Se8 nastepowato 17) Ge7 z zyskem
jakosci, a w razie 16) ... Sh7 pozycja

czarnych bytaby beznadziejna.

17) Gc4Xd5 e6Xd5
18) Hb3Xd5 c5Xd4
19) c3Xd4 Hc7—c2+
20) Kf2—g5 Sd5—h6
21) Hd5—e4 Wa8—c8
22) a4—a5 Hc2Xe4d
23) f3Xe4d Wc8-c3+
24) Kg3—h4 f7—f6
Rozpaczliwa putapka.
25) a5Xb6.

Czarne poddaty sie.
(Umagi S. Terskiego).

Z MECZU MANHATTAN C.C.
MARSHALL C.C. 1936.
Gambii Hetmanski.
Dake Horowitz

] d2—d4, Sg8—f6; 2) Sgl—f3, d7—
(15; 3) c2—c4, e7—e6; 4) Sb 1—c3, Sh8
—d7; 5) c4Xd5, e6Xd5; 6) Gcl—f4,
c7—c6; 7) e2—e3, Sf6—h5; 8) Gf4—
05>

Nr. 84

Réwniez dobre bytoby 8) Gd3.
8 .. Gfg—e7, 9 Gg5Xe7, Hd8X
e7; 100 Hdl—c2, 0-0; 11) Gfl—d3,

Sh5—f6; 12) 0—0—0, c6—cb5.

Czarne muszg atakowac bczposred
uio skrzydto Hetmana.

13) g2—g'4.

Roztropniejsze byto dXc z nast.
Kbl i Sd4.

13) . c3—c4; 14) Gd3—f5, Sd7—

1>6. 15) Sfb—eb.
Jezeli 15) b5, to GXi'5; HXf5, Set.

15) ... Ge8Xf5. 16) g4Xf5.

Jezeli 16) HXf5, to He6 z réwng
gra.

16) ... Wa8—d8; 17) W hl—gl, Sf6

—e4; 18) Sc3Xe4.
Na 18) SXd5 nastgpitoby 18)
SXd5: 19) HXe4, f7—f6,
1S) ... d5Xe4; 19 Hc2Xe4?
Biad, ktory zadecydowat o partji:
19) ... fT—F6;, 20) He4—h4, c4—c3.

Partja jest juz tatwo wygrana elfa
czarnych.

21) Wgl—g3, c3Xb2f; 22) Kcl—
bl, Wd8—c8; 23) Se5~d5, He7—a3:

24) Hh4—g4, Wf8—f7; 25) Sd3Xb2,
Sh6—d5; 26) e3—e4. Sd5—c3f; 27)
Wg3Xc3, Ha3Xc3; 28) ligd—e2,

Wf?—c7; 29) a2 -a4, a7-a6; 30) ITe2
—d3, Hc3—b4; 31) ed-e5, Wc7—<c3;



52) Hd5—e4, Wc3—c2; 53) He4Xc2,
YVc8Xc2; 54) KbtXc2, f6Xe5; 53)
d4—d5, K g8—f7; 36) d5—d6. Kf7—e8,
57) d6—d7f. Ke8—d8; 38) f2—f5, Hb4
—f4; 39) Wdl—d3 Hf4Xh2t; 40) Kc2
—c3, b?—b5; 41) a4Xb5, a6Xbh5; 42)
Sb2—dl, Hh2—f4: 45) Kc3—c2, h7—
h3: 44) Sdt—c5, h5—h4; 43) Sc3—e4.

lia—h3; 46) Se4—d6, Kd8Xd7; 47)
Sd6Xb3f, Kd7—c6: 48) Sb5—ar7f,
Kc6—b7.

Bialc poddaty sie.
(Umagi S. Rzeszemskiego mg. Ame-
rican Chess Bulletin).

7 TURNIEJU DRUZYNOWEGO
SZWECJA — NIEMCY
ZOPPOT 1935.

Nr. 85 Francuska

Richter. Stahlberg.
1) e2 — c4, e7 — €6, 2) d2 — d4,

d7 — d5, 5) Sb1 — c5, Sg8 — f6, 4)

Gcl — g5, Gf8 — e7, 5) Gg5 X fb-

Tak grywat Andersson. Obecnie
gra sie tutaj 5) eb.

5) Ge7 X f6, 6) ed—e5, Gf6—e?,
7)  Hdl — g4, 0 — 0, 8) Gfl — d3.
c7 — ¢5, 9) d4 X c5, f7 — f5, 10)
Hg4 — h3, Sh8 — d7.

Eliskasses raldizi tu 10) ... Ha5 z
grozbg (14. Posuniecie Stahlberg,i
daje czarnemu skoczki i dobrg po-

zycje na cb.

U) f2 — f4, Sd7 X c¢5, i2) 0—0—0,
Gc8 — d7.

Oczywiscie nie mozna bi¢ na d3,
gdyz po W X > biata wieza prze-
chodzi na skrzydto krélewskie.

13)  Sgl —e2, b7 — b5, 14) Se2—d4,
15 — b4, 15) Sc3 — e2, a7 — a5.

Przedwcze$nie. Richter
czarne powinny przedtem
kréla na h8.

16) g2 — g4, g7 — g6, 17) g4 — 15,
g6 X f5, 18) Whl — glf, Kg8 — li8,
199 Sd4 — f3, Hd8 — c7? Utatwia
biatym efektowny atak. 20) Sf3—g5,
Ge7 X ¢5, 21) f4 X g5, Wf8 — g8,
22) g5 — g6, Wg8 — S7, 23) g6 X h7,
Gd7 — e8.

Odcina Wa8, ale jest konieczne ze
wzgledu na grozbe Sf4.

24y Wgl X g7, Hc7 X g7,
Wdil — gl, Hg7 X h7,

26) Hh3 — e5, Sc5 X d3+, 27)
c2 X d3, Ge8 — h5.

28) He5 — g5, Gh5 — ¢g4.

sadzi, ze
cofnat-

25)

Konieczne.  Grozito 29) Hf6f.
Na 28) Wg8. 29) Hféf. Wg7,
30) Sf4, Ge7, 31) Wg3 i wygrywa.

29) Hgsh — f6f,
tiz — 43!

Przez poswiecenie tego ptoiia blafe
odciggajg czarnego Hetmana i otwie-
raja linje h.

30) .. Hti7 X h5; 31) Hf6 X e6f,
Kg8 — f8, 32) lle6 — d6f, Kf8 — g7,
53) Udé — f6f, Kg7 — h7, 34)
Kcl — bl, Hh3 - h2.

Na 54) H X d3f,
Il X e2, 36) WhiIf.

35) Wgl — cl, Wa8 — a7, 36) Se2—
4!

Nietykalny Skoczek!

36) .. Hh2 - h6, 37) Hf6 - d8,
Gg4 — f5, 38) Sf4 X <5 Gf3 X d3,
59) Hd8 X d5, Kh7 — g7, 40) Wci —
glf, Kg7 — f8, 41) Hd5 — g8f.

Czarne poddaty sie.

(Wg. ,,Italia Scaccliistica").

Kh8 — g8, 30)

55) Kai,



O MISTRZOSTWO LENINGRADU
Nr. 86 Debiut Reti'ego
Ragozin Rabinowicz

) Sgl — 3, Sg8 — f6, 2) c2 — c4,
c7 — c6, 3) g2 — g3, d7 — d5, 4
Gfl — g2, g7 — ¢gb.

Czarne rezygnuja ze zdobycia pio-
na przez 4) ... dc, gdyz nie mogtyby
go utrzymac, np. 5) a4, Ge6, 6) Sa5,
Gd3, 7) Hc2.

5
0—0, 7 0—0, Ge8 — f5, 8) d2 —
d3, Hd8 — c8, 9) Wfl — el, Gf5 —
h3, 10) Gg2 — hi.

Biate muszg chroni¢ swego biato-
potowego Gonca, ktéry w debiucie
Reti‘ego, opartym na ataku na pole
d5, gra pierwsze skrzypce.

10) a7 — ab.

Czarne pr6bujag kontrgry na skrzy-
dle hetmanskiem

I1) Sbl—d2, Sh8—a6, 12) W al—cl.

Grozac 13) cd, S X d5, 14) G X ¢?.

KXg7, co ostabia skrzydto krolew-
skie.

12) Hc8 — d8, 13) a2 — a3,
Wa8 — ¢8, 14) d3 — d4.

Biale trzymajg sie prostolinijnej
taktyki. Ostatnie posuniecie zamy-
ka przekatng al — h8 dla Gornca b2,
ale jednoczes$nie odbiera czarnemu
skoczkowi pole ¢5 i grozi atakiem
w centrum e4. Mozna byto zreszta
graé, 14) Wc2, Sc5, 15) Hal (idea Re-
ti‘ego), ale trudno powiedzie¢, ozy
bytoby to lepsze.

14) Gg7 — h6, 15) Sf3 — e5,
Sf6 — ed, 16) e2 — e3, f7 — f6.

Na 16) ... f5 nastgpitoby, 17) f3,
S X d2, 18) H X d2 i biate sg pana-

b2 — b3, Gf8 —g7, 6) Gcl—b2,

mi centrum dzieki
Skoczka e5.

17) Se5 — d3, Gh3 — f5.

Po 17) ... S X d2, 18) H X d2, Gt5,
19) SIT biate utrzymywaty przewage.

silnej pozycji

Czarne starajg sie wyzyska¢ swoje
lekkie figury, ale zanim Sa6 zblizy
sie do centrum, biatle znajdg szereg
stabizin w pozycji przeciwnika.

18) Sd2 X ed4, d5 X ed

Nieco lepsze byto G X ed.

19) Sd3 — 14, g6 — ¢5.

Czarne sa zmuszone ostabi¢ jesz-
cze bardziej swoje skrzydto krélew-
skie, aby zapobiec stracie piana e4
(grozito g4).

20) Hdt - h5!

Biate dazag do wygodnej dla nich
koncowki.

20) Ghé — ¢7.

Nie 20) ... Kg7? bo 21) G X e4.
21) g5 — g4, Gf5 — d7, 22) Sf4 -
e2, Hd8 — e8, 23) Ghl X ed, He8X45,
24) g4 X h5, Gd7 — g4, 25) Gb2 — cs.
Oczywiscie prosciej byto 25) Sg3,
5, 26) 13! fe, 27) fg, Sc5, 28) dc,
G X b2, 29) We - dl, G X a3, 30)
S X e4 i biate majg piana wiecej
z lepsza pozycja. Biate uwazaty jed-
nak, ze ich przewaga i bez tego jest
dostateczna, zwtaszcza, ze Sa6 wciaz

jeszcze nie gra.

25) ab — a4.

Na 25) ... b6 nastgpitoby, 26) Sg3,
i t. d. jak poprzednio, z tg réznica,
ze czarne niemdatyby teraz posunie-
cia Sc5, gdyz biaty Goniec ¢3 jest
broniony.

26) b3 — b4l Gg4 X h5, 27) d4 —



d5, f6 - 5, 28) Ge3 X g7, Kg8 X g7,
29) Ged — g2.

Grozi Sd4 i Scb. Czarne mogty sie
jeszcze dlugo bronié, wymieniajac
Gh5 za Se2.

29) ... c6 — c5?

Bronigc sie przed Sd4, czarne wpa-
dajg w putapke.
30) d5 — d6!

b5.

Tu mozna byto spokojnie sie pod-
da¢, czarne jednak bronig sie boha-
tersko w poczuciu waznosci partji
(decydowata o mistrzostwie — P. R.).

31) et X d6, 32) b5Xa6, b7X«6,
53) Sc2 — g3, Gh5 — g6, 34) Gg2—c6,
Whb8 — 13 35) Gec6 X a4, Wh5 X a3,
36) Ga4 — c6, Wf8—b8, 37) Wel—dl,
f5 — f4, 38) e3 X f4, g5 X f4, 39)
Sg3 — e4, WI)8 — b6, 40) Ge6 — db5,
Kg7 — h6, 41) Wcl — al, Wa3 — b3,
42) Wdt — ei, Ggé — f5, 43) Se4 —
il2, Wb3 — b2, 44) Sd2 — f3.

Nastgpita wymiana wiez i po kilku
jeszcze posunieciach czarne podda-
ty sie.

(Uwagi W. W. Ragozina wg. ,,Szacli-
rnaty“.)

Wc8 — b8, 31) b4 —

Z TURNEJU IM. TREBITSCHA

WIEDEN, 1933.

Nr. 87 Gambit Hetmana.
R. Spielmann. A. Becker.
1) d2—d4 Sg8—f6
2) c2—c4 e7—eb
3) Sbhl—c3 d7—d5
4 Gcel—g> Gf8-e7
5) e2—e3 Sh8—d7
6) Sgi—f5 0—0
7) Wal—cl c7—c6
8) Gfl—d5 a7—ab
9) c4Xd5 e6Xd5
10) 0—0 Wf8—e8
11) Gg5—f4 Sd7—18
12) Sf3—e5 Ge7—d6

Jezeli 12)... Sf6—d7, to 13) SXf7!

KXf7, 14) SXd5! Se5 (nie ¢cXd5, bo
Gc7), 15) SXe7, SXd3, 16) SXcé6,
bXc6, 17) HXd3 i biate maja 3 piony
za skoczka i dobrg pozycje.

13) Sc3—a4 Sf8—gb6
14) Gd3Xg6 h7Xg6
15) Sa4—<c5 Sf6—h5
16) Se5—d3
Na 16) Hb3 czarne graja g5

16) ... Sh5 Xf4
17) Sd3Xf4 Hg5
18). Hd1—d2 We8—e7
19) Sf4—d3 Gc8—f5
20) f2—4 Hg5—h6
21) Sd5—e5 Wa8—e8
22) Wci—el f7—f6
23) Se5—f3 Gf5—cS

Nie mozna gra¢ 23)... g5 bo 24)
fXg, fXg 25) Seb.

24) Sc5—d3 b7—b6
25) Hd2—c3 Ge8—d7
26) Sd3—f2

Sb4 byto zbyt ryzykowne: 26) Sh4,
Wc8! 27) SXa6? c5!
26) .. g6—g5



27) g2—g3 Hh6—h5
28) Kgl—g2 g5—g4
29) Sf3—d2

Na 29) Sh4 czarne graja gb.
29) c6—cb
50) Sd2—b3 Kg8—f7
51) d4Xch

Ofiara piona, przyjeta niepotrzeb-
nie.

31) .. b6Xc5
32) Sh3Xc5h Gd7—b5
33) W fi-hl d5—d4!
34) Hc3—h3f

Na 34) eXd nastgpitoby Hd5—Gc6.
34 .. Kf7-f8
35) h2—h3

Skoczka obroni¢ nie mozna. Jezeli
35) Sd3, to dXe3l, a na 35 cXd.

W XdI! Biate moga sie juz poddac.
3H) .. Hh5Xc5
36) h3Xg4 Hcb—c4
37) Hb3Xc4 Gb5Xc4

Biate poddaty sie.
(Wg. Reoisfa Rom. de Sali).
PARTJA TOWARZYSKA

Nr. 88 Garo — Kann
N.N. Barbara Fierow - Buthak.

1) e2—ed, c7—c6: 2) d2—d4. d7—
d5; 3) f2—f3, d5Xe4: 4) f3Xed. e7—
€6.

Energiczniejsze jest 4)... e5.

5) Sgl—f3. Sg8—f6; 6) Gfl—d3,
c6—<c5; 7) c2—c3, Hd8—bh6; 8) Hdl—
c2?

Stabe posuniecie, po ktérem biate
dostajg bardzo niewygodng pozy-
cje-

8)... Sh8—c6; 9) Gcl—e5, Sf6—qg4;
10) Ge3—gi, c5Xd4; 11) Sf3Xd4.

Jezeli Il) cXd4, to Sb4;
GXd4, to Gcb.

1) .. Gf8—c5; 12) Gd3—b5, 0—0;
15) Gb5Xc6, b7Xc6; 14) h2—h5, Sg4
— e5! 15 Sbt—d2, Gc8—a6; 16)
0—0—o0.

Grozito SXd3f. Teraz nastepuje
szereg silnych posunieé, ktére demo-
luja zupetnie pairtje biatych.

16) ... Ga6—d3; 17) Hc2—b3, Hb6

a6; 18) a2—a3.

Jedyne, gdyz grozi Wbh8 z zyska-
niem Hetmana.

18) ... Wa8—b8; 190 Hbh3—a2, Hab
—ad, (z grozbg GXd4 i Hc2 mat), 20)
b2—b4, Gc5—e7; 21) Ggl—e3?.

jezeli

Pozory obrony dawato Gh2, ale
wtedy czarne gratyby c5!! poswieca-
jac figure i otrzymatlyby wygrywa-
jacy atak.

21) .. c6—cb5; 22) Sd4—c2, c5Xb4.

Biate poddaty sie.

KRONIKA

WARSZAWA. — 16-go sierpnia b. r.

ma sie rozpoczagé w Monachjum

elimpjada szachowa. Niemcy jeszcze w zesztym roku wystapity z projek-
tem urzadzenia olimpjady szachowej w czasie olimpjady sportowej w Ber-
linie. Projekt niemiecki spotkat sie ze zdecydowanym sprzeciwem wiek-
szosci panstw. Sprawa urzadzenia olimpjady w Monachjum byta przed-



miotem obrad Kongresu Miedzynarodowego Zwigzku Szachowego (FIDE),
odbytego w roku zesztym w Warszawie.

Przeciwko udziatowi w olimpjadzie niemieckiej bardzo energicznie
zaprotestowali przedstawiciele Ameryki i Anglji. Kongres uchwalit wéwczas
nie bra¢ oficjalnie udzialu w tej olimpjadzie, powierzy¢ zorganizowanie
olinipjady w r. 1937 — Szwecji, oraz pozostawié poszczeg6lnym panstwom
wolng reke w przyjeciu zaproszenia niemieckiego.

Obecnie, jak donosi prasa niemiecka, rzagd zapewnit subwencje orga-
nizatorom olimpjady, zaczem rozestano juz zaproszenia do poszczeg6lnych
panstw.

Zgtosito udziat dotychczas 8 Panstw. P. Z Sz. otrzymal zaproszenie
rowniez ii powzigt decyzje wystania druzyny. Skiad druzyny ma ustali¢
p. putk. dypl. dr. M. SteiferO

INOWROCLAW. — Na ostatniein Walnem Zebraniu inuwroctawskiego
K>ubn Szachistow wybrano do Zarzadu pp. Dabrowskiego Feliksa preze-
sem, Konarkowskiego Franciszka — wiceprezesem, Szatkiewicza — sekre-
rz.em, Niokowskiego — skarbnikiem, Koztowskiego i Jankowskiego — taw-
nikami.

Zarzad- zabrat sie do intensywnej pracy. Liczba cztonkéw czynnych
doszta do 56 w tem 2 panie. Kontakt Klubu ze spoteczenstwem, nawigzany
w czasie wieczorkdw towarzyskich, urzadzonych przez Klub, wptynat do-
datnio na propagande gry krolewskiej na tutejszym terenie.

Do turnéeju eliminacyjnego o mistrzostwo Klubu zgtosito sie 24 sza-
chistbw. Po ciekawych rozgrywkach do finatu weszli z pierwszej grupy:
p. p. Koztowski, Giutorski, Jankowski, Dyr. Dworczyk, Prus i Niokowski;
z Il grupy pp. Nowacki, Konarkowski, Lewandowski, llajek, Szatkiewicz
i Burdelak.

Obecnie rozgrywa sie finat i jednocze$nie turniej klasy ,.B“.

NOWY SAD. — Turniej miedzynarodowy zakonhczyt sie nastepujacemi
wynikami: Pirc KPA, Trifunowié¢ 9‘A Schreiber 9, Bréder i P. Frydman po
8, Konig i Pelikan po 7Va, Opocensky 6'A, Kosti¢ 6, Popowi¢ i Vukowié
po 4, Nedeljkowi¢ 3’A, Kulzinsky 2/».

BUDAPESZT. Wynik turnieju ,Baras-z — Gedenk": K. Havasi HF/s,
E. Steiner 10, L. Steiner 9'A, L. Szabo 9, Yajda 8‘A

AUGSBURG. Seans simultainowy Bogoliubowa dat wyniki: +23,
—12, =9.

U. S. A. Turniej o mistrzostwo Stanéw Zjednoczonych A. P. rozpoczat
sie 30 marca, pnzy udziale 48 graczy, podzielonych na cztery grupy.

Mecz Manhattan Chess Club — Marshall Chess Club dal wynik 5:3.
M. in. Horowitz wygrat z Dake‘m, Simonson przegrat z Fine‘m, Kupchik zre-
misowat z Marshallem, Keritz zremisowat z Rzcszewskim (na pierwszych
miejscach cztonkowie Manhattan C. C.).



AMSTERDAM. W matym turnieju miedzynarodowym pierwsze miejsce
zajai Van der Bosch 5/* p. przed Samischem 5 p. i Spiclmannem 4 p.

BARCELONA. Sonia Graf data seans gry jednoczesnej na 18 szacho-
whnicach, wygrywajac 10. przegrywajac 4 i remisujac 4.

Z terenu WOZSz

W dniu 5-go maja b. r. rozpoczat sie turniej indywidualny o mistrzo-
stwo WOZSz.

W klasie A podzieleni na dwie grupy gnaja: | — pp. Skudro, Martow-
ski. Tarkowski, Dziewiattowski,Wichlinski, prof. Kartasinski, Lindenfeld, (Lu-
bn), Szokalski, Tytor, Sz. Frydman. Potempski i pptk. dr. Steifer. Il — pp.

Mingajto, Chojnowski, Gadaliéski, Freiman, Turski, Eilochowski, Fijatkow-
ski, Drabik, Jacewicz, Lubaszewski, Danmemair, Lebenfeld.

W klasie B grajg pp.: Chojnacki, Zielonka, Ligowski, Wejcenblit, Gei-
sler, Rulidski, Butkiewicz, Chmielinski, Grundberg, Berson, Kulesza, Bisberg,
Zacharcztik, Kosma, Toporow i Fedorczyk (kolejno$¢ nazwisk wedtug tabli-
cy losowan).

Ukonczenie turnieju przewidywane jest w potowie czerwca b. r.

Turniej Pan. Stan dotychczasowy turnieju przedstawia sie nastepu-
jaco: pp. I. Mainczarska 6 (2), E. Ostcrczy‘owa 5 (I), H. Niciakowa 5 (1),
H. Nowakowska 4 (2), N. Kowalska 4 (I). M. Era.ncowna 4 (I), |. Feystowa
V/t (2), B. Fterow-Buthak 5 (5), G. Borowiczianka 3 (I). J. Pawtowska */* (1).
Tomaszewska 0 (1).

Turniej indywidualny li . T. /. G. Sz. Dnia 15-go b. m. zakonczyly sie
rozgrywki eliminacyjne klubowego turnieju indywidualnego:

W grupie A (na 10 graczy) zajeli miejsca uprawniajgce do rozgrywek
finatowych pp. D. Przepiorka 7'/s, Trockenheim 6'/2, Danneman 6. W gnupie
B (na 9 graczy) — pp. Wojciechowski 8 (100%!), dr. Stuckgold 6, S. Tytor 5!/s.

DZIAEL ZADAN

T. Czarnecki Copyright by ,,Wiadomosci Szachowe"
Nowoczesna dwuchodowka
c. d.
Przechodzimy teraz do ciekawego i kryjacego duze mozliwosci techniczne mo-

mentu strategicznego; jest nim péizwigzanie.

W zad. Nr. 27 czarne skoczki znajduja sie w pozycji poétzwigzania (odejscie
iednego z nich wigze oczywiécie pozostalego). Gry tematowe polegaja na wykorzysta-
niu zwigzania pozostatej figury, zreszta najczeséciej w potaczeniu z innemi momenta-



mi. Po 1) Sd2 grozi 2) Se4X; gry poéizwigzania tacza sie tu z przestonami czarnych Wiez:
1).. Sc3 2) Ge3 X {przestona Wb3, zwigzanie Sf5) 1).. Sf6 2) Gf8 X (przestona Wg6 i zwigza-
nie Sf5) 1).. Sd6 2) Wc7X (zwiazanie Sd5, przestona Wg3 i blok). Inne gry: 1).. We¢
2) Wxd5X (przestona Gg8) 1).. We3 2) GxadX_

Ciekawg gre poélzwigzania przedstawia zad. Nr. 28. Wstep 1) Hdl grozi 2) Gg4X;
obrony tematowe: 1).. Sxe5 2) e7X| 1- Hxe5 2) Sd6X (dzieki odstonieciu Gd8;
nie 2) e7, bo teraz Whé przestoni Gonca); 1).. Hxe3f 2) Sc4X- Figura odchodzaca réw-
niez sie wigze; posunigcia matujgce biatych korzystaja ze zwigzania obydwu figur.

Nr. 27. T. Czarnecki. Nr. 28. A. Hesselgren. Nr. 29. C. Mansfield.

(,Magazinet” 1esa4, (I n. Schackwarlden +sss, (El Ajedree Argeut. 126

Siedem razy gra poéizwigzanie w zad. Nr. 29. Po pieknym wstepie 1) He7! grozi
2) Wxeé¢X- 1)." Sd7 dow. 2) Sf6X (uzasadnienie wstepu: trzeba przestoni¢ Gd8, aby
umozliwi¢ p6zniej ten mat!). Gry poétzwigzania: 1).. Wd5 2) Gxg5X- Nastepuja zwigza-
nia We5: 1).. Sc7 2) Wxc7X 1)-—- Sc5 2) Wxc5X 1 ) Sxd4 2) Wed>< 1)- Sxf4 2) Wc3X-
1).. Sxg7 2 Wf6X- Po 1)— Kd5j 2) Wc2X — jeszcze jedna gra tej baterji!

Nr. 30. T. Czarnecki Nr, 31, L. Schorr. Ar. 32. A. Ellermann.

(Mecz Polska-Wegry 1935) (I n. Magyar Sakk. 1928)  (Die Schwalbe 1932)

Wreszcie zad. Nr. 30 przedstawia rzadko spotykany temat — kontrszachy z pét-
zwigzania. (Praca antycypowana przez Guidelli'ego). Wstep 1) e8S — jedyny mozliwy!
grozi 2) Sf6X- Obrony: 1).. Sb dow. 4 2) Hxb7X 1) Sb — d4t 2) Sh6 X (uwolnienie Sc4
— tu poizwigzanie nie gra) 1).. Sc dow. 4 2) Hxd6X 1-. Sc — e4f 2) $xd6X (drugie
uwolnienie Sxoczka).



Ze zwigzaniem figur najczesciej, jak to juz widzieliémy, taczy sie lematowe
ich uwolnienie. Najlepszym przyktadem takiej kombinacji bedzie tu genjalnie proste
*ad. Nr. 31

Wstep 1) Kg5 wigze biatego Hetmana, uwalniajagc Sf5, grozacego 2) Sg3X- Czar-
ne wigza tego Skoczka, uwalniajac jednocze$nie zwigzanego Hetmana: 1).. Hd5 2) Hel
X 1). Ha52) nd3X- Ten niezwykle trudny temat byt jednym =z trzech, zadanych w meczu
Polska — Wegry. Okazato sie prz/tem ze dwa warjanty tematowe sg bardzo trudne do
przeprowadzenia, gdyz tylko trzy prace potrafity to wykonac.

W poprzedniem zadaniu czarne uwalnialy biatg figure wprost, t. j. przez odej-
$cie figury wigzacej. Jest to ulubiony temat znanego kompozytora A. Ellermanna. Po-
dajemy tu trzy najbardziej charakterystyczne jego zadania.

Uwolnienie przez odejScie z jednoczesnem samoblokowaniem to temat zad.
Nr. 32. Wstep 1) Gg3, grozi 2) Gdoéye.' obrony 1).. Gb4 i 1).. Hxb4 pozwalajg na maty
jwolnionemi figurami, dzigki blokowan u pola b4: 2) Sd7X 2) Gf3X- Zastuguje na uwage
zamiana mata po kontrszachu 1)... Hxd5t; przed wstgpem 2) Wxd5X, po wstepie 2) Gd6 X

Nr. 33. A. Ellermann Nr. 34. A. Ellermnnn

(De Problemist 1932) (Italia Scacchistica 1932)

Nastgpny Nr. 33 to przyktad na uwolnienie biatej figury z Jednoczesnem
uwolnieniem czarnej, ktéra ma przestoni¢ grozbowy mat (uwolnienie biatej figury na-
stepuje przez odejscie, czarnej — przez przestong). Po 1) Hg3 grozi 2) Wd4)*(; obrony
,)... Gb7 i 1).. We2 pozwalajg na maty 2) Sc5X i 2) He5)<. 4 wykorzystaniem zwigza-
nia drugiej czarnej figury.

W zadaniu Nr. 34 czarne, uwalniajac biatg figure, wigza sig; uwolniona figura,
korzystajac z tego samozwigzania, daje mata: 1) Ga6, grozi 2) Sb5X- Czarne bronia
sig, bijac piona d5: 1).. Hxd3 2) He3X, 1) Gxd3 2) Wf4X-

Kompozycja szachowa na cenzurowanem

Marcowy numer ,Szachmaty w Z. S. R. R." przynosi obok zwyktego, obfitego i do-
brze opracowanego materjatu w dziatach teorji, partyj i kompozycji, artykut M. Botwin-
nika zatytutowany ,Sumbur w kompozicii". Autor tego artykutu znany niewatpliwie
wszystkim mistrz sowiecki, miedzy innemi, nieraz stusznemi uwagami, wyraza poglad,
ze kompozycja szachowa idzie fatszywg droga i nawotuje kompozytoréw sowieckich
do ,nawrdcenia sie", polegajacego na zaniechaniu wymys$lonych ,tematéw", a przed-
stawianiu w zadaniach... gry praktycznej.

Nie mamy zamiaru odpowiada¢ p BotwInnikowi — nalezy to do kompozytoréw



sowieckich. Ale poglady M. Botwinnika podziela wielu naszych szachistéw — ba sag

acy ktorzy uwazaja kompozycje za nikomu niepotrzebne marnowanie czasu i zdol-
nosci, ktére moznaby lepiej zuzytkowac
Ot6z kompozycja szachowa istnieje i bedzieistniata, nie dbajac o to, czy pan 'X.

zechce jej na to pozwoli¢. Zarzut marnowania czasu i zdolnosci z réwng stusznoscia
moznaby postawi¢ i grze praktycznej. A nie mozna zapomina¢ o tern, ze problemi-
styka spetnia doniostg role propagandowg i pod tym wzgledem gra praktyczna jej nie
doréwnuje. Co za$ do metod..

Problemistyka jest sztuka zupetnie odrebng od gry, a cho¢ materjal ma ten sam,
przeciez zatozenia i cele inne, a wiec i metody musi mie¢ odrebne. Wyobrazmy sobie
np. dwuchodbéwke, ktérej temat wyptywa z gry praktycznej. To bytby dopiero ,sumbur
w kompozicii"!

Kompozycja szachowa, to najbardziej chyba abstrakcyjna dziedzina mysli ludzkiej.
Chcac rozprawia¢ na jej temat, trzeba jag wprzéd dobrze pozna¢ i umie¢ oceni¢ pigkno
jej nieSmiertelnych arcydziet, ktére zreszta, jak w kazdej sztuce, nie pojawiaja sig
codziennie. T. C.

Nowe konkursy

Druga olimpjada. Nowe pismo austrjackie, Oesterreichische Schachzei-
tung, ogtasza konkurs na dwu- i trzychodéwki. 5 nagréd pienigznych. Z kazdego kraju
moze bra¢ udziat 5 zadan w kazdej grupie. Jednocze$nie,systemem punktowym, bedzie
obliczone zwycigstwo zespolowe. Prace nalezy przesyta¢ przed 30 czerwca r.b. do:
Problemsektion ,,Oest. Schachztg." Wien VII,, Burggasse 30, Cafe Hollriegi.

South African Chest Magazlne (H. St. John-Brooks, Barclay's Bank, Durban, South Afnica)
ogtasza konkurs miedzynarodowy na dwuchodéwki. Sedzia: Brian Harley. Termin: 30 listo-
pada 1936 r. Nagrody 30, 20 i 10 szyt

Arbejder-Magasinet. Miedzynarodowy konkurs na trzychodéwki z nagrodami 50, 25 i 15
koron. Sedzia O. M. Olsen, adres: O. M. Olsen, Mariedalsveien 64, opg. 6, Oslo, Norge.

Tidskrift for Schack. Miedzynarodowy konkurs otwarty na dwu- i trzychodéwki, oraz
samomaty i ,hilfsmaty" o dowolnej liczbie posunigé¢. Sedziowie dla 2ys i 3~ F. Lindgren
i G. Andersson, dla innych — A. Lundkvist. Adresowa¢: G. Andersson, 217, Ljusne, Sverige.

Rozstrzygniecia konkursow

Szachmaty 1955, dwuchodéwki, |—II nagr. ex aequo Z. M. Birnow (Nr. 67) i L ]. to-
szynski, Il — M. M. Barulin (Kc7, He6, Wa3h5 Set, e7, p. ce, d3, 15 16 —Kf4, Ha2,
Wg2, g6, Ga¢, Se3, e5, p. d5) IV — A. Ellerman, V— K. M. Grigorjew.

Niederbayerischen Schachzcitung 1935 Dwuchodéwki. | nagr. E. Salardini (Nr. 68), Il

G. Latzel, Il — H. Berkenbusch, IV — 3. Peris.
Elck wat wils Wedstrijd 1935. Dwuchodéwki: | nagr. H. Hassebroek (Kg7, Hb3, Wa5, b4,
Gd3, 16, Sel, e2 — Kf5, Wa4, d5 Gc8, p. a3, b7, d6, e4, h4). Trzychodéwki: | n. —

H. H. Kamstra (Nr. 69).

Rozwigzanigqg zadan

Nr. 54 (M. Wrdébel) 1) Kh8! grozi 2) Hg7i 3) H X d7- 1>- s9 4-2>H X 9413

H X d7' 1>6d2>2) Hbl- Gb4-3) s X ¢5 1) mGd3'2 ¢ X d3 * 3) d X c4-pi?kne
zadanie, ktoérego warto$¢ podnoszg gry ztudne, trudne do obalenia: 1) Hb1? Gb2, 2)

c3? Gd3l i) Sy ci? G X e4l Druga: 1) Kf8? Gb4l 2) Hg7? c3l 3) H X d7? c4>N(" &



IT. Czarnecki) 1) Ga3, grozi2) Hb7, 1) .. dé 2) Hb6, 1).. d5 2Hb5 1) .. W X =2t

7) Kf3. 1) .. Kcl, 2) Hd6. Dobrze potaczone valve cz.piona zuwolnieniami biatego.
Doskonata konstrukcja. Nr. 36 (W. Hebelt). 1) Sa2; uboczne 1) H X ,z- Nr- 57 (K- Niel
sen). 1) Had! groziH X c4t- 1> - Kcb5- 2) Sa3L ] Ke5. 2 G X

2 H X e8t- Lw X e4' 2) Kd3! L e sf3' 2) Gd3j pi9d czystych

.hych grach, stanowi gtéwny walo"r tej pracy. Nr. 38 (C. Schulz). 1) Sd7. Dobra gra
po6tzwigzania w czterech warjantach. Nr 39 (A. Meurs) 1) Sh3!' 1) .. g X *,62) 8 X *4
1) ... g4, 2) Sgi1, 1) ... g X h4 2) K93! White-to-play, rzadko spotykane w trzychoddwce.
Ma ono tu zresztg charakter kombinacji dwuchodéwkowej. Nr. 40 (W. Hebelt). 1) We6,
Nr. 41 (S. Tytor). 1) Hcl. Nr. 42 (3. Fux) 1) Hg2. Nr. 43 (T. Czarnecki). 1) Gf7; 1) .. Wd3,
Gc4, 3) Gd5t; 1) .. WF5 2)Ge6 i 3) Gd5t. Uboczne 1)Se5t i 1)Sf8. Nr. 44 (3. Fux) 1)
Wb8 G dow, 2) Wbilt, 1) .. Ghb6, 2) W X b6- Nr- 45 (F-Cie$lak). 1) Gg8. Bardzo trudny
eemat dwuchodéwkowy. Dobre zadanie. Nr. 46 (R. Buchner). 1) Sg3, G X 93. 2

b X a8H GX 2 3Hb8 (dual; 2 HX bdt>1) Ged 2) HX bat Ke5 3>H X edl

) .? Gd5, 2 b X a8H- Ke5 3) Hb5 X c¢5t' 2) — Gb3t-3) G X b3- Nr- 47 (A- Mar«-1)

Wa8. Oryginalne pélzwiazanie. Nr. 48 (H. V. Tuxen). 1) ¢ X b7- N> 47 (8- Kierst). 1) Kc7.
Bogata gra. Dobry tematowy wstep. Péilzwigzanie dobrze wykorzystane. Nr. 50 (A.
Chicco). Sc5. Dwa warjanty wpotczesnej kombinacji linjowej. Doskonata kon-
strukcja. Nr. 51 (C. G. Gavrilov). 1) Kg8. Uboczne 1) < X 1> We4' ') w,5t" 1) Hd5t

Kto potrafi poprawi¢ zad. 43, tak, aby usung¢ obydwa uboczne rozwigzania? Oczy-
wiscie poprawka nie moze zmieni¢ zalozenia zadania. Zaznaczamy, ze jest bardzo prosta!

3ak poprawi¢ zad 51?

Wynik I konkursu na rozwigzania

Maximum punktéw wynosito 68.

Zdobyli: St. Zientek 67 (120) - nagroda, 3. Fux 52 (115), F. Cieslak 49 (110), H. Salz-
mann 43 (102), W. 3axa-Rozen 38 (88), Fr. Kuischera 44 (85), L. Kornfetd 42 (84), W. He-
bslt* 67 (67), T. Ptaczek 39 (39), E. Sutkowski 38 (38), B. Kutakowski 8 (27).

Trzeci konkurs obejmuje N-ry 4 — 6. Rozwigzania nalezy przesyta¢ do Redakcji do
d. 1 sierpnia r. b.

Zadania nagrodzone

Nr. 67. Z. M. Birnow (Z.S.S.R.) Nr. 68. E. Salardini (Witochy) Nr. 69. H.H. Kamsfra (Holqgrdja)
| nagr. Szachmafy 1935 | naer. Niederbayer. Schztg, 1935 | n. Elck wat wits Wedstr. 1935

Mat w 2 posunigciach. Mat w 2 posunieciach Mat w 3 posunigciach.



Nasz konkurs

Entries to: Bewerbungpn an:

St. tekawski, Warszawa, Wspdlna 58 m. 1.

Nr. 70. C. G. Gavrilov Nr. 71. C. G. Gavrilov Nr. 72. S. Boros
Ism ail Ismail Budapest
Nr. 73. A. P. Eerkes Nr. 74. A. P. Eerkes Nr. 75. R. Buchner
Wildervank Wildervank Erdmonnsdorf
Nr. 76. J. Haring Nr. 77. S. P. Krjuczkow Nr. 78. A. Ellerman
Hoorn Moskwa Buenos Aires

Wszystkie maly w 2 posunieciach.

Zaktady Graf. ,,Polsku Zjednoczona* Warszawa, Nowolipie 2. Tel. it-40-4i



