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Ze wzgledu na rozpoczecie sezonu szachowego, Redakcja podaje po-
nizej kroétkie zestawienie powszechnie stosowanych w rozgrywkach sza-
chowych regut, spodziewajac sie, ze w wielu wypadkach moga one by¢
przydatne organizatorom turniejow.

Wskazowki do organizowania turniejéw szachowych

. Rodzaje turniejow

Zasadniczym typem turnieju szachowego jest turniej, w ktorym
kazdy uczestnik rozgrywa z kazdym z pozostatych po jednej, albo po dwie
partje, kolejnos¢ miejsc zwyciezcOw ustala sie przy tym na podstawie
ilodci wygranych partyj. zaliczajagc za kazda wygrang partje jeden punkt,
za kazda nierozegrang — polowe, a za przegrang zapisujgc zero.

W celu ustalenia kolejnosci rozgrywek przeprowadza sie przed tur-
niejem losowania uczestnikéw, po czym ustala sie kolejno$¢ rozgrywek
w/g tabeli turniejowej (por. ,Wiadomosci Szach." Nr. 5—1955 r. str. 76).

Wyniki turnieju wpisuje sie w tablice (za wygrang 1 p,, remis Vs p.).
W wypadku przytem, jesli kilku nagrodzonych ma po rownej ilosci punk-
téw, ustala sie ich ostateczng kolejno$¢ w/g systemu Bergera (liczac wy-
_Zejhglunkty, uzyskane z graczami zajmujacymi wyzsze miejsca w turnie-
jach).

W razie dopuszczenia zbyt wielkiej iloSci uczestnikoéw, turniej moze
odbywa¢ sie w dwu lub wiecej grupach, wewnatrz ktédrych rozgrywka
odbywa sie w taki sam sposob, jak wyzej opisano.

W grupy tgczy sie uczestnikow albo drogg losowania, albo tez —
w celu zapewnienia bardziej rownomiernego sktadu uczestnikdw we wszy-
stkich grupach, wyznacza sie do kazdej grupy jednego z po$rédd uznanych
za najsilniejszych graczy, poczem wyznaczeni dobierajg sobie kolejno po
jednym graczu do swej grupy. Po ukonczeniu rozgrywek w grupach po
2—3 zwyciezcow kazdej grupy #aczy sie w nowg grupe zwyciezcow, ktora
rozgrywa miedzy sobg na tychze zasadach nowy turniej, decydujacy o ko-
lejnosci nagrodzonych.

Ponadto mozna organizowac rézne przygodne imprezy szachowe, jak
np masowe turnieje, w ktorych przegrywajacy partje odpada od dalszej
konkurencji i t. p.; formy te nie powinny jednak by¢ stosowane przy po-
wazniejszych rozgrywkach.

Odrebng forme rozgrywek szachowych stanowig matche, rozgrywane
miedzy dwoma stronami — jednostkami lub druzynami. Matche indywi-



dualne gra sie badz-o wiekszo$¢ ze zgéry ustalonej liczby partji, badz do
osiggniecia przez jednego z uczestnikdw zgdry ustalonej liczby wygranych
partji, przyczem zaleznie od umowy punkty za nierozegrane moga by¢
badz brane, badz nie brane pod uwage. W matcliach druzynowych kazdy
uczestnik gra z reguty z jednym z uczestnikéw druzyny przeciwnej jedna
lub dwie partje, przyczem o zwyciestwie decyduje suma punktéw, o0siag-
nieta przez wszystkich cztonkéw druzyny. Spotykajg sie rowniez turnieje
druzynowe, sktadajgce sie z szeregu matchow, rozgrywanych przez dru-
zyny, stanowiace reprezentacje klubdw, miast, czy t. p. O kolejno$ci miejsc
decyduje wowczas suma punktéw, osiggnietych w catosci spotkan przez
wszystkich cztonkéw druzyny.

II. Uczestnictwo w turnieju

O dopuszczeniu do turnieju decydowa¢ winien Komitet Organiza-
cyjny, badz wtiadze organizacji i zrzeszen szachowych, bedace gospoda-
rzami turnieju.

Zasadniczo sktad turnieju poza ogdlnymi warunkami (np. przy lo-
kalnych turniejach zamieszkanie w danej miejscowos$ci) winien by¢ usta-
Imy w zaleznosci od sity gry; przy zgtoszeniach znaczniejszej iloSci uczest-
nikéw o réznej notorycznie klasie gry wskazane jest raczej urzadzanie
dwu turniejow — mocniejszego i stabszego, niz dopuszczanie do nier6wnej
walki.

Zasadniczo do turniejow o mistrzostwo okregu, badz wiekszych $rodo-
wisk szachowych winni by¢ dopuszczeni gracze 1 kategorji, do turniejow
ii-kalnych o mistrzostwo — gracze drugiej kategorji — z tern, ze tytutem
proby moze by¢ dopuszczony pewien procent graczy stabszych.

Gracz, deklarujagcy swoje uczestnictwo i dopuszczony do udziatu
w turnieju, niema prawa bez powaznych przyczyn, uznanych przez Ko-
mitet turnieju, wycofaé¢ sie w czasie trwania turnieju. Przekroczenie tego
pizetpisu moze pociggna¢ za sobg odebranie na czas pewden prawa udziatu
w turniejach szachowrych.

W razie ustgpienia gracza z turnieju po przeprowadzeniu losowania,
ale przed rozpoczeciem rozgrywek, nalezy przeprowadzi¢ nowe losowanie.
Cdy ustgpienie nastepuje padcizas rozgrywek w pierwszej potowie turnie-
ju.. skresla sie wszystkie jego punkty i nie bierze ich w rachube przy obli-
czaniu kolejnosci graczy. Gdy ma ono miejsce w drugiej potowie — punk-
ty, osiagniete przezen zachowujg swa wage, natomiast partje niegrane
przezen zalicza sie mu jako przegrane, jego przeciwmikom —jako wygrane

. Organizacja i kierownictwo gry

Wiadzami Kierowirticzemi turnieju sa: Komitet turnieju, Kierownik
turnieju i Komisja Arbitrow.

Komitet turnieju, ktéry moze by¢ identyczny z Komisjg Organiza-
cyjna, wykonuje ogdlne kierownictwo administracyjne turnieju, stwierdza
kolejnos¢ rozgrywek, ustala dni i godzimy gry i t. p. Pozadane jest przy-
tem, by wazniejsze zarzadzenia ujete byty w forme przeoisdw reguta
minowych specjalnie dla danego turnieju i podane zgdéry do wiadomosci-
uczestnikow.

Kierownik turnieju (ewr. jego zastepca) winien byé stale obecny na
sali podczas gry. Obowigzkiem jego jest dopilnowanie punktualnego roz-
poczecia gry, przyjecia kopert z zapisami niedokonczonych partji, nalezy-



tego zapisania wyniku partji, w razie jej rozegrania, stwierdzenie wygra-
nia partji lub jej nierozegrania, nalezytego zuzycia czasu do namystu, opie-
ka nad tym, by graczom nie przeszkadzano przy grze, oraz dorazne roz-
strzyganie wszelkich sporéw, powstajacych co do przebiegu gry.

Zaleca sie,'by w momentach, gdy mozna przewidywaé¢ powstanie
spornych kwestji, np. przy grozbie przekroczenia czasu lub t. p., kierownik
turnieju zawczasu kontrolowat osobiscie przebieg danej partji.

Komisja Arbitrow powotana jest do rozstrzygania wszelkich sporéw
to do stosowania przepisow gry, oraz przepis6w regulaminowych, w szcze-
golnosci zawartych w cz. ]\ — M| niniejszego tekstu. Dziata ona jako
druga instancja w wypadkach, gdy badz strona odniosta sie od orzeczenia
kierownika turnieju, badz kierownik turnieju sam przekaze sprawe sporng
bez swej decyzji Komisji. Odwotanie sie od orzeczenia arbitra moze
przytem nie mie¢ mocy wstrzymujacej; na jego zadanie partja sporna
moze by¢ dalej grana.

IV- Porzgdek turnieju

Rozgrywki odbywajg sie w wyznaczone z,g6ry dnie w ustalonych
zgo6ry godzinach, przyczem w zasadzie w ciggu jednego dnia gry winna
by¢ grana jedna partja. Prowadzi sie rozgrywki w kolejnosci ustalonej
przez wynik losowania z tem, ze Komitet Turniejowy upowazniony jest
do wyznaczania pewnych dni na dogrywanie niedokoriczonych partji.

Wszelkie zmiany i przesuniecia, dopuszczalne jedynie wyjgtkowo,
winny by¢ ogtaszane zgoOry, przyczem przy zmianach, czynionych indywi-
dualnie dla poszczeg6lnych graczy, nalezy je zawczasu uzgadnia¢ z zain-
teresowanymi ich partnerami.

Spo6znienie sie gracza na wyznaczong godzine bez uprzedniego ze-
zwolenia powoduje bezwzglednie zaliczenie mu czasu sp6zZnienia jako przy-
stugujacego mu (cz. ™M) czasu do namystu. Spdznienie dwugodzinne lub
dtuzsze uwaza sie za réwnoznaczne z nieprzybyciem.

Niestawienie sie gracza w oznaczonym dniu gry bez uprzedniego
zezwolenia powoduje zaliczenie mu przypadajagcej na dzien ten partji
jako przegranej, jego partnerowi — jako wygranej. Gdy obaj partnerzy
opuszczaja dzien gry — partje zalicza sie im obu jako przegrang. Trzy-
kjotme opuszczenie dni gry powoduje skreSlenie z turnieju wraz ze zwig-
zanymi z opuszczeniem turnieju konsekwencjami. Kontrola nad nieobec-
noscig i opo6znieniem sie nalezy do Kierownfka.

V. Zapisywanie partji

Partje, rozgrywane na turniejach winny by¢ zapisywane przez gra-
czy notacjg algebraiczng peina lub skrocong. Ostatnie posuniecia przy
przerwaniu partji winny by¢ zapisane peing notacja. Ztozenie prawidto-
wego i kompletnego zapisu najp6zniej w godzine po ukonczeniu partji jest
niezbednem dla zaliczenia zwyciezcy partji za wygrang. W razie nieroze-
giane] — obowigzek ztozenia takiego zapisu cigzy na grajagcym biatemi
pod rygorem niezaliczenia w tabeli zdobytej potowy punktu.

Ponadto brak u gracza podczas trwania partji prawidtowego dopro-
wadzonego do ostatniego posuniecia zapisu, pozbawia go prawa zgtaszania
w momencie tym reklamacji, co do zuzycia czasu przez przeciwnika i t. p.

Zapisy winny by¢ sktadane do ragk kierownika turnieju-

C. d n



PA.RTIE

Z OLIMPIADY W MONACHIUM.

Nr. 135. Obrona stowianska.
P. Frydman Romi
(Polska) (Wtochy)

1) d2—d4, SgS—16; 2) c2—c4, c7—

c6; 3) Sgl—13 d7—d5; 4) Sbhl—c3,
g7—g6b.
Tak zwany wariant Schlechtera

partii stowianskiej,

5) c4Xd5, Sf6Xd5.

Lepiej 5) ... cd. Teraz czarne beda
miaty  trudnosSci z rozminieciem
skrzydta hetmanskiego, a biate bu-
dujg centrum i starajg sie jaknaj-
preclzej osiggnaé atak.

6) e2—e4, ,Sd5Xc3; 7) b2Xc3, Gfg8—
g7; 8) Gfl—4, 0—0; 9) 0—0, Gc8—
04.

Trudno wskaza¢ czarnym jakis$

dobry pian rozwiniecia hetmanskie-
go skrzydta, ale wyrzeczenie si¢ bia-
topolomego GonAca pozostawia bia-
tym diugotrwatg inicjatywe.
' 100 h2—h3, Gg4Xf3; 11) HdAIXf3,
Sb8—d7; 12) e4—e5, Sd7—b6; 13)
Gc4—bh3, e7-e6; 14) Hf3—qg3.

Przygotowuje atak pionami f i h.

14) ... Sh6—d5; 15) h3—h4, h7—hé.

Lekarstwo gorsze od choroby. Te-
raz pozycja czarnych rozsypuje sie
za pierwszym ciosem.

16) h4—h5, Kg8—nh7.

Nie mozna 16) ... g5 wobec 17) g4.

17) Gb3—c2, Hd8—e8; 18) Hg3—
h3, Wf8—h8; 19) g2—g4, Kh7—gs8;
20) f2—f4, c6—c5; 21) h5Xg6, c5X
(14.

Czarne oddajg juz piona,
nie o miele przedtuza opdr.

22) g6Xf'7f; He8Xf7; 23) c3Xd4,
Wa8—c8; 24) Gc2-b3, Wc8-c5; 25)
W fl-f3, Wc3Xf3; 26) Hh3Xf3, h6-
1.5 27) 14—f5 h5Xg4; 28) Hf3Xg4,
Hf7—c7.

ale to

Naiwna proba kontrataku. Na 29)
ef 10) Hg2! Najlepszem posunieciem
bytoby poddanie sie.

29) f5—f6, Sd5Xf6; 30) Hg4Xe6f.

Czarne poddaty sie. Na 30) .. Hf8
31) Ga3. Na 30) ... Kh7, 31) Hf5 mat.
Oryginalna pozycja matowa.

(Uwagi P. Frydmana).

Nr. 136. Sycylijska.
Uulberg Kremer
(Estonia) (Polska)

1) e2—ed,c7—c5; 2) Sgl—f3, d7—
(16; 3) d2—d4, c5Xd4; 4) HdIXd4.
Zwykle grywa sie tutaj SXd4.

4) Sb8—c6; 5) Gfl—h5, Gc8—
d7; 6) Gb5Xc6, Gd7Xc6; 7) 0—0,
Sg8—f6; 8) Sbl—c3, g7—g6; 9) Sc3—
(15, Gf8—g7; 10) Gcl—g5, 0—0; 11)
Sd5Xf6, eXf6.

Ostabia piona d6,
mozliwosci j6—fl.

12) Gg5—f4, f6—f5; 13) Hd4Xd6,
15Xe4; 14) Hd6Xd8, W8Xd8; 15)
Sf3—e5, Geb6—bhb.

Czarne nie chcg sie wyrzec korzy-
§ci, jakie daje im para Goncow.

16) W fl—dl, g6—g5!

Daleko obliczona kombinacja. Je-
$li teraz 17) Gg3? to f6! 18) Sg4 (je-
dyne!) fI! i 19) ... f4, zdobywajac
Gonca.

17) wdIXd8f, Wa8Xd8; 18) Gf4X

ale daje grozne

5.
g Zdawatoby sie, ze biate zdobyty
piona...

18) ... Wd8—d5!

Na 18) ... f6 biate graja Gh4.

19 f2—f4, f7—f6; 201 c2—c4, f6X
g5!: 21) c4Xd5, g5Xf4; 22) a2—a4.

Na 22) Sg4? h5! Skoczek jest stra-
cony.



22) ... Gfob—a6; 23) d5—d6, Gg'7X
e5; 24) d6—d7, Ge5—d4f.

Czarne wolg widzie¢ m koricowce
biatego kréla na hl, skad trudno mu
bedzie wydostac¢ sie.

23) Kgl—hl, Gd4—f6; 26) Wal—
cl, e4—e3; 27) Klil—gl, Kg8—f7; 28)
g2—g3, f4—f3; 29) b2—b4, Ga6—d3.

Biate poddaty sie.

Nr. 137. Pionem Hetmana.
Friedman H. Willard
(Polska). (Estonia)

) d4. ¢6: 2) ed, (13;3) Sc5, dXed;
4) SXed, Sh—d7; 5)Sf3, Sg—f6; 6)

Nr. 138.
Cwietkow (Butgaria).

SXf6, SXf6; 7) Gg5, Ge7; 8) Gd3,
Sd3; 9) GXe7, HXe7; 10) Hd2, 0—O0;
11) 0-0, W f-d8; 12) Wf—el, Sh4i'
13) We5! SXd3; 14) IfXd3, Wd5; 15)
Sgb!

Z grozba Hyjw i IS mai.

15) ... g6; 16) He5.

Z grozbg WXd6.

16) ... WXe5; 17) diXe5.

Opanowanie pola j'6 zapewni bia-
tym wygrana.

17) ... Gd7; 18) Se4, Kg7; 19) Sf6,
li6; 20) Wa—dl, Gc6; 21) Hd4!

Opanowuje linie d.
21) ... ab; 22) a3, a4; 23) li5, Wab5;
24) Hha!
Z grozbg SIOf,
S/AH HXd8; SdTfU
24) .. g5; 25) Hd4, Hc5; 26) Shb5f!
Kg6; 27) Hd3f! f5.

Po .. K'Xh5? g4f i llgJ mat.

28) eXf6, ep.t, Hf5; 29) HdAS! Wd5.
30) Hg8t, KXh5; 31) WXd5.

Nie g4f? bo Klr4; gXf, W Xdtf i
WX.hl mat.

31 .. HXf6.

Nie ... HXd5, bo Hf?f, Kli4; glf,
KXh3; Hh5 i mat.

32) Web!l Hf4; 35) HXc6, Hclf;
34) Wel.

Czarne poddaty sie. Grozi g4f i
I11Xh6 mat.

(Uwagi H. Friedmana).

KfS; Wd8f, GeS8;

Indyjska.
Najdorf (Polska).

1) Sf3, Sf6; 2) d4, b6; 3) g3, Gb7; 4)Gg2, ¢5; 5 0—0, cXd4; 6) SXd4,

GXg2; 7) KXg2, ¢g6; 8 c3, Gg7; 9 Had4. 0—0; 100 Sd2, d5; 11) Sdi2—f3,
Sh—d7; 12) Sc6, He8: 13) HIli4, e5; 14) Sh4, Wa—c8; 15 Wf—dl, Woc4,
16) Hh3, Ha8; 17) SXd5, SfXd5: 18) HXd7, Wf—d8; 19) Hb5, Wc5; 20) Hb3,
Wd—e8; 21) Kgl, h6: 22) Sh4. Wed; 23) Sg2, Sf6; 24) Se3, Wc4—c5; 25)Gd2,
Sed4; 26) Sg2, Hc6; 27) Ge3, Wc4;28) Wd3, Wc8—c7; 29)Wa—dl, b5;
30) Wd5, Wib7: 31) f3, Sf6; 52) Wd6, Itc7: 33) Sh4, b4; 34)cXb4, WcXb4;

35) Bd5, e4; 56) fXe4, SXe4; 37) Wd8f, Kh7: 38) b3, SXg3; 59) SXg6, fyg6;
40) Hd5, SexX2f; 41) Kfl. Wf4f; 42) KXc2, Wf7: 45 Wd8-d6, Gf8;

44) WXg6, Hc2f. Biate poddaty sie.



Nr. 159. Debiut Reti‘ego.
lot (Jugostawia), Wojciechowski (Polska).

1) Sf3, Sf6; 2) c4, ¢g6; 5) d4, d6; 4) Sc5, Sbh—d7; 5 g3, GgZ; 6) Gg2,
0—0: 7)0—0, We8; 8) 111)3, e5: 9) dIXe5. dXe5: 100 Wdl, cé: 11) Gg5, Hc7;
12) GXf6, SXf6; 13) Sg5, Gf5: 14) Sg—ed, SXe4: 15) SXed. Wa—d8;
16) Sc5, GcS: 17) Ha4, Wd4: 18) HXa7. WXc4; 19) Wa—cl, We—(18: 20) h4,
W Xcl; 21) W Xcl. Wd2; 22) Sh3. WX«2; 25) GXc6. Gh6; 24) Wch. Ge3;
25) fXe3, ed: 26) Kfl. Gg4; 27) Gd7, HXd7: 28) Hb8t, Kg7: 29) He5f, 16:
50) Wc7, f6Xe5: 31) WXd7f, Kh6; 32) WXb7, WXb2: 33) Sc5 Wya2;
34) SXed, Ge2t: 55) Kel. GI'5: 36) Sc5, Wg2: 57) We7, WXg3; 38) WXe5,
Wh3; 39) K12 Ghl: 40 Wc7, WXh4; 41) e4. Kg5;‘42) Kg3, Wg4f; 43) Kh2.

Gf3; 44) WXh7, Wg2f; 45) Kh3. Kl4; 46)Wf7+, Ke3: 47) e5. Remis
Nr. 140. Sycylijska.
Najdori (Polska). Jiirgensen (Norwegia).

1) c4, ¢5: 2) Sf3, Sc6; 3) d4, cXd4: 4) SXd4. Sf6; 5)Sc5, d6; 6)Gg5,
e6: 7) Hd2, a6: 8)G<2, Gd7; 9) 0—0, h6: 10) Ge3, Ge7; Il) I'4 0—0; 12)Knhl,
15 13) a3, Sa5: 14) 15 Wa—«c8; 15) e5. Sc8: 16) Gd3, Sb7: 17) i5'Gg5;
18) fXe6. GXcbh: 19) HXe5, WXc5: 20) c¢X'l7, Sc7: 21) e6, He7; 22) Tle4,
WX'd5; 25) cXdb5, Sd8; 24) Sf5, ;HXe6; 25) Se7t. Kh8: 26) Sg6f, Kgs;
27) SXf8, KXf8; 28) I1)7, HXd7; 29) Hh8f, Ke7: 30) HXg7 i biate wygratly.

Z TURNIEJU W NOTTINGHAM.

Nr. 141 Pionem Hetmana. | teraz jeszcze nalezato gra¢ Sd2.
Tartakower. Alechin. 17) ... HXh3; 18) Hf3, Sg4; 19)
Sc3, 45.
1) d4, S£6; 2) g3, ¢5: 3) Sf5, d5; 4) To posunigcie utrudnia biatemu
Gg2, cXdi4; 5 0—0, Gg4. skpc_zkom obrone twierdzy krélew-
Unika marianin 5) ... Sc6; 6) S\  Skiej.
(24, ef; ?) SXc6, bXc6; 8) c4 (t. zm. 20) Hg2, 111)5; 21) Wel, Gc5; 22
mariant Grunfeicla) z zyskiem posu- Sdl, g5, 23) Ge5, Wa—d8.
niecia dla biatych. Z podwdjng grozba W(12 i WXdlI.
6)  SXd4, e5; 7) Sf3. Sc6; 8) h3. 24) Gc3, WXd1; 25) WaXdl.
Prowadzi do ostabienia krotem- Na 25) WeXdt? GXf2f; 26) Kfl,
skiego skrzydta. Se3f,

8) ... Gf5; 9) c4 25) .. GXf2t; 26) Kfl. GXel; 27)

Biate chcg rozbi¢ czarne centrum. . .
9) .. d4: 10) Hb3, He7: 11) e3, Ge7. <&l T4, 28) gXT4, WXTaf;  29)

Jeeli 11) ... d3% 12) Sli4. Na u) . K9l sh2.
<IXe, 12) GXej. RO‘;ZSthgga- e o U sxil
: . 50) Wd3. Wflt; 31) HXfU SXFI;
o) oxXdd, exdd: 13 G4, T8 1) 3™ 1 k11 1471 55) Kg2, 14Xcd; 3)
Lepsze byto Kh2 z nast. Sb—d2. We, lid5f; 55) Kh5, h5.
14) ... 0-0; 15 SX'd4, GXh5; 16) Biate poddaty sie.

SXc6, bXc6; 17) GXh5. (Wedtug B. C. M.).



Nr. 142. Francuska.

Alechin Euwe

1) ed, e6 2) d4, d5 3) e5, c5 4) SF3, Sc6 5) Gd3, cd 6) 0—0, f6 7) Gb5.
Gd7, 8) GXc6, bXc6 9) 11Xd4, fe 100 HX«5, Sf6, 11) GE£4, Gc5, 12) Sc3,
0—0 13) Gilr3. He7, 14) a5. a5 15) Wfel, Wa7 16) Sa4, Wb7 17) Hc3. Gj7
18) HXab5, Sed4. 19) Ha6, GeS, 20) b4, g5 21) Scb, GXchb 22) bXch, SXcb
23) He2, Se4 24) He3, G.g6 25) Se5. c5 26) SXg6, hXg6 27) f5 SXg3 28)
hXg3, Kf7 29) a4, Wa8 30) Kf2. Wb2 31) We2, c4 32) Whl, Kg8 33) He5,
Ha7f; 34) Kfl, Whlt; 35 Wel, W Xeif; 56) KX¢éd, Hg7; 37) HXe6f, Kf8;
58) HXd5, Hc3f; 39) Kf2, We8: 40) g4. He3f; 41) Kg3, Hf4f; 42) Kh3,
Wei; 43) Hc5, Hf6; 44) g3, Hh8f; 45) Kg2. Hc3; 46) Wh7. HXe2f;, 47)
Kh3, He2; 48) WXe7, HXe7; 49) HXc4, Hel; 50)Hc5f, Kf7; 51) Kg2,
Hal; 52) Hc2, Kf6; 53) Hb3, Ke5; 54) Rf2, Kf6 55)Hb6f, Kg7; 56) Hb4,
Hhl; 57) Hel, Hh2f; 58) Ke5, Kh7; 59) a5 Ha2; 60) Hd2, Hal; 61) Ke2,
Khé; 62) f4, gf; 63) gf, Ha4: 64) Kf2, Kh7; 65) @5, Ha3; 66) Hd7+, Kh8§;
67) Bc8f, Kh7; 68) Hc7f, Kh8; 69) Ke2, Ha2f; 70)Ke3, Hb3f; 71) K<l4.
Hb4t; 72) Kd5, Hb5+; 75) Kd4,Ha6; 74) Hb6, Hc8; 75) Hdd, Hc2; 76) a6,
Hd2f; 77) Ke5, Hcbht; 78) Ke6,Hc-8f; 79) Ke7, Kh7; 80) Hd7 i czarne sie
poddaty.

Nr. 143. Gambit hetmanski.
Rzeszewski Vidmar
1) d4, d5; 2) c4, c6; 3) Sf3, Sf6: 4) e3, €6, 5 Gd3, dc; 6) GXc4, c5;
7) 0—0, a6; 8) Sc3, b5; 9) Gb5,Gb7; 10) He2. Sc6; Il) Wfdl. Hb6; 12) db.
ed; 13) e4, de; 14) SX’e4, SXed: 15 HXe4df, Ge7; 16) Gd5, Wd8; 17) Ggb.
WXd5; 18 WXd5, 0—0; 190 Wd7, Gd8; 20) Wel, Gc7; 21) He3, Sbh8; 22)
We7, GXf3: 25) HXf3, h6; 24) Gf4. Gd6; 25) WI)7, Hd8; 26) Wdl i czarne
sie poddaty.

Nr. 144. Gambit hetmanski.

Dr. M. Euwe S. Rzeszewski

1) d4, Sf6; 2) c4, e6; 3) Sf3. b6; 4) g3, Gbhi; 5 Gg2, Gh4f; 6) Gd2.
GXd2f: 7) HXd2, 0—0: 8) Sc3. d6: 9) Hc2, He7: 10) 0—0. c5; I1) Wa—dlI.
cXd4; 12) SXd4, GXg2; 13) KXg2, Wc8; 14) 11d3, Sb—d7; 15) Sf3, Se5;
16) SXcb, dXeb5; 17) Hf3, Wa—b8; 18) 1)5 ab6: 19) Sed4, SX«4; 20) HXe4,
b5; 21) cXb5, WX'b5; 22) Wel, Wh—c5; 23) WXc5, HXc5; 24) Wdl, Hb5;
25) Wel, Wd:8; 26) Wc7, g6; 27) Hf3, Wf8; 28) Wa7, a5; 29) Hd3, Hc5; 30)
Wa6, HL>4: 31) Wa7, Hc5: 32) He3, Hd5t: 33) KIli3, li5: 34) Hc3. Hdl: 35)
Kg2, HXe2; 36) WXab, He4t; 37) 1Jf3, Hc2; 38) h4, Wc8: 39) Wa7, Wc7;
40) WXc7, HXc7, HXci; 41) Ha8f, Kg7; 42) a4, ITh6: 43) a5, HXb3: 44)
a6, Ha3; 45) a7, c4; 46) Hb8, Hf3f; 47) Kgl, HdIf; 48) Kb2, He2; 49) He5f.
Czarne poddaly sie.

Nr. 145, Gambit Hetmana,
Lflskcr
1) d4, d5; 2) c4. e6; 3) Sf5, Sf6; 4) Sc3, Ge7; 5) e3, 0—0; 6) Gd3, dc;
7) GXc4, ¢5: 8) 0—0. a6: 9) He2. b5; 10) Gd3, Gb7; II) dc. GXc5; 12) ed.
Sbd7; 13)Gg5, h6; 14) Gh4, b4; 15) Sad4, Ge7; 16) Widii, Sh5; 17) GXe7,
HXe7; 18) Waci, Sdf6; 19) g3, ab; 20) Sc5, Wfc8; 21) SX b7, HXb7; 22)
Se5, W Xd; 23) WXcl. Wc8; 24) WXc8f. HXd8; 25) Hc2, Hb7; 26) Hc6.
Hai; 27) Hc8f. Kh7; 28) Sc6, Hc5; 29) e5f, g6; 30) exf6. SXT6, 31) Hb7,
Kg8; 32) Ge2, Sd5; 33) Se5 i czarne si>¢ poddaty.



K Plater

Partia hiszpanska
(Dokonczenie)

Obrona berlinska w partii hiszpanskiej jest pomy$lana jako atak na
piona e4 w mys$l zasady, zc kontratak stanowi najlepsza obrone. Zamiast
broni¢piona e5 (po ruchach 1 e4 e>2. Sf3 Sc6é 3. Gb5) czarne atakujg biatego
piona: Sg8 - f6.

Obecnie ulepszono ten system obrony przez wtracenie ruchu 3.. a?-a6
Jezeli goniec odejdzie na a4, to czarne uzyskaty mozno$¢ uwolnienia sie po-
sunieciom b7—b5 od zwigzania skoczka, gdy stanie sie ono zbyt przykre,
a w razie wymiany na c¢6 moze powsta¢ rodzaj koncdwki, w ktérej czarne
majg rowne szanse np. 4. GXc6 dXc6! 3. d4 exXd4 6. HXd4 I1Xd4: 7.SXd4
Gd6. Jest to t. zw. wariant wymienny w partii hiszpanskiej, w praktyce ma-
to grywany, bo rzadko prowadzi do ciekawych pozyciji.

Po 3.. a7—a6 goniec odchodzi najlepiej na a4: 4. G b5 — a4. Dopiero
teraz nastepuje 4. Sg8—f6 z atakiem na piona e4.

W jaki spos6b biate majg broni¢ zagrozonego piona? Bezwatpienia
niekonsekwentne bytoby 5 d2—dz, bo celem catego otwarcia jest przeprowa-
dzenie ruchu d2—d4. Rowniez niekoniecznie zaleca sie 5. Sbhl—c3, bo skoczek
blokowatby piona c2, ktéry radby wesprze¢ piona hetmanskiego na d4. Do-
dam nawiasem, ze po 5 Sc5 najbezpieczniejszg odpowiedzig jest 5. Gc7, na-
tomiast bardziej ryzykowne 5.. Gc5 spowodu 6. SXe5! i ew. 7. d4.

Nastepng mozliwg grg jest 5. Hdil—e2. Ruch ten rowniez_ ostabia pole
d4, ale tutaj dzieje sie to planowo: na dl stanie w przysztoSci wieza, tworzac
nieprzyjemne yiis-a-vis czarnemu hetmanowi. W odpowiedzi na to czarne
uwalniajg sie od nacisku gonca przez 5..b5 6. Gb5 Ge7 (solidniejsze niz
6.. Gcb) i bez wiekszych trudnosci wyréwnujg partie.

Wreszcie mozna obroni¢ piona e4 posrednio, mianowicie pasujac, co
uchodzi w tem miejscu za najmocniejsze. A wiec 3.0—0. Jezeli czarne ztako-
mig sie na tatwag zdobycz 5.. SfX.e4, to nic tatwiejszego jak odbi¢ piona
grajac wieza na el. Jest to wprawdzie sposdb tatwy, ale nieprowadzacy <lo
euzyskania przewagi. O wiele mocniejsze jest 6. il2—d4. (Telnaz 6... eXd4
narazitoby czarnych na komplikacje warjautu ryskiego: 7. Wel d5 8. SXd4
z podwojng grozbg SXc6 i f2—f3).

Po 6. d2—d4 czarne najpierw .zmuszajg biatego gorica do odwrotu
6... b?—b5 ?. Ga4d—I=3 a nastepnie wzmacniajg pozycje skoczka ?.. c7—c/5.
Nastepuje 8 d4ye5 (lepiej niz 8. SXe5) 8.. Gec8—e6 9. c2—c3. Ruch ten roz-
szerza dziatalno$¢ gonoa na przecietng 1)1—1)7 9.. Gf8—e?. Rzadziej graja
tutaj 9.. Gc3 10, Gcl—e3. Najwyzszy czas na rozwiniecie skrzydta hetman-
skiego. 10.. 0—0. Gdyby biate zagraty 10. SJxI2, to czarne réwniez odpowie-
dziatyby roszada, a nastepnie f7—f5.

Euwe uiwaza ten warjant za najkorzystniejszag dla czarnych obrone
partji hiszpanskiej: 1 e4 e5 2. Sf3 Sc6 3. Gbla6 4. Gad4 Sf6 3. 0—0 SXe4d
6. d4l b5 7. Gb3 c¢/5 8. dy..e5Ge6 9. c3 Ge? 10. Gej 0—0. Partje stoja
prawie rowno. Czarne sg dobrze rozwiniete, ale majg stabe punkty jak np.
skrzydto hetmanskie, ktore biate moga zaatakowaé przez a2—ad4. Niedosta-
tecznie broniony jest takze Se4 i pion db.



Zupetnie inny charakter przybiera partja, jezeli po 1. e4 e5 2. Sf3
Sc6 3. Gb5 a6 4. Ga4 Sf6 5. 0—O0 czarne rnawijajg sie zamiast bi¢ piona c4
5.. Gf8—e?. Dobrze jest takze 5.. ¢)6, chodzi tu gtéwnie o przestawienie po-
sunie¢ 6. W fl—el b?—¥>5! To posuniecie nalezy robi¢ zanim biate zagraja
c2—c5; w przeciwnym razie goniec maogtby odrazu wycofaé sie na c2
7. Ga4—bh3 d?—d6 8. c2—c3. Chroni waznego gonca od mwymiany i przy-
gotowuje d2—d4 8.. Sc6—ab5/ Wykorzystujagc darmowe tempa a7—ab6
i b7—b5 czarne atakuja w dalszym, ciggu na skrzydle hetmarnskiem.
9. Gbh3—c2 ¢?—c5; 10. <r2—d4. Spokojniejsze jest 10. d3, zeby rozwing¢ skrzy-
dto hetmanskie zanim dojdzie do walki w centrum. 10. Hd8—c?7.

Najczesciej grany warjant partji hiszpanskiej jest nastepujacy:
1. e4 e5 2. Sf3 Sc6 3, Gb5 a6 4. Gad Sf65. 0—0 Ge? 6. Wel b5 ?.Gb3 d6
8. ¢3 Sa3 9. Gc2 c5 10. d4 He?.

W powstatej pozycji plan czarnych polegac bed2|e przadewszystkiem
na wyja$nieniu sytuacji w centrum, zeby méc rozpocza¢ ofensywe bez oba-
wy kontrataku. Osiggng cel gnojac Gc8—g4 ew. Sab—c6, przez 00 wymuszg
ruch d4—d5. Nastepnie beda miaty do wyboru alibo przygotowanie ataku
na skrzydle krélewskim przez 0—0, g7—g6. Sf6-—e8—q7, i f7—f5, albo w dal-
szym ciggu atakowaé na skrzydle hetmanskiem. W fyim ostatnim wypadku
mogg ruchem c5Xd4 otworzy¢é linje ¢, ktora opanujg szybciej od prze-
ciwnika.

Biate zachowujg obronng postawe na skrzydle hetmanskiem, ale zato
przygotowuja atak na krolewskiem: h2—h3, Sbl—d2—fl, Kgl—1)2, g2—g4,
Sfl—g5, Wel—gl oto normalny system rozwoju. Obie strony majg réwne
szanse.

KRONIKA

NIECO CYFR Z OLIMPIADY. Na 20 rozegranych spotkan, druzyna
polska wygrata 16, przegrata 3 (z Wegrami 3:5, z totwg 322:472, z Norwegia
3'/s :4Vs) zremisowata 1 (z Austria) osiagajac 67,5% mozliwych punktow
(108 na 160).

Wyniki indywidualne naszych olimpijczykéw: P. Frydman 15A z 20,
Najdorf 16 z 20, Regcdzinski 1272 z 18. Makarczyk 8% z 18, H. Friedman
151/* z 20, Rremer 15 z 20, Pogorliety 15‘/s z 20, Wojciechowski 9 z 14. Sulik
3z 7, Jagielski H/z z 3.

Najlepsze wyniki indywidualne: Szabo 16'A z 19 (86,8%), Kosti¢ 154
z 18 (86,i%), Najdorf 16 z 20 (80%). H. Friedman, Ke.rcs i L. Stoiner 1572
z 20 (77,5%), Pirc i Gilg 1P /2 z 15 (76,7%), Feigin 14-/a z 19 (76,3%), Becker
13V2 z 18 (75%), Kremer 15z 20 (75%).

Niezwyciezem: Szabo, Havasi. Elisikases, H. Friedman, Vajda, Heini-
cke, Nedoljkovic.

OLIMPIADA KORESPONDENCYJNA. Stan na dzien 17.1X.1936.
Wodlug punktéw straconych. Grupa A: Dania 8, Niemcy 9, Estonia 10V2
Szwecja Il 13, Holandia | 13Va. Grupa B: Wegry 7, Austria 11, Szwecja 111,
Polska 12, Niemcy Il 13, Rumunia 15%2 Grapa C: Szwajcaria 912, Fran-
cja 10V2, Portugalia IP/2 Wiochy 13‘Za Hiszpania 14'A, Holandia Il 20%.



WARSZAWA. Na ostatniem zebuaniu P.Z.Sz. postanowiono wysta¢ na
turniej do Wiednia H. Friedmana, ktéry odniést niekny sukces na olimpia-
dzie, nie. przegrywajac ani jednej partii.

STALISTUK (U. S). W poczatku pazdziernika r. h. sekcja szachowa
przy Pocztowym Przysposobieniu Wojskowym zorganizowata turniej sza-
chowy o mistrzostwo indywidualne cztonkéw P. P. W.

Uroczyste otwarcie,turnieju odbyto sie w salach P. P. W., w obec-
nosci 1» iiacz. Dabrowskiego i p. mjr. tukosia oraz przedstaw. Klubu Sza-
chowego > O. Sokolskiego.

W imieniu P. P. W. przemawiat p. Marchlik. Nastepnie w imieniu
Klubu Szachowego p. O. Sokolski w krotkim przemoéwieniu podnidst zna-
czenie turniejow szachowych i wyrazit uznanie organizatorom za urzg-
dzenie turnieju.

W koncu w imieniu Poczt. Przyap. Wojsk, zabrat gtos prezeslp. mjr.
tukos, ktéry wezwat graczy szachowych do intensywnej pracy celem
podniesienia poziomu gry szachowej.

W turnieju bierze udziat 28 szachistow. W turnieju dotychczas pro-
wadzi Burandt przed Puchalskim.

Kierownictwo turnieju sipoczywa w sprawnych rekach kierownika
sekcji szachowej P. P. W. p. Burandta.

W mys$l projektu p. O. Sokolskiego, przewodniczagcego Komisji
Szachowej. Zarzad Klubu Szachowego przystgpit do zorganizowania tur-
nieju szachowego o druzynowe mistrzostwo Biategostoku.

W tych dniach zostat wybrany Komitet Organizacyjny, w skiad
ktérego’ weszli: Przewodniczacy — mg. M. Gotawski, naczelnik wydziatu
kultury i osSwiaty, vice — O. Sokolski (KI. Sz.). sekretarz — Burandt
(PPW), cztonkowie: Puchnowski i Pawtowski (SUS), Radziuk (KPW), Na-
sielski (T-wo Esperaintystéw), Szwarc (PPW), Oljan, Zabtudowski i Kn-
gan (KI. Szach.).

Na protektora turnieju uproszono Prezydenta Miasta, p. Seweryna
Nowakowskiego, ktéry obejmujgc protektorat ufundowat puliar prze-
chodni dla zwycieskiej druzyny.

Otwarcie turnieju odbedzie sie w sali Rady Miejskiej, w dniu 8-go
listopada r. b.

Powyzszy turniej wywotat wielkie zainteresowanie w miejscowym
spoteczenstwie.

GRUDZIADZ. W ostatnich czasach zycic szachowe w Grudzigdzu
bardzo sie ozywito, dzieki niezmordowanej pnacy obecnego prezesa p. Schme-
chla, ktéry Grudzigdzkie Towarzystwo Zwolennikéw Gry Szachowej pra-
gnie podnie$¢ na wyzyny organizacyjne.

Ostatnia impreza z okazji 5-lecia tego Klubu bvia dowodem, ze pra-
ca witozona w organizacje wyda jwknajwieksze rezultaty w przysztosci.
W dniu 5-lecia odbyt sie w pierwszym rzedzie mecz miedzymiastowy Gru-
dzigdz — Inowroctaw, zakonczony zwyciestwem Inowroctawia w .stosunku
4:3. Grudzigdz reprezentowali: pip. Szwajkowski, Pandwicz. Lubarski. Pier-
kowski, Fabinski, Zotyniak i Balewiski, a Inowroctaw: pp. Ghybicki, Kukut-
ka, Nowacki, Konainkowski, Jankowski, Hajek i Ziétkowski.

Po meczu odbyt sie bankiet w salach Krélewskiego Dworu, w czasie
ktérego przemawiali: prezes p. Schmechel, przedstawiajgc zebranym historie
klubu, p. Konarkowski, delegat Inowroctawia, sktadajac zyczenia z okazji
5-lecia, p. Jwiec z Torunia oraz przedstawiciel dziennikarzy grudzigdzkich.



Bankiet przeciaggnat sie do p6znej nocy pozwalajac nawigza¢ ni¢ przy-
jazni miedzy go$émi a gospodarzami.

W. IIAJDUK1. Z okazji 20-lecia klubu ,1916“ w dniach 4 i Il paz-
dziernika rozegrany zostat czwdrmecz druzynowy, z wynikiem: | — ,1916“,
Il — ,Azot" (Chorzow), IIl — ,Hetman" (Mielialkowice) IV — ,Szach—

Mat" (Radzionkow).
Klub 1916 zdobyt w r. b. po raz drugi druzynowe'mistrzostwo $laska.

FLORENCJA. Mistrzostwo Wtoch na r. 1956 zdobyt Vincenzo Ca-
staldi — il p. Nastepuja: Monticelli 9%* Riello 8, Sacconi i Staldi po 7Vs.
Norcia 7. Rosselli, Calapso i Stalda po 6, Rastrelli 52, Hellman i Jcsu po 5,
Villani 4. Nestler 5.

OSLO. Turniej miedzynarodowy zakonczyt sie zwyciestwem Finc'a
(6°/s pkt) przed Flohrem i szesciu Norwegami.

ZANDYOORT. W niedawno zakoriczonym turnieju nagrode pieknos-
ci otrzymat M. Euwe za partie z Maroczyim.

Z TERENU WOZSz.

Zarzad Warszawskiego Okregowego Zwigzku Szachowego ma za-
szczyt zawiadomi¢ Kluby Szachowe o:

1) otwarciu nowego sezonu,

2) zapisaniu sie i przyjeciu do W. O. Z Sz. w charakterze cztonkéw
od pazdziernika 1956 roku, trzech nowych Sekcji Szachowych:

a) Pocztowego Puizysposobienia Wojskowego, Zarzad Okregu,
Warszawa. Plac Napoleona 10, b) Stowarzyszenia Sportowego ,,(’.
W. S.“ w Warszawie, ul. Terespolska 10, ¢) Zwiagzku Strzeleckiego,
Oddziat Zbrojenia N. 2 im. Stefana Okrzei.

5) przystapieniu do finatowych rozgrywek w Turnieju Indyw
dualnymi.

W czasie losowania kolejno$¢ rozgry wek pmzyipadta:

l. p. Gadalifiskieimu z Klubu 1 MCA; Il. p. putk. Steiferuwi z Wars:

T-wa Zwoi. Gry Szach.: HI. p. Freimamowd z Klubu Haitechijah; 1V, p.
Danetmannowi z Warsz. T-wa Zwoi. Gry Szaeti.. V. ]i. Skudro z Klubu
YMCA.; VI. p. Drabikowi z Klubu Monop. Tyton.

Rozgrywki odbywaja sie we wtorki i pigtki od'godz. 18 w lokalu
Zw igzku, nil. Krolewska 25 111 6.

4) terminie Walnego Zgromadzenia, ktéry zostat ustalony na dzie
lii listopada 1936 r., w pierwszym terminie o godz. 17 i w drugim terminie
0 godz. 18 w lokalu W. O. Z SZ., Warszawa, ul. Krolewska 23 m. 6.
Zarzad Warszawskiego Okregowego Zwigzku Szachowego prosi o na-
destanie wnioskéw na Walne Zgromadzenie.
UWAGA L Kluby, ktore zalegajg ze sktadkami, a nie uregulujg za-
legtosci przed Walnym Zgromadzeniem, nie beda posiadaty prawa gtosu.
UWAGA IT. W sprawie uregulowania powstatych zalegtosci, winne
sg Kluby wzglednie Sekcje Szachowe we witasnym interesie porozumie¢ sie
ze skarbnikiem W. O. Z. Sz. p. WI. Witkowskim, tet. 9.72-62, w godz. 8—3.



DZIAEL ZADAN

J. Fux.

Uwolnienie biatej bierki w frzychodoéwce.

Uwolnienie biatej bierki w dziedzinie trzychodéwek pozwala na taczenie tego
tematu z innemi motywami zactaniowemi; z tego tez wzgledu zastuguje na zbadanie. Pra-
ca ta podaje kidka* uwag o tej kombi.nacji.

Mozliwosci uwolnienia sg bogatsize tu, niz w dwuchodéwkach; w tych ostatnich
znane sa dwa rodzaje uwolnienia: przez przestone i t. zw. automatyczne, czyli przez
odejscie figury wigzacej (Hetman, Wieza, Goniec) z linii zwigzania. Uwolnienie natomiast
przez odejécie Kréla (biatego)* tub przestone finii przez biatag bierke jest mozliwe tylko
we ws»tepiie i traci przez to charaikter gry. W trzychodéwce te witasnie sposoby uwol-
nien (dzigki wiekszej liczbie posunigé) moga byé przerzucone na drugie posuniecia
biatych. Dalej omoéwimy bezsprzecznie ciekawe konsekwencje zastosowania tych rodza-
jow kombinacji w zwigzku z szerokiem uwzglednieniem harmonijnej wspoétgry biato-
czarnej w nowoczesnej frzychodoéwece.

W ten sposéb otrzymujemy nastepujace grupy uwolnien:

Grupa |: uwolnienie przez przestone czarng (czarna bierka wstepuje na linie
zwigzania).

Grupa Il: uwolnienie przez odejscie figury wigzacej z linii zwigzania.

Grupa Ill: uwolnienie przez przestone biatg (biata bierkia wstepuje na linie zwia-

zania).

Grupa IV: uwolnienie przez odejscie biatego Kroéla z linii zwigzania.

W obu ostatnich wypadkach punkt ciezkos$ci przenosi sie na gre biatych, ktére
same uwalniajag zwigzana bierkge. Moznaby doda¢ do powyzszej tabeli jeszcze grupe V:
uwolnienie przez bicie figury wigigcej. Ta moztiwos$¢ jednak jest zbyt prymitywna
i pozbawiona elementu kombinacji — tak, iz mozerrty ja w naszych rozwazaniach po-
mina¢.

grupa i.

Rozpatrzymy uwolnienia w zaleznosci od bierek uwalnianych. W tej grupie brak

jesi przyktadéw na uwolnienie gonca.

1. W. Bron 11. V. Marin 111.1. Mikan

(,Szachm. Listok* 1931) (2p. ,Swiat Szach.“i9jo) (2 p. Nar. Politika 1934)

Pigknie pomyslane jest uwolnienie w zadaniu sowieckiego autora (I): 1) Hg5!
grozi, 2) c3f, 1) .. e3, 2) Hg2ll (ciche posuniecie uwolnionego Hetmana), 3) ¢3 mat.
Drugie uwolnienie w tern zadaniu nie konfczy sig czystym matem: 1.. We3, 2) Hd8t.



Dwukrotnie, przy wzorowych matach, ale bez cichych gier, uwalnia sie Hetman
w zadaniu Il. 1) SgJ! grozi, 2) 6)(c5t; gry tematowe: 1) ... d5, 2) Hd3t, 3) Se2 mat, oraz
1) ... Sg5, 2) He4t Sxe4tl; 3) Sf5 mat.

IV.. s. Tytor Nalezy jeszcze wspomnie¢ o zadaniu Dr. A. Chicco
(I nagr. ex aequo, Tijdschriift 1933), ktére taczy uwolnie-
nia z ofiarami i blokowaniem. (Biate: Kh3, He3, Wwd8§,

g8, Ga2, at, Se7, p.. b4, c5 d2, g4, h4. Czarne: Ke5,
Wc2, c3, Sel, e4, p.. c¢, d7, f7, h¢). 1) Wf8! grozi, 2) d4t.
Obrony: 1) ... Sd3, 2) Hd4t i 1) ... Sf3,2) Hf4t.

Nastepne dwa zadania: sg przyktadami na uwolnienie

Wiezy. W Nr. Ill, bardzo ekonomicznie skonstruowanem,
Wieza zostaje uwolniona raz w pierwszem, a drugi raz
w drugiem posunieciu: 1)Hd7! grozi, 2) g7t.1) .. d5i,

2)  Wh7t, Gxh7, 3) HXh7 mat i 1) .. g4i, 2) Hd8l, d5i,

3) Wh7 mat. Doskonaty wairiant! Zadanie Tytora (IV)

uwalnia trzykrotnie Wieze z baterii — trudno$¢ tego za-

tozenia' oie pozwolital niestety, na lepszag konstrukcje:
(In.W arsz.KI.Szachl<)}4) 1) Hf6 grozi, 2) Hdét; czarny broni sie: 1) ..Sc7, 2) Wd5tt,
K X d5- 3)HX c6 mat- 1)—93. 2) Wedtt, KXed, 3) Hf3 mat. Te diwie gry tworzg tadne
echo. Trzeci wariant — 1) ... Ggl, 2) We3t, I<Xe3' Hd4 mat naleiy do 9ruPY 1 na-
tzcgo tematu (Goniec odchodzi z linii h2—b8). Chciatbym jeszcze podkresli€c motywacje
drugich posunig¢ biatych.

(D. c. n).
Rozstrzygniecie konkursow.
Olimpiada w Monachium. Dwuchodéwki: i n. C. Mansfield: (Ka7, He4> Wbo, Sb7,
p. a2, b2 — Ka 4, Hhl, wd}f, h4, Ggl, h7, Se3, fl, p.a¢, 02, c4); II — K.AK. Larsen, M — A.

Keirans, IV — 3. Széghy (Kd1, He2, Wh3, Gc7, Se4, f¢, p. a2 b5, f2, g4, g5 - Kd4, Sg2,
p a$, b¢, d2, e3, et. gi, h4— doskonale white — to ptay!) V— A. Thorsson, VI—S. Her-

pa'i, VIl —L. Klein, VIII —H. Lies, IX— Z. Zilahi, X— G. MentasM.

Trzychodéw-ki: |1—Il—IlIl nagr. ex aequo: K. Eriiln, E. Zepler (Nr. 131) i H. Witlwer;
IV —A. Keirans, V  G. Latzel, VI — B. Sommer, VIl — G. Heidrich, VIII E. Giese i P
Keirans, IX — W. Massman, X — S. Hun-Hertmann.

Czterochodéwki: | nagr. — E. Zepler, Il — H. O#t i P. Dii/lkenmann, Il — R. Wein-
heimer, IV — M. Riomberg, V — O Rieinantz, VI — W. Bahr, VIl — E. Btunner, VIII —

G. Gosmaa, IX — H. Bincer, X — 'k. Walter.
Polska nie brata udziatu.

Il Problema, 1933. Dwuchodéwki: In. — M. M Barulin (Nr. 127) I — A Ellerman
(Kh4, Hb3, wd4, g4, Gf8, g2, Sg3, g5, p. a3, b6, et — Kc5, He7, Wf2, f6, Gelj g6, Sd8,
g8, p. o6, b7, g7), Il — A. Ellermain, IV — A. Blleinman', V — E. Foschtni; wzmianki 1. Fritz

2. Bottacchi 3. Gugel 4. Apro 5. Segers; pochwaty: Restad, Gotubjew i Moussourls, Fleck,
Fritz. Sedziowie: K. A. K. Larsen i A. Chicco.

Il Problema, 1934—35. Samomaity w 2 pos. | nagir. ex aequo S. Limbach (Nr. 128)
i K. A, L. Kubbel (Kf5, He2, Wcl, de, Ga8, f¢, Sbl, e5, p. b4, c4, d5 f7, g4, — Kd4, Hg7,
Wg6, hé, Gb7, Sh3, h8, p. b3, c2, g5); Il ex aequo K. A. L. Kubbel i W. Gtinther; Il —
1. L. Grieken. Wzmianki: 1. limbach, 2 Bottacchi, 3. Taftomer, 4. Koetsheid, 5. Svo-
boda, 6. Svoboda. Sedzia Van den Berg.

Elck Wat Wils Wedstrijd 1934. Trzy chéd 6 w Iti: nagr. 3. 3. Ebben (Kd8, Hf7, Wa5,
Gt2. hl, Sd4, f5 p. a3, a4, c2, d7 — Kc4, Web5, Gb¢, b7, Sh7, p. a7, c¢, c7, c3, e€) wzm.
T. de 3ongh: dwuchodo6éwki: nagrO'dy L Reynders, G. Lindemann i M. Segers —



wzmianki A. M. Kotdijk, H. W. van ,Domt, F. W.Nanning; samomaiy 3><( nagr. H
Hassebroek; s2*X: nag-r. G. H. D<rese (Nr. 129),wzm anka A. P. Ee-rkes. W konkursie
rozwigzaniowym jedna z nagréd zdobyt J. Fux.

N owe konkursy.

L‘Echiquier 19J4. Konkurs tematowy na dwuchoddéwki: dwukrotne bicie ,en pas-
sa,nt" potgczone z innemi momentami strategicznemi (np. blok, przestona). Adres: A.
Marceli, 5 rue Emile Souvestre, Renmes, Francja. Sedzia E. Pape.

29 konkurs tematowy ,Die Sehwalbe”. Temat: ,po wstepie biate otrzymujg dwie
napoz6r réwnowarto$ciowe grozby, jednak jedna z nich jest niemozliwa do wykona-
nia z powodu pata; mozliwo$¢ tej patowej obrony spowodowata wstgpnym ruchem bia-
ta figura. Figura ta moze nie bra¢ wudziatu w macie".

Rd6édzne
Sensacyjny mecz migedzynarodowy Wtochy — Niemcy zostal postanowiony.
Holenderski zwigzek problemistow przyjagt nasze zaproszenie do rozegrania me-

tru. Obecnie uzgadniane sg warunki. Prawdopodobnie do opracowania bedag tylko dwa
tematy.

Przeglgd prasy.

Szachmaty, Nr. 9/1936. R. N. Aleksandréw: ,Z laboratorium problemisty”. Autor
dowodzi, ze krytyczna analiza- i twodrcza przerébka cudzych prac moze da¢ petnowar-
tosciowe zadania (owszem! P. R.), przytaczajac szereg zadan, ktére nastepnie udato
s.e poprawi¢. M. in. jako temat do anaOlzy postuzyto autorowi zad. T. Czarneckiego —
(Kc&, Hgl, Wc3, e6, Ga8, b4, SdiS, ©4 p. b3, d2, e2, f4 — Kd4-, Wc2, Gcl, h3, Se3,

12 p.a7, b6, g3, 2X 1. Ge7! — Il nagr. B. C. F. 1936) — przedstawiajgce t. zw. temat
Hume'a uwolnienie dwu biatych figuf p«rzez dwie czarne figury z pétzwigzania” w wa-
riantach: 1... Se3—c4 2. Wd3X ‘1 94 2- Wd6X- Przytaczajgc, jako wynik kry-

tycznej analizy tego zadania swoj uktad nastgpujacy: KdS, Hg8, Wc4, f4, Ga3, hl, Se2,
gi, p. b3, d3, f5— Kd5, Hcl, We3, h7, Ga2, h2, Se4, f3, p. a6, f7 — 2X — 1- Kc7!) autor
Ptize, ze gra tematowa zostata tu wzbogacona jeszcze dwoma wariantami poétzwigza-
nlta: 1.... Sc5 2. Wc—d4” 1leee Sd6 2. Wf—d4X a teraz jeszcze 1... Gd4 2. Hd8X
1.. Se5 2. Sf6 X-

Ot6z dwa pierwsze warianty to wecale nie temat Hume’a, gdyz uwolnienia oby-
dwu biatych Wiez dokonywuje ten sam czarny Skoczek. Ta drobna napozér réznica
przedstawia wielkg trudno$¢ techniczng!

Uktad ten jest zreszta mleroizwigzalny po 1 ... Wh6. Dodajmy wiec czarnego piona
m h6, a potem — przyjrzyjmy sie na-stepujagcemu zadaniu: S. Kierst, ,Wiadomosci Sza-
chowe4 Nr. 3/1936 — Nr. 49: Kd8, HgS, W>f4, Ge7, hl, Se2, g4, p. b3, d3, f5— Kd5, Hcl,
We3, h7, Gaz2, h2, Se4, f3, p. a3, b6, f7, h6,2X — 1- Kc7!

Czy podobne?

W

Sprawg tematu Schora (,Wiad. Szach." Nr. 3, sitr. 37) zainteresowat sig S$wiat
problemowy. Italia Scacchistica, Xadrez Brasiieiro, Revista Romana de Sah poswiecity
tej sprawie wiele uwagi. Ostatnio L'Echiquier, podejmujac teze dr. A. Chicco o trzech
formach tego tematu (,Wiad. Szach." Nr. 6, str. 87) dodaje, ze nalezy oczekiwa¢ geniu-
sza, ktéryby zrealizowal czwartg logiczng mozliwo$é: wstep i warianty — gra z baterii.

Ot6z ta ,logiczna mozliwo$¢" jest catkiem logicznie... niemozliwa. Figure moz-
na zwigza¢ tylko na jednej lin)’; jesli we wstepie biate przestonig te linjg, to jak moz-
na poézniej odstoni¢ ja przez odejs$cie czarnej figury?

Autor z L'Echlquier nie doczeka sig swego geniusza...
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C. M. Fox, his problems. Niedawno zmarty kompozytor angielski, C. M. Fox,
byl twércg licznych zadan ,fairy — chess". Najcelniejsze z nich wydal w broszurze
pod powyzszym tytutem T. R. Dawson. Broszura, w cenie 2 szylingéw, zawiera 200 za-
dan z rozwigzaniami i omdéwieniami. Adres wydawcy: T. R. Dawson, 2, Lyndhurst Road,
Thornton Heath, Surrey, England.

Ksigzeczka ta, wraz z wydana przez tegoz autora ,Caissa's wild ro'ses" stanowi
doskonaty przewodnik po tak mato u nas popularnym $wiecie . bajkowych" szachéw.

Zadania nagrodzone

UWAGA. W zad. Nr. 116 bialy Skoczek powinien sta¢ na a 5 a nie nd ¢ 5. Zadanie
Nr. 110 jest trzychoddéwka! Przepraszamy za omyiki, powstate zreszta nie z naszej winy —
zawdzigczamy je obie mylnym informacjom ,Schwalbe" (rzecz rzadka w tern piSmie, do-
skonale redagowaniem!)

Zadan¢e Nr. 59 nie ma ubocznego rozwigzania.

Nr. 127. M. M. Barulin (ZSRR) N». 128. S. Limbach (Borystaw) Nr. 179. G. H. Drese (Holandia
(I n. Il Problema 1933) (I n. ex ae Il Problema 1935) (I n. Elck W- W- Wedstrijd 1936)

Mat w 2 posunieciach. Samomaf w 2 posunigciach Samomat w 2 posunieciach.

Olimpiada w Monachium
Nr. 130. F. Fleck (Wegry) Nr. 131. E Zepler (Niemcy) Nr. 132. E. Palkoska (C.S.R.)

(VII wzm. zaszcz.) (I-11-111 nagr. ex aeguo) (V wzm. zaszcz.)

Mat w 2 posunigciach Mat w 3 posunieciach. Mat w 4 posunieciach.
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Nasz konkurs
Entries to: Bewerbungen an:
St. tekawski, Warszawa, Wspélna 58 m. 1
Nr. 133. O. Stocchi Nr. 134. J. Fux Nr. 135. A. P. Eerkes

Langhirano Biatystok Wi ilctervank
fdosw. T. Czarneckiemu)

M at w 2 p o s un i e c¢c i a c h
Nr. 136. J. Frliz Nr. 137. A. Piatesi Nr. 138. M. Pfeiffer
Praha Imola Skarzysko - Kamienna
M at w 2 p o s uni e c i ach
Nr. 139. H. Solzmann Nr. 140. T. Korizno Nr. 141. O. Kunze
W arszawa Liepoia Leipzig

M at w 2 p o s umniewcciach



