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Redaktor odp.: Stanisław Łękawski, Warszawa, Wspólna 58 m. 1________

Ze w zględu na rozpoczęcie sezonu szachowego, R edakc ja  podaje  po
n iżej k ró tk ie  zestaw ien ie pow szechnie stosow anych w rozgryw kach  sza
chow ych reguł, spodziew ając się, że w w ielu w ypadkach  mogą one być 
p rzy d a tn e  organizatorom  turn ie jów .

W skazów ki do organ izow ania tu rn ie jów  szachowych
I. R o d z a j e  t u r n i e j ó w

Zasadniczym  typem  tu rn ie ju  szachowego je st tu rn ie j, w k tó rym  
każdy uczestnik rozgryw a z każdym  z pozostałych po jed n e j, albo po dwie 
p a rtje , kolejność m iejsc zwycięzców usta la  się p rzy  tym  na podstaw ie 
ilości w ygranych  p a r ty j. zaliczając za każdą w ygraną  p a r tję  jeden  punkt, 
za każdą n ierozegraną — połowę, a za p rzeg raną zap isu jąc zero.

W celu usta len ia  kolejności rozgryw ek przeprow adza się p rzed  tu r 
n ie jem  losow ania uczestników , po czym  usta la  się ko lejność rozgryw ek 
w/g tabeli tu rn ie jo w ej (por. „W iadomości Szach." Nr. 5—1955 r. str. 76).

W yniki tu rn ie ju  w p isu je  się w tablicę (za w ygraną 1 p„ rem is Vs p.). 
W w ypadku przytem , jeś li k ilku  nagrodzonych m a po rów nej ilości p u n k 
tów, usta la  się ich ostateczną ko le jność w/g system u B ergera (licząc w y
żej punkty , uzyskane z graczam i zajm ującym i w yższe m iejsca w tu rn ie 
jach).

W razie  dopuszczenia zbyt w ielk ie j ilości uczestników , tu rn ie j może 
odbyw ać się w dw u lub w ięcej grupach, w ew nątrz  k tó rych  rozgryw ka 
odbyw a się w  ta k i sam  sposób, ja k  w yżej opisano.

W  grupy  łączy się uczestników  albo drogą losowania, albo też — 
w celu zapew nienia b ard z ie j rów nom iernego sk ładu  uczestników  w e w szy
stkich grupach, w yznacza się do każdej grupy  jednego z pośród uznanych 
za na jsiln ie jszych  graczy, poczem w yznaczeni d o b ie ra ją  sobie ko lejno po 
jednym  graczu do sw ej grupy. Po ukończeniu rozgryw ek w grupach po 
2—3 zwycięzców każdej g rupy  łączy się w nową grupę zwycięzców, k tó ra  
rozgryw a m iędzy sobą na tychże zasadach now y tu rn ie j, decydu jący  o ko
lejności nagrodzonych.

Ponadto  można organizow ać różne przygodne im prezy szachowe, jak  
np m asow e tu rn ie je , w k tó rych  p rzeg ry w ający  p a rtję  odpada od dalszej 
konkurencji i t. p.; form y te  nie pow inny je d n ak  być stosow ane p rzy  po 
w ażniejszych rozgryw kach.

O drębną form ę rozgryw ek szachow ych stanow ią m atche, rozgryw ane 
m iędzy dwom a stronam i — jednostkam i lub drużynam i. M atche indyw i-



dualne g ra  się bądź-o  w iększość ze zgóry usta lonej liczby p a rtji, bądź do 
osiągnięcia p rzez  jednego z uczestników  zgóry usta lonej liczby w ygranych  
p a rtji, p rzyczem  zależnie od um owy p u n k ty  za n ierozegrane mogą być 
bądź brane , bądź nie b ran e  pod uwagę. W m atcliach drużynow ych każdy 
uczestnik g ra  z reguły  z jednym  z, uczestników  d rużyny  przeciw nej jed n ą  
lub dw ie p a rtje , przyczem  o zw ycięstw ie d ecydu je  sum a punktów , osiąg
n ię ta  przez w szystkich członków drużyny . S po tykają  się rów nież tu rn ie je  
drużynow e, sk łada jące  się z szeregu m atchów, rozgryw anych  p rzez  d ru 
żyny, stanow iące rep rezen tac ję  klubów, m iast, czy t. p. O kolejności m iejsc 
decydu je  wówczas sum a punktów , osiągniętych w całości spotkań przez 
w szystk ich  członków drużyny .

II. U c z e s t n i c t w o  w t u r n i e j u
O dopuszczeniu do tu rn ie ju  decydow ać w inien Kom itet O rgan iza

cy jny , bądź w ładze o rganizacji i zrzeszeń szachowych, będące gospoda
rzam i tu rn ie ju .

Zasadniczo skład tu rn ie ju  poza ogólnym i w arunkam i (np. p rzy  lo
kalnych  tu rn ie jac h  zam ieszkanie w danej miejscowości) w inien być u s ta 
lm y  w zależności od siły gry ; przy  zgłoszeniach znaczniejszej ilości uczest
ników  o różnej no to ryczn ie  k lasie  g ry  w skazane je st raczej u rządzanie 
dw u tu rn ie jó w  — m ocniejszego i słabszego, niż dopuszczanie do n ierów nej 
w ałki.

Zasadniczo do tu rn ie jów  o m istrzostw o okręgu, bądź w iększych środo
wisk szachowych w inni być dopuszczeni gracze 1 ka tegorji, do tu rn ie jów  
ii-kalnych o m istrzostw o — gracze d rug iej k a teg o rji — z tern, że ty tu łem  
próby może być dopuszczony pew ien procent graczy słabszych.

G racz, d ek la ru jąc y  sw oje uczestnictw o i dopuszczony do udziału 
w tu rn ie ju , niem a p raw a bez pow ażnych przyczyn, uznanych przez Ko
m itet tu rn ie ju , w ycofać się w czasie trw an ia  tu rn ie ju . P rzekroczenie tego 
pizetpisu może pociągnąć za sobą odebran ie na czas pewden p raw a  udziału 
w tu rn ie jac h  szachowrych.

W raz ie  u stąp ien ia  gracza z tu rn ie ju  po p rzeprow adzeniu  losowania, 
ale przed  rozpoczęciem  rozgryw ek, należy przeprow adzić nowe losowanie. 
C dy  u stąp ien ie  n as tęp u je  padcizas rozgryw ek w p ierw szej połow ie tu rn ie 
ju.. sk reśla  się w szystk ie jego p u n k ty  i nie b ierze  ich w rachubę p rzy  obli
czaniu kolejności graczy. G dy ma ono m iejsce w d ru g ie j połowie — p u n k 
ty , osiągnięte p rzezeń  zachow ują swą wagę, natom iast p a r tje  n iegrane 
przezeń  zalicza się m u jako  p rzegrane, jego przeciwmikom — jak o  w ygrane

III. O r g a n i z a c j a  i k i e r o w n i c t w o  g r y
W ładzam i kierowirticzemi tu rn ie ju  są: Kom itet tu rn ie ju , K ierow nik 

tu rn ie ju  i K om isja A rbitrów .
Kom itet tu rn ie ju , k tó ry  może być identyczny  z K om isją O rgan iza

cyjną, w y k o n u je  ogólne k ierow nictw o adm in istracy jne  tu rn ie ju , stw ierdza 
kolejność rozgryw ek, ustala dni i godzimy gry  i t. p. Pożądane jest p rzy- 
tem, by  w ażniejsze zarządzenia u ję te  by ły  w formę przeoisów reguła 
m inow ych specja ln ie  dla danego tu rn ie ju  i podane zgóry do wiadomości- 
uczestników.

K ierow nik  tu rn ie ju  (ewr. jego zastępca) w inien być sta le  obecny na 
sali podczas gry. O bow iązkiem  jego je s t dopilnow anie punk tualnego  roz
poczęcia gry, p rzy ję c ia  kopert z zapisam i niedokończonych p a r tji,  należy



tego zapisania w yniku  p a r tji,  w raz ie  je j rozegran ia, stw ierdzenie w y g ra
nia p a r tj i  lub je j  n ie rozegran ia, należytego zużycia czasu do nam ysłu, opie
ka nad tym , by  graczom  n ie przeszkadzano  p rzy  grze, o raz doraźne roz
strzygan ie w szelkich sporów, pow stających  co do przeb iegu  gry.

Zaleca s ię , 'b y  w m om entach, gdy m ożna przew idyw ać pow stanie 
spornych  kw estji, np. p rzy  groźbie p rzekroczenia czasu lub t. p., k ierow nik  
tu rn ie ju  zaw czasu kontro low ał osobiście przeb ieg  d ane j p a rtji.

K om isja A rbitrów  pow ołana je s t do rozstrzygan ia w szelkich sporów 
to  do stosow ania przepisów  gry, o raz przepisów  regulam inow ych, w szcze
gólności zaw artych  w cz. ] \  — M I niniejszego tekstu . D ziała ona jako  
d ru g a  in stan c ja  w w ypadkach, gdy bądź strona  odniosła się od orzeczenia 
k ierow nika tu rn ie ju , bądź k ierow nik  tu rn ie ju  sam przekaże spraw ę sporną 
bez sw ej decyzji Komisji. O dw ołanie się od orzeczenia a rb itra  może 
p rzy tem  nie m ieć m ocy w strzym ujące j; n a  jego żądanie p a r t ja  sporna 
może być d a le j grana.

IV- Por z q d e k  t u r n i e j u
R ozgryw ki odbyw ają  się w w yznaczone z,góry dnie w ustalonych 

zgóry godzinach, przyczem  w zasadzie w ciągu jednego dn ia gry  w inna 
być  g rana  je d n a  p a r tja . P row adzi się rozgryw ki w kolejności usta lonej 
p rzez w ynik  losow ania z tem, że Kom itet T u rn ie jow y  upow ażniony je st 
do w yznaczania pew nych dni na dogryw anie niedokończonych p a rtji.

W szelkie zm iany i przesunięcia, dopuszczalne jed y n ie  w yjątkow o, 
w inny być ogłaszane zgóry, przyczem  przy  zm ianach, czynionych indyw i
dualn ie  d la  poszczególnych graczy, należy je  zaw czasu uzgadniać z za in 
te resow anym i ich partneram i.

Spóźnienie się gracza na w yznaczoną godzinę bez uprzedniego ze
zw olenia pow oduje bezw zględnie zaliczenie mu czasu spóźnienia jako  p rz y 
sługującego m u (cz. "VI) czasu do nam ysłu. Spóźnienie dw ugodzinne lub 
dłuższe uw aża się za rów noznaczne z n ieprzybyciem .

N iestaw ienie się gracza w oznaczonym dniu  gry  bez uprzedniego 
zezw olenia pow oduje zaliczenie mu p rzy p ad a jące j n a  dzień ten p a rtji 
jak o  p rzeg ran ej, jego p artne row i — jako  w ygranej. G dy obaj p a rtn e rz y  
opuszczają dzień gry  — p a r tję  zalicza się im obu  jako  p rzegraną. T rzy- 
kjotme opuszczenie dni gry pow oduje sk reślen ie  z tu rn ie ju  w raz ze zw ią
zanym i z opuszczeniem  tu rn ie ju  konsekw encjam i. K ontrola nad nieobec
nością i opóźnieniem  się należy do K ierow nfka.

V. Z a p i s y w a n i e  p a r t j i
P art je , rozgryw ane na tu rn ie jac h  w inny być zap isyw ane przez g ra 

czy no tacją  a lgebraiczną pełną lub skróconą. O sta tn ie  posunięcia p rzy  
p rze rw an iu  p a r tj i  w inny być zapisane pełną notacją . Złożenie p raw id ło 
wego i kom pletnego zapisu najpóźn ie j w godzinę po ukończeniu p a r tji jest 
niezbędnem  dla zaliczenia zw ycięzcy p a r tj i  za w ygraną. W  raz ie  nieroze- 
g ia n e j — obow iązek złożenia takiego zapisu ciąży na g ra jącym  białem i 
pod rygorem  niezaliczenia w tabeli zdobytej połow y punktu .

Ponadto  b rak  u gracza podczas trw an ia  p a r tji praw idłow ego dopro
w adzonego do ostatniego posunięcia zapisu, pozbaw ia go p raw a  zgłaszania 
w m om encie ty m  rek lam acji, co do zużycia czasu p rzez p rzeciw nika i t. p.

Zapisy w inny być sk ładane do rąk  k ierow nika tu rn ie ju -
C. d. n.



P A . R T I E

Z OLIMPIADY W  MONACHIUM.

Nr. 135. O brona słow iańska.
P. F rydm an  Romi

(Polska) (Włochy)

1) d2—d4, SgS—16; 2) c2—c4, c7— 
c6; 3) S g l—1'3, d7—d5; 4) S b l—c3, 
g7—g6.

T a k  zw any w ariant Schlechtera 
partii słow iańskiej,

5) c4Xd5, Sf6Xd5.
Lepiej 5) .... cd. Teraz czarne będą 

m iały trudności z rozminięciem  
skrzyd ła  hetmańskiego, a białe bu
dują  centrum  i starają się jaknaj-  
pręclzej osiągnąć atak.

6) e2—e4, ,Sd5Xc3; 7) b2Xc3, Gf8— 
g'7; 8) G fl—c4, 0—0; 9) 0—0, Gc8— 
g4.

Trudno w skazać czarnym  jakiś  
dobry pian rozwinięcia hetm ańskie
go skrzyd ła , ale w yrzeczenie się bia- 
topolomego Gońca pozostawia bia
łym  długotrwałą inicjatyw ę.
' 10) h2—h3, Gg4Xf3; 11) H dlX f3 , 

Sb8—rd7; 12) e4—e5, Sd7—b6; 13) 
Gc4—b3, e 7 -e 6 ; 14) Hf3—g3.

Przygotow uje a tak pionam i f  i h.
14) .... Sb6—d5; 15) h3—h4, h7—h6.
Lekarstwo gorsze od choroby. Te

raz pozycja  czarnych rozsypuje się 
za p ierw szym  ciosem.

16) h4—h5, Kg8—h7.
Nie m ożna 16) .... g5 wobec 17) g4.
17) Gb3—c2, Hd8—e8; 18) Hg3— 

h3, Wf8—h8; 19) g2—g4, Kh7—g8;
20) f2—f4, c6—c5; 21) h5Xg6, c5X  
(14.

Czarne oddają ju ż  piona, ale to 
nie o miele przedłuża opór.

22) g6Xf'7f; He8Xf7; 23) c3Xd4, 
W a8—c8; 24) G c2 -b 3 , W c8 -c5 ; 25) 
W f l - f 3 ,  W c3Xf3; 26) H h3Xf3, h 6 -
1-.5; 27) 1‘4—-f5, h5Xg4; 28) Hf3Xg4, 
H f 7—c7.

Naiwna próba kontra taku . Na 29) 
e f 10) Hg2! N ajlepszem  posunięciem  
byłoby poddanie się.

29) f5—f6, Sd5Xf6; 30) Hg4Xe6f. 
Czarne poddały się. Na 30) ... H f8

31) Ga3. Na 30) .... Kh7, 31) Hf5 mat. 
O ryginalna pozycja  m atow a.

(Uwagi P. Frydmana).

Nr. 136. S ycylijska.
U ulberg  K rem er
(Estonia) (Polska)

1) e2—e4, c7—c5; 2) S g l—f3, d7—
(16; 3) d2—d4, c5Xd4; 4) H dlX d4. 
Z w ykle  gryw a się tu ta j SX d4.

4)  Sb8—c6; 5) G fl—b5, Gc8—
d7; 6) Gb5Xc6, Gd7Xc6; 7) 0—0, 
Sg8—f6; 8) S b l—c3, g7—g6; 9) Sc3— 
(15, Gf8—g7; 10) G c l—g5, 0—0; 11) 
Sd5Xf6, eXf6.

Osłabia piona d6, ale daje groźne 
możliwości j 6—f l .

12) Gg5—f4, f6—f5; 13) Hd4Xd6, 
15Xe4; 14) Hd6Xd8, W f8Xd8; 15) 
Sf3—e5, Gc6—b5.

Czarne nie chcą się w yrzec ko rzy 
ści, jak ie  daje im  para Gońców.

16) W fl—d l, g6—g5!
Daleko obliczona kombinacja. Je 

śli teraz 17) Gg3? to f 6! 18) Sg4 (je
dyne!) f l !  i 19) .... f4, zdobyw ając  
Gońca.

17) W dlX d8f, W a8Xd8; 18) Gf4X 
g5.

Zdawałoby się, że białe zdobyły  
piona...

18) .... Wd8—d5!
Na 18) .... f 6 białe grają Gh4.
19) f2—f4, f7—f6; 201 c2—c4, f6X 

g5!: 21) c4Xd5, g5Xf4; 22) a2—a4.
Na 22) Sg4? h5! Skoczek jest stra

cony.



22) .... Gfo5—a6; 23) d5—d6, Gg'7X 
e5; 24) d6—d7, Ge5—d4f.

Czarne wolą w idzieć m końcówce 
białego króla na h l, skąd trudno m u  
będzie w ydostać się.

23) K g l—h l, Gd4—f6; 26) W a l— 
cl, e4—e3; 27) K lil—gl, Kg8—f7; 28) 
g2—g3, f4—f3; 29) b2—b4, Ga6—d3.

Białe poddały się.

Nr. 137. Pionem Hetmana.
Friedman H. Willard

(Polska). (Estonia)

I) d4. c‘6: 2) e4, (13; 3) Sc5, dXe4;
4) SXe4, Sb—d7; 5) Sf3, Sg—f6; 6)

SXf6, SXf6; 7) Gg5, Ge7; 8) Gd3, 
Sd3; 9) GXe7, H X e7; 10) Hd2, 0—0;
11) 0 - 0 ,  W f -d 8 ;  12) W f—el, Sb4i' 
.13) We5! SXd3; 14) IfX d3, Wd5; 15) 
Sg5!

Z groźbą H y jw  i IlliS mai.
15) .... g6; 16) He5.
Z groźbą W X dó.
16) .... W Xe5; 17) diXe5. 
Opanowanie pola j'6 zapewni bia

łym  wygraną.
17) .... Gd7; 18) Se4, Kg7; 19) Sf6, 

li6; 20) Wa—d l, Gc6; 21) Hd4!
O panowuje linię d.
21) .... a5; 22) a3, a4; 23) li5, Wa5; 

24) Hh4!
Z groźbą SlO f, KfS; W d8f ,  Ge8; 

S/ńH H X d 8; SdTfU  
24) ... g5; 25) Hd4, Hc5; 26) Sh5f! 

Kg6; 27) H d 3 f! f5.
Po ... K'Xh5? g4f i IIgJ mat.
28) eX f6, ep .t, Hf5; 29) HdS! Wd5. 

30) H g8t, K X h5; 31) W Xd5.
Nie g4f? bo Klr4; g X f,  W X d t f  i 

W X.hl m at.
31) ... HXf6.
Nie .... H X d5, bo H f? f, Kli4; g l f ,  

K Xh3; Hh5 i mat.
32) We5!! Hf4; 35) HXc6, H c lf ;

34) W el.
Czarne poddały się. Grozi g4f i 

I IX h 6 mat.
(Uwagi H. Friedmana).

Nr. 138. Indyjska.
Cwietkow (Bułgaria). Najdorf (Polska).

1) Sf3, Sf6; 2) d4, ,b6; 3) g3, Gb7; 4)Gg2, c5; 5) 0—0, cX d4; 6) SXd4, 
GXg2; 7) KXg2, g6; 8) c3, Gg7; 9) H a4. 0—0; 10) Sd,2, d5; 11) Sdl2—f3, 
Sb—d7; 12) Sc6, He8: 13) Hli4, e5; 14) Sb4, W a—c8; 15) W f—d l, Wc4; 
16) Hh3, Ha8; 17) SXd5, SfX d5: 18) H X d7, W f—d8; 19) Hb5, Wc5; 20) Hb3, 
Wd—e8; 21) K gl, h6: 22) Sh4. We4; 23) Sg2, Sf6; 24) Se3, Wc4—c5; 25)Gd2, 
Se4; 26) Sg2, Hc6; 27) Ge3, Wc4; 28) Wd3, Wc8—c7; 29)Wa— d l, b5;
30) Wd5, Wib7: 31) f3, Sf6; 52) Wd6, Iłc7: 33) Sh4, b4; 34) cXb4, W cXb4;
35) Bd5, e4; 56) fXe4, SXe4; 37) W d8f, Kh7: 38) b3, SXg3; 59) SXg6, fyg6;  
40) Hd5, SeX 2f; 41) K fl. W f4f; 42) KXc2, Wf7: 45) W d 8 -d 6 , Gf8;
44) W Xg6, Hc2f. Białe poddały się.



Nr. 159. D ebiu t Reti‘ego.
lo t (Jugosławia), W ojciechow ski (Polska).

I) Sf3, Sf6; 2) c4, g6; 5) d4, d6; 4) Sc5, Sb—d7; 5) g3, GgZ; 6) Gg2,
0—0: 7) 0—0, We8; 8) 111)3, e5: 9) dlXe5. dX e5: 10) W dl, có: 11) Gg5, Hc7;
12) G X f6, SXf6; 13) Sg5, Gf5: 14) Sg—e4, SXe4: 15) SXe4. W a—d8;
16) Sc5, GcS: 17) H a4, Wd4: 18) HX a7. W Xc4; 19) Wa—cl, We— (18: 20) h4, 
W X cl; 21) W X cl. Wd2; 22) Sb3. W X«2; 25) GXc6. Gh6; 24) Wc5. Ge3; 
25) fXe3, e4: 26) K fl. Gg4; 27) Gd7, H X d7: 28) H b8t, Kg7: 29) He5f, 16: 
50) Wc7, f6Xe5: 31) W X d7f, Kh6; 32) W Xb7, W Xb2: 33) Sc5, W y a 2 ;
34) SXe4, G e2t: 55) K el. Gl'5: 36) Sc5, Wg2: 57) We7, W Xg3; 38) WXe5, 
Wh3; 39) K1'2. G h l: 40 Wc7, W Xh4; 41) e4. Kg5;‘ 42) Kg3, W g4f; 43) Kh2.
Gf3; 44) W Xh7, Wg2f; 45) Kh3. KI4; 46) Wf7+, Ke3: 47) e5. Remis

Nr. 140. Sycylijska.
N ajd o ri (Polska). Jiirgensen (Norwegia).

1) c4, c5: 2) Sf3, Sc6; 3) d4, cX d4: 4) SXd4. Sf6; 5)Sc5, d6; 6) Gg5,
e6: 7) Hd2, a6: 8) G< 2, Gd7; 9) 0—0, h6: 10) Ge3, Ge7; II) l'4. 0—0; 12) K hl,
1)5: 13) a3, Sa5: 14) 1>5, W a—c8; 15) e5. Sc8: 16) Gd3, Sb7: 17) i'5! Gg5;
18) fXe6. G X c5: 19) HXe5, W Xc5: 20) cX 'l7 , Sc7: 21) e6, He7; 22) TIe4,
W X'd5; 25) cXd5, Sd8; 24) Sf5, ;HXe6; 25) Se7t. Kh8: 26) Sg6f, Kg8;
27) SXf8, K X f8; 28) 1:11)7, H X d7; 29) Hh8f, Ke7: 30) H X g7 i białe w ygrały.

Z TURNIEJU W NOTTINGHAM.

Nr. 141. Pionem  H etm ana.
T artakow er. A lechin.

1) d4, S£6; 2) g3, c5: 3) Sf5, d5; 4) 
Gg2, cXdi4; 5) 0—0, Gg4.

Unika m arianin 5) .... Sc6; 6) S \  
(14, er); ?) S X c 6, b X c 6; 8) c4 (t. zm. 
mariant Grunfeicla) z zyskiem  posu
nięcia dla białych.

6) SXd4, e5; 7) Sf'3. Sc6; 8) h3. 
Prowadzi do osłabienia krółem- 

skiego skrzydła.
8) .... Gf5; 9) c4.
Białe chcą rozbić czarne centrum. 

9) .... d4; 10) Hb3, Hc7; 11) e3, Ge7.
Jeżeli 11) .... d3? 12) Sli4. Na U ) .. 

<IXe, 12) G X ej.
12) oXd4, eX d4: 13) Gf4, IIc8; 14) 

W dl.
Lepsze było K h2 z  nast. Sb—d2.
14) .... 0 - 0 ;  15) SX'd4, G X h5; 16) 

SXc6, bX c6; 17) GXh5.

I  teraz jeszcze należało grać Sd2.
17) .... H X h3; 18) H f3, Sg4; 19) 

Sc3, 45.
To posunięcie utrudnia białemu 

skoczkow i obronę tw ierdzy królew 
skiej.

20) Hg2, 111)5; 21) W el, Gc5; 22)
Sdl, g5, 23) Ge5, W a—d8.

Z podwójną groźba W (12 i. W X d l.
24) Gc3, W X d1; 25) W aX dl.
Na 25) W eX d t?  G X f2 f;  26) K fl, 

Se3f.
25) .... G X f2 t; 26) K fl. G X el; 27) 

W X el, f4; 28) gXT4, W X f4f; 29) 
K gl, Sh2.

Rozstrzyga.
50) Wd3. W flt ;  31) H X fU  S X fl;

32) K X fl- 14f7r; 55) Kg2, I4Xc4; 34) 
We7, l id 5 f ; 55) Kh5, h5.

Białe poddały się.
(Według B. C. M.).



Nr. 142. F rancuska.
A lechin Euwe

1) e4, e6 2) d4, d5 3) e5, c5 4) Sł'3, Sc6 5) Gd3, cd 6) 0—0, f6 7) Gb5. 
Gd7, 8) GXc6, bX c6 9) IIX d4, fe 10) H X «5, Sf6, 11) G£4, Gc5, 12) Sc3, 
0—0 13) Gi!r3. He7, 14) a5. a5 15) W fel, Wa7 16) Sa4, Wb7 17) Hc3. G j 7
18) HX a5, Se4. 19) Ha6, GeS, 20) b4, g5, 21) Sc5, G X c5 22) bX c5 , SXc5
23) He2, Se4 24) He3, G.g6 25) Se5. c5 26) SXg6, hX g6 27) f5, SXg3 28) 
hXg3„ Kf7 29) a4, Wa8 30) Kf2. Wb2 31) We2, c4 32) W hl, Kg8 33) He5, 
H a7f; 34) K fl, W b lt;  35) W el, W X e if ;  56) KXćd, Hg7; 37) H X e6f, Kf8;
58) H Xd5, H c3f; 39) Kf2, We8: 40) g4. H e3f; 41) Kg3, H f4f; 42) Kh3, 
W ei; 43) Hc5, Hf6; 44) g3, H h8f; 45) Kg2. Hc3; 46) Wh7. H X e2f; 47) 
Kh3, He2; 48) W Xe7, H X e7; 49) HXc4, H e l; 50) Hc5f, Kf7; 51) Kg2,
H al; 52) Hc2, Kf6; 53) Hb3, Ke5; 54) Rf2, Kf6 55) Hb6f, Kg7; 56) Hb4,
H h l; 57) H el, H h2f; 58) Ke5, Kh7; 59) a5, Ha2; 60) Hd2, H a l;  61) Ke2, 
Kh6; 62) f4, gf; 63) gf, Ha4: 64) Kf2, Kh7; 65) g5, Ha3; 66) Hd7+, Kh8;
67) Bc8f, K h7; 68) Hc7f, Kh8; 69) Ke2, H a2f; 70) Ke3, H b3f; 71) K<14.
H b4t; 72) Kd5, Hb5+; 75) Kd4, Ha6; 74) Hb6, Hc8; 75) Hdó, Hc2; 76) a6,
H d2f; 77) Ke5, H c5t; 78) Ke6, Hc-8f; 79) Ke7, Kh7; 80) Hd7 i czarne się
poddały.

Nr. 143. G am bit hetm ański.
Rzeszew ski V idm ar

1) d4, d5; 2) c-4, c6; 3) Sf3, Sf6: 4) e3, e6, 5) Gd3, dc; 6) GXc4, c5;
7) 0—0, a6; 8) Sc3, b5; 9) Gb5, Gb7; 10) He2. Sc6; II) W fdl. Hb6; 12) d5.
ed; 13) e4, de; 14) SX’e4, SXe4: 15) H X e4f, Ge7; 16) Gd5, Wd8; 17) Gg5. 
W X d5; 18) W Xd5, 0—0; 19) Wd7, Gd8; 20) W el, Gc7; 21) He3, Sb8; 22) 
We7, G X f3: 25) HXf3, h6; 24) Gf4. Gd6; 25) Wl)7, Hd8; 26) W dl i czarne 
się poddały.

Nr. 144. G am bit hetm ański.
D r. M. Euw e S. Rzeszewski

1) d4, Sf6; 2) c4, e6; 3) Sf3. b6; 4) g3, G b i ; 5) Gg2, G b4f; 6) Gd2. 
G X d2f: 7) HXd2, 0—0: 8) Sc3. d6: 9) Hc2, He7: 10) 0—0. c5; II) W a—dl. 
cX d4; 12) SXd4, G X g2; 13) KXg2, Wc8; 14) IId3, Sb—d7; 15) Sf3, Se5;
16) SXc5, dX e5; 17) Hf3, W a—b8; 18) 1)5, a6: 19) Se4, SX «4; 20) HXe4, 
b5; 21) cXb5, WX'b5; 22) W el, W b—c5; 23) W X c5, H X c5; 24) W dl, Hb5;
25) W el, Wd:8; 26) Wc7, g6; 27) Hf3, Wf8; 28) Wa7, a5; 29) Hd3, Hc5; 30) 
Wa6, HL>4: 31) Wa7, Hc5: 32) He3, H d5t: 33) Kli3, li5: 34) Hc3. H d l: 35) 
Kg2, H X e2; 36) W X a5, H e4 t; 37) IJf3, Hc2; 38) h4, Wc8: 39) Wa7, Wc7;
40) W Xc7, HXc7, H X c i; 41) Ha8f, Kg7; 42) a4, ITb6: 43) a5, H X b3 : 44) 
a6, Ha3; 45) ai7, c4; 46) Hb8, H f3f; 47) K gl, H d lf ;  48) Kb2, He2; 49) He5f. 
C zarne poddały  się.

Nr. 145. G am bit H etm ana,
p  Lflskcr

1) d4, d5; 2) c4. e6; 3) Sf5, Sf6; 4) Sc3, Ge7; 5) e3, 0—0; 6) Gd3, dc;
7) GXc4, c5: 8) 0—0. a6: 9) He2. b5; 10) Gd3, Gb7; II) dc. G X c5; 12) e4. 
Sbd7; 13)Gg5, h6; 14) Gh4, b4; 15) Sa4, Ge7; 16) Widii, Sh5; 17) GXe7, 
H X e7; 18) W aci, Sdf6; 19) g3, a5; 20) Sc5, Wfc8; 21) S X ’b7, H X b7; 22) 
Se5, W X d ;  23) W X cl. Wc8; 24) W X c8f. H X d8; 25) Hc2, Hb7; 26) Hc6. 
H a i; 27) Hc8f. Kh7; 28) Sc6, Hc5; 29) e5f, g6; 30) eXf6. SX'f6; 31) Hb7, 
Kg8; 32) Ge2, Sd5; 33) Se5 i czarne si>ę poddały.



K. Plater

P a r t i a  h i s z p a ń s k a
(Dokończenie)

O brona berlińska w partii h iszpańskiej jest pom yślana jako  a tak  na 
piona e4 w m yśl zasady, żc kon tra tak  stanow i najlepszą obronę. Zamiast 
b ron ićp iona  e5 (po ruchach 1. e4 e> 2. Sf3 Sc6 3. Gb5) czarne a ta k u ją  białego 
piona: Sg8 - f6.

Obecnie ulepszono ten system obrony przez w trącenie ruchu 3... a?-a6 
Jeżeli goniec odejdzie na a4, to  czarne uzyskały  możność uw olnienia się po
sunięciom b7—b5 od zw iązania skoczka, gdy stanie się ono zby t przykre, 
a w razie w ym iany na c6 może powstać rodza j końcówki, w której czarne 
m ają równe szanse np. 4. G X c6 dXc6! 3. d4 eX d4  6. H X d4 llX d 4 : 7. SXd4 
Gd6. Jest to t. zw. w arian t w ym ienny w p a rtii hiszpańskiej, w  prak tyce m a
ło gryw any, bo rzadko prow adzi do ciekaw ych pozycji.

Po 3... a.7—a6 goniec odchodzi najlep iej na a4: 4. G b5 — a4. Dopiero 
teraz następuje 4... Sg8—f 6 z atakiem  n a  piona e4.

W ja k i sposób białe m ają  bronić zagrożonego piona? Bezwątpienia 
niekonsekwentne byłoby 5. d2—dź, bo celem całego otw arcia jest przeprow a
dzenie ruchu  d2—d4. Również niekoniecznie zaleca się 5. S b l—c3, bo skoczek 
blokow ałby piona c2, k tó ry  radby  wesprzeć piona hetm ańskiego na d4. D o
dam  nawiasem, że po 5. Sc5 najbezpieczniejszą odpowiedzią jest 5... Gc7, n a 
tom iast bardz ie j ryzykow ne 5... Gc5 spowodu 6. SXe5! i ew. 7. d4.

N astępną m ożliwą grą jest 5. Hdil—e2. Ruch ten również_ osłabia pole 
d4, ale tu ta j  dzieje się to planowo: na dl stanie w przyszłości wieża, tw orząc 
nieprzyjem ne yiis-a-vis czarnem u hetm anowi. W odpowiedzi na to czarne 
uw aln ia ją  się od nacisku gońca przez 5...b5 6. Gb5 Ge7 (solidniejsze niż
6... Gc5) i  bez w iększych trudności w yrów nują partię.

Wreszcie m ożna obronić piona e4 pośrednio, mianowicie pasując, co 
uchodzi w  tem m iejscu za najmocniejsze. A więc 3.0—0. Jeżeli czarne złako- 
mią się n a  ła tw ą zdobycz 5... SfX.e4, to n ic  łatw iejszego jak  odbić piona 
g rając  w ieżą n a  el. Jest to w praw dzie sposób łatw y, ale nieprow adzący <lo
•uzyskania przewagi. O wiele mocniejsze jest 6. il2—d4. (Telnaz 6... eX d4
naraziłoby  czarnych n a  kom plikacje w arjau tu  ryskiego: 7. W el d5 8. S X d4 
z podw ójną groźbą SXc6 i f2—f3).

Po 6. d2—d!4 czarne najp ierw  .zmuszają białego gońca do odwrotu
6... b?—b5 ?. Ga4—l>3, a następnie w zm acniają pozycję skoczka ?... cl7—c/5. 
N astępuje 8 d 4 ye 5  (lepiej niż 8. SXe5) 8... Gc8—e6 9. c2—c3. Ruch ten roz
szerza działalność gońoa na przeciętną 1)1—1)7 9... G f8—e?. Rzadziej g ra ją  
tu ta j  9... Gc3 10, G cl—e3. N ajw yższy czas na rozwinięcie skrzydła hetm ań
skiego. 10... 0—0. G dyby białe zagrały  10. SJxl2, to czarne również odpowie
działyby roszadą, a  następnie f7—f5.

Euwe uiważa ten w arjan t za najkorzystn iejszą d la  czarnych obronę 
p a rtji hiszpańskiej: 1. e4 e5 2. Sf3 Sc6 3. Gb 1 a6 4. Ga4 S f6 3. 0— 0 .S’Xe4
6. d4l b5 7. Gb3 c/5 8. dy.,e5 Ge6 9. c3 Ge? 10. G ej 0—0. P artje  stoją
praw ie równo. Czarne są dobrze rozwinięte, ale m ają  słabe punk ty  jak np. 
skrzydło hetm ańskie, które białe mogą zaatakow ać przez a2—a4. N iedosta
tecznie broniony jest także Se4 i pion d5.



Zupełnie inny  charak ter p rzybiera pą rtja , jeżeli po 1. e4 e5 2. Sf3  
Sc6 3. Gb5 a6 4. Ga4 S f6 5. 0— 0 czarne rnaw ija ją  się zam iast bić piona c4
5... G f8—e?. Dobrze jest także 5... c)6, chodzi tu  głównie o przestaw ienie po
sunięć 6. W fl— el b?— ł>5! To posunięcie należy robić zanim  białe zagrają 
c2—c5; w przeciw nym  razie goniec m ógłby odrazu  w ycofać się na c2
7. Ga4—b3 d?—d6 8. c2—c3. Chroni ważnego gońca od ■wymiany i p rzy 
gotow uje d2—d4 8... Sc6—a5/ W ykorzystu jąc darm ow e tem pa a7—a6 
i b7—b5 czarne a tak u ją  w dalszym, ciągu na skrzydle hetm ańskiem . 
9. Gb3—c2 c?—c5; 10. <72—d4. Spokojniejsze jest 10. d3, żeby rozwinąć sk rzy 
dło hetm ańskie zanim dojdzie do walki w centrum . 10. Hd8—c7.

Najczęściej g rany w arja n t partji hiszpańskiej jest następujący : 
1. e4 e5 2. Sf3 Śc6 3, Gb5 a6 4. Ga4 S f6 5. 0— 0 Ge? 6. W el b5 ?.Gb3 d6
8. c3 Sa3 9. Gc2 c5 10. d4 He?.

W  pow stałej pozycji plan czarnych polegać będzie przadewszystkiem
na w yjaśnieniu sy tuacji w centrum, żeby móc rozpocząć ofensywę bez oba
wy kontrataku . Osiągną cel gnojąc Gc8—,g4 ew. Sa5—c6, przez oo wym uszą 
ruch d4—d5. Następnie będą m iały do w yboru  alibo przygotow anie ataku  
na skrzydle królewskim  przez 0—0, g7— g6. Sf6-—e8—g7, i f7—f5, albo w  d a l
szym ciągu atakow ać na skrzydle hetm ańskiem . W  fyim ostatnim  w ypadku 
mogą ruchem  c5X d4 otworzyć lin ję c, którą opanu ją szybciej od prze
ciwnika.

Białe zachow ują obronną postaw ę na skrzydle hetm ańskiem , ale zato 
przygotow ują a tak  na królew skiem : h2—h3, S b l—d2—fl, K g l—1)2, g2—g4, 
S fl—g5, W el—gl oto norm alny system rozwoju. O bie strony m ają  równe 
szanse.

NIECO CYFR Z OLIMPIADY. Na 20 rozegranych spotkań, drużyna 
polska w ygrała 16, przegrała 3 (z W ęgrami 3:5, z Łotw ą 31/2:4'/2, z Norwegią 
3'/s : 4Vs) zrem isowała 1 (z Austria) osiagajac 67,5% możliwych punktów  
(108 n a  160).

W yniki indyw idualne naszych olim pijczyków : P. F rydm an  15’A z 20, 
N ajdorf 16 z 20, Regcdziński 12'/?. z 18. M akarczyk 8% z 18, H. Friedm an 
151/* z 20, R rem er 15 z 20, Pogorlieły 15‘/s z 20, W ojciechowski 9 z 14. Sulik 
3 z 7, Jagielski H/z z  3.

N ajlepsze w yniki indyw idualne: Szabo 16'A z 19 (86,8%), Kost i ć 15 'A> 
z 18 (86,i% ), N ajdorf 16 z 20 (80%). H. Friedman, Ke.rcs i L. Stoiner 15‘/2 
z 20 (77,5%), P irc  i G ilg I P /2 z 15 (76,7%), Feigin 14-'/a z 19 (76,3%), Becker 
13V2 z 18 (75% ), Kremer 15 z 20 (75%).

Niezwyciężem: Szabo, Havasi. Elisikases, H. Friedman, V ajda, Heini- 
cke, Nedoljković.

OLIM PIADA KORESPONDENCYJNA. Stan na dzień 17.IX.1936. 
W odlug punktów  straconych. G rupa A: D ania 8, Niemcy 9, Estonia 10V2, 
Szwecja II 13, H olandia I 13Va. G rupa B: W ęgry 7, A ustria 11, Szwecja 111, 
Polska 12, Niemcy II  13, Rum unia 151/2. G rap a  C: Szw ajcaria 91/2, F ra n 
cja 10V2, Portugalia I P /2, W iochy 13‘Za, H iszpania 14'A, H olandia II 20%.

K R O N I K A



WARSZAWA. Na ostatniem  zebuaniu P.Z.Sz. postanowiono w ysłać na 
tu rn ie j do W iednia H. Friedm ana, k tóry  odniósł niekny sukces na olim pia
dzie, nie. p rzegryw ając ani jednej partii.

STALI1 STUK (U. S). W początku październ ika r. h. sekcja  szachowa 
przy  Pocztowym  P rzysposobieniu  W ojskow ym  zorganizow ała tu rn ie j sza
chow y o m istrzostw o indyw idualne członków P. P. W.

U roczyste o tw a rc ie ,tu rn ie ju  odbyło się w salach P. P. W., w obec
ności ]».  i i  acz. D ąbrow skiego i p. m jr. Łuk osia oraz przedstaw . Klubu Sza
chowego ]>. O. Sokolskiego.

W im ieniu  P. P. W. przem aw iał p. M archlik. N astępnie w im ieniu 
K lubu Szachowego p. O. Sokolski w kró tk im  przem ów ieniu  podniósł zna
czenie tu rn ie jó w  szachowych i w yraził uznanie organizatorom  za u rz ą 
dzenie tu rn ie ju .

W końcu w im ieniu  Poczt. P rzyap. W ojsk, zabrał głos p rezes1 p. m jr. 
Łukoś, k tó ry  w ezw ał graczy szachowych do in tensyw nej p racy  celem 
podniesienia poziom u g ry  szachowej.

W tu rn ie ju  b ierze  udział 28 szachistów . W tu rn ie ju  dotychczas p ro 
wadzi B urandt p rzed  Puchalskim .

K ierow nictw o tu rn ie ju  sipoczywa w spraw nych  rękach  kierow nika 
sekcji szachow ej P. P. W. p. B urandta.

W m yśl p ro jek tu  p. O. Sokolskiego, przew odniczącego Komisji 
Szachow ej. Zarząd Klubu Szachowego p rzystąp ił do zorganizow ania tu r 
n ie ju  szachowego o d rużynow e m istrzostw o Białegostoku.

W  tych dniach został w ybrany  Kom itet O rgan izacy jny , w skład 
którego’ w eszli: P rzew odniczący — mg. M. G oławski, naczelnik w ydziału 
k u ltu ry  i ośw iaty, vice — O. Sokolski (KI. Sz.). sek re ta rz  — B urandt 
(PPW), członkow ie: Puchnow ski i Paw łow ski (SUS), R adziuk (KPW), N a
sielski (T-wo Esperaintystów), Szw arc (PPW), O Ijan, Zabłudowski i Kn- 
gan (KI. Szach.).

Na p ro tek to ra  tu rn ie ju  uproszono P rezy d en ta  M iasta, p. Sew eryna 
N owakow skiego, k tó ry  obejm ując p ro tek to ra t ufundow ał pu liar p rze 
chodni d la  zw ycięskiej drużyny .

O tw arcie tu rn ie ju  odbędzie się w sali R ady M iejskiej, w dniu 8-go 
listopada r. b.

Pow yższy tu rn ie j w yw ołał w ielk ie zain teresow anie w m iejscow ym  
społeczeństwie.

GRUDZIĄDZ. W ostatn ich  czasach życic szachowe w Grudziądzu 
bardzo się ożywiło, dzięki niezm ordowanej pnący obecnego prezesa p. Schme- 
chla, k tó ry  G rudziądzkie Tow arzystw o Zwolenników G ry  Szachowej p ra 
gnie podnieść na w yżyny organizacyjne.

O sta tn ia im preza z okazji 5-lecia tego Klubu bvła dowodem, że p ra 
ca włożona w organizację w yda jwknajwiększe rezu ltaty  w przyszłości. 
W dniu 5-lecia odbył się w pierwszym  rzędzie mecz m iędzym iastowy G ru 
dziądz — Inowrocław , zakończony zwycięstwem Inowrocław ia w .stosunku 
4:3. G rudziądz reprezentow ali: pip. Szwajkowski, Panówicz. Lubański. Pier- 
kowski, Fabiński, Zołyniak i Balewiski, a Inowrocław: pp. Ghybicki, K ukuł
ka, Nowacki, Konainkowski, Jankowski, H ajek  i Ziółkowski.

Po meczu odbył się bankiet w salach Królewskiego Dworu, w czasie 
którego przem aw iali: prezes p. Schmechel, p rzedstaw ia jąc  zebranym  historię 
k lubu, p. K onarkow ski, delegat Inow rocław ia, sk ład a jąc  życzenia z okazji 
5-lecia, p. Jwiec z Torunia oraz przedstaw iciel dziennikarzy grudziądzkich.



Bankiet przeciągnął się do późnej nocy pozw alając naw iązać nić p rzy 
jaźn i między gośćmi a gospodarzami.

W. IIAJDUK1. Z okazji 20-lecia k lubu „I91ó“ w dniach 4 i II p a ź 
dziernika rozegrany został czwórmecz drużynow y, z w ynikiem : I — „1916“, 
II — „Azot" (Chorzów), III  — „H etm an" (Mieli alko wice) IV —- „Szach— 
M at" (Radzionków).

K lub 1916 zdobył w r. b. po raz drug i drużynow e'm istrzostw o śląska.
FLORENCJA. M istrzostwo W łoch na r. 1956 zdobył Vincenzo Ca- 

sta ld i — i l  p. N astępu ją : M onticelli 9*/*. Riello 8, Sacconi i Staldi po 7Vs. 
N orcia 7. Rosselli, Calapso i S talda po 6, R astrelli 5‘/2, Hellm an i Jcsu po 5, 
V illani 4. N estler 5.

OSLO. T urn iej m iędzynarodow y zakończył się zwycięstwem Finc'a 
(6‘/s p k t ) przed Flohrem  i sześciu Norwegami.

ZANDYOORT. W niedawno zakończonym tu rn ie ju  nagrodę pięknoś
ci otrzym ał M. Eu we za partię  z Maroczyim.

Z T E R E N U  W O Z S z .

Zarząd W arszawskiego Okręgowego Związku Szachowego ma za
szczyt zawiadom ić K luby Szachowe o:

1) o tw arciu  nowego sezonu,
2) zapisaniu się i przyjęciu do  W. O. Z. Sz. w charakterze członków 

od października 1956 roku, trzech nowych Sekcji Szachowych:
a) Pocztowego Puizysposobienia Wojskowego, Zarząd Okręgu,

W arszawa. Plac Napoleona 10, b) S tow arzyszenia Sportowego „ ( ’.
W. S.“ w W arszawie, ul. Terespolska 10, c) Związku Strzeleckiego,
O ddział Zbrojenia N. 2 im. S tefana Okrzei.
5) przystąpieniu  do finałowych rozgrywek w T urn ieju  Indyw i

dualnymi.
W czasie losowania kolejność rozgry wek pmzyipadta:
I. p. Gadalińskieimu z K lubu I MCA; II. p. pułk. Steiferuwi z Warsz. 

T-w a Zwoi. G ry  Szach.: HI. p. Freimamowd z Klubu Haitechijah; IV, p.
Danetmannowi z W arsz. T-wa Zwoi. G ry Szaęłi.: V. ]i. Skudro z K lubu
YMCA.; VI. p. D rabikowi z K lubu Monop. Tytoń.

Rozgryw ki odbyw ają się we w torki i  p iątk i od 'g o d z . 18 w lokalu 
Zw iązku, nil. Królewska 25 111. 6.

4) term inie W alnego Zgromadzenia, k tó ry  został ustalony na dzień 
lii lis topada 1936 r., w pierw szym  term in ie  o godz. 17 i w drugim  term in ie  
o godz. 18 w lokalu W. O. Z. SZ., W arszawa, ul. Królewska 23 m. 6.

Zarząd W arszawskiego Okręgowego Związku Szachowego prosi o na
desłanie wniosków na W alne Zgromadzenie.

UWAGA L Kluby, które zalegają z,e składkam i, a nie uregu lu ją  za
ległości przed W alnym  Zgromadzeniem, nie będą posiadały praw a głosu.

UWAGA IT. W  spraw ie uregulow ania pow stałych zaległości, w inne 
są K luby względnie Sekcje Szachowe we w łasnym  interesie porozumieć się 
ze skarbnikiem  W. O. Z. Sz. p. Wl. W itkowskim, teł. 9.72-62, w godz. 8—3.



D Z I A Ł  Z A D A Ń

J. Fux.

U w o ln ien ie  b ia łe j b ie rk i  w frzychodów ce .
Uwolnienie b ia łe j b ierk i w dziedzinie trzychodówek pozwala na łączenie tego 

tematu z innemi motywami zacłaniowem i; z tego też w zględu zasługuje na zbadan ie. Pra
ca ta podaje  kidka* uwag o te j kombi.nacji.

M ożliw ości uw oln ien ia są bogatsize tu, niż w  dwuchodówkach; w  tych ostatnich 
znane są dwa rodzaje uw oln ien ia : przez przesłonę i t. zw . automatyczne, czy li przez 
od e jśc ie  figury w ią żące j (Hetman, W ieża, Goniec) z lin ii zw iązan ia. Uwolnienie natomiast 
przez odejście Króla (białego)* tub przesłonę fi.nii przez białą bier.kę jest możliwe tylko 
we ws»tępiie i  traci przez to charaikter gry. W trzychodówce te w łaśnie sposoby uw ol
nień (dzięki w iększe j liczb ie  posunięć) mogą być przerzucone na drugie posunięcia 
b ia łych . Dalej omówimy bezsprzecznie c iekaw e konsekw encje zastosowania tych rodza
jó w  kom binacji w  zw iązku z szerokiem  uwzględnieniem  harmonijnej w spółgry biało- 
czarnej w nowoczesnej frzychodówce.

W ten sposób otrzymujemy następujące grupy uw oln ień :
Grupa I: uw oln ienie przez przesłonę czarną (czarna b ierka w stępuje na lin ię 

zw iązan ia).
Grupa II: uwoln ienie przez odejście figury w iążące j z lin ii zw iązan ia .
Grupa III: uw oln ienie przez przesłonę białą (b ia ła  bierkia w stępuje na lin ię zw ią

zania).
Grupa IV: uwolnienie przez odejście białego Króla z lin ii zw iązan ia.
W obu ostatnich wypadkach punkt c iężkości przenosi się na grę b iałych , które 

same uw aln iają zw iązaną b ierkę . Możnaby dodać do pow yższej tabeli jeszcze grupę V: 
uw oln ien ie przez bicie figury w iąiącej. Ta możłiwość jednak jest zbyt prymitywna 
i pozbaw iona elementu kom binacji — tak, iż możerrty ją  w naszych rozważaniach po
minąć.

g r u p a  i .
Rozpatrzymy uwolnienia w  zależności od b ierek uwalnianych. W te j grupie brak 

je s i p rzykładów  na uwolnienie gońca.

1. W . Bron 11. V. Marin 111. 1. Mikan

(„ Szachm . L istok“ 1931) (2 p. „Św iat Szach. “ i9 jo) (2 p. Nar. Politika 1934)
Pięknie pom yślane jest uwolnienie w  zadaniu sow ieckiego autora ( I ) : 1) Hg5! 

g rozi, 2) c3f; 1) ... e3, 2) Hg2ll (ciche posunięcie uwolnionego Hetmana), 3) c3 mat. 
Drugie uw oln ienie w  tern zadaniu nie kończy się czystym matem: 1 ... We3, 2) Hd8t.



Dwukrotnie, przy wzorowych matach, a le  bez cichych g ier, uwalnia się Hetman 
w zadaniu II. 1) SgJ! grozi, 2) 6 ) ( c 5 t ;  gry tem atowe: 1) ... d5, 2) Hd3t, 3) Se2 mat, oraz 
1) ... Sg5, 2) He4t Sxe4 tl; 3) Sf5 mat.

I V . S .  T y t o r  Należy jeszcze wspom nieć o zadaniu Dr. A. Chicco
(III nagr. ex aequo, Tijdschriift 1933), które łączy uw oln ie
nia z ofiaram i i blokowaniem . (B ia łe : Kh3, He3, Wd8, 
g8, Ga2, a t, Se7, p .: b4, c5, d2, g4, h4. Czarne: Ke5,
Wc2, c3, Se1, e4, p .: cć, d7, f7, hć). 1) Wf8! grozi, 2) d4t.
Obrony: 1) ... Sd3, 2) Hd4t i 1) . . .  Sf3, 2) Hf4t.

Następne dwa zadania: są przykładam i na uwolnienie
W ieży. W Nr. I I I , bardzo ekonomicznie skonstruowanem, 
W ieża zostaje  uwolniona raz w p ierwszem , a drugi raz 
w  drugiem posunięciu : 1) Hd7! grozi, 2) g7t. 1) ... d5i,
2) Wh7t, G x h 7 ,  3) H X h 7  mat i 1) ... g4i, 2) Hd8l, d5i,
3) Wh7 mat. Doskonały wairianł! Zadanie Tytora (IV) 
uwalnia trzykrotnie Wieżę z baterii — trudność tego za
łożenia' oie pozw oliła1, n iestety , na lepszą konstrukcję :

( l  n . W a r s z . K l . S z a c h l < ) } 4 )  1 ) Hf6 grozi, 2) Hdćt; czarny broni s ię : 1) ... Sc7, 2) W d5tt,
K X d5- 3) HX c6 m ał- 1) —93. 2) W e4tt, K X e 4 , 3) Hf3 mat. Te diwie gry tworzą tadne
echo. Trzeci w ariant — 1 ) .. . Gg1, 2) We3t, l< X e3' Hd4 ma,t' n a le iy do 9 ruPY 11 na- 
tzcgo tematu (Goniec odchodzi z lin ii h2—b8). Chciałbym  jeszcze podkreślić  m otywację 
drugich posunięć b iałych.

(D. c . n .).

R o z s t r z y g n i ę c i e  k o n k u r s ó w .
Olimpiada w Monachium. Dw uchodów ki: i n. C. Mansfield: (Ka7, He4>, Wbó, Sb7, 

p. a 2, b2 — Ka 4, Hh1, W dł, h4, G g l, h7, Se3, f l ,  p. ać, 02, c4)'; II — K .A .K . Larsen, Ml — A. 
Keirans, IV — 3. Szóghy (Kd1, He2, Wh3, Gc7, Se4, fć, p. a,2, b5, f2, g4, g5 -  Kd4, Sg2, 
p a$, bć, d2, e3, eć. g i ,  h4 — doskonale white — to p łay !) V — A. Thorsson, V I — S. Her- 
pa'i, V I! — L. K le in , VIII — H. Lies, IX — Z. Z ilah i, X — G . MentasM.

Trzychodów-ki: I— II— III nagr. ex aequo: K. Eriiln, E. Zep le r (Nr. 131) i  H. W itlw er; 
IV — A. Keirans, V G . Latzel, VI — B. Sommer, VII — G . Heidrich , VIII E. G iese  i P. 
Keirans, IX — W. Massman, X — S. Hun-Hertmann.

Czterochodów ki: I nagr. — E. Zep ler, II — H. 0#t i: P. Dii/kenmann, III — R. Wein- 
heim er, IV — M. Riomberg, V — O Rieinantz, VI — W. Bahr, VII — E. Btunner, V III — 
G . Gosm aa, IX — H. Bincer, X — "k . W alter.

Polska nie brała udziału .

II Problema, 1933. Dw uchodów ki: I n .  — M. M Barulin (Nr. 127) II — A Ellerman 
(Kh4, Hb3, Wd4, g4, Gf8, g2, Sg3, g5, p. a3, b6, eć — Kc5, He7, Wf2, f6, G e lj g6, Sd8, 
g8, p. o 6, b7, g7), III — A. Ellermain, IV — A. Blleinman', V — E. Foschtni; wzm ianki 1. Fritz 
2. Bottacchi 3. Gugel 4. Apro 5. Segers; pochw ały : Restad, G ołub jew  i Moussourls, Fleck, 
Fritz. Sędziow ie : K. A. K. Larsen i A. Chłcco.

II Problema, 1934—35. Samomaity w 2 pos. I nagir. ex aequo S. L i m b a c h  (Nr. 128) 
i K. A. L. Kubbel (Kf5, He2, Wc1, de, Ga8, fć, Sb1, e5, p. b4, c4, d'5, f7, g4, — Kd4, Hg7, 
Wg6, hć, Gb7, Sh3, h8, p. b3, c2, g5); II ex  aequo K. A. L. Kubbel i W. Gtinther; III — 
1. L. G rieken . W zm ianki: 1. l i m b a c h ,  2. Bottacchi, 3. Tafto m er, 4. Koetsheid, 5. Svo- 
boda, 6. Svoboda. Sędzia Va:n den Berg.

Elck Wat Wils Wedstrijd 1934. T r z y  c h ó d  6 w I t i :  nagr. 3. 3. Ebben (Kd8, Hf7, Wa5, 
Gt2. h1, Sd4, f5, p. a3, a4, c2, d7 — Kc4, We5, Gbć, b7, Sh7, p. a:7, cć, c7, c3, eć) wzm. 
T. de 3ongh: d w u c h o d ó w k i :  nagrO'dy L. Reynders, G . Lindemann i M. Segers —



wzmianki A. M. Ko łd ijk , H. W. van , Domt, F. W. Nanning; s a m o m a i y  3><(: nagr. H.
Hassebroek; s2*X : nag-r. G . H. D<rese (Nr. 129), wzm anka A. P. Ee-rkes. W konkursie
rozwiązaniowym  jedną z nagród zdobył J. F u x .

N o w e  k o n k u r s y .
L‘Echiquier 19J4. Konkurs tematowy na dwuchodów ki: dwukrotne b icie  ,,en pas

sa,nt" połączone z innemi momentami strategicznem i (np. b lok, p rzesłona). A d res: A. 
M arceli, 5, rue Emile Souvestre, Renmes, Francja. Sędzia E. Pape.

29 konkurs tematowy „Die Sehwalbe". Temat: ,,po w stęp ie b ia łe  otrzymują dw ie 
napozór równowartościowe groźby, jednak jed na z nich jest n iem ożliwa do w ykona
nia z powodu pata ; m ożliwość tej patow ej obrony spow odow ała wstępnym ruchem bia
ła figura. Figura ta m o ż e  n i e  b r a ć  u d z i a ł u  w m acie".

R ó ż n e
Sensacyjny mecz m iędzynarodowy Włochy — Niemcy został postanowiony.
Holenderski zw iązek problem istów przy ją ł nasze zaproszenie do rozegrania me

tru . O becnie uzgadniane są w arunki. Prawdopodobnie do opracow ania będą tylko dwa 
tematy.

P r z e g I q d p r a s y .
Szachmaty, Nr. 9/1936. R. N. A leksandrów : ,,Z laboratorium prob lem isty". Autor 

dow odzi, że krytyczna analiza- i tw órcza przeróbka cudzych prac może dać pełnow ar
tościow e zadania (owszem ! P. R.), przytaczając szereg zadań, które następnie udało 
s.ę  popraw ić. M. in. jako  temat do anaOl.zy posłużyło autorowi zad. T. Czarneckiego — 
(Kc&, Hg1, Wc3, e6, Ga8, b4, SdiS, ©4, p. b3, d2, e2, f4 — Kd4-, Wc2, Gc1, h3, Se3, 
12, p. a7, bó, g3; 2 X  1. Ge7! — III nagr. B. C. F. 1936) — przedstaw ia jące  t. zw. temat 
Hume'a uwolnienie dwu białych figuf p«rzez dwie czarne figury z pó łzw iązan ia" w w a
riantach: 1 . . . .  Se3—c4 2. W d 3 X  ‘ 1 94 2- W d6X- Przytaczając , jako wynik kry
tycznej analizy tego zadan ia swój układ następu jący: KdS, Hg8, Wc4, f4, Ga3, h1, Se2, 
g i ,  p. b3, d3, f5 — Kd5, Hc1, We3, h7, Ga2, h2, Se4, f3, p. a6, f7 — 2 X  — 1- Kc7!) autor 
P łiz e , że gra tematowa została tu w zbogacona jeszcze  dwoma wariantam i półzwiąza- 
n!a : 1. . . .  Sc5 2. Wc—d 4 ^  1 •••• Sd6 2. Wf—d 4 X  a teraz jeszcze  1 .. . .  Gd4 2. H d 8 X  
1 ... Se5 2. Sf6 X -

Otóż dwa pierwsze warianty to wcale nie temat Hume’a, gdyż uwolnienia oby
dwu białych Wież dokonywuje ten sam czarny Skoczek. Ta drobna napozór różnica 
przedstaw ia w ie lką  trudność techniczną!

Układ ten jest zresztą mleroizwiązalny po 1 .. . .  Wh6. Dodajmy w ięc czarnego piona 
m  h6, a potem — przyjrzyjm y się na-stępującemu zadaniu: S. Kierst, „W iadom ości Sza
chowe4' Nr. 3/1936 — Nr. 49: Kd8, HgS, Wc4>, f4, Ge7, h1, Se2, g4, p. b3, d3, f5 — Kd5, Hc1,
We3, h7, Ga,2, h2, Se4, f3, p. a3, b6, f7, h6, 2 X  — 1- Kc7!

Czy podobne?
vV

Sprawą tematu Schora („W iad . Szach.'' Nr. 3, sitr. 37) za in teresow ał się św iat 
problem owy. Ita lia  Scacch istica , Xadrez Brasiie iro , Revista Romana de Sah pośw ięciły 
tej spraw ie w ie le  uwagi. Ostatnio L'Echiquier, podejm ując tezę dr. A. Chicco o trzech 
formach tego tematu (,,W iad . Szach .'' Nr. 6, str. 87) dodaje , że należy oczek iw ać geniu
sza, któryby zrealizow ał czwartą logiczną m ożliw ość: wstęp i w arianty — gra z baterii.

Otóż ta „ lo g iczn a  m ożliw ość" jest całkiem  lo g iczn ie ... niem ożliwa. Figurę moż
na zw iązać tylko na jednej lin )’ ; je ś li we w stęp ie  b ia łe  przesłonią tę lin ję , to jak  moż
na później odsłonić ją p r z e z  o d e j ś c i e  czarnej figury?

Autor z L'Echlquier nie doczeka się swego gen iusza ...



B i b l i o g r a f i a .
C. M. Fox, his problems. Niedawno zmarły kom pozytor ang ie lsk i, C. M. F o x , 

byl twórcą licznych zadań „fa iry  — chess". N ajce ln ie jsze  z nich w ydal w broszurze 
pod powyższym tytułem T. R. Dawson. Broszura, w  cen ie 2 szylingów , zaw iera 200 za
dań z rozwiązaniam i i om ówieniam i. Adres w yd aw cy: T. R. Dawson, 2, Lyndhurst Road, 
Thornton Heath, Surrey, England.

Książeczka ta, wraz z w ydaną przez tegoż autora ,,C a issa 's  w ild  ro'ses" stanowi 
doskonały przewodnik po tak mało u nas popularnym św iec ie  . ba jkow ych" szachów.

Z a d a n i a  n a g r o d z o n e
UWAGA. W zad. Nr. 116 b ia ły  Skoczek powinien stać na a 5, a nie n<ai c 5. Zadanie 

Nr. 110 jest trzychodów ką! Przepraszamy z«a om yłki, powstałe zresztą nie z naszej w iny — 
zawdzięczam y je  obie mylnym informacjom „Sch w a lb e" (rzecz rzadka w tern p iśm ie, do
skonale redagowaniem!)

Zadanće Nr. 59 nie ma ubocznego rozwiązania.

M a ł w  2  p o s u n ię c ia c h . S a m o m a f w 2 p o s u n ię c ia c h  S a m o m a ł w  2  p o s u n ię c ia c h .

O l i m p i a d a  w  M o n a c h i u m  
N r . 130. F . F le c k  (W ę g ry )  N r .  131 . E  Z e p le r  (N ie m c y )  N r .  132. E .  P a lk o s k a  ( C .S .R . )

(V I I  w zm . z a s z c z . )  ( I - I I - I I I  n a g r . e x  a e g u o ) (V  w zm . z a s z c z . )

N r . 127 . M . M . B a ru lin  ( Z S R R )  N » . 128 . S .  L im b a c h  (B o ry s ła w )  N r .  1^9. G .  H . D r e s e  (H o la n d ia

( I  n . II P ro b le m a  1933) ( I  n . e x  a e  II P ro b le m a  1935) ( I  n. E lc k  W - W - W e d s łr i jd  1936)

M a ł w  2  p o s u n ię c ia c h M a ł w 3  p o s u n ię c ia c h . M a ł w  4  p o s u n ię c ia c h .
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N a s z  k o n k u r s
Entries to : Bewerbungen an:

St. Łękaw ski, W arszawa, Wspólna 58 m. 1.

Nr. 133. O . Stocchi Nr. 134. J. Fux Nr. 135. A. P. Eerkes
L a n g h ira n o  B ia ły s to k  W ilc łe rv a n k

f d o ś  w . T. C z a r n e c k i e m u )

M a t  w  2  p o s u n i ę c i a c h

Nr. 136. J. Frlłz Nr. 137. A. Piałesi Nr. 138. M. Pfeiffer
P r a h a  I m o I a  S k a rż y s k o  - K a m ie n n a

M a t  w  2  p o s u n i ę c i a c h .

Nr. 139. H. Solzmann Nr. 140.  T. Korizno Nr. 141.  O . Kunze
W a rs z a w a  L ie p o ia  L e ip z ig

M a t  w  2  p o s u n i ę c i a c h .


