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Rozwigzania zadan z Nr. 8.

Greco 3-chod.
Greco 4-Chod.
Cumpe 2-chod.

Salzman 2-chod.

Fraenkei 3-chod.

Czarnota 3-chod.

Svoboda 3-chod.

Sprostowani”:

1. Sf3—gs! L. 108.
1. Sg8-f6(h6)I L. 109.
1. Se5—f7l L. 110.
1. Ke2—dli L. 111.
1. Hel—dl! L 112,
1. Kh6—g6! L 113,
1. Hd7—ds! L 114,

4-chod.
2-chod.

Milli

Silveira

1. Gc5—dof

1

Ka7—b6l

2-chod. Cristoffanini 1. Wh5—b21

2 chod.
2-chod.
3-chod.
3-chod.

Argiielles

1. Wa2—e2!

Baranowski 1, Gd8—b6!

Marin

Lewmun

1.

e5—e6!

1. Wel—fi!

Zadani™ L. 77. nie posiada ubocznego rozwigzania

jak mylnie w Nr. 9. wydrukowano. Zadanie L. 101. posiada dwa rozwig-

zania, oba autorskie:

1. Shé!

i 1. Sf6!

autorskiego rozwigzania 1. Kg6! uboczne 1. WXh3-j-!

posiada proécz

autorskiego

1. Wed! 1. Wbe! i V/b7!

Nr. zadania

Zadanie L. 106. posiada procz
Zadanie L.

108.

1. Gdé! trzy uboczne rozwigzania " a to:
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Polski Zwigzek
Szachistow Korespondencyjnych

Podejmujagc inicjatywe kilku naszych Czytelnikéw, znanych w Pol-
sce szachistow korespondencyjnych, wystepuje niniejszem Redakcja z pro-
jektem stworzenia Polskiego Zwigzku Szachistow Korespondencyjnych.

Gra w szachy w drodze korespondencyjnej liczy w Polsce setki
zwolennikéw, wytworzyta sie juz nawet do$é znaczna grupa polskich sza-
chistow-korespondencyjnych reprezentujagcych mistrzowskag klase, dobrze
znang niemal na wszystkich zagranicznych turniejach korespondencyjnych.

Pozatem dziesigtki naszych szachistdw bierze juz od szeregu lat
udziat w mniejszych zagranicznych turniejach korespondencyjnych, - oraz
w dorywczo urzadzanych turniejach krajowych.

W tym stanie rzeczy juz od dawna daje sie odczuwaé¢ brak ogdlno-
polskiego Zwigzku Szachistow - Korespondencyjnych, ktoryby podjat sie
zadania przeprowadzenia klasyfikacyjnego turnieju polskich szachistow
korespondencyjnych, zebrania dat statystycznych tyczacych sie udziatu
polskich szachistow korespondencyjnych w turniejach zagranicznych, cho-
ciazby w przestrzeni ostatnich kilku lat, nastepnie reprezentowania pol-
skich szachistow - korespondencyjnych wobec analogicznych zwigzkow
zagranicznych, jak wiadomo bowiem zaréwno szachy korespondencyjne
jak i problemistyka szachowa nie lezg w sferze zainteresowan FIDE,
oraz zrzeszonych w niej poszczegélnych zwigzkéw panstwowych.

Do zadan zwigzkéw naleze¢ bedzie rdéwniez propaganda szachdw —
korespondencyjnych.



Czem jest partja szachéw rozgrywana w drodze korespc
- zapyta¢ by sie nalezatlo przedewszystkiem szachistow zai
na gtuchej prowincji, gdzie tylko przypadek zapedza jakiego
do gry, lub tez nawet takich szachistéw, ktérym z najrozmait
czyn jest zycie klubowe niedostepne. Z jakag niecierpliwo$cig wyczekujg
listonosza, ktéry im przynosi nastepne posuniecie partnera?

Swoisty tez urok posiada kontakt korespondencyjny, trwajacy sze-
reg miesiecy, z ludzmi z ktdrymi sie osobiscie nigdy w zyciu nie spotka.
Dla szachistow korespondencyjnych nie istnieje rd6zniea kiasy gry. Naj-
wiekszy ,fuszer” moze graé nawet z wielkim mistrzem, kompozytor za-
dan szachowych moze rozegra¢ najpiekniejsza partje z drugim znawcg
gry praktycznej.... redaktorem dzialu szachowego, wszystkim bowiem
przyjacielska rada stuzy podrecznik gry szachowej, za$§ nikomu nie prze-
szkadza: ,kibic", hatas, bdl gtowy, czy tez przemeczenie ,pracq zawodo-
wga", oraz najwiekszy wrdg graczy turniejowych: zegar szachowy.

Gra korespondencyjna jest najlepszym $rodkiem do znakomitego
opanowania teorji debjutow. Wszak kazdy cigg, ktory przesytamy part-
nerowi jest przewaznie badz to wynikiem doktadnego przestudjowania
najrozmaitszych podrecznikdw, badZ tez konsultacyj, wten sposéb utrwa-
lajg sie nam w pamieci teoretyczne warjanty najrozmaitszych otwarg.

Dla tych wszystkich waloréw korespondencyjna gra w szachy zastu-
guje na jaknajszersze rozpowszechnienie, kazdy kto chociazby ma tylko
stabe zainteresowanie dla szachdw, po rozegraniu jednej tylko partji w
drodze korespondencyjnej pozostanie wiernym grze korespondencyjnej, a
nawet szuka¢ bedzie kazdej okazji do rozegrania partji korespondencyjnej.
(Ciggi przesyta sie na specjalnych formularzach jako ,Druk™ za optatg
5 gr.) Redakcja Szachisty, prosi wszystkich zwolennikéw gry szachowej o
nadsytanie swych uwag co do wyzej poruszonego tematu, pozatem
wszystkich zwolennikéw gry korespondencyjnej, nawet tych, ktorzy do-
tychczas gry korespondencyjnej nie uprawiali, jednakowoz majg dla niej
pewne zainteresowanie — o podanie swych adreséw.

Aleksander  Wagner

Zapomniana rocznica
U,

Arystarchowie gry krélewskiej wieku oSwiecenia traktowali szescio-
béj Greca dos$¢ pobieznie i bez nalezytego zrozumienia jego przewodniej
mys$li; poniewaz za$ sam autor podai tylko jeden warjant rozwigzania
i to z kilkoma btedami w obustronnej rozgrywce, przeto podreczniki
modenskie (Ercole del Rio, Lolli i Ponziani) uznaiy te koncéwke za re-
misowsg, inni za$ autorzy (Bertin, Philidor i Stamma), za wygrane tylko
przez zaczynajacego. W praktyce wygrywata naturalnie strona umiejet-



niej grajaca, przyczem taka skrécona partyjka szachow weszta w mo-
de w catym Swiecie, co grozito zmanjerowaniem gry krélewskiej, gdyz,
jak ubolewat Philidor, partacze w klubach, kawiarniach i knajpach su-
wali swemi trzema pionami w stylu warcabowym, z gtéwnym planem
przeistoczenia ich w trzy ,,damy*“ i nierzadko szesciob6j wolnych pionow
zamienial sie w szesciob6j ,wolnych dam...“

Dopiero senzacyjne ogtoszenie wyczerpujagcego rozwigzania, doko-
nanego przez wytrwatego mistrza Walkera (1840) i potwierdzonego przez
réwnie wytrwatego amatora, niejakiego kapitana Evansa (1857), wykre-
$lito sze$ciobdj z rzedu praktycznych rozgrywek, a dzisiaj sam Alechin
przeciw poczatkujgcemu amatorowi nie zechciatby rozgrywaé szescioboju
czarnemi, skazanemi zgéry na przegrane. Gra gtéwna tego rozwigzania
(problem L. 102, z Nr. 9 ,Szachisty") jest nastepujgca: 1.. Kd7, 2. a4,
h5, 3. Kf2, h4, 4. Kg2, Kc6, 5. Kh3, g5 6. a5, Kb5, 7. b4, f5 8. c4+,
Kab, 9. c5, Kb5, 10. Kg2, f4, 11. Kh2, g4, 12. Kgl! 3 (g3, h3) 13. Kf2,
(g2, h2)I! Teraz ,Black to play“ i czarne muszg przegrac!

Pozostaje do wyjasnienia kwestja szeScioboju Greca, jako ,,prelud-
jum*“, dlaczego czarne, majac zagranie i réwne szanse, muszg przegrac,
chociaz zadnego btedu nie popetnity, gdyz gra nie rozpoczeta sie?

Odpowiedz znajdzie tatwo kazdy, komu z teorji koncowek jest zna-
ne rozstrzygajagce na wynik ostateczny znaczenie jednego, jedynego
tempa. Takie jedno tempo brakuje czarnemu krélowi, stojgcemu prawid-
towo na e8, wiec oddzielonemu linjg demarkacyjna d od terenu linij nie-
przyjacielskich ¢, b i a, podczas gdy krol biaty, stojac prawidtowo na el,
sgsiaduje bezpos$rednio z terenem linij nieprzyjacielskich f, g i h. Czarne
na zagraniu musiatyby wygraé¢, gdyby ich krol stal na d8, lub biaty krol
na dl, co sie atoli sprzeciwia regule ,regina servat colorem". Prawidio
to krzywdzi w tym konkretnym wypadku obéz czarnych, jednak i te
krzywde wyréwnuje duch sprawiedliwosci wyréwnawczej, dziatajagcy nawet
na 64 polach walki szachowej w imieniu prawa tadu i harmonji, ,przed-
wiecznego, spizowego, niezmiennego'l Oto sze$ciobdj daje sie przedsta-
wi¢ w nastepujgcej drugiej postaci na korzy$¢ czarnych:

Diagram powyzszy jest oryginatem ,Sza-
chisty", gdyz nie posiada antycendentéw. W po-
zycji podrecznika Bertina z r. 1735: B: Kdl,
P:f2, g2, h2, Cz: Ke8, P:a7, b7, c7. Biale za-
czynajg i wygrywajg. — Krdl biaty stoi niepra-
widtowo na dl, o krok blizej nieprzyjaciét, wiec
biate muszg wygra¢. Powyzszy pendant do
szeScioboju poswiecam pamieci Greca w 300
rocznice zgonu 13/X1. 1633.

Biale zaczyna 1 przegrywais Stanistawow, 13. listopada 1933



N. Grigoriew

Niespodzianki w koncdoéwce.
CCigqg dalszy z Nr. 7-8.)

IY. Opozycja rozstrzyga.

Nizej podany przykitad to mo-
dyfikacja pozycji, ogtoszonej w
rubryce szachowej ,lzwiestij”, i
stuzy dla ilustracji znaczenia ma-
newru ,pionowej opozycji" w kon-
cowce.

Pozycja jest zupetnie zrow-
nowazona i niezaleznie od tego,
kto ma pierwsze posuniecie, partja
(przy dobrej obronie) musi sie
skonczy¢ remis. Biaty krol jest
wprawdzie blizej pionéw skrzydia
krolewskiego, ta sama jednak od-
legto$¢ dzieli czarnego kréla od
piondéw drugiego skrzydta. Jezeli
wiec czarne rozpoczynajg gre, to
bez trudu zdobywajg piona ,,b4“, w
tym jednak wypadku biate row-
niez zdobywajg piona h5, pozo-
state za$§ piony (czarny ,b5”ibiaty
,h4*“) przychodzg do mety réwno-
czesnie.

Celem unikniecia remis czar-
ne chwytajg sie manewru bardziej
subtelnego i graja:

Kdl—e2

To posuniecie czarnych ma
podwdjny cel: nie spuszczajac z
oka piona ,,b4” czarny krdl zbliza
sie do piona ,b4“, ktérego biate
nie mogg obronié, gdyz po 2. Kg7,
Kf3, 3. Kg6, Kg4 i t. d. Innemi
stowy biaty krél nie moze ochro-
ni¢ swego blizszego piona.

2. Kf8—e8ll

Jedyne posuniecie, ktére ra-
tuje partje. Zamiast obrony h —
piona, biaty krél zwraca swg uwa-
ge na b — piona. Istotnie, bedac
w $rodku krawedzi biaty krél mo-
ze w odpowiedniej chwili, zmusié
swego czarnego kolege, by zbo-
czy! na prawo lub na lewo. Prze-
konamy sie wnet o stusznoscitego
pozornie absurdalnego posuniecia
Ke8, a nie Ke7, ktore wyglada-
toby moze zdrowsze, niemniej
przeto bytoby niepoprawne.
Ke2—e3

Czarne nie chcac jeszcze
zdradzi¢ swych planéw, trzyma
opozycje (dobry przykiad tego ma-
newru jest w 1 czesci tego arty-
kutu). Jezeli biate schodzg z opo-
zycji to czarny krol zwraca sie w
ta samg strone z tatwg wygrang:
np. jezeli 3. Kd7, to Kd4 a nastep-
nie Kc4 i t. d.

3. Ke8—eT7i

Ta sama opozycja stuzy i bia-
tym, z tg ro6znicg, ze taktyka ich
jest wyczekiwanie. Biate ustawiajg
swego kréla tak, by na wypadek



opuszczenia przez czarnych opo- tatwo jest teraz wykazac

zycji w ktérymkolwiek kierunku, dlaczego biate zajmuja w drugiem
na prawo czy na lewo, mogt ten posunieciu poie ,e8“ a nie ,e7".
krél natychmiast zwr6ci¢ sie w Juz sama partja wykazuje, dlacze-
przeciwnym Kkierunku. go to byto konieczne, a uwypukla
3 Ke3—e4! sie to przedewszystkiem po czwar-
4, Ke7—e6! ... tem posunieciu. Biale zdotaty o-
To zmusza czarnych zdekla- siggnaC¢ remis, poniewaz ich prze-
rowac¢ sie, gdyz po 4. .. Ke3? na- ciwnik byt w ,zugzwangu®. Gdyby
stepuje 5. Ke5! i biate biorg ini- biate byty graly 2. Ke7? to Ke3!
cjatywe i wygrywaja: np. 5. .. Ke2, 3. Ke6, Ked4! i biaty bytby teraz
6. Ked4! Kel, 7. Ke3! i czarne mu- w ,zugzwangu" i zmuszony do
szg zej$¢ z linji prostej" co po- nieszcze$liwego odwrotu, np. 4.
woduje przegrang:: 7. .. Kdl, Kg4 Ke7, Ke5! 5. Ke8, Ke6! i biate mu-
i 9. Kc5 z wygranag. szg opusci¢ pionowga linje, wska-
4. Ke4—d4 zujagc temsamem Kkrélowi nieprzy-
Albo po 4. .. Kf4, 5 Kd5 jaciela wiasciwag droge do przedla-
remis. dowania. Np. 6. Kf8, Kf5! (zawsze
5. Ke6—f5 Kd4—c4 w tym samym kierunku), 7. Ke7,
6. Kf5—g5  Kc4: b4 Kg4 it d. z wygrana.
7. Kg5:hb5 Kb4—c5 Koncéwka ma pewne prawa
8. Kh5-g4 i reguty, ktére ja cechuja; niestety
8. Kg5 jest rowniez dobre. wiemy o0 nich bardzo mato.
8. ... b5—b4
9. h4—h5 i remis. (Tium. S. P.)

Turniej czterech w Warszawie.

Inaugaracyjna ta impreza Warszawskiego Klubu Szachowego obli-
czong byta widocznie na czas b. krotki, gdyz 'dopuszczerii zostali do gry
jedynie czterej zawodnicy. Nie znamy blizej szczeg6tow tego ciekawego
turnieju, by¢ moze, za byt on dzietem prywatnej inicjatywy, w kazdym
badZ razie, zorganizowante tegoz, byto pomystem szcze$liwym, dowodza-
cym wymownie jak utalentowang jest mitoda generacja stolicy. Bo udziat
Najdorfa byt poczatkowo o tyle zastanawiajacy, ze znalezliby sie gracze
w Warszawie, ktérzy na podstawie swych wynikéw mogliby ubiegaé sie
przed tymze o zaszczyt grania w turnieju czterech. Lezy przed nami
sprawozdanie ubiegtorocznego turnieju o mistrzostwo Warszawy, ktore
podaje nastepujace cyfry: 1 Paulin Frydman, Il i 111 towcki i Glocer IV.
Kremer, V. Makarczyk, VI. Miynek. Na IX i X. miejscu znajdujg sie do-
piero Klepfisz i Najdorf. Skoro jednak komitet turniejowy dopuscit na



czwarte miejsce Najdorfa, to trzeba przyznaé¢, ze trafnie ocenit mozli-
wosci tego gracza, ktory gra swg wykazat prawdziwie mistrzowska klase.

Turniej zakonczyt sie zwyciestwem Najdorfa, ktéry uzyskat 4X2 p.
na 6 mozliwych, bez przegranej. Drugie miejsce zajat Frydman 3p., trze-
cie Kremer 2% p., czwarte Makarczyk 2 p. — Paulin Frydman, ktory w
I-kole nie grat zbyt szcze$liwie i zdobyt zaledwie 1j2 p.t zrehabilitowat sie
w Il-kole, zdobywajac 222 p., podczas gdy Najdorf uzyskat w I1J-kole 2;p.
Mistrzowie Kremer i Makarczyk ktérzy w I-kole zdobyli po U. P- (Makar-
czyk 3 remis!) juz pé6Zniej nie dopisali, grajac ponizej swej siiy.

Ponizej zamieszczamy tabelke z turnieju czterech.

1 2. 3 4 Rzm
Najdorf Frydman Kremer Makarczyk p{ow
1 Najdorf - 1% 11 V'/s 473
2. Frydman o2 — 01 Vs 1 3
3. Kremer 00 10 — % 1 272
4. Makarczyk V2 V2 % 9%6t) — 2
PfiRTJA Nr. 86.
Indyjska.
Biate: Najdorf Czarne: Kremer

1. Sf3, Sf6, 2. d4, e6, 3. c4, b6, 4. g3, Gb7, 5. Gg2, Ge7 (Lepsze
wydaje sie by¢ 5. Gb4-f-)) 6. 0-0, 0-0, 7. Sc3, Se4, 8. Hc2, SXc3
(Wskazane byto zamiast ruchu w tekScie 8.. d5. Teraz rozwdj czarnych
napotyka na trudnosci, przyczem uderzajacym jest fakt biernosci gonca
e7) 9. bXc3, d5, 10. cX<35, eX35, 11. c4! (To posuniecie oddaje bia-
tym przewage w centrum, co czyni gre ich znacznie swobodniejszg). 11...
Sc6, 12. Gd2, (nie dXc>50 Sb4 z nastepnym SXd5 i Sf6) 12... Gf6, 13.
e3, dXc4 (Czarne zmuszone sg do tej wymiany pieszk6w, natychmia-
stowe bowiem 13... Se7, potaczone bylo ze stratg tempa i pogarszato
dalej pozycje, bo 14. c¢cXd5, SXd5, 15. e4! 7z silnym naciskiem w cen-
trum) 14. HXc4, Se7, 15. Waci, Wc8, 16. Gb4, We8, 17. Wel, Gd5, 18.
GXe7. GXe7 (Rzecz jasna, ze nie GX 4, gdyz po 19. GX<f8 biate zy-
skujg figure.) 19. Ha4, Gfo, 20. Wedl! (a nie 20. HXa7, c6! z grozbg
WasS!) 20... h5, 21. h4 (biate paralizujg wszelkg kontr-akcje przeciwnika)
21... ab (i luki skrzydta hetmanskiego wystepujg w catej petni) 22. Sel,
We6? (To posuniecie okazuje sie btedem, jak dowodzi dowcipna odpo-
wiedz biatych) 23. e4! Ga8 (nie mozna byto gra¢c GXed4, bo 24. d5!
wzglednie 24. Gh3!) 24. d5, We7? 25. f4l We8, 26. e5, Ge7, 27. Kh2,
(daje sposobnos$¢ czarnym do ostatniego zrywu, nie ratujgcego zresztg



i tak przegranej partji) 27... GXh4, 28. gX”~4, HXh4-j-> 29. Gh3, WXe5,
(To pozornie dobre posuniecie pociggnie za sobg dalszg utrate figury.
Biate nie mogg graé¢ fXe5, bo HXH), 30. Sg2, We2, 31. Wc2, WXc2,
(Nie ratowato partji Wc8—e8, bo HXe8-f-i W Xe” i SXh4!) 32. HXc2,
(tu powinne byty czarne podda¢, ale nastgpito jeszcze) 32... Hd8, 33.
GXc8, HXc8, 34. d6, GXg2, 35. d7 i czarne poddaty sie.

PARTJA Nr. 87.
Hetmanska.
Biate; Najdorf Czarne: Makarczyk

1. Sf3, Sf6, 2. d4, d5, 3. e3, e6, 4. Gd3, c5, 5 ¢3, Sd7, 6. Sd2,
Ge7, 7. 0-0, 0-0, 8. Se5, SXeh, 9. dXeb, Sd7, 10. f4, Wfe8, 11. c4,
Gf8, 12. Hf3, Sh6, 13. He2, Gd7, 14. b3, g6, 15. Gb2, Gg7, 16. Wadi,
Hc7, 17. h4, dXc4, 18. bXc4, Ga4, 19. Wel, Gc6, 20. Sed4, GXed, 21.
GXed4, Wad8, 22. Wcdl, Sc8, 23. Hc2, b6, 24. Ha4, Se7, 25. Wd6, Sf5,
26. GXf5, gXf5, 27. Wfdl, Hb3, 28. Wd7, Ha8! 29. Kh2, WXd7, 30.
WXd7, a5, 31. Gc3, Wd8, 32. Gel, WXd7, 33. HX<37, He4! 34. Hd8-f
Gf8, 35. Hg5-f- i remis, przez wieczny szach.

PARTJA Nr. 88.
Hetmanska.

Biate: Najdorf Czarne: Frydmarr

1 Sf3, Sf6; 2. d4, b6; 3. g3, Gb7; 4 Gg2, c5! 5 0—0, g6i 6. c4, ¢ X d4!
7. SXd4, GXg2; 8 KXg2, Hc8; 9. b3, Gg7; 10. Sc3, Hb7-f; 11 Kgl, 0—O;
12. Gb2, Sa6; (Obydwie strony graty dotychczas trzezwo i poprawnie,
przyczem biate w traktowaniu diagonali al—h8 wykazaty duzo zimnej krwi.
12. — d6; dawato czarnym przypuszczalnie swobodniejszg gre. Teraz biate
robig doskonale posuniecie, dajgce im pewng przewage pozycyjng.) 13
edi, SXe4; 14 SXed; H:e4,15 Wel, Hb7; 16. WXe7, Wa-e8; 17. He2, Ha8; 18
Wel, WXe7; 19. HXe7, Sc5; (Po 19.. d5; biate mialy zamiar gra¢ 20; Se6f
co bylo bardzo interesujgce, ale zapewne niewystarczato do wygranej.
Warjant pierwszy: Po 20. Se6 odpowiedZz We8, 21. SXgT W Xe7; 22
W Xe7 z grozbg We8-)-. Jednakze czarne miatyby obrone. 22... Sc7i; na co
nie mozna odpowiedzie¢ prostem 23. WX(¢7? poniewaz czarne grajg 23...
Hd8! — i jezeli 24. WXa7, to 24.. d4i; iwygrywajg. Na 24. Ge5 za$, czar-
ne graja dXc4, grozac f6 lub Hdl-f-» Hd5-j- i HXe5 — albo tez 24.. d4;
Ale pozycja ta jest istotnie bardzo interesujgca. Na 22.. Sc7; biale graja
23. c¢Xd5! grozac d6 i jezeli czarne 23.. Hd8 to 24 Gf6i, (grozac We8-f-).
Jezeli czarne teraz grajg 24.. Hd6; to 25. Se8! poczern SXc7. Po 24.. HXeT
nastepuje 25. GXe7, SXd5! — i zapewne remis. Po 24.. SXd5; 25. We8-)-f



HXe8; 26. SXe8>Kf8!; 29. Sd6, SXf6; 30. Sc8 z zyskiem piona. Wreszcie
po 24.. HXd5 biate grajg 25. WXc7 pozostajagc, z trzema figurami za
hetmana i z atakiem — ale z trudnosSciami — bo los skoczka nie jest jasny
Trudno byto to widzie¢ w partji. Warjant drugi: Na 20. Se6, czarne
mogty tez odpowiedzieé¢ 20.. GXb2; Biate gratyby: 21. SXfg HXf8; 22-
H X a7>Sch5; 23. ¢Xd5, Hdo; 24. Ho8-)-, Kg7; 25. Hcél, i biate wygrywajg. Po
25... Geb5; biate gratyby f4 i po wymianie hetmandéw osiagnetyby stanow-
czg przewage, flle jednak — moze czarne powinne byty graé d5 odra-
zu?) 20. Gc3, d5; 21 Sb5, GXc3; 22. SX-3, Sd3; 23 We2l, —; (Po 2
We3?, nastagpitoby 23.. d4l; 24 WXd4We8t; i biate tracg hetmana.) 23. —.
dXc4; 24. bXc4, Hc6?; (Nalezato graé¢ 24.. Hd8; 25. Sd5, HXe7: 26. WXe7,
Wa8 z szansami na remis. Obecnie nastepuje tragiczny koniec.) 25. Sd5,
Kg7; (Jedyne posuniecie. Po 25.. HXc4?; nastepuje 26. Sf6—+ Kg7; 27.
Se8-f-, KgS; 28. Hf6 — i niema ratunku przed matem) 26. Hh4l, Sc5; (Gro-
zito 27. Hd4-f-) 21. We7!; Hdo; 28. Hd4-f-, Khé; 29. g4l, Se6; 30. g5-j- KXg5;
(Nie SXg5, bo 31. Hh4-(- i koA ginie;) 31 Hd2-j-, Kh4; (Jedyne. Inaczej
n. p. 3l.. Kf5: to 32. Se3-[-, Ke5; i 33 f4 z zyskiem hetmana.) 32. Hh6-f-,
Kg4; 33. Wd7l. —; (Odcina czarnemu krolowi Imje ,,d“) 33.—. He5; (Na-
turalnie nie 33... HXd7; bo 34. Sf6-j—) 34. Se3-j-, Kf3; 35 Hh3-j~, Ke4; 36.
Hg2-f-, i Czarne poddaty.

(Uwagi J. Kleczynskiego wg. ,Kurjera Warszawskiego".)

Czechostowacja

Pierwszorzednymi organizatorami zycia szachowego sg Czechosto-
wacy, ktdrzy umiejetng propagandg pozyskali szerokie masy swego spo-
teczenstwa dla krélewskiej gry.

W $rodkowej Europie jest Praga dzi$ tym centrem, gdzie odbywaja
sie czesto turnieje miedzynarodowe, mecze wybitnych mistrzéw, zawody
miedzymiastowe i t. p. Ale nietylko pod wzgledem organizacyjnym do-
minujg Czechostowacy, sa przedewszystkiem doskonatymi pedagogami
w wychowaniu i ksztatlceniu miodego pokolenia. Mozna $miato zaryzy-
kowaé twierdzenie, ze wychowankami szkoty czeskiej i benjaminkami
jej sa mistrzowie: Flohr, Rejfir, Pokorny, Dr. Skali¢ka, Pelikan i Richter.

Czesi doskonale zrozumieli istote rzeczy. W mys$l swojej dewizy:
.Zapraszajcie naszych graczy na Wasze turnieje miedzynarodowe, a my
Was do nas zaprosimy". Dlatego tez nie byto w ostatnich Kkilku latach
turnieju miedzynarodowego, w ktdrymby nie uczestniczyli. Ten trening,
ta ciggta zaprawa, te liczne podrozy do obcych, hartuja gracza i urabiajg
go na mistrza. Gdy Flohr po meczu z Dr. Euwem w Holandji, wracat
do kraju, witano go jak bohatera narodowego. Dlaczego? Bo Czesi swo-
ich mistrzow cenig i kochajg. Kazdy sukces, wyczyn czy popis mistrzéw,



Sledzony jest z wielkiem zainteresowaniem i komentowany jest przez
tysigczne rzesze szachistow w zwigzkach szachowych. Dlatego prestige
i samopoczucie czeskiego mistrza jest wielkie. Z koAcem ubiegtego mie-
sigca urzadzono w Pradze wielki spektakl publiczny o znaczeniu wybitnie
propagandowem. Byfy to dwudniowe zawody miedzymiastowe Praga-Brno.
Na to Swieto szachowe przybyta rada miejska, orhz przedstawiciele mi-
nisterstwa kultury i oSwiaty. Po zagajeniu i powitaniu graczy przez sta-
roste, rozpoczety sie zawody.

Zwyciezyta Praga pierwszego dnia 13:9, za$§ w drugim dniu
15+ :6+ . Razem wynik meczu Praga-Brno 28+ :15+ dla Pragi. Oba
miasta wystawity imponujgce zespoty ztozone z 22-u graczy. Pie¢ pier-
wszych szachownic w zespole Pragi, zajeta ekipa olimpijska Czechosto-
wacji, a to: Flohr, Opocensky, Dr. Treybal, Rejfir i Dr. Skalicka. Dalsze
szachownice obsadzone byly przez mistrzéw, jak: Richter, Bo)eslav, Peli-
kan, Dr. Schubert i Runza. Pierwszg pigtke Brna stanowili mistrzowie:
Pokorny, Zinner, Pitschak, Berger i inz. Qiexa. Ponizej zamieszczamy
dwie partje z tych zawodow.

PARTJA Nr. 89.
Biate: FSohr Czarne: Pokorny

1 d4, Sf6, 2. c4, e6, 3. Sc3, d5, 4. Sf3, Ge7,5. Gg5, 0—O0, 6. e3,
Sed4, 7. GXe7, HXe7, 8. Hc2, SXc3, 9. HXc3, ¢6, 10. Gd3, f5 (Strata
czasu. Wskazane byto 10.. dXc4, 11. GXc4, Sd7,12. 0—0, b6 it. d)
11. 0—0, Sd7, 12. b4, SF6, 13. Wfcl, Gd7, 14.Seb5, Wfc8, 15. Hb2, Ges,
16. c5, Sd7, 17. SXd7, GXd7, 18. a4, a6, 19. f4, g5, 20. Wfl, (aby sie
czarne zdeklarowaty) g4, 21. b5, aXb5, 22. aXb5, cXb5, 23. GXb5, h5
(! po 23... Gc6, 24. GXc6, bXc6, 25. Wfbl bytaby przewaga biatych za-
chowana) 24. GXd7, HXd7, 25. Wfbl, h4, (Po W XaF czarne by wpra-
wdzie nie stracity zadnego piona, ale znaczna swoboda biatych na linji
a i nacisk na piona b skrepowatyby do reszty gre czarnych) 26. W X 08,
WXa8, 27. HXb7, HXb7, 28. WXb7, Wal+, 29. Kf2, Wa2-+, 30. Kfl!
(Szczedcie, ze tak zagratam! Wnet po ruchu oddanym w partji sadzitem,
ze silniejsze byto 30. Kel. To jednak mogtoby spowodowaé przegrang
biatych, jak nastepuje: 30. Kel? WXg2, 31. c6, Wc2, 32. c¢7, g3, 33.
hXg3, h3! i po 34. Wc8+, Kg7, 35. ¢8H, WXc8, 36. WX'c8, h2 i czarne
wygrywajg) 30... Wc2, (nie moze nastgpi¢ datej 30... Wal+, bo 31. Ke2,
Wa2-f-, 32. Kd3, WXg2? 33. c6! co rozstrzyga z miejsca) 31. We7, g3,
32. hXg3, hXg3, 33. WXe6, Kf7, 34. We5, Kg6, 35. We8, (i 35. WXab,
mozna byto graé¢) Kf7, 36. Wh3, Wf2+, 37. Kel, W'Xg2, 38. Kfl, Wc2,
39. Wh5, g2-+, 40. Kgl, Keo, 41. Wh6+, Kf7, 42. Wd6, We2, 43. WXd5,
Kg6, 44. c6, Kh5, 45. c7, Wc2, 46. Wc5 i czarne poddaty sie.
Uwagi S. Flohra z ,Narodni Poiityky*.



PARTJA Nr. 90.
Angielska.
Biate: Pitschak Czarne: Dr. Treybal

1 c4, Sf6, 2. Sc3, €5, 3. g3, d5 4 c:d5 S:d5 5 Gg2, S:c3, 6. b:c3,
Sc6, 7. a4? Ge6l 8 a5, Gd5, 9. f3, b5, 10. Sh3, Gc5, 11. Sf2, 0—O0, 12 Sd3,
Gdé, 13. 0—O0, Hd7, 14. Ga3, G:a3, 15 W:a3, Hdg, 16. Wal, f5, 17. Hbl, a6,
18. Hb2, S:a5, 19. W:a5, Hb6-f-, 20.Khl, H:a5, 21. S:e5, c5, 22. Wal, Hc7,
23. Sd3, Wfe8, 24. Sf4, Gf7, 25. e4, @5, 26. Sh3, 04, 27. f.g4,fed, 281}
Hd6, 29. Sg5, Gg6, 30. S:e4, G:ed, 31. G:ed4, Wa7, 32. d3, Kg7, 33. Wfl, c4,
34. Hf2, We7, 35. g5 Khs, 36. Hf6-f, H:f6, 37. g:f6, Wc7, 38 d4, b4l 39
c:b4, c3, 40. Gec2, WI8, 41. g4, Wc4, 42. Wf4, W:b4, 43. g5 Wb2, 4. Wf2,
ab, 45, h4, a4, 46. h5, a3, 47. g6, h:g6, 48. ti:g6, W:f6l i biate poddaty sie.
Dopiero po stracie jakosci graty biate znacznie lepiej, lecz uzyskana
przez czarnych przewaga, pozwolita im na energiczne rozegranie Kkon-
cowki. Wygrywa partje wolny pion a

Szwajcarja

W Bernie odbyt sie niedawno turniej w ktérym z wyjatkiemDr.
Bernsteina z Paryza, obsade turnieju stanowili wytgcznie mistrzowie szwaj-
carscy. Turniej byt dwukotowy.Zakonczyt turniej jako pierwszy Dr.
Bernstein, o czem zresztg juz w poprzednim numerze doniesliSmy. O prze-
wadze Bernsteina nad pozostatymi przeciwnikami $wiadczy fakt, ze z 10
partji, uzyskat 8 p., ne przegrywajagc zadnej, a remisujac jedynie z Gro-
bem i H. Johneiem.

Ponizej podajemy dwie partje Dr. Bernsteina z wspomnianego tur-
nieju. — Partje te wymowne dajg Swiadectwo wysokiej klasy gry pierw-
szego zwyciescy turnieju, ktérego znajomos$¢ gry pozycyjnej jak rowniez
precyzyjne prowadzenie koncowki zastugujag na specjalng uwage.

PARTJA Nr. 91.
Hetmanska.
Biate: Michel Czarne: Dr. Bernstein

1. d2—d4, d7—d5, 2. c2—c4, e7—eb, 3. Sbhl—c3, Sg8—f6, 4. Gcl—qg5,.
Gf8—e7, 5 e2—e3, h7—h6, 6. Ggh—h4, 0—0, 7. Sgl—f3, Sf6—e4d, 8.
Gh4Xe7, Hd8Xe7, 9. c4Xd5, Sd5Xc3, 10. b2Xc3, e5XJ5, 11. HdI- b3,
He7—d6! (Do jedynastego ruchu partja miata zupetnie szablonowy cha-
rakter. Posuniecie za$ Hd6, wprowadza zmiane i jest inowacjg Bern-
steina, dajagce czarnym zadowalajacg gre.) 12. Gfl—e2, Sb8—c6, 13.0—0,
b7—bS* 14. Sf3—d2, Sc6-a5, 15. Hb3—b4, Gc8—abl 16. Wfl—cl. (Po



16. HXd6, czarne miatyby wprawdzie podwdjnego piona, lecz obsadzajg
linie ¢ z atakiem na piona c3.) 16... Wf8—c8! 17. Ge2—a6, c7—c5, 18.
Hb4—a3, Wc8—c7, 19. c3—c4, d5Xc4, 20. Sd2Xc4, Ge6Xc4, 21. Gab6Xc4,
Wc7—d7, 22. d4Xc5, Sa5Xc4, 23. Ha3—b4 (Rozumie sie, ze nie 23.
WXc4? bo HdI+i) 23... b6Xc5, 24. Hb4Xc4, Wa8—c8. (W tej pozycji
nie wida¢ przewagi zadnej ze stron i partja powinna byta zakonczy¢ sie
wynikiem nierozstrzygnietym.) 25. h2—h3, Hd6—f6, 26. Wcl—dl, 26.
Wc8—d8! (Biate nie moga wymieni¢ wiezy na d7, gdyz czarne bijg wpierw
wieze al ze szachem.) — 27. Wdl-—fl, Wd7—d5, 28. Wal—bl, Wd5—g5,
29. f2—f4, Wg5-d5, 30. Wfl-f2, Hf6-e6, 31. Hc4—c3, c5-c4! 32
Wbl—cl, Wd5-dl+, 33. Kgl—h2, wdlXcl, 34. Hc3Xcl, Wd8-d3, 35.
Wf2—c2, He6Xe3, 36. HclXe3, Wd3Xe3, 37. Wc2Xc4, We3—a3, 38.
Wc4—c2. (Po pokonaniu wszelkich trudno$ci stawianych biatym przez
czarne, wytania sie zupetnie zdeklarowana sytuacja remisowa) 38... h6—hb5,
39. Kh2—gl? (gdyby biate zagraty g3, czarne nie mogtyby nic przedsie-
wzig¢) 39... h5—h4, 40. Kgl—f2, Kg8-h7, 41. Wc2—b2, Kh7-g6, 42.
Wb2—b3, (Biate zmuszone sg odda¢ piona a2, gdyz wtargniecie krola na
f5, kosztowatoby piona f4) 42... Wa3Xa2-j-, 43. Kf2—f3, Kg6—f6, 44.
Wb3—c3, Kf6—e6, 45. Wc3—c6+, Ke6—d7, 46. Wcb6—c5, a7—a5, 47
Wc5—h5? a5—a4, 48. Wh5Xh4, a4—a3, 49. f4—f5, Wa2—b2! 50. Wh4—a4,
a3—a2, 51. Wa4—ab6, Kd6—c7, 52. g2—g4, Kc7—Db7, 53. Wa6—a5, Kb7—hb6,
54. Wab—a8, Kb6-c5, 55. h3—h4, Kcb5-b4, 56. g4—g5, Wb2—b3-f.
i biate poddaty sie, gdyz nastgpi Wb3—a3.

PARTJA Nr. 92. 8. — 0—o0
Hiszpanska. 9. d2—d4 Ges—g4
. _ 10. d4—d5  Sc6—b8
Biate: Czarne: 11 c3—ca .
Dr. Nageli Dr. Bernstein . o .
Powoduje opoOznienie rozwoj
1 e2—e4d e7—eb figur, nalezato graé Sbl—d2-
2. Sgl—f3 Sh8—c6 fl—g3.
3. Gfl —b5 a7—ab 1 _ Sbh8—d7
4. Gb5—a4  Sg8—f6 12.  c4—b5  abXb5
5. 0—=0  Gfs—e7 13. Sbl—d2 Gg4—hs
6. Wfl—el b7—b5 14. Gb3—c2 Gh5—g6
7. Gad—b3  d7—d6 15, Sd2—b3  Wa8—adl
8 c2—c3 —

W razie 8. d4, nastapitby zna- Z gr(.)zb.a zdobycia plo.na (?4'
) Okazuje sie ze 15. posuniecie bia-
ny warjant eXd4,9. SXd4, SXd4, lych byto tylko strata tempa, co

HXd4, c5 i c4 z utratg figury dla zmusza ich ponownie do powté-
biatych. rzenia nastepnego ruchu w tekscie



16. Sb3—d2 Wad4—a7 Biate zupetnie nie widzg

17. Gc2—d3  Sd7 —c5 grozacego im niebezpieczenstwa.
18. Gd3Xb5 Sc5 Xe4d Wskazane byto 27. Sel.
19. Gb5—c6

Biate sadza, ze dobrze umie-
Scity swego gofca i liczg na swo-
bodny marsz piona a. Z dalszego
przebiegu partji okazuje sie, ze
byta to mylna rachuba, ktéra zu-
petnie wykluczyta gorca z gry.

19. - Se4—c5

20. Sd2—b3 Sc5—d3 27 _ Sf4Xg2!

Ostatni ruch czarnych bytby 28. Sf3—el Sg2Xel
niemozliwy gdyby goniec bialy 29. WalXel Hc8—g4-f

znalazt sie na diagonali fl—a6. 30. Kgl—H 1Hg4—f3

Grozi 31... Gh5 i Hhl mat.'
21. Gecl--e3  Sd3 Xel

22 Geaxa7 Sel —d3 31. Hd2—dl Hf3—h3-j—
23, Hdl--d2  Hd8l—c8 32. Kfl —gl  Gg6—h5
24. Sb3--c|  Sd3 —f4 33. Geo—d7 - F7—15
o5 Scl--e2  Sf6 —h5 34, f2—f3  Gh5Xf3
26. Se2Xf4 Sh5 Xf4 35. Hdl—c2 Wis—fl
27. Ga7-—e37? - Biate poddaty sie.

Z turnieju Krakowskiego Klubu Szachistow
PARTJA Nr. 93

grana w Krakowie dnia 1. pazdziernika br.

Hetmarnska.
Biate: Amator (Krakow) Czarne: Friedman (Krakéw)

1.d4, d5, 2. Sf3, 5f6, 3. Gg5?, Sed4, 4. Gh4, c5, 5 e3, Hb6, 6. Hel,.
c:d4, 7. e:d4. Sc6, 8. c3, Gg4, 9. Shd2, e6, 10. Ge2, Gd6, 11. 0—0,
Wc8! 12. h3? (Ostabia pole g3) 12.. Gh5, 13. Wel, h6 (Czarne wykorzy-
stujg stabe posuniecie biatych 12. h3) 14. Sfl, g5, 15. Gg3, G:g3, 16.
S:g3, S:g3, 17. f:g3, G:f3, 18. G:f3, S:d4! 19. Kfl (Gdyby 19. He3, to Sc2
i biate tracg jakos¢. Na 19. Khl nastgpitoby S:f3, 20. g:f3, Hf2!) 19..
Sf5! (Grozi S:g3 mat. Biate nie mogag broni¢ punktu g3). 20. We5, S:g3-j-,
21. Kel, Hgl4—~ 22. Kd2, Hf2-f, 23. Kd3, Se4 (Grozi Sc5 mat. Na 24.
G:ed, nastgpitoby d:e4, 25. W:e4, Ke7 inastepnie Wf—d8) 24. He3, H:b2,
25. Woecl, W:c3~F. Biate poddaty sie.



2 turnieju w Biatystoku

PARTJA Nr. 94.

Gambit Srodkowy.
Biate: Zabtudowski Czarne: Bafokes

1 e2—e4, e7—e5, 2. Sgl—f3, Sb8—c6, 3, Gfi—c4, Sg8—f6, 4. d2—d4,
e5:d4, 5. 0—0, SF6—e4, 6. Wfl—el, d7—d5, 7. Gc4:d5, Hd8:d5, 8. Shl—c3.
Hd5—d8, 9. Sc3:e4, Gc8--e6, 10. Se4—g5, HdA8—d5- 11 Sg5:f6, Ke8:f7>
12. Sf3—g5-—~ Kf7—g8, 13. Sg5:e6. Gf8—d6, 14. Gel—h6, g7—g6, 15 Gho—g7,
Wa8—e8, 16. Gg7:h8, Kg8:h8, 17. HdI—f3, Hd5:f3, 18, g2:f3, Sc6—e5, 19,
Se6:d4, We8—f8, 20. Kgl —g2, a7—a6, 21. Wal—dl, c¢7—c5, 22. Sd4—e6,
Sd4—f3, 23. Wel—ed i czarne poddafy sie.

PARTJA Nr. 095

Hetmanska.
Biate: Metamed Czarne: Wisznia

1 c2—c4, Sg8—f6, 2. Sbl—c3, e7—e6, 3. Sgl—fF3, d7—d5, 4. d2—d4, c6,
5 e2—e3, Sb8—d7, 6. Gfl —d3, d5:c4, 7. Gd3:c4, b7—b5, 8. Gc4—hb3, Gec8—b7,
9. 0—0, b5—Dbl, 10. Sc3—a4, Gf8—e7, 1. Hdl—c2, 0—0, 12 W fl—dl,
Hd8—ab, 13. e3—24, e6—e5, 14. h2—h3, WaS—c8, 15 Gcl—e3, eb5:d4, 16*
Sf3:d4, c6—c5, 17. Sdl—f5 Wf8—a8, 18 Gb3;F7-j~, Kg8:f7, 19. Hc2—c4-f,
Kf7—f8, 20. wdl:d7, Sf6:d7, 21. Sf5—h6 i czarne poddaty sie.

Z turnieju o mistrzostwo Lodzi
PARTJA Nr. 96.
grana dnia 18. lipca w £.édzkiem Towarzystwie Zwolennik6w Gry Szachowej

Indyjska.
Biaie : Grynfeid Czarne : Regedzinski

1. d4, Sf6, 2. c4, e6, 3. Sf3, b6, 4. g3, Gb7, 5. Gg2, Gh4-f- (To po-
suniecie zaleca Dr. Tartakower.) 6. Gd2, He7, (Tak zazwyczaj grywa
Nimcowicz. (Mozliwe jest tez 6. Gb4Xd2, 7. Hd1Xd2, 0—0, it d) 7.
0—0, GXd2, 8 HXd2, d6, 9. Hc2, 0—0, 10. e4, e5, 11. Wfel, c5 12
d5, (Odtad biaie grajg bezpianowo, wskutek czego czarne osiggajg stop:
niowo pozycyjng przewage. Nalezalo gra¢ 12. dXeb5, dXe5 i nastepnie
Sd2—bl, ¢3—d5.) 12... Gc8 (Goniec juz niema przysztosci na przekatnej
hl—a8.) 13. Sfl, g6, (Zeby biaty skoczek w przysztoéci nie mogt zajaé
pola f5, a jednocze$nie daza czarne do f7—f5). — 14. Se3, Sh5, 15. Sh4,
Sa6, 19. Gf3, Sg7, 17. Gg4, GXg4, 18. SXg4, Hgb, 19. Se3, fb (Czarne
osiggnety swdj cel. Odtad dyktujg one dalszy bieg wypadkoéw.) 20. Seg2,
f4, 21. He2, Wf6, 22. Khl, Sh5, (Zeby po ewentualnem g3X14 méc od-



bi¢ skoczkiem.) 23. Sf3, Hg4, 24. Sgh4, Waf8, 25. Sgl, He2! (Tylko w
powstatej po zmianie hetmandw kornicdwce czarne mogg zrealizowaé
swojg pozycyjng przewage.) Na 25. f4—f3, nastgpitoby 26. He3 i nastep-
nie h2—h3 i Sh4X0.) 26. We2, fXg3, 27. fXg3, Wfl, 28. W Xfl, W Xfl,
29. We3, [Nawet po najlepszem posunieciu 29. Kg2, partja biatych byta-
by beznadziejna np. 29. Kg2, Wal, 30. a3 (Jezeli 30. b3, to Sb4, 31. a4,
Wbl, 32. We3, Sb4-c2, d4) 30.. Wecl, 31. b3, Wal, 32. a4, Whl, 33.
We3, Sb4, 34. Sf3, Sc2, 35. Wd3 (po 35. Wc3 nastgpitoby Sal, 36. Sd2,
Wb2, 37. Wd3, SXb3) 35.. Sf6, 36. Sd2, Wd1, (Grozi SXe4) 37. KIf3,
Sel-f-, 38. Ke2, SXd3, 39. KXdlIl, Sf2-f, 40. Ke2, SfXe4. Bardzo subtel-
ny zadaniowy manewr],— 29... Sh4, 30. a3, Sc2, 31. Wc3, Sd4, 32. We3,
Wbl (Teraz zaczyna sie gra kotki z myszka).— 33. b3, SXb3, 34. Kg2,
Sd2, 35. Sgf3, SXc4, 36. We2, SXa3, 37. Wa2, Sh5, 38. Sg5, c4, 39. Se6,
c3, 40. Sf3, Sf6, 41. We2, SXe4. Biate poddaty sie. Typowa pozycyjna
partja.

Uwagi T. Regedzinskiego.

PARTIJfi Nr. 97.

grana w I klasie i. F. S. B. Miedzynarodowego Zwiazku Graczy Korespond.
Biate: K. Tischter (Marienwalde) Czarne: H. Sahiman (Warszawa)

1. e4, c5, 2. Sc3, e6, 3. Sf3, Sc6, 4. Gc4, Sfo (Mato grywane ze
wzgledu na strate tempa) 5. d3, d5 6. eXd5, eXb5, 7. G55, Ge7, 8
Gf4, 0-0, 9. Hd2, GeS (Solidniejsze niz Gg4.) 10. h3, Wc8, 11. GXc6,
WXch. 12. Se5, Wc8, 13. 0—9, d4, 14, Sed, Sd5, 15. Gh2, fo, (Poczatek
bardzo ciekawych i trudnych powiktan, ktérych celem jest zamkniecie
gofica na h2, przy réwnoczesnem uniemozliwieniu umocowania punktu
e5. Zamiast posuniecia w tek$cie mozna byio gra¢ 15. f7—f5 co dawato
rébwniez przewage czarnym, iecz sprowadzato partje na znaczne spokoj-
niejsze tory.) 16. Sc4, b5! (Znakomity ruch, ktorego tresScig jest nietylko
zdeplacowanie biatego skoczka, lecz i gteboka, obliczona ofiara piona,
celem umozliwienia rzucenia wszystkich sit do ataku na skrzydle kréla).
17. Scd6, Wb8, 18. Wel, Sc7, (Jedyne posuniecie po ktorem biate nie
przegrywaja natychmiast. Grozito albowiem Whb6, Sc5, GXS! SXG. Gh2-f-,
Khi! Hd6, SXW, Gf4 ze stosunkowo tatwg wygrang.) 19. SeXc5, Gd5,
20. Hf4, Wb6, 21. Sded4, Wc6, 22. Sb3 (Biate nie grajag b2-b4 zapewne
ze wzgledu na f6-f5, Sg3, Gg5, HX<14, Gf6).. Se6, 23. Hd2, f5, (Jesli Hel
i po f5, Sd2, to biate figury statyby zalo$nie. Pomijajac mozliwosci ataku
na skrzydle krolewskim, posuniecie Hc8, umozliwia czarnym odzyskanie
piona przy lepszej pozycji.) 24. Sg3, Gg5, 25. Hb4, (ftby unikng¢ warjan-
tow wynikajagcych po Hdl, Sf4, czy tez nawet odrazu Gg2) 25... WXc2,
26. HXb5, WXb2, 27. We5, Sf4, 23. Wael, GXg2i! (Posuniecie po kto-
rem partja juz zdecydowana). 29. We3, Gf3 (Ciekawa gra wynika np. po



WXf5, Gd5, WXW, HXW, Hd7, Sh3+ i mat w nastepnym ruchu). 30.
WXf8-j-, HXf8, 31. Kfl, Sg2 (Bardzo tadne posuniecie. Nic nie dawato
Sh3, ze wzgledu na Ggl i biate majg kontrszanse). 32. Hc4, Kh8, 33.
HXd4, He7!! (Pointa 31. posuniecia czarnych. Biale zmuszone sg do
wycofania wiezy z pola walki). 34. Wal, Gf6, 35. Hc4, g6, (Koniecznie
Ruhezug). 36. d4, Se3-|-> (Nie mozna graé¢ Wf2-j-, KXW, He3-j-, Kfl,
Sh4 ze wzgledu na Hc8-)-, Kg7, Hc7-f~, Ge7, SXf5-% GX& He5 i biate
uzyskuja przewage jakosci). 37. fXe3, HXe3, 38. ,Hc8-j-, Kg7, 39.
Hc7-f-, (Jesli Khé, to SF54—+ gXL Gf4—4—i wygrywa). 40. SXf5-j-,
gXfb, (Lepsze niz natychmiast He5-j-). 41. He5-f-> HXe5 42. GXe5~K
Kf7, (Z powodzi kombinacji wynikia réwna materjalnie kohAcowka, w kto6-
rej jednak czarne majg. znaczng przewage, polegajaca na odcieciu biate-
go krola, oraz na posiadaniu silnej w tych warunkach pare goncow). 43.
Kgl? (Najlepszem stosunkowo byto d5, poczem nastgpicby mogto We2,
Sd4! We5, SXf-7 WXd5 z diuga,lecz bez trudnosci wygrang koricdwka. Te-
raz czarne wygrywajg w kilku posunieciach). 43... Gg5, 44. Scb5, Ge3-j-,
45. Kfl, Wf2-f- i biate poddaty sie.

Gwagi L. Tuhana-Baranowskiego wg. ,,Gazety Polskiej".

PARTJA Nr. 98.
grana b. r. w turnieju korespondencyjnym ,Kurjera Stanistawowskiego”.

Biate: inz. J. Milewski (Warszawa) Czarne: M. Kurmin (Wilno)

1 d4, d5; 2. Sf3, Sf6; 3. e3, Gg4; (Mozna tu réwniez gra¢ 3.. Gf5 co
prawdopodobnie jest lepsze) 4. Gd3 ...(Energiczniej 4. c4l c6; 5 Hb3, Hcs;
6. Sc3, e6 i t. d.) 4.. e6; 5 c3 (Przedwczesne. Precyzyjniej 5 Sbhd2, lub 5.
0—0) 5... Sbd7; 6. Shd2, c5; 7. 0-0, Hc7; 8 ed.. (By nie dopusci¢ do ewen-
tualnego e5) 8. de; 9. SXed4, SXS (Lepiej bylo gra¢ na odosobnienie piona
9.. ¢c5Xd4) 10. GXe4, Gd6; 1L h3, Gh5; 12 Wel, Wb8 (Po 12.. 0-0? 13
GXh7-j- i 14 Sg5-f) 13. Gfol GXf3; 14 HXf3, 0-0; 15 Gc2, Sf6; 16. Gg5!
Ge7; 17. Gf4l Gdo; 18 Ge5, Sd7? (Niktby zapewne nie przypuscit, ze to
napozér niewinne posuniecie stanie sie przyczyng kleski. Nalezato grac
18... GXeb5; 19. de, Se8. Ale partja biatych juz jest lepsza) 19. GXh7-j-I,
(Jest to wstep do dalekiej i niezwykle efektownej kombinacji, przepro-
wadzonej z mistrzowskg precyzjg i rozmachem.) 19.. KXh7; 20. Hh5-f-
Kg8; (Pozornie nic nie grozi. Ale...) 21. GX87H Gh2-f-; 22. Khl, f6; (Oczy-
wiscie! Goniec jest nie do wziecia, wobec grozby mata w kilku posunie-
ciach przez 22.. KXg7; 23. Hg5-f-, Kh8; 24. We4 i t. d.) 23.. WXe6, (Gro-
zi potworne 24. We7 i 25. Hh8”. Czarne sg bezbronne.) 23.. Whbe8; 24
Wael, WXe6; 25. WXe6, Gd6; 26. Gh6, Sbh6; 27. WX'J6, Sc4 (Po 27. HXd6
nastepowat mat w dwuch posunieciach) 28. Hg6-f- i czarne poddajg sie.

Jest to najpiekniejsza partja z turnieju ,Kurjera Stanistawowskiego"
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Zadania oryginalne

115 A. Goldstein Wasamw

Mat w 2 posunieciach.

116 H. Salzm an Wasaa

Mat w 2 posunieciach.

117. J. Fux Waszana

Mat w 2 posunieciach.

18 Z. Marjenstras Sws

Mat w 2 posunieciach.

119 W. Hebeit Wrsama

Mat w 2 posunieciach.

IDNN. Schachter Mydnae

Mat w 2 posuniegciach.



2. A. Czarnota Giszo

Mat w 2 posunieciach.

12 A. Czarnota 0Gnieno

Mat w 3 posunigciach.

1 L Cumpe Praga

Mat w 3 posunieciach.

161

4 T. Czarnecki Warszawa

Mit w 4 posunieciach.

IB3T. Czarnecki Warszawa

Mat w 5 posunigciach.

1% R. Svoboda Prag

Samomat w 4 posunieciach.



A. Goldstein.

Anty - Goethart
(artykut dyskusyjny)

Filozoficzny trdjdzwiek: teza, antyteza i synteza znalazt swe echo
w problemistyce szachowej, gdy obok idei zasadniczej prébowano stwo-
rzy¢ jej antyforme, a nastepnie szukaé¢ zespolenia formy i jej przeciw-
stawienia.

Bywaty te pomysty czestokro¢ udatne i otworzyty droge do tema-
téow dzi$ juz popularnych i zrozumiatych, z drugiej jednak strony stwo-
rzyty szereg koncepcji naciggnietych i nieprzekonywujgcych.

Obok wiec takich pojeé, jak ruch krytyczny i antykrytyczny, spoty-
kamy i taki wynalazek szkoty nowo - niemieckiej, jak ,anti - Grimshaw”
konstrukcja, ktérej, mimo usilne starania, nie bytem w stanie zrozumiec.

Przechodzac do tematéw Scisle dwuchodéwkowych, zajmiemy sie
dwiema, w najwiekszym uzytku bedacemi, ideami: wytgczeniem oraz t.zw.
matem Goetharta.

1 Il I1.
L. R. Issajew Dr. G. Cristoffanini Z. Marjenstrass
2 nagr. ,L’Echiquier* 2/3 nagr. konk. im. Weeinnka Skakbladet 1933.
Mat w 2 pos. 1) Hg7. Mat w 2 pos. 1) Gb6. Mat W 2 pos. 1) GhB

Wytgczenie biatej figury, potagczone z blokowaniem jest motywem
starym, rozwineta go jednak, doprowadzajgc do formy rekordu, dopiero
wspobtczesna nam epoka kombinacji linjowej. Podany przyktad jest szes-
ciokrotnym taskiem (Dj. Nr. 1).

Zadanie Nr. Il. jest logicznem odwrdceniem tematu. W warjantach
gtownych po Se—d5, SF—d5 biate moga wykluczy¢ tg swojg figure, na
linji ktorej czarna figura, jako blokujaca, jeszcze pozostata.

Mat Goetharda ma rdéwniez swojg antyforme. Sam temat polega,
jak wiadomo, na uwolnieniu w macie czarnej zwigzanej figury, lecz uwol-
nienie to jest dla niej nieproduktywne ze wzgledu na przestone linjj
ewentualnej obrony. (Dj. Il 1).. e4—e3, 2) Sd4:$.)



Anty-Goethart wystepuje juz w grozbie, ktdérg jest ruch, uwalniajacy
przestonietg figure. Odejscia figury przestaniajgcej linje obrony lub prze-
suwanie figury zwigzanej po linji zwigzania (Dj. IV’ 1).. d2 lub Dc4) stwa-
rzajag warjanty, odrebne ideowo od grozby.

V. V.
A. Mari L. Gugel
I. nagr. kon. Tidsctirift v. Hel Sch. li. nagr. wszEclirosyjskiego konk.
Mat w 2 pos. 1) Sf6. Mat w 2 pos. 1) Gh3—c7.

Widzimy juz pewng niejasnos¢. Zaréwno wytgczenie i anty-wytacze-
nie, jak i mat Goetharta sg kombinacjami dynamicznemi, podczas gdy
Anty-Goethart jest kombinacjg statyczng, wystepuje, gdy czarne nic nie
grajag lub graja dowolnie, dalsza tre$¢ zadania moze by¢é przeciez jaka-
kolwiek (to go odréznia od innych tematéw, zawartych w grozbie, jak
obrona Schiffmana lub parada Nietweida, gdzie groZzba i obrony sg ze
sobg w koniecznym zwigzku.) Dodaje jeszcze: tematy dotychczasowe po-
legaty na grze, ten polega na pozycjii | oto wydaje mi sie, ze dopiero
skromne zadanie Nr. V. stworzylo istotng antyforme mata Goetharta.
W warjantach tematowych po [)... Sd4 i 1)... Sc5 biate uwalniajg w ma-
cie te czarng figure, Kktoéra jeszcze pozostata przestonieta. Analogja z
anty-wytagczeniem zupetna, niezaprzeczony argument!

Jezeli jednak mowitem gdzie$ wyzej ,wydaje mi sie“, to dlatego,
ze obawiam sie samemu stawal przeciw zadawnionym juz pojmowaniom
i kwestje tg poddac¢ pragne powszechnej dyskusji.

Warszawa, w listopadzie 1933 r.

Alfred Czarnota

Rozwazania nad teorja szachowg

Kazdy gtebszy umyst, ktory zetknie sie blizej z grg szachowa, ktédry pozna jej
tajniki i to zadowolenie wewnetrzne, jakie daje mozno$¢ ksztattowania wedtug wta-
snej sity umystowej inteligentnych planéw, napewno stanie sig¢ juz statym rycerzem
szachownicy. 1 nic dziwnego — zawsze u cztowieka w duszy drzemie element walki,
walki rycerskiej i uczciwej, ktéra daje zadowolenie nawet w wypadkach kleski zastu"



zonej. Zdarza sie czesto, ze szachi$ci poczatkujacy widzac zmagania silnych zawod-
nikéw, ktadg ich hegomonje na karb znajomo$ci teorji szachowej oraz rutyny turnie-
jowej. Zastanéwmy sie, czy te elementy w istocie odgrywajag w szachach zasadniczag
i dominujaca role. W tym celu musimy najpierw sprecyzowaé, co to jest wogole te-
orja szachowa. Sama nazwa wskazuje na to, ze jest to pewna nauka o grze szacho-
wej, nauka pozwalajgca po jej opanowaniu na tatwo$¢ w operowaniu praktycznem.
Od teorji w znaczeniu naukowem — zupetnie niezaleznie od dziedziny, ktora sie
zajmuje — wymagamy, by konkretyzowata jakie$ prawa, ktére nie sg zg6ry jasne
i widoczne, lub by z danych praw $ci$le wnioskowata, o pewnych ich logicznych kon-
sekwencjach. W pierwszym wypadku stosujemy metode indukcyjnag, t. zn. ze szcze-
gotoéw przechodzimy do wnioskéw ogélnych, w drugim wypadku od ogdélnych zatozen
przechodzimy do wnioskéw pochodnych. Bedzie to dedukcja. Ot6z dla wyjasnienia,
czy teorja szachowa podpada pod definicje teorji naukowej, zastan6éwmy sie nad jej
dziatami oraz wynikami, do ktérych dochodzi. Trzy mamy gtéwne dzialty owej teorji,
mianowicie: teorje debjutéw, teorje koncédwek oraz problemistyke, ktdra jest jednak
raczej dyscypling estetyczng. W teorji korcowek mozna rozr6zni¢ kilka typowych
zagadnien, ktére sie tam rozwiazuje. Pierwsze — to znalezienie metody matowania
z pozycyj, najczes$ciej zachodzgcych na koncu partji. (Przyktad." mat wiezg). Drugie,
to wykazanie, jakie koncowki sa niemozliwe do wygrania przy dobrej grze przeciw-
nika (np. dwoma skoczkami matowac¢) lub nawet przy dowolnej jego grze (mat gierm -
kiem). Inne wreszcie zagadnienie to znalezienie warunku na uzyskanie w danej po-
zycji wygranej, (np. mat pionkiem).

Wszystkie te wyniki sa skojarzeniem 2 elementéw, mianowicie uktadu warun-
kow poczatkowych czyli prawidet gry szachowej, przyjetych zreszta zupetnie dowol-
nie oraz specyficznej metody rozumowania. Dla unikniecia nieporozumien zaznaczam,
ze prawidtami gry szachowej bede nazywat S$rodki rozgrywania partji, a wiec np.
okres$lenie ruchu figur i L p., natomiast prawidtami teorji szachowej reguty, traktu-
jace o dochodzeniu do pewnego celu z okre$lonej pozycji.

Ot6z wyniki teorji szachowej sg w prostej linji wnioskami prawidet gry sza-
chowej. To znaczy, je$li kazemy figurom na 64 polach szachownicy w taki a taki
spos6b sie poruszaé w okre$lonym celu, to nie mozna da¢ np. mata samym gierm-
kiem. Podobnie wnioskiem z prawidet zatozeniowych gry krolewskiej jest to, ze przy
dowolnej grze czarnych nie moga biate wcze$niej da¢ mata jak w 3. posunieciu od
rozpoczecia partji. Nie wszystkie wyniki teorji szachowej sa naturalnie tak oczywiste-

Zastandwmy sie teraz nad metoda jakg dochodzimy do pewnych prawidet te-
orji szachowej. Jes$li chodzi o koncowki to jest to metoda zupetnie Scista. Teorety-
cznie przedstawiataby sie ona w ten sposéb, ze majgc dany uktad figur oraz ruchy
tych figur, wykonujemy po kolei wszystkie mozliwe ruchy. Jest ich wprawdzie ogro-
mnie duzo, ale w kazdym razie skonczona ilos¢. Wybieramy nastepnie tylko ten ruch
wzgl. te ruchy, ktére prowadzg do okreslonego celu, t. zn. np. do mata lub nieroze-
granej w korncoéwkach, do conajmniej réwnorzednego rozwiniecia partji w debjutach
W praktyce zagadnienie znacznie sie upraszcza, np. mozemy klasyfikowa¢ odrazu
cate serje posunie¢ jako btedne, np. gra giermkiem po jakimkolwiek rpolu tej a tej
przekatni, dopuszczenie do jakiejkolwiek wymiany i t. p. Je$li rozwazymy wszystkie
warjanty mogace zaj$¢ w danej typowej pozycji, to wywnioskujemy dane prawidio
teorji szachowej zupetnie $cisle. Metoda rozumowania zwie sie w tym wypadku in-
dukcja wyczerpujaca. Ma ona jednakowoz miejsce naogét tylko przy koncoéwkach,
gdzie ilos¢ wszystkich warjantow mozna opanowa¢. W wypadku debjutéw mamy ra-
czej indukcje niewyczerpujaca. Przy danem otwarciu wszystkie dotagd przeprowadzo-
ne analizy wykazatly, ze to a to posuniecie jest najlepsze, najcelowsze. Stad teorja



szachowa stawia teze, ze to posunigcie jest

najlepsze, motywujac to temi przepro-

wadzonemi analizami. Jednakowoz ze wzgledu na olbrzymig ilo$¢ warjantow, moze

istnie¢ niedostrzezone dotad obalenie danego

posuniecia. Wprawdzie za tezg prze-

mawia fakt, ze dotad nie znaleziono Zzadnego jej szczeg6towego obalenia, ze badali
te kwestje rozmaici ludzi, dalej, ze warjanty przez nich badane byly dobrane zupet-

nie przypadkowo, nareszcie przemawia takze

duza ilo$¢ rozwazonych warjantéw.

Jednakowoz musimy stwierdzi¢, ze moment intuicyjnego obalenia danej tezy w dzie-
dzinie debjutéw aczkolwiek z matem prawdopodobiefistwem zawsze teoretycznie

istnieje.

Mamy obecnie szereg partyj zamknietych, gdzie mato stosunkowo jest war-

jantéw, jak np. w gambicie hetmanskim, czy

partji sycylijskiej. Jezeli przyjmiemy

jednak, ze przy danem otwarciu, a wigec przy 3—4 $cisle okre$lonych posunieciach
poczatkowych biatych i czarnych mamy przecietnie za kazdym razem powiedzmy
tylko 2 posuniecia dobre do wyboru, a wiec napewno mniej niz w rzeczywisto$ci, to

juz w 7 dalszych posunigciach mozemy,

mie¢ 16.334 racjonalnych warjantéw. Je$li

za$ przyjmiemy 3 posuniecia za d ibre w danej sytuacji poczatkowej, to po 7 obu-
stronnych ciggsch mozemy sie doliczyé 4. 782.969 rozumnych warjantéw. Pomy$imy,
Ze to wszystko w jednym rodzaju otwarcia. Widzimy wiec, Ze praktycznie niemoZliwem
byioby dojs¢ w debjutach do zupetnie pewnych wynikow, jak to moze mie¢ miejsce
w teorji koricowek. Dlatego tez rola teorji otwar¢ ogranicza sie raczej do pewnych
og6lnych wskazan. Dla poczatkujgcego szachisty ma ona duze walory dydaktyczne, dla
zaawansowanych spetnia ona role metody skrécenia czasu nad obmy$laniem dobre-
go ciggu w sytuacji poczatkowej, gdyz po dtuzszym czasie szachista doszediby nao-
g6t dopiero do tego wyniku, ktéry gotowy podaje mu juz teorja szachowa. Jest to
jeden z zasadniczych elementéw t. zw. rutyny turniejowej w otwarciach.

(C. d. n) .

Rozmaitosci

Grajmy we czworice!

Przed kilkoma miesigcami do-
szto do wiadomos$ci publicznej, ze
wynaleziono w flustrji nowag od-
miane gry w szachy pod nazwg
»Szachy koalicyjne™ +tub ,Szachy
sprzymierzonycn". Wynalazca wy-
dat ostatnio ma.a ksigzeczke, oma-
wiajacg reguty t j nowej gry. Otoz
stwierdzono, ze ,szachy koalicyj-
ne" nie sg wiasciwie szachami
w starem znaczeniu, iecz sg gra
do tejze zblizong, obliczong na 4
osoby, ktéra przez szczesliwe sko-
jarzenie pewnych czynnikéw, po-
legajagcych na wzajemnych -niepo-
rozumieniach, wzglednie na zrozu-

mieniu planéw sprzymierzenca,
staje sie zabawg przyjemng i we-
sotg, obfitujacqg w iiczne przypadki
i kombinacje nader urozmaicone.
Nowa ta gra odbywa sie na 144-
ech polach. Szachownica jest po-
Srodku  przedzielona, pozioma,
czerwong iinja demarkacyjng, na
dwie réwne czesci. Po kazdej stro-
nie watcza dwie armje, tak ze ra-
zem na szachownicy znajdujg sie
4 armje. Kazda para sprzymie-
rzencéw oznacza sie tem, ze figury
tychze majag jeden kolor wspélny,

np.: biate i biato-czerwone, Ilub
czarne i czarno-czerwone. Nowa
gra posiada tez i nowa figure,

ktérg jest lotnik. Oficer ten taczy



*w sobie czynnos$ci gornca i hetma-
ma, ktére wolno mu wykonywac
az do czerwonej linji demarkaeyj-
nej. Z chwilg jednak gdy hetman
pada, obejmuje wogdle wszelkie
jego funkcje. Krdlowie obu sprzy-
mierzonych, stojg obok siebie. Po
kazdej stronie walczg: 2 Krdle, 2
/Hetmany, 2 Gonhce, 2 Skoczki, 2
Wieze i 12 Pionow.

Bieg gry odby¢ sie moze na
dwa sposoby. Zaczynajg biaie, na-
stepnie biato-czerwone, dalej czar-
ne i czarno-czerwone. Wzglednie
-ciggng wpierw biaie i odpowiadaja
czarne, po6zniej biato-czerwone
i czarno-czerwone. Ciekawg regutg
jest ta, ze gdy dwie rdéwne sobie
znaczeniem figury znajdg sie obok
siebie w linji pionowej, to wtedy
kazdemu ze sprzymierzonych, wol-
no ciggna¢ kazdg z tych dowol-
nie. Gdy ma to miejsce z lotnika-
mi, to wolno ciggna¢ kazda figura
swego sprzymierzenca, flby strone
przeciwng zamatowac¢, trzeba
wpierw ,uSmierci¢" jednego Kkro-
la, tak zeby na szachownicy po-
zostat tylko drugi krol. Gracz, ktd-
ry stracit kréla, odstepuje od dal-
szej gry i powierza kierownictwo
prowadzenia swojej armji swemu
sprzymierzencowi, ktory dysponuje
po tern dwiema armjami i jednym
krélem. Gra konczy sie, gdy idru-
gi krél zjednoczonej armji zostaje
zamatowany. Nowa ta gra znala-
zta b. wielu zwolennikéw. Wynala-
zcq ,szachow koalicyjnych" jest
flustrjak, Herman Fischer. Podobno
w austrjackicn klubach gra we
eczwOrke jest namietnie uprawiang.

Kariera  szachisty.

fl. ljin Zenewskij jeden znaj-
bardziej cenionych mistrzow ro-
syjskich, zostat przydzielony w cha-
rakrerze radcy, do ambasady Z
S. S. R w Pradze. Mistrz lljin,
ktory przed rewolucjg rosyjska
zyl na emigracji w Genewie (z te-
go tytutu przybrat nazwisko Ge-
newskij) byt jednym z najtezszych
organizatorow zycia szachowego
w Rosji Sowieckiej, jak rdwniez
byl inicjatorem wprowadzenia gry
krolewskiej do szkot rosyjskich.
Zenewskij zalicza sie do najsil-
niejszych mistrzéw sowieckich, a
w Europie zdobywa rozgtos jego
piekna wygrana partja w r. 1925
nad 6wczesnym mistrzem S$wiata
Capablancg, w wielkim turnieju
miedzynarodowym w Moskwie.

Wspomnieé jeszcze nalezy,
ze lljin Zenewskij jest od lat na-
czelnym i odpowiedzialnym redak-
torem najpowazniejszego pisma
szachowego p. t. ,Szachmaty”,
cieszacego sie poparciem rzadu
S. S. R a wychodzagcego w Le-
ningradzie. ,Szachmaty" jako mie-
siecznik szachowy, bijg wszelkie
rekordy, a naktad tychze docho-
dzi do 20.000 egzemplarzy. Z oka-
Zji pobytu Zenewskiego w Pradze,
czynione sg starania doprowadze-
nia do skutku meczu Flohr-Bot-
winnik. Mecz ten ze zrozumiatych
powoddéw, miatby donioste znacze-
nie dla og6lno—europejskiego zy-
cia szachowego i stworzona zosta-
taby wreszcie wspolna platforma
szachowa dla wspétpracy naroddéw.



Pektby wreszcie mur, ktéry od lat
odgradza szachiste europejskiego
od rosyjskiego.

Zastuga wiec Zenewskiego
bytaby olbrzymia, gdyby dokona!
realizacji tego, rzec mozna, histo-
rycznego meczu. Zenewskij jest
podobno zdolnym politykiem no
i szachist3. O jego dyplomacji
wiemy mato, ale o grze wiecej.
— W dow6d prawdy przytaczamy
jego stynng partje z Capablancg
w Moskwie.

PARTJA Nr. 99.
Sycylijska.

Biate: . Czarne:
Capablanca Zenewskij

1. e4, 5, 2 Sc3, Sc6, 3.g3,
g6l 4. Gg2, Gg7, 5 Se2, d6, 6.d3,
sf6, 7. 0-0, 0-0, 8 h3, a6, 9. Ge3,
Gd7, 10. Hd2, Wfe8, 11. Sdl, Wac8,
12. ¢3, Hab, 13 g4, Wd8,14. f4, Ges,
15. @5, Sd7, 16, f6, b5, 17. Sf4, b4,
18. fo! Gf8, 19. Sf2? b:c3, 20. b:c3,
e6, 21. h4, Wch8, 22. h5, Wb5, 23
h:g6, h:g6, 24. Sdl, Se5. 25. Hf2,
Sg4, 26. Hh4, Seb, 27. d4, S:e3, 28.
S:e3, H:c3, 29.d;e5, H:e3-f-, 30. Khl,
d:e5, 31. WIf3, e:f4l 32. W:e3, f:e3,
33. Hel, Wb2, 34. H:.e3, Wdd2, 3b.
Gf3, c4, 36. a3, Gd6, 37. Ha7, c3 i
biate poddaty sie.

Alectiin- na wnjnie w 1. 1917,

Jak wiadomo odbyt sie w lip-
cu br. na wystawie Swiatowej w
Ghicago seans gry ,na $lepo”,
mistrza $wiata, na 32 szachowni-
cach. Gigantyczny rekord Alechi-
na jest rezultatem dtugiej izmud-

nej pracy nad soba, trwajacy z go-
ry przeszto dwadziescia Kkilka lat,
albowiem Alechin, juz jako
mitodziutki student uprawiat gre
»ha Slepo"”, rozgrywajac mniejsze
ilosci partji wséréd znajomych. Za
seans w Chicago otrzymat mistrz
Swiata, jako wynagrodzenie 1000
dolaréw. Na dzisiejsze stosunki
stanowi to b. pokazng kwote. Jesli
sie jednak zwazy jaki ogrom pracy
umystu i natezenia pamieci towa-
rzyszyty temu seansowi, to nagro-
da jaka otrzymal Alechin, zdaje
sie by¢ za staba i zbyt mato war-
toSciowa. Mistrz Swiata byt moze
oddalony o krok od tej granicy
mozliwosci ludzkiego umystu, za
ktérg panuje chaos i rozpoczyna
sie... obted. Nawet w czasie wojny
Swiatowej zytka grania na Slepo
nie dala spokoju Alechinowi. Céz
obchodzity losy wojny miodziut-
kiego oficera rosyjskiego na fron-
cie wschodnim w Matopolsce, sko-
ro nadarzyta sie mu okazja zagra-
nia partyjki szachéw. — Procz
¢wiczen wojskowych, trzeba byto
¢wiczy¢ i swoj kunszt szachowy.
Stacjonowany w Tarnopolu w r.
1917. rozegra! Alechin ma'y seans
gry ,na $lepo” na 5szachownicach.
Ponizej podajemy jedng z najpiek-
niejszych peret szachowego kun-

sztu genjalnego mistrza, z wspo-
mnianego seansu w Tarnopolu.

PARTJA Nr. 100.

Francuska.
Biate: Czarne:
Dr. Alechin von Feldt

1. ed4, e6. 2. d4, d5 3. Sc3,



Sf6, 4. e:d5, S:d5, 5. Se4 (W rosyj- Sf7gd-")- 16- H.;e6-J-li! (Oisniewajace |
skim turnieju w r. 1914. przeciw Shé6-j-, Kh8, 18 Hg8-f, W:g8. 19
Nimcowiczowi grat Aiechin 5 Sf3.
Posuniecie zastosowane przezen
w partji niniejszej, jest teoretycz-
ng nowoscig) 5. 5, 6. Sg5 (azeby
ostatecznie dosta¢ sie tym skocz-
kiem na e5) 6.. Ge7, 7. Sgf3, c6
(Roszowaé¢ byto lepiej). 8. Seb,
0—0, 9. Sf3, b6, 10. Gd3, Gb7, 11
0—0, We8, 12. c4, Sf6, 13 Gf4, Sd7,

14 He2, ¢S5 (Koniecznie nalezato Bi¢ hetmana nie wolno wobec 17.

gra¢ 14.. Sf8. Teraz nastgpuje Sg5TF) jezeli za$ 16.. Kf8, to réw-
Swietne i niespodziewane zakon- niez 17. Sg5) 16.. Kab, 17. g2—g4
czenie). 15 Se5—f7il Kg8:f7, (Niema ratunku od mata w na-
(Gdyby czarne odeszty Hc8, biaie stepnem  posunieciu). 17.. Gesf
zagratyby 16. H:e6, grozac matem 18. Sh4+G

Beniowskiego, np. 16.. Sdb8, 17.
Wiadomosci krajowe

Warszawa. Zarzad Zwigzku Okregowego powotatl do zycia naste-
pujace komisje: 1) Komisja rozgrywek:przew.Tuhan-Baranowski, czton-
kowie: Baginski, Jurkunas, Marjensirass,Regulski i Salzman. 2Komisja
kwalifikacyjna: przew. Tuhan-Baranowski, cztonkowie: Przepiérka, Cu-
kierman, Domostawski, Gruszczynski i F. Wolfgram. 3) Komisja arbitréow:
Domostawski, Gudanek, Przepiorka, pik. Steifer, Tuhan-Baranowski. 4)
Komisja propagandy: przew. Rutkowski, cztonkowie: Mrok i Pionka: 5
Komisja imprez niestatych: przew: Stawski, cztonkowie: Karpinski, Lipecki
Palinski.

Dnia 3 b. m. odbyto sie pod przewodnictwem radcy B. Domostaw-
skiego zebranie organizacyjnej sekcji szachowej przy Zrzeszeniu Urzed-
nikow Skarbowych. Zebrani uchwalili przystagpi¢ do Zwigzku oraz wzigé
udziat w mistrzostwach druzynowych w klasie B. Po skoficzonem zebra-
niu mistrz D. Przepiorka dal seans gry jednoczesnej przy 15 szachowni-
cach z wynikiem -[-14—1 (p. Baginski).

Dnia 7 bm. rozpoczat sie w lokalu Warszawskiego T-wa Zwolennikdw
Gry Szachowej turniej i-szej kategorji (dawniejsza klasa B) z. udziatem
30 szachistéw. Najpowazniejszymi kandydatami na pierwsze miejsce sq:
Czerniak, Borenstein, Margolin, Miiier i Cukierman.

Po skonczeniu gry w 4 przedgrupach po 2 pierwszych z kazdej gru-
py wejdzie do grupy finatowej.



Wyniki turnieju druzynowego: Osadnicy Wojsk A — P. K O. 5:1,
Rembertéw — Mon. Tytoniowy 5:1, (1), Tramwaje — Sadownicy 1 4:2,
Bank Polski — Sadownicy Il 3:3, Bank Polski — Pruszkéw 3:3.

Monopol Tytoniowy — Poczt. Kasa Oszcz. 5:1, Philips — Osadnicy

1+, Sad Okregowy-Min. Rolnictwa 4:2, T-wo Zwolennikéw-Rember-
tow 4.:1.. (1), Skarbowcy-Tramwaje 5:1, T-wo Zwolennikdw-Sad Okrego-
wy 4+: H/a, Philips-Monopol Tytoniowy 4:2, Rembertow-P. K O. 4i..... 0),
Bank Polski-Skarbowcy 2'/.:3v2, P. Z L.-Tramwaje 2i/a:3lla, Bank Polski-
P. Z L 24.

Jak juz wyzej podaliSmy, w odbywajgcym sie turnieju 1 kategorji
warszawskiej, na czoto grup wysuneli sie zdecydowanie pp. Cukierman,
Czerniak, Sternfeld, Margoiin i Gliksberg.

Zawiedli natomiast Miller i Borenstein, ktdrzy zastugiwali witasciwie
na miano faworytdw turnieju. Z pozostatych uczestnikdw dobre wyniki
osiggneli pp. lIzbicki i Wilczynski, ktorzy temsamem uzyskajg tytui graczy
I. kategorji.

Pierwszym sekretarzem poselstwa szwajcarskiego w Warszawie
zostat niedawno mianowany Dr. Claparede znany w szerokich kotach
szachowych, jako wybitny teoretyk. Wiele jego prac wukazato sie na
tamach ,,Deutsche Schachzeitung”. Najciekawsze jego analizy dotyczg po-
pularnego ongi$ gambitu krolewskiego i noszg nazwe: ,Obalenie gam-
bitu krélewskiego". — Ciekawy jest fakt, ze nominacja Dr. Claparede‘a
w Warszawie, zbiegta sie z nominacja Zenewskiego w Pradze, w tym sa-
mym czasie. Jest to drugi z rzedu wypadek wysokiego wyr6znienia sza-
chisty i powierzenia mu odpowiedzialnego stanowiska w stuzbie dyplo-
matycznej.

Wilno. Odbywa sie tu turniej o mistrzostwo i. kategorji WileAskiego
T-wa Szachowego. Prowadzi w turnieju p. M. Kurmin. Blizsze szczegoéty
w nastepnym numerze.

Krakéw. W odbywajacym sie turnieju o mistrzostwo Krakowskiego
Klubu Szachistow prowadzi po 12 rozgrywce bez przegranej, Btaszczak
1li/la, Bochenski 10, Ciejka i ,Bretorjus™ 9i/2, ,Amator" ../, Cnger 7,
Bas >/, Gerard 5i/2 Romanski i Fiut, po 5, lljin 4i/2 Zaremba, Janikow-
ski i R6g po 4 p, Bilski 2y2<Lammel i Dr. Patkowski 1\2, Hobost 1 p.

Biatystok. W miejscowym Klubie Szachowym odbyt sie w czasie
od . pazdziernika do 11 listopada 1933 roku turniej szachowy o mi-
strzostwo klubu na rok 1934, pod protektoratem prezesa E. Brilla. Wynik
turnieju byt nastepujacy:

1 i Il. nagrode podzielili A. Zabtudowski (nie przegrywajac ani jed-
nej partji) i T. Metamed, uzyskujac po s punktdw z s mozliwych.

lii. nagrode zdobyt H. Oljan mistrz m. Biatystoku na r. 1933 5+ p.



Nastepne kolejne miejsca zajeli: M. Barin i M. Wisznia po 4 p.,
1 Babkes 31/2, J. Marejn 3, A. Nowodworski .1 i O. Kokolski T/g.

Kierownikiem turnieju byt p. Owsiej Sokolski.

W dniu 19. listopada b. r. rozpoczyna sie mecz (4 partje) miedzy
zdobywcami 1 i Il. nagrody w/w turnieju, a to: A. Zabtudowskim i T.
Metamedem o mistrzostwo Biatystockiego Klubu Szachowego.

Lwow. Zakonczyt sie tu turniej wstepny, czyli eliminacyjny o mi-
strzostwo miasta, po blisko dwu-miesiecznych zmaganiach.

Jak poprzednio doniesliSmy do turnieju zgtosito sie 28 graczy, ktérych
podzielono na dwie grupy. Kazda grupa eliminowata tylko 5 graczy do
turnieju gtownego. Rozgrywki eliminacyjne w grupie 1L — daly naste-
pujace wyniki: Gerstenfeld 10i/a Eidelheit i Szewczyk 10, Turjanski 9'/a
Kiinstler 9. Powyzsza pigtka wchodzi do finatu.

Dalsze miejsca zajeli: Bombach s ., Schonfeld s, Bizoh s, Sa-
wicki i Seinfeld 4i/2 Musiat 4, Horowitz i Perycz po 3, Kogut i/2 W gru-
pie tej zawiedli Schonfeld i Bombach. Niespodziankg natomiast byt dobry
wynik Kiinstiera.

Wyniki Il. grupy byty nastepujgce: Metzger i Kmietowicz po 9 p,
Gepert si/a, Schmer 7i'a, Romanyszyn 7 p. Dalsze miejsca zajeli: Turkie-
wicz 5i/2, por. Sternak, Latawiec i Dorfler po 4j/2 inz. Pulkrabek i Jaco-
bi po 2 p. W tej grupie walki byly bardziej zaciete, Swiadczy bodaj o
tern mniejszy procent uzyskanych punktéow, dalej dodatkowa trzykrotna
rozgrywka miedzy pp. Romanyszynem, Katznerem i Lipowym, z ktérych
wreszcie pierwszy uzyska! zwyciestwo i temsamem zakwalifikowat sie do
finatu. W grupie tej zastuguje na uwage wynik Geperta, ktéry nie na-
lezat do faworytéw. Na ogdl s miejsc z 10 mozliwych, zajeli gracze
przez nas typowani.

Po zakonczeniu turnieju eliminacyjnego komitet turniejowy poczy-
nit przygotowania do turnieju gtéwnego, do ktérego w mys$l regula-
minu dopuszczono s -ciu graczy o uznanej sile, m. innymi mistrza i wi-
cemistrza Lwowa. Sg to pp.: Tenenbaum, Schonfeld, Latawiec, Kaufman,
Friedman i Schachter.

Dnia 10. b. m. rozpoczat sie turniej gtdwny o mistrzostwo Lwowa
przy udziale 16 uczestnikéw. — Jak z dotychczasowego przebiegu tur-
nieju wynika, daje sie zauwazy¢ pewnego rodzaju wyrdwnanie klasy gry
wsérod I kategorji graczy Iwowskich.

Niemal wszystkie partje sg b. interesujgce i S$wiadczg pochlebnie
0 zdolnosciach mitodej generacji Lwowa, ktdra gra z polotem i tempe-
ramentem, ale bez wytrzymatosci.

Jest to brak rutyny turniejowej, ktéry jest jedynym przywilejem
starszych graczy. Gra odbywa sie trzy razy w tygodniu. Kierownikiem



turnieju eliminacyjnego oraz toczacego sie¢ obecnie turnieju gtdownego,
jest p. Adam Switlik, wzorowo wykonujacy powierzone mu zadanie.

Stan turnieju po 5-tej 'kolejce jest nastepujacy: Tenenbaum 4i/a
Schachter 3i/a (1), Friedman 3 (1), Gepert 2% Gerstenfeld i Turjanski
po 2 (2), Szewczyk i Szmer po 2 (1), Eidelheit 2, Metzger li/2 (1), Kauf-
man i Schonfeld po b/2 Romanyszyn i Latawiec po 1 (2), Kunstler i/s (2)-
Z powodu choroby, wycofat sie z turnieju p. Kmietowicz.

WiadomosSci ze Swiata

Ameryka. W miejscowosci Detroit, w Stanach Zjednoczonych, od-
byt sie ostatnio turniej szachowy z udziatem krajowych mistrzéw. Prze-
bieg turnieju byt niezwykle ciekawy ze wzgledu na rywalilzacje Fine’a
z Rzeszewskim. Uczestnikéw byto 14. Pierwszy konczy turniej Fine,
z 12 p. na 13 gier (jedyna przegrana do Rzeszewskiego), 1L nagrode
zdobywa Rzeszewski z Il p. (bez przegranej, 4 remis), 11 Dake 9'h, IV.
Willman 8%, V. Factor 7%, VI—VIIl. Stolzenberg, Eastman i Margolis po
7 p. W sierpniu b. r. odbyt sie w Nowym-Yorku mecz Fine z Dake’'m
zakonczony zwyciestwem Fine’a; -f-4,—2,=3.

Francja. Paryz byt widownig wielkiego turnieju miedzynarodowego
w drugiej potowie pazdziernika br. Jak byto do przewidzenia, przekonu-
wujace zwyciestwo uzyskat mistrz Swiata Dr. Alechin, koAczac turniej
bez przegranej (dwie remis z dr. Tartakowerem i Lilienthalem).

Wynik turnieju: Dr. Alechin 8 p,, Dr. Tartakower 6 p., Baratz i Li-
lienthal po 5Ja, Snosko-Borowski 5. Bez nagr6d\Dr. Cukiermann 4, Raiz-
man 33a Frentz 3, Gromer 2%, Lazard 2. Zawiodt Dr. Cukiermann, znany
polski szachista, ktérego sita gry predystynowata go do zajecia wyzsze-
go miejsca.

W turnieju narodowym o mistrzostwo Francji na rok 1933. zdobyt
1 nagrode Gromer 6‘ przed Frentzem 6 p, Dalsze miejsca zajeli: Kahn
i Lazard po 4 p.,, Gibaut i Rometti po 3k, Golberine i Anglares po 3,
i Gotti 2%.

W Paryzu odbyty sie dwa mecze Dr. Tartakowera =z Lilienthalem.
W pierwszym meczu zwyciezyt nieznacznie polski mistrz -f-1—5, za$
w meczu rewanzowym bardziej zdecydowanie wygrywa Tartakower
-3 2=4. Krétki mecz treningowy mistrza $wiata:Dr. Alechin — Dr. Bern-
stein, konczy sie ugodowo -(-1—1=1.

Austrja. Dnia 12. b. m. rozpoczat sie we Wiedniu turniej mistrzo-
wski, poSwiecony pamieci Trebitscha, zorganizowany przez Klub Szacho-
wy ,Hietzing". Uczestnikéw 16. Ze znanych austrjackich mistrzéw biorg
udziat: Spielman, Becker, Podhorzer, Hénlinger, Glass, Muller, Igel,
Grtinfeld, Beutum i Palda.



Mistrz Hans Muller rozegrat tu dwa mecze: -)-3—1 1z Prinsem,
-f-5—5 z Rogmanem.

W Gracu zmart niedawno najstarszy mistrz szachowy Johan Ber-
ger, autor znakomitego dzieta ,Theorie und Praxis der Endspiele". Zmar-
ty liczyt 89 tat. Cze$¢ Jego pamieci!

Hiszpanja. Bawit tu ostatnio szwedzki mistrz Ored Karlin, ktory
rozegrat trzy mecze: przeciw J. Espinosa 4:2, z Almirallem 21h-2I\i, a
z Dr. Rey 1:1. Mistrz Karlin w pieciu seansach simultanowych uzyskat
wynik +70—12=17.

W Madrycie odbyt sie turniej urzadzony przez klub Casino Militar,
z wynikiem: fllmirall 6, Karlin i Cadenas po 5.

Czechostowacja. W pierwszych dniach grudnia wyjedzie Flohr do
Rosji Sowieckiej, gdzie rozegra mecz z Botwinnikiem. Mecz obliczony
jest na 12 partji i rozegrany bedzie w Kkilku wiekszych miastach: a to
w Leningradzie, Moskwie i Kijowie. Zakorniczenie meczu winno nastgpi¢
najdalej 20. grudnia br. gdyz stamtad udasie Flohr do Hastings, w fIn-
gtji, na Swigteczny (gwiazdkowy) turniej Bozego Narodzenia.

finglja. Miody mistrz austrjacki Eliskases bawi obecnie w Glasgo-
wie, gdzie rozgrywa mecz z Fairhustem. Nie jest wykluczone, ze dojdzie
do pojedynku szachowego: Eliskases — Suttan Khan.

Jugostawia. W turnieju o mistrzostwo kraju zdobyli Borys Tot
i Imre Schreiber rowng ilos¢ punktéw. W decydujacej rozgrywce poko-
nat Tot Schreibera 2:1, przy 3 nierozstrzygnietych partjach i temsamem
otrzymat tytul mistrza Jugostawji.

Z turnieju o mistrzostwo RoOSsji

PHRTJfl Nr. 101.
Debjut Retiego
Biate: Rabinowicz. Czarne: Léwenfisz.

1. Sf3, e6, 2. b3, f5 3. Gb2, Sf6, 4. c4, b6, 5 e3, Ghb7, 6. Ge2, Ge7,
7. 0-0, 0—0, 8. Sc3, He8, 9. d3, a6, 10. Sfd2, Hg6, 11. Gf3, d5, (W tern
stadjum partji, gra przybiera zywy charakter. Ciekawe manewry skoczké w
i gonca bialych z wyrazng wreszcie checig wymiany gonica, spotykajg sie
ze stanowczg odmowg przeciwnika, jak dowodzi posuniecie.. d5 czarnych).
12. Sc3-e2, Sbd7, 13. eXd5, eXd5, 14. Sc4, Wad8, 15. Se5, Hh6, 16.
Sg3, Sfe8! 17. SXd7, WXd7, 18. Ge5, Gd6, 19. GXd6, WXd6, 20. Se2,
g5, (Biate wyszukujac stabe punkty przeciwnika, prowokujg go czasowo
do problematycznego ataku). 21. g3, Sg7, 22. Waci, Sge6, 23. Khl, Hg7,
24. Hd2, c5, 25. d4, Hd7, 26. Gg2, Wfc8, 27. Sgl, c4, 28. Sf3, b5, 29.
Se5, He7, 30. Gh3, Sg7. (Wreszcie biate znalazty sposobno$¢ ulokowac



swego skoczka na polu e5. W miedzyczasie zdotaty jednak czarne umo-
cni¢ swoje skrzydto hetmanskie, by nie zaskoczone mogty przejs¢ do
ataku na skrzydle kréla). 31. g4, (zbyt $Smiate posuniecie, przy$pieszajace
napad przeciwnika) 31... Wh6, 32. Gg2, fXg4, 33. SXg4, Wh4, 34. Se5,
Wif8, 35. f3, Hd6, 36. Wgl, Gc8, 37. Gfl, Hh6, 38. Wcel, ¢3! 39. Hg2,
Gf5, 40. e4, Ge6, 41. Gd3, Wf8-f4, 42. We2, 42. WXh2-f-, 43. HXh2,
Wh4, 44. f4l (mimo utraty hetmana biate stojg b. silnie i grozac otwar-
ciem linji g, stawiajg przeciwnikowi swemu nielada problem do rozwig-
zania. Interesujace jest, jak czarne pokonujg wszelkie trudnosci i dgzg do
upragnionego zwyciestwa). 44... dXe4, 45. GXe4, Hh5! 46. HXh4,
HXh4+, 47. Wh2, Gh3, 48. Gd5+, Kf8, 49. Sf3, HXf4! 50. SXg5, Gf5,
51. SXh7-h GXh7, 52. WXh7, HXd4, 53. Wh8+, Ke7; 54. Gf3, c2,
(Ten pion odczekawszy skromnie 15. posunieé, rozstrzyga obecnie partje)!:
55. Wc8, Hh4—41t 56. Kg2, Sf5! (Grozi matem na e3) 57. Kfl, Hf4! Biate.-
poddaty sie. Byta to jedna z najbardziej naprezajacych i skomplikowanych
partji turnieju leningradskiego.

PARTJA Nr. 102.

Hetmanska
Biate: Kan Czarne: Goglidze

1 d4, Sf6, 2. c4, e6, 3. Sc3, Gb4, 4. Hc2, d5, 5. ¢Xd, exXd, 6. Gg5,
Ge6, 7. €3, Sbd7, 8. Gd3, h6, 9. Gh4, c6, 10. Se2, Sh6, 11. Sf4, Gd7, 12.
Sh5, g5, 13. SXf6+, HXf6, 14. Gg3, Gd6. 15. GXd6, HXd6, 16.0-0, Ge6,,
17. a4, Sd7, 18. ed4! dX”"4, 19. SXe4, HXd4, (zabodjcze bicie piona) 20-
Wadl! 0—0? 21. SXg5, Hg7, (oczywiscie nie hXgb, bo 22. Gh7-(- z zys-
kiem hetmana) 22. SXe6, fXe6, 23. Gc4, Wf6, 24. Wfel, Sf8, 25. Hb3,
We8, 26. Wd3, Wg6, 27. g3, Wf6, 28. Wde3, Hf7, (nalezalo zrezygnowac
Zz obrony tego piona, i zagra¢ Kh7! z widokami na utrzymanie gry. Bia-
te nie mogtyby z miejsca bi¢ piona e6, gdyz stracityby piona b2. Obec-
nie nastepuje ,zasznurowanie" czarnych), 29. f4, Kg7, 30. Hc3, Kg8, 31-
Gd3! Hg7, 32. f5, Kh8, 33. Hd4, b6, 34. Hc4, c5, 35. a5, Hd7, 36. aXb,
aXb, 37. Hb5, HXb5, 38. GXb5, We7, 39. Web5, Kg7, 40. Kg2, Kf7, 41,
fXe+! SXe6, 42. Gc4, b5, 43. Gd5, c4, 44. g4, Wg6, 45. Kg3, We8, 46.
h4, We7, 47. g5, hXg, 48. hXg, We8, 49. Kg4, We7, 50. WXe6! Czarne
poddaty sie, gdyz po WXe6, nastagpi 51. Kf5 z zyskiem figury.

Z turnieju o mistrzostwo Lwowa

PARTJA Nr. 103.
Biate: Eidelheit Czarne: Metzger
1 e4, c6, 2. d4, d5, 3. Sc3, dXed, 4. SXe4, Sf6, 5 SXf6, eXf6,
6. c3, Gf5, 7. Gd3, GXd3, 8 HXd3, Gd6, 9. He4-f. He7, 10. HXe7,



KXe7, 11. Se2, We8, 12. Gf4, Kd7, 13. GXd6, KXd6, 14. Kd2, Sa6?
15. Sg3, g6, 16. Wael, 5, 17. WXe8, WXe8, 18. Wel, W Xel, 19. KXel,
Sc7? (Tu czarne miaty zagra¢ c5! z zupetnie réowng grg) 20. c4! b5, 21.
b3, a5, 22. Kd2, a4, 23. Kd3, aXb3, 24. aXb3, bXc4, 25. bXc4, Se6,
(grozito c6-f- i po Kd5? Sc3#). 26. Sd2, Ke7, 27. c¢5, Sc7, 28. Sc3, Ke®6,
29. Kc4, 16, 30. Sa2, Sd5, 31. Sh4, SXb4 (Jesliby czarne zamiast ruchu
w tek$cie zagraty 31.. Se7, nastgpitoby 32. SXc6, SXc6, 33. d54~ Kd7,
34. dXc6, KXc6 i czarne przegrywajg z powodu braku tempa). 32. KXb4,
Kd5, 33. Kc3, f4, 34. 3, g5, 35. h3, f5 36. Kd3, Ke6, 37. Ke4, g4, 38.
Kb4, gXh3, 39. gXh3, Kd5, 40. Kc3, Ke6, 41. Kc4, Kd7, 42.
d5, c¢Xd5, 43. KXd5, Kc7, 44. Ke5,Kc6, 45.KXf4, KXcb5, 46. KXf5,
i czarne po kilku nastepnych posunieciach poddaty sie.

PARTJA Nr. 104.

Biate: Gepert Czarne: Gerstenfeld

1 d4, Sf6, 2. c4, e6, 3. Sc3, d5, 4.e3, Ge7,5 Sf3, 0-0, 6. Gd3, a6,
7. a4, c¢5, 8. 0-0, Sc6, 9. Wel, b6, 10.b3, Gb7, 11. Gb2, Sb4!12. Se5,
Wc8, 13. Wel, Se4, 14. 13 SXc3, 15. GXc3, Sa2? 16. GXh74-! Khs,
17. Gbl, SXc3, 18. WXc3, cXd4, 19. eXd4, Gb4, 20. f4! g6, 21. Wh3+,
Kg7, 22. Wel-e3, dXc4, 23. bXc4, Gcb, 24. Hg4! GXd4, 25. GXg6,
GXe3+, 26. WXe3, We8, 27. GXf7, Kf8, 28. GXe8, Hd4, 29. Sgb6+,
Kg7, 30. Se7-f-, Kf8, 31. Hg8+, KXe7, 32. HXe6+, Kd8, 33. He7#.

Z turnieju druzynowego w Warszawie

PARTJA Nr. 105.
Debjut Retiego.

Biate: Borel (,Rembertéow") Czarne: ptk. Steifer ((W. T. Z.9)

1 c4, Sf6, 2. S13, g6, 3. e3, Gg7, 4. Ge2, d6, 5. d4, 0--0, 6. 0—0,
b6, 7. Sc3, Gb7, 8 b3, Sd7, 9. Gb2, ¢5, 10. d5, Sg4, 11. Hc2, Sde5, 12
h3, SXf3-f, 13. GXf3, Se5, 14. Ge2, e6, 15. Wadi, He7, 16. dXe, fXe,
17. f3, Hg5! 18. e4, Sf7, 19. Gcel, Hg3, 20. Wd3, Gd4-f-, 21, Khl, Se5,
22 Wdl, Sg4! 23. fXg, Geb, 24. Gf4, Wf4, 25. Wf4, H14, 26. Kgl, Hh2+,
27. Kfl, Wf8+, 28. Kel, Hg3+, 29. Kd2, Gf4#.

WiadomosSci zadaniowe

Jednym z najwiekszych powojennych turniejow zadaniowych byt
turniej miedzynarodowy Budapesztenskiego Klubu Szachowego rozpisany
na dwuchodowki w r. 1932, a ktéry niedawno sie zakoriczyt. Na turniej
ten wptyneto 555 prac, rekordowa wprost ilos¢ zadan. Uczestniczyli w
tymze najznakomitsi kompozytorzy zadan naszych czaséw.



Przyczyng tej frekwencji i wielkiego wspodtzawodnictwa byta strona
finansowa tej imprezy. Niektorzy mecenasi sztuki zadaniowej Budapesz-
tenskiego Klubu Szachistow zaofiarowali na cel powyzszy — 350 dola-
réw, a wiec kwote w dzisiejszych czasach nader pokaZng. Przecietna
suma nagréd w jakimkolwiek badZ turnieju, waha si¢ miedzy 100—200
zt. i wowczas'rowniez nagrody sa tadne. Z chwilg wiec ogtoszenia tur-
nieju w Budapeszteriskim Klubie Szachowym ztozono na nagrody okoto
3.000 zk, dzi$§ z powodu znizonego kursu dolara mimo powaznego uszczer-
bku, przypada na nagrody do rozdziatu 2.000 z. — Ale nietylko pod
wzgledem iloSciowym prac i pokaznosci nagrdéd byt ten turniej rewelacja,
ale tez pod wzgledem ilosci atakéw na sedziéw zadaniowych i tychze
opinje, bije wspomniany turniej wszelkie rekordy. Wiekszos¢ bowiem
znakomitych autorow odmdéwita sedziom wspomnianego turnieju tak
kwalifikacji, jak i objektywno$ci w ocenie nadestanych prac, w szeregu
artykutow, ogtoszonych na szpaltach fachowych pism szachowych. Tur-
niej ten miat wybitne tendencje narodowe. Sedziami byli wegrzy : Dr.
Kornel Ebersz i Artur Havasi. — Z 12 pierwszych nagrdéd, 6 nagrdd
przyznano wegrom, m. i. pierwszg nagrode. — W szczegétach wynik tur-
nieju byt nastepujacy: 13 zadan nagrodzonych, 20 prac ze zaszczytng
wzmianka, 37 prac ze specjalng wzmianka i 38 prac otrzymato pochwale.
Nagrody otrzymali: 1 J. R. Neukomm (Budapeszt), 100.— II. S. S. Lew-
mann (Moskwa) 50.—; L i IV. A F. Argiielles (Barcelona), fl. Mari
(Ferrara) po 40.—; V. i VI. L. Schor (Budapeszt), O. Nagy (Budapeszt)
po 25.—; VII. F. Ruck (Budapeszt) 20.—: VIII. E. E. Westbury (Birming-
ham) 10.—; IX. S. Boro$ (Budapeszt) 10.—; X. F. Fleck (Budafok) 10.—;
Xl. F. Lazard (Paryz) 10.—; XIl. Chr. Nielsen (Hamar) i H. Eliassen
(Oslo) po 5 dolar6w.—

WSrod wyréznionych spotyka sie nazwiska jak: fl. Chicco (Genua),
M. Segers (Bruksela), E. Foschini (Ferrara), fl. Ellermann (Buenos-fly-
res), fl. flkerblom (flvesta), E. Salardini (Reggio Emilja), C. Gavrilov
(Ismail), I. Gross (Karlovac), i. Eddy (Bristol), I. Nietweld (flntwerpja), C.
Mansfield (Bristol), M. Barulin (Moskwa), W. Caine (Portsmouth), F. No-
vejarque (Barcelona), C. Pulcherio (Rio de Janeiro), M. Wrébel (War-
szawa), Dr. G. Cristoffanini (Genowa), M. Grunfeld (Ryga), Dr. F. Pa-
titscht (Drezno), Bracia Pimenoff (Rostow n. Donem), S. Leites i fl. P.
Gulajeff (Moskwa).

Brazylja. Dwutygodnik szachowy ,,Xadrez Brasileiro" rozpisuje kon-
kurs na dwuchodéwki. Zadania nadsyta¢é mozna najdalej do dnia 31.
marca 1934 r. Sedzig zostal wyznaczony fl. F. Argiielles z Barcelony.
Nagrody: 100 $, 60 $ i 40 $.

fldres pisma: ,Xadrez Brasileiro® — Rua Goncalves Dias, 46. Rio
de Janeiro.



Rumunja. Miesiecznik szachowy ,Revista Romana de Sah” ogta-
sza konkurs tematowy na dwuchodowki. Jako nagrody wyznaczyta re-
dakcja pisma: bezptatny abonament za r. 1934. oraz ksigzki szachowe.
(Niezwykle skromny turniej). Zadania nadsyta¢ nalezy na adres: Inz. Ana-
tol Janovcik, Soroca. Sedziowie: G. Gavrilov i A. Janovcik. Adres pisma:
»Revista Romana de Sah" Strada Unirei 115— Braila.

Hiszpanja. W Barcelonie rozpisat ,,Club d’Escacs Barcelona"”, Ram-
bla Catalunya 4. miedzynarodowy turniej na dwuchodéwki. Termin zgto-
szen uptywa z dniem 1. kwietnia 1934. r. Jury stanowiag: V. Marin i Dr.

E. Puig y Puig.

.La Correspondencia de Vatencia”, konkurs dwuchodéwek. Zada-
nia nalezy wysyta¢ najdalej do 31. grudnia br. na adres: C. A. Cunat, C.
Amoros 26. Sedziowie: Argiielles, J. Peris i F. Velasco.

Wiochy. ,La Settimana Enigmistica” rozpisuje wielki miedzynaro-

dowy konkurs na dwuchodéwki za drugie poOtrocze 1933.

Nagrody: 10

po 125 lirébw, 10 po 75 liréw i 10 po 50 liréw. Adres pisma: ,,Settimana
Enigmistica", Via Enrico Noe, 43, Mila. Sedzia: F. Cassani.

Niemcy. Mecz zadaniowy Berlin — Wieden rozstrzygneli sedziowie: Dr.
Birgfeld i F. Palatz na korzy$¢ berlinskich kompozytorow z wynikiem:

Berlin 50 p. Wieden 31 p.

W tych dniach nastgpito rozstrzygniecie konkursu zadaniowego
mierzecznika ,,Schach-Echo” z Bochum. W dziale dwuchodéwek: 1 F. Laib

(Kiet), 1. H. Ferenz (Budapeszt). Il

(Budafok), V. F. Laib (Kiet).

F. Kowacs (Budapeszt), IV. F. Fleck

W dziale trojehodéwek: i. K Krusch (Werne), i na dalszych czte-
rech miejscach znaleZli sie réwniez rodowici niemcy.

Humor szachisty

Podwojny szampion,

— Mozesz mi pogratulowa¢. Zdo-

bytem podwéjne mistrzostwo $wiata,
w szachach i w boksie.
— Jakim cudem ?

— Carnerge zamalowatem na sza-

chownicy, a Rlechina sknockautowatem.

Dialog luzyczno-szachowy.

— Jak ci sie powodzi, kolego?

— fls-dur! Trzy krzyze. Mam zone
i dwoje dzieci.

— To mnie gorzej' Klapa na catej
.linji. Dwa krzyze i mat.

Speracjn.

Lekarz: (do pacjenta na sali ope
racyjnej). Niech pan liczy.

Pacjent: (w masce chloroformo-
wej). PI, b2, ¢3, d4, e5, f6, g7, h8...
Lekarz zniecierpliwiony: Prosze

dalej. 1.
Pacjent zrywa sie do ostatniego
protestu: Il.i..i.. fllez i9 nie istnieje...

Prezent.

Szkoci grajg w szachy. W pewnej
chwili powiada jeden: Dzi§ jest dzien
moich urodzin.

— Gratuluje! Dostaniesz odemnie
prezent. — Od ciebie?

— Tak. W nastepnej partji dam ci
wieze for.

Zaleta.

Jaka zachodzi réznica miedzy da-
ma a dama szachowgq ?
Druga wiecznie milczy.



Turniej korespondencyjny.

Zaszty ostatnio wypadki, ktore grozg zupetnem zatamaniem sie ru-
chu korespondencyjnego, a ktére wymagajg duzo cierpliwosci i spokoju
ze strony naszych graczy. Caly szereg urzedéw pocztowych w kraju,
odnos$nie do poczty szachowej specjalnie do drukéw, mylnie interpretuje
ustawe i naktada na grajacych doptaty od 50 gr. — 1. zt. uwazajac prze-
stane druki — za normalng korespondencje. Przy takim stanie rzeczy,
bytoby wprost niemozliwo$cig, nawet dla najbardziej zasobnych w $rodki
pieniezne, kontynuowa¢ gre korespondencyjna, ato tembardziej, ze nie-
mal kazdy z grajacych, zaangazowany jest conajmniej w 5-ciu partjach.

Nie moéwigc juz o takich mito$nikach gry krélewskiej, ktérzy po 20
i wiecej nawet partyj rdwnocze$nie rozgrywaja.

Nie duzo pomagaty osobiste interwencje graczy w odno$nych urze-
dach pocztowych, ani tez w swoim czasie poruszenie sprawy na tamach
»Kurjera Stanistawowskiego" przez seniora polskich szachistéw koresp.
red. Al. Wagnera. Tai“ze interwencja p. Hermanowskiego w Toruniu, nie
data pozytywnych wynikéw. — Wobec powyzszego, postanowiono uzy¢
ostatniego $rodka. Dnia 25. b. m. wystosowat Lwowski Okregowy Zwig-
zek Szachowy dwa pisma do Warszawy. Jedno do Polskiego Zwigzku
Szachowego, drugie do Ministerstwa Poczt i Telegraféw przez Dyrekcje
Poczty we Lwowie. — Lwowski Zwigzek zaapeiowaf do Pol. Zw. Szach.
0 pomoc w tej piekacej sprawie i zwrocit uwage na obecne znaczenie
ruchu korespondencyjnego w kraju, za$ do prosby wystosowanej do Mi-
steragtwa zatgczy! wzor druku koresp. wydany przez Wojsk. Klub. Szachist.
we Lwowie — jak réwniez zataczyt wzory innych drukdw uzywanych stale
zagranica, od iat przeszto kilkadziesiat.

Sadzimy, ze sprawa jest na dobrej drodze i zostanie przypuszczal-
nie wkrotce definietywnie wyjasniona.

Do :czasu jej zatatwienia, radzimy naszym graczom nie przerywac
zupetnie gry, (gdyz nie wszystkie urzedy stosujg doptaty) i przesytaé po-
suniecia na diagramach, tylko systemem rysunkowym, bez zadnych do-
piskéw i objasnien. Mozna tez przesyta¢ sobie druk — zawierajacy tylko
5 stow. Bez diagramu, daty i podpisu. Dotyczy to niektorych Urzedow
Pocztowych n. p. w Poznanskiem i na Slgsku.

; Mimo czasowego chaosu, odnoszgcego sie do drukéw szachowych
1 interpretacji tychze pr?ez niektdre Urzedy Pocztowe atemsamem wzra-
stajacych trudnosci dla graczy w prowadzeniu normainej partji w drodze
korespondencyjnej, zapal i che¢ tychze do gry bynajmiej nie ostably.
Przeciwnie, wierzymy ze mimo wszelkie przeszkody, powstanie w nieda-
lekiej przysztosci Polski Zwigzek Szachistow Korespondencyjnych, ktéry
raz nazawsze czuwac bedzie nad catoScig iporzadkiem intenzywnie roz-
wijajgcego sie ruchu korespondencyjnego, w kraju.

Lista zgtoszen do IV. grapy jest juz kompletna i przedstawia sie

nastepujgco:
1) J. Hermanowski Toruri, Stowackiego 67/10.
2) B. Korenblit, Warszawa, Elektoralna 8. \

3) S. Czerniakéw Chetm, Lubelska 98.

4) J. Milewski, Warszawa, Goraszewska 28.

5) R. Nowinski, Krakéw, Staszica 14.

6)H. Friedman, Lwow, Stoneczna 36.

Oterminie rozpoczecia gry powiadomimy wkrétce naszychgraczy.



HaBlo Czytelniku!

Reklamy zamieszczamy nie po to .by wypetni¢ miejsce
lecz by Ci pom6c w doborze artykutéw pierwszej jakosci.

Przyjmujemy bowiem ogtoszenia tylko od firm pierwszorzednych!

Ksiegarnia Literacka
Lwow, Batorego 24. Tel. 58-75.

poleca wszelkie ksigzki szkolne oraz pisma szachowe.
Na prowincje wysytka za zaliczkg.— Na zgdanie wy-
sytamy katalogi wydawnictw szachowych.

Naprawde smaczne i zdrowe obiady i kolacje
wydaje
,.Nowa Higjena*® Lwoéw, ul. 3-go Maja 10.

Szachista'l de nabycia w ksiegarniach

Wyborowe towarzystwo zasiada do brydza i szachow

w kawiarni ,Stoma** Akademicka 25.

Centrum szachistéw Lwowa jest
kawiarnia ,,W iedenska** Hetmanska 14.
Wielki wybdr gazet krajowych i zagranicznych.

Zawsze partnera do brydza i szachow, znajdziesz
w kawiarni ,,Szkockiej** ul. Fredry 9.
W niedziele i Swieta five-o’clock.

Wszelkg robote drukarska, wykonuje tanio, szybko i solidnie:

Drukarnia ,,Renomall Lwoéw, Rzeznicka 16.

Czytajcie i abonujeie ,Szachiste**,.

Redaktor odpowiedzialny: Henryk Friedman.



