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Spielmann w Warszawie.

W drugiej potowie stycznia br. bawit w Polsce znany arcymistrz
wiedenski, Rudolf Spielmann, znajdujacy sie obecnie na tourne w krajach
battyckich.

Plan podrézy Spielmanna wygladat nastepujgco: Bukareszt, — Czer-
niowce, — Lwow, — Warszawa, — t6dz, — Kowno, —mRyga, — Talin.
Pierwsze dwa etapy podrdézy, obejmujgce seanse simultanowe oraz mate
turnieje z udziatem arcymistrza, zakonczyty sie dlan pomysSinie. 1 tak.
W Bukareszcie potgczono turniej z udzialem Spielmanna =z turniejem o
mistrzostwo Rumunji. Zwyciezyt nieznacznie Spielmann z 12 p. przed Er-
delym 11'/2 p. Graczy byto 16-tu. Dwa seansy w Czerniowcach «i Buka-
reszcie z dobrym wynikiem, zamykajg pierwszy etap podrézy Spielmanna.

W przejezdzie do Warszawy, zatrzymuje sie Spielmann we Lwowie,
gdzie daje jeden seans simultanowy. Doktadny opis seansu przynosimy
w biezagcym numerze na innem miejscu. W Warszawie zorganizowano
maty turniej z udziatem arcymistrza Spielmanna, oraz 5-ciu graczy
I. kategorji, t. j. klasy mistrzowskiej. Szkoda tylko Ze nie zastanowiono
sie nad zastosowaniem starej zasady: ,utile cum dulce” — jak to miato
zreszta miejsce i w Rumunji —e potgczenia tego turnieju z turniejem o
mistrzostwo Polski.

Podnosimy to, poniewaz od roku 1927., nadaremnie czekamy od
czasu turnieju w Lodzi, na turniej wszechpolski o mistrzostwo Rzpl.

Turniej warszawski przyniést zwyciestwo Spielmannowi. Jedynym
zawodnikiem, ktory dotrzymat mu kroku, okazat sie Najdorf, b. utalen-
towany zawodnik, ktdry zresztg jak i pierwszy zwyciezca nie przegrat
zadnej partji. Olimpijczyk polski, mistrz Makarczyk, rozegrat wszystkie



partje kompromisowo. Na uwage zastuguje jego partja z Spielmannem.
Kremer zadowolit sie wynikiem 50%-owym. Niedopisat Frydman, mistrz
stolicy. Najmtodszy z zawodnikéw, Glocer, grat bez inicjatywy.
Jaka jest opinja prasy warszawskiej o turnieju?
»Polska Zbrojna", 5|ll.
Turniej z udzialem mistrza Spielmanna zakonhczyt sie, jak to byto
do przewidzenia, zwyciestwem wyzej wymienionego. Na 5 partyj
zdobyt 4 punkty, wygrywajac z Frydmanem, Kremerem i Glocerem,
remisujagc za$ z Makarczykiem i Najdorfem. Drugim byt Najdorf,
trzeci i czwarty Kremer i Makarczyk, pigty Frydman, szdsty Glocer.
Turniej nie dat ciekawych materjatéw do studjow. Wiekszo$¢ partyj
byta nierozegrana. Spielmann grat ostroznie i nie wykazat decydu-
jacej przewagi nad naszymi graczami. Na diuzszym dystansie wynik
mogt by¢ inny, szczegdlnie Najdorf w obecnej formie bytby fawo-
rytem, zresztg mogtby nim by¢ na kazdym europejskim, silnie obsa-
dzonym turnieju.
.Gazeta Polska*, 41
Turniej mistrzowski z udziatem Spielmanna zakonczyt sie¢ dosé
tatwem zwyciestwem mistrza wiedenskiego, do ktdérego poziomu nikt
z naszych reprezentantéw jeszcze nie dor6st. Szczeg6lnie zastana-
wiajg coraz stabsze wyniki najbardziej utalentowanego — Frydmana,
ktéry wykazuje w g ze spadek formy naprawde zatrwazajgcy. Naj-
dorf wynikiem swym potwierdzit swojg klase. Szczegdty unaocznia

tabela:
1 2 3 4 5 6
Spielmann — w I | i = 4
Najdorf W — 1 i = 31/2
Kremer 5 — % Ik i = 2>/a
Makarczyk W W W — $ a2 = 21/2
Frydman P. Q, 5 . W — W .= W
Glocer Q/ 0 9 7 Ta - -= 1

W. turnieju gry rownoczesnej Warszawa wystawita zespdét graczy
drugiej i trzeciej kategorji. Z pierwszej grato tylko trzech. To tez wynik
brzmiat dla Spielmanna krzystniej niz we Lwowie. Na 37 partyj, wygrat
20, przegrat 6, i reszte oddat za nierozegrane. Wygrali pp. Wotfgram,
Drabik, Sternfeld, Kaminski i Gajewski. Zremisowali pp. Dziarkowski,
Milewski, Manczarski, Kaptan, Michalski, Szokalski, Nowinski, Szereczew-
ski, Gadalinski, Kokoszka i Wanyura.

Seans simultanowy Spielmanna w todzi zakonczyt sie wynikiem
-f-11, —6, = 8. Partnerami mistrza byli m. in. gracze i. kategorji tdédzkiej
(lecz nie mistrzowie okregowil)

Ogtaszamy powyzej 10 partyj z turnieju warszawskiego w tern 5
partyj pierwszego zwyciezcy, arcymistrza Spielmanna.



Partja Nr. 116. Hetmanska.
grana w | rundzie 22|l

Spielmann Makarczyk

1. d4, d5 2 c4. e6, 3. Sc3,
5f6, 4. Sf3, c6, 5 €3, Shd7, 6.
Se5, SXeb, 7. dXeb, Sd7, 8. f4,
Ge7, 9. ¢Xd, cXd, 10. Gd3, 0-0,
11. 0—0, f5 12. eXf6, SdXfo, 13.
Se2, Gcb, 14. Sd4, Hb6, 15. Khl,
Gd7, 16. a4, a5, 17.. b3, Wac8, 18.
Gb2, Gb4, 19. He2, Gc3, 20. h3,
GXb2, 21. HXb2, Hb4, 22.
Wf—cl, Wfc8, 23. WXc8, WXc8,
.24. Waci, Wch, 25. Kh2, b6, 26.
Gb5, GXb5, 27. aXbb5, Kf7, 28.
15, eXf5, 29. SXf3, WXcl, 30.
HXcl, Hch5, 31. HXH, bXch, 32.
Sd6+, Ke7, 33. Sb7, «c4, 34
SXab, ¢3, 35. Sc6+, Kdb6, 36.
Sd4, Kc5, 37. Kg3, Se4, 38. Kif3,
Sd6, 39. Ke2, SXb5, 40. Sc2,
«Sd6, 41. Kd3, (vide diagram)

Makarczyk

Spielmann

(wytworzyta sie konicowka lepsza
coprawda dla biatych, ale niewy-
starczajgca do wygranej. W tej
napozdr nieskomplikowanej i pro-
stej koncdwce, kryje sie niewy3to-
wione piekno mysli szachowej. Na
uwage zastuguje doskonate pro-

wadzenie obrony przez polskiego
mistrza) 41. Sed4, 42. b4+~ Kd6,
43. Kd4, h5, 44. Sa3, Ke6, 45. b5,
Kd6, 46. Sc2, Sg5, 47. KXc3, Kc5,
48. Sd4, Se4-f, 49. Kd3, g5! 50.
Ke2, Sc3-f-, 51. Kf3, Se4, 52. g3,
Sd2-j-, 53. Kg2, g4, 54. Seb-f-
KXb5, 55. Sf4, Kc4, 56. h6, Se4,
57. SXh5, d4, 58. eXd, KX84, 59.
Sf4, Ke5, 60. Se2, Kf5, 61. Scl,
Kf6, 62. Sd3, Kf5, 63. Sf2, SXf2l,
64. KXf2, Kf6, 65. Ke3, Ke5, 66.
Kd3, Kd5, 67.Ke3, Ke5, 68. Kd3,
Kd5, 69. Kc3,Ke5! (Czarne utrzy-
muja skosng opozycje krola. Kla-
syczny przyktad opozycji) 70, Kb4,
Kd4, 71. Ka4, Ke4d! (Przejscie z u-
kosnej w dalekg opozycje. W ra-
zie zmiany linji a — na b, czarne
przejdag z linji e — na d.) 72
Kb5, Kd5! 73.Kb6, Kd6, 74. Ka7,
Ke7! (Remis. Tajemnica tej kon-
cOwki mieSci sie w tern, ze czarne
trzymajac krola biatego w magicz-
nej opozycji, rownocze$nie znajda
sie w odpowiedniej chwili na dia-
gonali al—h8, zdazg zabi¢ wolnego
piona h. Gdyby biate zdecydowa-
ty sie do wspomnianego manew-
ru, czarne zdobedg piona h, ale
stracg piona g. Po zdobyciu piona
g przez biate, ktére oddajg drogo-
cenne tempo, czarne uzyskujg
druga i tym razem juz ,normalna”
opozycje. Pozycja przybierze naste-
pujacy wyglad: Kg4, Pg3 (2), Kgb6
(1). Znane remis. Rozegranie tej
koncowki na wielkg miare prowa-
dzonej dowodzi mistrzowskiego o-
panowania tej dziedziny szachow,
przez mistrza Makarczyka.

(Uwagi ,,Szachisty").



Partja Nr. 117.

grana w I rundzie 22/1

Indyjska.

Kremer Frydman P.
1. Sf3, Sf6, 2. c4, b6, 3. g3.
Gb7, 4. Gg2, c¢5, 5. 0—0, g6, 6.

b3, Gg7, 7. Gb2, 0—0, 8. d4,
cXd4, 9. SXd4, GXg2, 10. KXg2,
d5, 11. Sd2, e5, 12. Sc2, d4, 13.
e4, Sa6, 14. Sel, Scb, 15. f3, Sfd7,
16. b4, Se6, 17. Sd3, f5 18. Hb3,
Hf6, 19. f4, eXf4, 20. e5, Hf7,
21. gXM, g5, 22. Wael, gXf4,
23. Sf3, Wfd8, 24. SXd4, SXd4,
25. GXd4, Sf8, 26. Gb2, Hg6-f,
27. Khl, Hc6+, 28. Kgl, Hg6-j-,
29. Khl, Hc6+, 30. Kgl, Hg6+.
Remis przez wieczny szach.

Partja Nr. 118. Sycylijska.
grana w Ill. rundzie 25|l
Makarczyk Najdorf

1 e4, c5 2. Sf3, d6, 3. d4,

cXd, 4. SXd4, Sf6, 5. Sc3, g6, 6.
Ge2, Gg7, 7. 0—0, 0—0, 8. Khl
(Jesli 8. f4, toSg4! z bardzo dobrg
gra dla czarnych) Gd7, 9. Gf3,
Sc6, 10. SXS, bXc6, 11. Ge3,
Ha5, 12. Hd2, Wb8, 13. Wabi,
Wfe8, 14. b3, Gg4, 15. Sd5! (Je-
zeli 15. GXg4, SXG, 16. Gd4,
e5, 17. Ge3, d5, 18. eXd, SXe3,
19. fXe>cXd i czarne stojg le-
piej) HXd2, 16. SXK, GXf6, 17.
GXd2, GXf3, 18. gXf3. a6, 19.
Ge3, c5, 20. c4, Wec8, 21. Whdl,
Wce6, 22. Wd5, Gg7! 23. Wfdl,
ab, 24. f4, f6, 25. f5, a4, 26.
wd5—d3, aXb, 27. aXb, Wch6,
28. Wdbl, Kf7, 29. Gd2, Wa6, 30.
Gel, Wa2, 31. Gb2, Gh6, 32.

Wh3, Kg7, 33. Wd3, Gf4, 34.
h3, Kf7? (Nalezato graé: gXf»
35. eXf, Geb, 36. GXG, fXe
i Kf6 z wygrang) 35. fXg5-f,hXg.
36. Kg2, g5, 37. Kf3, Wba8, 38.
h4, Wh8, 39. hXg, Ge5? (Nale-
zato bi¢ na g5) 40. GXeb, fXeb5,
41. Kg3, Kg6, 42. b4, cXb, 43
WXb4, KXg5, 44. Wf3, Wc2, 45.
Wb7, WXc4, 46. Wf5+, Kg6, 47.
f3, Wh7, 48. Wb8, Wc2, 49.
Wg8-f, Wg7, 50. Wh8, e6, 51,
Wf5—f8, d5, 52. HAl eXf+, B53.
WXf4, dXe, 54. Wh8-h4, We2,
55. Wfl, e5, 56. Wg4+, Kh7, 57.
W XW+, KXg7, 58. Wf5! Remis.

Partja Nr. 119. Hetmanska.

grana w V. rundzie 27|l

Najdorf Kremer

1. d4, d5, 2. Sf3, e6, 3. €3,
c6, 4. Gd3, Sd7, 5. Sd2, B 6.
Seb, Sf6, 7. f4, Ge7, 8. Hf3, 0—O0,.
9. 0—0, HeS, 10. Hh3, Kh8, 11
Sdf3, SXe5, 12. SXeb, Se4, 13.
Khl, g5, 14. g4, Wg8, 15 GXe4,
dXe4, 16. fXg5, GX.g5, 17. Gd2,

Gf6, 18. Wgl, GXe5, 19. dXe5,
fXg4, 20. WX.g4, WXg4, 21.
HXg4, Hf7, 22. Gel, Hfl-f, 23.

Hgl, HD+, 24. Hg2, c5! 25.
HXf3, eXf3, 26. WadT, b6 (Je-
zeli 26. Gh4, to. nastgpi Gd7, 27.
Wgl, Wif8! 28. Gf6e+, WX.f6, 29.
eX16, f2I i wygrywa) 27. Wd8.4-,
Kg7, 28. Kgl, Kg6, 29. Gh4, Gb7,
30. wd7, Gd5, 31. a3, h5, 32
Kf2, b5, 33. Gf6, Wag8, 34. h4,
a5, 35. Gg5, b4, 36. Wa7, bXa,,-
37. aXb, c4, 38. WXa5, Wh8, 39.
Wa4, Wh2, 40.. e4, WX.c2-f, 41.



KXfi3, Gc6, 42. Wa6, Gd7, 43.
Ke3, Wb2, 44. Kd4, Whb7, 45.
Wd6, Wc7, 46. Kc3, Kf7, 47. Gd8,
Wa7, 48. Ga5? W Xab5,49. WXd7+,
Kd8, 50. Wb7, W X a3+, 51. KXc4,
Wh3, 52. Kc5, WXh4, 53. Kd6,
WXe4, 54. KXeb6, Kf8, 55. Wh7,
H 56. Kf5 Wa5, 57. e6, Wal.
Remis.

Partja Nr. 120. Wioska.
grana w I rundzie 22/1

Glocer Najdorf

1 e4, e5, 2. Sf3, Scb6, 3.

Geh, 4. 0—0, d6, 5. c3, He7, 6.
44, Gb6, 7. Sgb5, Sh6, 8. Ge3,
0—0, 9. h3, Kh8, 10. Hd2, 5 11.
W, fXe4, 12. fXe5, WXfl+, 13.
GXfU dXe, 14. d5, GXe3+, 15
HXe3, Sf5, 16. HXe4, HXg5, 17.
dXc6, Sd6, 18. Hf3, He7, 19. Sd2,
bXc6, 20. Gd3, Gb7, 21. Wril,
<5, 22. Se4d, c4, 23. Gc2, Gd5, 24.
He3, We8, 25. Hch5, GXe4, 26.
GXed4, g6, 27. Gc6, Wh8, 28.
Wel, WXb2, 29. WXe5, Wbl-f-,
30. Kh2, Hf6, 31. He3, Sf5, 32
He4, Whl+, 33. KXhl, Sg3-f, 34.
Kh2, SXe4, 35. We8+, Kg7, 36.
GXed4, Kf7 i zysk gonca jest nie-
uchronny. Biate poddaty sie.

Partja Nr. 121. Hetmanska,
grana w Ill. rundzie 24/1.

Glocer Spielmann

1 d4, Sf6, 2. Sf3, c¢5, 3.

e6. 4. Gd3, Sc6, 5 c¢3, Ge7, 6.0—0,

7. e4, e5, 8 Gc2, 0—0, 9. Sa3,

cXd4, 10. cXd4, Gg4, 11. dXe5,
SXe5, 12. Gf4, Sd7, 13. Sb5 SX 3+,
14- gXf3, Gh3, 15 Wel, Se5, 16.

GXe5, dXe5, 17. HXd8, WXd8,
18. wWdl, Wec8, 19. W Xd8+, GXd8,
20. Gd3, Wc6, 21. Khl, Gb6, 22. Sc3,
GXf2, 23 Gfl, GXfl, 24 WXfI,
Gd4, 25. Sd5, Wc2, 26. b4, WXa2,
27. Wel, Wwal, 28. WXal, GXal,
29. Kg2, f6, 30. Kf2, Kf7, 31. Ke3,
Ke6, 32. Kd3, Kd6, 33. Se3, g6, 34.
Kc4, Gd4, 35. Sd5, f5, 36. Sf6, h6,
37. h3, Ke6, 38. Sd5, fXe4, 39. fXe4,
g5, 40. Kd3, h5, 41 Ke2, g4, 42. h4,
Gb6 i biate poddaty sie.

Partja Nr. 122. Nimcowicza.

Ged, grana w IV. rundzie 26/1.

Spielmann Najdorf

1. d4, Sf6, 2. c4, e6, 3. Sc3,
Gb4, 4. Hb3, c¢5, 5. dXc, Sc6, 6.
Sf3, Se4d, 7. Gd2, SXd2, 8.SX32,
f5, 9. g3, GXc5, 10. Gg2, 0—0,
11. 0-0, b6, 12. Ha4, Gb7, 13.
Sb3, He7, 14. SXcb5, bXch, 15
e3, Wab8, 16. f4, Sb4, 17. GXb7,
WXb7, 18. Wadi, Sc6, 19. Hc2,
g5, 20. b3, Wf7, 21. Hd2, gXf4,
22. gXf4, Kh8, 23. Khl, Wb8, 24.
Wgl, Wg8, 25. Sh5, Wg7, 26. Sd6,
Sd4, 27. WXg7, WXg7, 28. Sc8,
He8, 29. eXd4, HXc8, 30. d5,
Hg8, 31. Hc3, h6, 32. Wgl, Kh7,
33. WXg7+, HXg7, 34. Hd2, Hf6,
35. Kg2, Kg6, 36. Kf3, e5,37. fXe5,
HXe5, 38. He2, d6, 39. HXe5,
dXe5, 40. h4, Kf6, 41. a3, a5, 42.
Ke3, Ke7. Remis.

Partja Nr. 123. Nimcowicza.
grana w IV. rundzie 26/1.

Kremer Glocer

1. d4, Sf6, 2. c4, e6, 3. Sc3,
Gb4, 4. Hb3, c5, 5. dXc5, Ha5,



6. Gd2, HXch, 7. e3, Sc6, 8. a3,
Ga5, 9. Sf3, 0—0, 10. Hc2, He7,
11. Gd3, GXc3, 12. GXc3, e5, 13.
Sd2, h6, 14. Se4, SXe4, 15. GXe4,
d6, 16. 0—0—0, Ge6, 17. Gd5,
GXd5, 18. WXd5, Hc7, 19. Whdl,
Se7, 20. WXd6, HXc4? 21. GXe5,
Hg4, 22. f3, Hh5, 23. He4, Sc6,
24. Gc3, Wfe8, 25. Hf4, Wac8, 26.
Kbl, a5, 27. h4, Se7, 28. Wdl—d3,
Sg6, 29. Hd4, fo, 30. Wd7, Se5,
31. Hd5—4+ Kh8, 32. f4, i czarne
poddaty sie.

Partja Nr. 124. Obr. Rlechina.
grana w VI. rundzie 28/1.

Spielmann Kremer

1 e4, Sf6, 2. Sc3, d5 3. e5,
Sd7, 4. e6l (zamiast 3... Sd7, wska-
zane byto d4l Posuniecie w tekscie
oddaje czarnym piona, zamyka
jednak i paralizuje zupetnie gre
czarnych) f:e6, 5 d4, Sf6, 6. Sf3,
c5, (préba otworzenia gry. Juz w
tern wczesnem stadjum partji, prze-
waga biatych wielka). 7. d:c5, Hc7,
8. Sb5! H:c5, 9. Ge3, Hb4-f-, 10. c3
Ha5, 11. b4, Hd8, 12. Gf4l Sa6, 13
Sbd4, Hb6, 14. a4, Gd7, 15. a5, Hd8,
16. Se5, Hc7, 17. Wcl, Hc8, 18. S:d7,
S:d7 (nie hetmanem, bo wygrywa
Gb5)19. G:a6, b:a6,20. S:e6, Hc4, 21-
Sc7-j-, Kd8, 22. H:d5, H:d5, (jasne
byto, ze po H:f4 nastgpi Se6) 23.
S:d5, Wc8, 24. Ge3, e6, 25. Sf4, Wc6,
26. 0—0, Ge7, 27. G:a7, Gg5, 28

Ge3, G:f4, 29. G:f4, Wc4, 30. Gd2,
Ke7, 31 Gg5, Kf7, 32. Wfdl, Se5,
33. Wd6, Sc6, 34 Wd7-f, Kg6, 35

Gd2, Whd8, 36. W:d8. S:d8, 37. Kfl,
Sc6, 38 Ke2, Kf5 39. Wal, Ke4,40.
f3, Ke5, 41. Kd3 i biate po kilku

jeszcze posunieciach wygraty dzie-
ki przewadze dwu pionow.

Partja Nr. 125. Hetmanska.
grana w V. rundzie 27/1.

Frydman P.

1. Sf3, Sf6. 2. b3, d5, 3. Gh2,
Gf5, 4. e3, Shd7, 5. d4, e6, 6.
Gd3 (Wskazane byto zmiejsca 6.
Ge5 i po* Gd6 7. f4,) Gd6, 7. 0—0,
c6, (Biate zbyt trwozliwie zatozyty
swolj debjut, co w znakomity spo-
sob wyzyskuje ich przeciwnik.) 8.
c4, GXd3, 9. HXd3,Se4l 10. Shd2,
f5, 11. Se5, (Zbyt pdZna decyzja,
lecz biate nie majg wyboru. Gra
czarnych b. swobodna z mozliwo$-

Spielmann

ciami krotkiej i diugiej rochady,,
wzglednie z atakiem krélewskim
przez Hf6, g5 itd.) 11... G Xe5,

12. dXe5, Sdc5! (Doskonaty ma-
newr upraszczajacy gre. Rozbijajac
skrzydto hetmana zmierzajg czar-
ne do lepszej konAcdéwki,, zachowu-
jac skoczka przeciwko goncowi)
13. Hc2, SXd2, 14. HX.d2, (vide
diagram)
Spielmann

Frydman

14... dXc4, 15. Hb4? (Stanowczo'
lepsze byto 15. tid.4, wzglednie
wymiana hetmanow n. p. 15. Hd4,
Sd3, 16. bXc4 i 17. wdl,. lub tez



15. Hd4, HXd4, 16. GXd4, Sd3, Wf8, 20. wdl! z dobrg grg. Ilub

17. bXc4, c5? 18. Gc3, 0—0—0, tez po 18.. Sd3, 19. wdl, 0—0,
19. Wdl, i t. d. Posuniecie w tek- 20. Hb1!' z tym samym efektem)
Scie jest ryzykiem, oddaje figure 18. HXg7, Wf8, 19. HXh7, He7,
za watpliwej wartosci atak.) 15... 20. Hh5+, Kd7, 21. Waci, Wfh8
Sd3, 16. HXb7, SXb2, 17. bXc4, (Piorunujacy kontr-atak) 22. He2,
Wab8! (Jedyne, gdyz po 18. SXC Kc7, 23. Wc2, Hh4, 24. h3, Wag8!
lub Sa4, biate zdobywajg figure (z grozbg 25.. WXg2-f~, * 26.
z powrotem przez 19. HXc6—++ HXh3+!) 25. Hf3, Sd3, 26. e4,
za$ po 18. Sd3? nastgpi 19. HXs7> Sf4! Biate poddaty sie.

Mecz Flohr - Botwinnik.
cCh2 - 2 — 83

Ten niedawno rozegrany mecz byt bezsprzecznie jednym z najcie-
kawszych wydarzeri w Swiecie szachowym, lat ostatnich.

Poraz pierwszy od r. 1925. od czasu wielkiego turnieju miedzyna-
rodowego w Moskwie, nastgpit kontakt Wschodu z Zachodem.

Od czasu gdy arcymistrz Bogolubow opuscit Rosje Sowiecka, nasta-
pity tamze kolosalne wprost zmiany, o ktdrych Europa ma wprost stabe
wyobrazenie. [Nadzwyczajng pracg, niezmordowang energja i nieustanng
propaganda, stworzono liczne kadry szachowe, ktére swa liczebnoscig i
sitg przerastajg najsilniejsze os$rodki szachowe europejskie. Obowigzkowe
wprowadzenie szachdw do szkdt, jako przedmiotu szkolnego, krzewienie
zamitowania do gry w sferach wojskowych i robotniczych, turnieje dla
dzieci, oto czynniki ktoremi postugiwali sie organizatorzy zycia szacho-
wego w Sowietach.

Niemate ustugi oddata tymze i prasa szachowa, ktéra wraz z na-
czelnym organem ogélno-sowieckiego Zwigzku szachowego p. t. ,Szach-
maty”, rozchodzacym sie w kilkudziesieciutysigcach egzemplarzy, przy-
czynita sie Swietnie do rozwoju gry krélewskiej. Ta nadzwyczajna praca,
ujeta w metodyczne ramy porzadku i dyscypliny wydata nadzwyczajne
rezultaty.

Organizatorzy moga by¢é dumni ze swego dzieta. Stworzyli awan-
garde mistrzéw. Poza Botwinnikiem, dysponujg Sowiety pierwszorzednymi
b. utalentowanymi mistrzami, na wielka miare zakrojonymi. Do tych w
pierwszym rzedzie nalezg: fllatorzew, Rjumin, Lowenfisz, Sawicki, Czechb-
wer, Kan, ktorzy nie o duzo ustepuja Botwinnikowi i niemalze mu doréwnuja.

Gdy z tej strony spojrzymy na sprawe zrozumiemy, dlaczego mecz
Flohra z Botwinnikiem nabiera tak ogromnego znaczenia. Rosja Sowiecka



posiada dzi$ najwiekszy i najbogatszy rezerwoar sit szachowych na kon-
tynencie i zyczy¢ by sobie nalezato, by nastgpity czasy czeSciejszego
zblizenia i zapoznania sie szachistdw europejskich z rosyjskimi, w imie
jednej prawdy, wspoOlnego dobra, rozwoju i ukochania gry krdlewskiej.

Mecz Flohra z Botwinnikiem jest pierwszg jask6tkg tego zblizenia.
W prasie europejskiej przyjeto wynik Flohra z rezerwag. Spodziewa-

no sie zdecydowanego zwyciestwa jego nad Botwinnikiem. — Niestusznie,
niedoceniono sity rosyjskiego mistrza. Niedoceniono mistrza, ktory siedm
razy pod rzad, zdobywa 1 miejsce w turniejach mistrzéw i ZSSR.

O ile pierwsza potowa meczu wykazata przewage Flohra, to druga
nalezata catkowicie do Botwinnika, ktéry zadziwit Flohra $wiezoscig
swego stylu, inowacjami w debjutach i nawet znajomos$cig teoretyczng
przewazal nad przedstawicielem Zachodu.

Nie mozna tez twierdzi¢, ze wiecej w tym meczu byto inicjatywy
Flohra, ani tez, ze w drugiej potowie meczu grat nizej swej sity.

To byta walka réwnego z réwnym. Wynik -f- 6 — 6, jest sprawied-
liwg wyktadnig sit obu mistrzéw.

Seanse simultanowe.

Poza meczem z Botwinnikiem dat arcymistrz Flohr dwa seansy gry
rownoczesnej, w Moskwie i Leningradzie.

W obu reprezentacjach wystawiono zespoty ztozone z 50 os6b. W
Moskwie uzyskat Flohr nastepujacy wynik: -j- 16 — 12 .= 22, za$ w Le-
ningradzie: -f- 11 — 20 19, wiec wynik znacznie gorszy. Ogdlny
wynik obu seanséw: -f- 47*%2 — 5212 Zdaniem prasy sowieckiej wynik
Flohra jest znakomity, skoro sie zwazy, ze w seansach grali szachisci 1
kategorji, renomowanej sity.

Niektorzy mistrzowie sowieccy wyrazili poglad, ze Flohr jest dzi$
najlepszym simultanistg S$wiata i watpi¢ nalezy, czy ktorykolwiek arcy-
mistrz europejski, uzyskatby w seansie w Leningradzie wynik lepszy
Seans w Moskwie trwal 10 godzin, w Leningradzie 13 godzin!

Turnieje biltyskawiczne.

Nie ominieto sposobno$ci blizszego zapoznania arcymistrza Flohra
z mistrzami sowieckimi. Do tego celu najlepiej nadawaty sie ,turnieje
btyskawiczne", ktére urzadzono dwa.

Wynik I turnieju: Rjumin 11, Flohr 1012, Grigoriew i Lowenfisz 8,
Mazel 712 Ragozin, Sawickyj 7, Alatorzew, Rabinowicz 6, Czechower 5
Zubarew, Nenarokow, Rauchlin 4, Lisyczyn 3.

Wynik 1L turnieju: Flohr 11, Lisyczyn, Mazel, Sawickyj 8, Rabino-
wicz 7H2 Grigoriew 7, Alatorzew, Model 6V, Ragozin 51U, Rauchlin,
Rjumin, Czechower 5 Nenarokow 4”7, Suzin 3.



Ponizej podajemy ciekawsze daty Kkarjery szachowej obydwu arcy-

mistrzow, oraz trzy partje matchowe

Karjera Flohra:

Szampionat Pragi j . 1928 IV.

Rogatska - Slatina 1929 1L
Hamburg (Fide) . 1930 II.
Swiniouj$cie - L
Cittau . . . . . . .,
Stuben . . . . e LU
Hastings ... 19311
fIntwerpja . . . . . , 1
Géteborg . . .o »  1-HL
Praga . .. , il
Praga (Fide) . . + =m . VL
Brno ... I
Bied. s o« . . MA
Hastings .. 19321
Londyn . . . . L.
fintwerpja . . . « m , u
Slhiac ., . L
Berno . . . . .. . -
Hastings .. . . 19331
Folkestone (Fide) . . . ML
Scheveningen , 1
Mnichove Hrady -
Hastings 1934 1.

Partja Nr. 126. Nimcowicza.
6. partja meczu.

Flohr Botwinnik

Mecze:
ze Stolzem 1931 42, —3,=3
(rewanz) . -[-4—1,=3
ze Suttan Khanem 1932 3-2,—1,=—S3
z Dr. Euwem ., —+3,—3,=10
z Van Boschen 1933-}4,—0,=4
z Grobem . -J-4—1,=1

z Botwinnikiem 1933 -f-2,—2,=8

Karjera Botwinnika:

Szampionat Leningradu 192611-111.

" Sowiec. Zw. 1R
V. Wszechsowiecki Zjazd 1927 V-V1.
Szampionat Leningradu 1929 1
VI. Wszechsowiecki Zjazd VI.
Turn. mistrz. Leningradu 1930 |
Mistrzostwo Leningradu 1931 1
VII. Wszechsowiecki Zjazd |
Mistrzostwo Leningradu 1932 |
Turn. mistrz. Uniwersytetu ,, .
Turn. mistrz. Leningradu 1933 I-Il.
VIII. Wszechsow. Kongres ,, |

Mecze:

z Flohrem 1933 -f-2,—2,=8.
W:c, 24. G:cl, (Powstata koncéw-
ka dwu gorficow przeciwko dwom
skoczkom. Nadzwyczaj pouczajgcy
jest sposdb, w jaki Flohr zrealizo-

L d4, Sf6, 2. c4, e6, 3. Sc3,wal tg przewage) Kf8, 25. Kif2,

Gb4, 4. Hc2, ¢5, 5. d:.c, Sa6, 6.
a3, G:c3-f, 7. H:c3, S:c5 8. f3
d6, 9. e4, e5, 10. Ge3, Hc7, 11
Sge2, Geb6, 12. Hc2, 0—0, 13. Sc3,
Wfc8, 14. Ge2, a6, 15. Waci, Scd7,
16. Hd2, Hb8, (G:c4? 17. Sd5!) 17.
Sd5, G:d5, 18. c:d5, W:cl+, 19
H:cl, Hd8, 20. 0—0, Wac8, 21.
Hd2, Hc7, 22. Wcl, H:c, 23. Hwg,

Ke7, 26. Ge3, Kd8, 27. Kel, Kc7,
28. Kd2, Sc5, 29. b4, Scd7, 30. g3,
Sb6, 31. Kc2, Shd7, 32. a4, Sdb6,
33. a5, Shd7,34. Gcl, Kd8, 35.

Gb2, Se8, 36.Kd2,Sc7, 37. Ke3,
Ke7, 38. Gfl,Sb5,39. h4, Sc7,
40. Gh3, Se8, 41. f4 f6, 42. Gf5,
g6, 43. Gh3, h6, 44. Gcl! Sg7, 45.
f:eb, d:e, 46.Kf3, h5, 47. Ge3,



Kd6, 48. Gh6, Sge8, 49. g4, h:qg,
50. G:g4, Se8—c7, 51. Ge3, Sbs,
52. Ke2, Sc7, 53. Kd3, f5 54. ef,
gf, 55. G:f, S:d5, 56. Gd2, Sf6,
57. Kc4, Kc6, 58. Gg6, b5+, 59.
Kd3, Se7, 60. Ge4+, Sed5, 61. Ggb,
Sfh5, 62. Gf3, Sg3, 63. Gd2! Kd6,
64. Gg4, Sf6, 65. Gc8, Kcb6, 66.
Gel, e4+, 67. Kd4, Sgh5,68. Gf5,
Kd6, 69. Gd2! Czarne poddaty sig,
gdyz nie majg dostatecznej obrony.

Partja Nr. 127. Caro-Kann.

9. partja meczu.

Botwinnik Ftohr

1 e4, ¢6, 2. d4. d5, 3.
c:d5, 4. c4, Sf6, 5 Sc3, Sc6, 6.
Gg5, d:c4, 7. d5, Seb5, 8. Hd4,
Sd3—4+ 9. G:d3, c:d3, 10. Sf3! (Ciag
polecony przez mistrza Rabinowi-
cza) g6? 11. G:f6, e:f6, 12. 0-0,
Hb6, 13. Wfel-f-, Kd8, 14. Hh4l
(z grozbg 15. Se5!) g5, 15. Hh5,
Gd6, 16. H:f7, Wf8, 17. H:h7. g4,
18. Sd2, Hc7, 19. Hh6. Hf7, 20,
Sc4, Geb5, 21. Seb, f:e5, 22. Hg5+,
(zysk drugiego pieszka) He7, 23.
H:e5, H:e5, 24. W:e5, Gf5, 25.

WfIl, Kd7, 26. f3, b5, 27. f:g4,
G:g4, 28. h3, b4, 29. Se4, W:fl,
30. Kfl, Wf8-j~, 31. Kel, Gf5, 32.
g4, Ggb6, 33. Web i czarne podda-
ty sie, gdyz koncéwka jest bezna-
dziejna.

Partja Nr. 128. Holenderska.

10. partja meczu.
Flohr Botwinnik

1 d4, e6, 2. c4, f5 3. g3, Sf6,
4. Gg2, Ge7, 5 Sf3, 0—0, 6. 0—0,
d5, 7. b3, ¢6, 8 Sc3, Sd7, 9. Gb2,
He8, 10. Hd3, Kh8l 11. c:d5, (nie-
korzystna wymiana) e:d, 12 Sd2,

e:d5,Se4, 13 f3, S:c3, 14 G:c3, f4l 15

Wel, Hh5, 16. Sfl, Gd6, 17. e3,
f:g3, 18. S:g3, Hh4, 19. Sfl, Sf6, 20.
We2, Gd7, 21. tiel, Hg5, 22. Gg3,
G:g3, 23. S:g3, h5l 24, Wf2? (grube
przeoczenie) 24. h4, 25. f4, Hg4,26.
Gf3, h:g3! 27. G:g4, g:f2-j~, 28. Kg2,
S:g4, 29. h3, Sf6, 30. K:f2, Se4-f.
Biate poddaty sie (Na 31. Kg2, wy-
grywa G:h3-f-, K:h3? Sf2-j-. W in-
nym wypadku czarne zatrzymujg
dwie lekkie figury oraz wieze za
hetmana przy silnym ataku).

Z Moskwy do Hastings.

Po wyjezdzie z Rosji udat sie Flohr do totwy, gdzie w zorganizo-
wanym w Rydze seansie simultanowym dat seans na 37 szachownicach
z wynikiem -j- 22 — 6 = 9. Stad w dalsza droge do ftnglji. W Hastings
zdobywa 1 nagrode przed mistrzem $wiata Dr. fllechinem. Z powyzszej
marszruty mitodego arcymistrza wynika, ze poza swojemi fenomenalnemi
zdolnosciami szachowemi, posiada Flohr i kondycje fizyczng wprost wspa-
niatag, pozwalajagcg mu odbywac¢ diugie meczgce podrozy, bez szkody dla
pracy umystu i swego zdrowia. Wrociwszy do Pragi ogtosit reprezentant
Czechostowacji ciekawy artykut w ,Prager Presse”, ktory w zupetnosci



ponizej przytaczamy, a ktéry niewatpliwie zainteresuje Naszych Czytel-
nikow :

Praga 13. stycznia 1934. Ze wszystkich turnieji i meczow w ktdrych
dotychczas miatem zaszczyt broni¢ honoru Czechostowacji, uwazam mecz
swoOj z mistrzem ZSSR. Botwinnikiem, za najbardziej znamienny. Mecz
doszedt do skutku na moje wezwanie Botwinnika do walki, przy czynnym
udziale radcy ambasady ZSSR. w Pradze, lljina Zenewskiego. W ten spo-
séb wybratem sie do Moskwy. Juz na rosyjskiej granicy w Negoroloje,
oczekiwat mnie przewodnik-ttumacz, ktérego wystal Rosyjski Zwigzek
Szachistéw, a ktoéry przywiézt mi pozdrowienie jednego miijona zorgani-
zowanych szachistow rosyjskich. W dniu mego przyjazdu do Moskwy,
zostatem zaproszony do przewodniczacego Zwigzku, Krylenki, (general-
nego prokuratora ZSSR) bedacego duszg catego ruchu szachowego w
Sowietach. Przywital sie ze mng b. serdecznie i juz na wstepie przemo-
wit zeh namietny szachista: ,Mistrzu, mam tu pewng niedokoficzong partje
jednego turnieju. Prosze przypatrzy¢ sie tej ciekawej pozycji". To byta
pierwsza moja praca i analiza szachowa w Rosji. W dzien pdzniej roz-
poczat sie moéj mecz z Botwinnikiem. GraliSmy na scenie ogromnej sali
w gmachu zwigzkéw zawodowych. Ponizej sceny z obu stron ustawione
byty szachy, na ktérych demonstrowano publiczno$ci naszg gre. We
wszystkich innych salach oraz pokojach pobocznych byty ustawione du-
ze tablice szachowe, okoto 15 — 20 sztuk, z ktorych kazda z osobna ab-
sorbowata uwage kilkudziesieciu os6b. Codziennie, kazdorazowo inny
mistrz demonstrowat grang réwnoczes$nie przez nas partje, publicznoSci.

Pierwsza partja meczu grana byta obustronnie b. nerwowo. Wygra-
tem ja dzieki wiekszemu dosSwiadczeniu i lepszej taktyki. Nastepne 4 par-
tje mialy zupeinie spokojny przebieg. W szostej partji, ktérag uwazam za
najlepszg z catego meczu, a jedng z najlepiej wogodle przezemnie gra-
nych, udato mi sie przewage dwu goncow nad dwoma skoczkami w prze-
konywujacy spos6b wykaza¢ i technicznie przeprowadzi¢. Botwinnik, nad-
zwyczaj sympatyczny miody cztowiek, z wiecznym u$Smiechem na ustach,
byt od poczatku przekonany, Zze mecz przegra, tak, ze to co potem na-
stapito w Leningradzie, nie byto dla niego tylko, ale dla catej organi-
zacji szachowej w Rosji, najwiekszg niespodzianka.

Z pierwszego etapu walki w Moskwie, nakrecono film dtugosci 400
mtr., ktory zapewne w kinach wkrdtce sie ukaze.

Przy stanie 4:2, przekonany, ze mecz zwyciesko zakoncze, pojecha-
liSmy wraz z sekundantami oraz sedzig polubownym do Leningradu.
Druga cze$¢ meczu, miata poczatkowo ten sam przebieg co w Moskwie.
Nierozstrzygniete wyniki w 7 i 8 partji, po obopdlnej, ostroznej grze.
Byé moze, ze w 7 partji mogtem co$ wiecej wydobyé. W 9 partji uzyskat
Botwinnik swoéj pierwszy peilny sukces. Wybratem obrone Caro-Kann, jak



w pierwszej partji meczu. Botwinnik zastosowat pewne ulepszenie, na kto-
re nie znalaztem w partji wiasciwej odpowiedzi i ulegtem jego atakowi.
Dziesigta partja byta wiasciwie decydujaca. Byta to jedna z najstabszych
partyj w calej mojej karjerze szachowej i nie jestem w stanie wudzieli¢
wyjasnien co do poziomu mojej gry w tejze. Ostatnie dwie partje nie
wptynety juz na zmiane wyniku. Nie staratem sie oto, gdyz zwyciestwo
z przewaga jednego punktu, bytoby za mato przekonywujgce i takze
Botwinnik przy tym stanie rzeczy, nie miat zamiaru juz ryzykowac. Co d<g
Botwinnika, jestem przekonany, ze to jest gracz na miare $Swiatowg zakro-
jony, i ze stanowczo winien sie znalez¢ ws$rod listy pierwszych o$miu
szachistow S$wiata. Styl jego gry nie jest zupetnie jeszcze skrystalizowany,
przypomina jednak Capablance i Dr. Euwego.

Précz meczu z Botwinnikiem urzadzit rosyjski zwigzek szachistow
iinne imprezy. W Moskwie i Leningradzie przemawiatem 'do radja w jezy-
ku czeskim i datem wyraz uznania rosyjskiej organizacji szachow.

W Moskwie i Leningradzie miatem po jednym seansie zbiorowym.

Pouczony moskiewskim wynikiem gratem w Leningradzie nadzwy-
czaj ostroznie i ambitnie. Ale niemozliwoscig jest uzyskanie dobrego
wyniku w Leningradzie przeciwko 50 graczom, z ktdérych conajmniej 30-tu
ztozonych jest z szachistow, zdolnych samych do dania pokazéw zbio-
rowych. Ani jeden z tych piecdziesieciu nie przegrat przez jakowy$ btad
chocéby pieszka. Sa to technicznie skonczeni, doskonaligracze.Produkcja
w Leningradzie trwata 13 godzin.

W pierwszych o$miu godzinach statem b. dobrze. Pdzniej nastgpito
fizyczne przemeczenie, co wptyneto na pogorszenie mych wynikéw. Pra-
sa oSwiadczyta, ze nikt nie mdgiby uzyskaé lepszego wyniku i dziwita
sie wogéble, ze bylem w stanie 11 partyj wygraé, za$ 19 remisowac. Przed
seansem proponowano mi zaktady, ze nie wygram 50% partji i ze co-
najmniej 20 partyj przegram. W Leningradzie istnieje 20.000 zorganizowa-
nych szachistow, z ktérych 300 posiada site mistrzowskg. Ponadto gratem
w dwoch turniejach btyskawicznych. W pierszym uplasowatem sie na
drugim miejscu za Rjuminem, za$ w drugim wziglem wystarczajagcy re-
wanz, pozostawiajgc drugiego konkurenta poza sobg o 3¥2 p.

Rezultat turnieju w Hastings jest moze dla szerokiej opinji bardzo
efektowny, ja osobiscie nie cenie tego zwyciestwa tak wysoko. Byt to
malenki turniej i partja miedzy mng a Alechinem, miata przebieg b.
zmienny.

Zyczeniem moim jest na przyszto$é tenze sukces winnych ramach,
na innej platformie powtérzyé.

Czas =~dptaciC zalegtg prenumerate!



Turniej w Hastings.

Wieikie turnieje miedzynarodowe nalezg dzi$ w dobie kryzysu do
rzadkosci. Anglicy jednak wierni tradycji urzadzajg corocznie swoj ,tur-
niej gwiazdkowy" w Hastings, ktéry coprawda ustepuje znaczeniem in-
nym wielkim imprezom miedzynarodowym, niemniej jednak $ledzony
jest przez sfery szachowe z wielkiem zainteresowaniem. Ideg bowiem
przewodnig organizator6w turnieju w Hastings jest stworzenie moznosci
najzdolniejszym z miodej generacji mistrzow — wybicia sie i udowodnie-
nia wysokiej klasy swojej gry.

i tegoroczny 14-ty z rzedu turniej gwiazkowy w zasadzie podobny
do poprzednich imprez, mial jeszcze pewien inny na poz6r ukryty, a
jednak, cel jawny. Miedzy zaproszonymi uczestnikami byt i mistrz Swiata
Dr. Alechin, oraz dwukrotny zwyciezca turnieji gwiazdkowych S. Flohr-
Turniej w Hastings miat wiec by¢ terenem pojedynku Alechin — Flohr-
Alechin, ktéry przez lat kilka zdobywal bez pardonu wszystkie 1. nagro-
dy, w turniejach w ktérych uczestniczyt, kroczac od sukcesu do sukcesu,
ktéry tego rodzaju wielkich mistrzow jak: Capablanca, Dr. Lasker, Nim-
cowicz, Spielmann i Rubinstein usungt wcien, wzglednie spowodowat ich
zupetne zapomnienie, tym razem ustgpit miejsca pierwszego, S. Flohro-
wi, mtodemu wybrancowi bogoéw. Jeszcze do niedawna panowato wszech-
wiadnie przekonanie, ze Alechin po wygranej nad Capablancag, po swoim
.Huzarren-meczu” z Bogoljubowem, — jest bezkonkurencyjny.

1 nie dziw. Od lat Kkilku nie mozna byto zestawic turnieju w ktd-
rymby spotkali sie ponownie Alechin z Capablancg, Nimcowiczem, Eu-
wem i Spielmannem. Wiadomo bowiem, ze Capablanca do dzi$§ dnia ma
stuszne i faktyczne prawo rozegrania meczu rewanzowego O mistrzostwo
Swiata z Atechinem, Nimcowicz za$ uchodzi przez diugie lata za ,Welt-
meister-kandydata™. Dr. Euwe tylko nieznacznie przegrat mecz do Alechi-
na i to w czasie kiedy Alechin nie byt jeszcze mistrzem Swiata. Zwy-
ciestwo padto w partji 10-tej przy stanie 41,:4¥2 w pozycji przegranej dla
Alechina.

Nie miejsce tu i pora oméwi¢ przyjazd Capablanci z Cuby do Eu-
ropy, by z Atechinem spotkaé sie i zmierzy¢, ani starania Nimcowicza i
innych o udziat w turniejach, gdzie grywat Alechin. Bezskutecznie. Pozo-
stanie to tajemnicg organizatoréw tych imprez.

W szachach natomiast nie ma patentu na dlugowiecznos$é i stawe.
W miedzyczasie wyrosta mtoda awangarda mistrzoéw, ktéra szybko prze-
skakujgc po jednym i wiecej szczebli, zbliza si¢ niepohamowanie, nawet
do tronu szachowego. Jednym z tych $miatkéw jest miody arcymistrz
S. Flohr.



Turniej w Hastings odbyt sie przy udziale 10 mistrzéw. 50°/0 obsady
stanowili Anglicy, a to: Alexander, Sir Thomas, Michell i Milner - Barry.
Z tych wyrézni¢ nalezy miodego Alexandra, ktory po Suttan - Khanie,
uchodzi za najzdolniejszego gracza Anglji.

Z zaproszonych mistrzdw, wymieni¢ nalezy miodego wegra b. uta-
lentowanego Lilienthala, ktory uzyskat réwng ilo$¢ punktéw z mistrzem
Swiata i dzielit 1L i 1l nagrode. Znany austrjacki mistrz Eliskases oraz
mistrzyni Swiata Wera Menszik zamykajag liste gosci.

©
z f
o [=2]
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 @& =
Flohr 7a.72 1 1 72 1 7 1 1 7 I
Dr. Alechin 1 1 72 m 7a 1 w 1 1 e
-1,
Litienthal w O ~ 71 1 i 1 1 o6
Eliskases 0 72 T 72 72 t i 1h 72 5
1V-V.
Alexander 0 = 72 72 72 0 i 1 1 5
Thomas Ty *h 0 32 72 1 0 7 1 472
Menszik 0 o o 0 1 O — i <75 720 3
Tylor ja 79 0 0 o0 i O o 1 3
Michell 0 0 0 72 0 72 72 i 0 27s
Milner-Barry 0 0 o 72 0 0 72 0 1 2
Partja Nr. 129. Hetmanska. h:g7, W:hl, 25. W:hl, d3, 26. g8—H!
Flohr Milner-Barry G:b2-)-, 27. Kdl. Czarne poddaty sie.

1 d4, d5 2. c4, o6 3. e3, Gf5,

Partja Nr. 130. Hetmanska.
4. Hb3, Hd7, 5 Sf3, f6, 6. Sc3, e6,

7. Ge2, Sge7, (7. g5, bytoby lo- Litienthal A. Menszik Wiera
giczniejsze z dotychczasowo zato- 1 d4, Sf6, 2. c4, e6, 3.
zonym debjutem) 8. Sh4! Gg6, 9. d5, 4. Gg5, Shd7, 5 c:d5, e:d5 6.
SX<36>hXgG 10. Gd2, Sf5, 11. Gd3, e3, Ge7, 7. Gd3, 0—0, 8 Hc2, «c5,
Gd6, 12 0—0—0, b6, 13. g4, Se7, 9. Sge2, a6, 10. Gf5, Wfe8, 11. 0—0,
14. e4l dXe, 15 SXe4, Kf7, 16. h4, b6, 12. d:c5, b:c5, 13. Wadi, Ha5?
Sa6? 17. ¢5, bXc5, 18 G:a6, c:d4, 14. S:d5, S:d5, 15. G:h7-f, Kh8, 16.
19. Hf3, Sd5, 20. h5, c¢5, 21. Gc4, w:d5, Sbh6, 17. We5, f6, 18 G:f6l
Geb5, 22. Wel, Ke7, 23 h6l (ener- g:f6, 19. Wh5, Gg4, 20. Gg8-j-, i

giczne na g:h, 24. S:f6) Wab8, 24. czarne poddaty.

S



Zadania oryginalne.

154,  C. 6. Gavrilov [smait 155, C. G. Gavrilov ismait

Mat w 2 posunieciach.

15- L. T. Baranowski W-wa 157 Janusz Fux Warszawa
Mat w 2 posunigciach. Mat w 2 posunigciach.
158- L. Ramer Stanistawdw 159. i. Czarnecki  Warszawa

Mat w 2 posunigciach. Mat w 3 posunieciach.



Zadania

160, |. Cumpe Praga
162. A. Czarnota Gniezna
Mat w 3 posunieciach.

164. R. Svoboda Praga

Samomat w 4 posunieciach.

oryginalne.

161. H. Saizman Warszawa

Mat w 3 posunieciach.

163. R. Prytz Kopenhaga

Samomat w 3 posunieciach.

166 N. Schaehter M)ONB

Samomat w 4 posunieciach.



Miedzynar. Konkurs 3-chod. im. K« Sypniewskiego.

The Result of the K. Sypniewski Memoriat Problem Tourney.

W marcu 1932 r. ogtosit Polski Zwigzek Szachowy konkurs miedzy-
narodowy na 3-chodéwki posuiecony pamieci Karola Sypniewskiego, na
tamach ,Swiata Szachowego". Z powodu likwidacji wspomnianego pisma
sprawa rozstrzygniecia konkursu ulegta pewnemu op6zZnieniu.

Ostatecznie jednak konkurs doczekat sie swego Kkornca i oto nie-
dawno nastgpito rozstrzygniecie turnieju, co ogtoszone zostato na tamach
»Tygodnika llustrowanego".

Mezem zaufania do Kktorego nadsytano prace, byt p. red. Leon
Tuhan-Baranowski. Sedziami byli, pp. T. Pawtowski i red. D. Przepiorka.

Na konkurs wptyneto 80 zadan, z czego 60 okazalo sie popraw-
nych. Wysoki poziom nadestanych zadan, oraz pierwszorzedny dobor
nazwisk gtosnych kompozytoréow skiadat sie na cato$¢ piekng i b. war-
tosciowa. Rezultat turnieju byt rewelacjg i przeszedt wszelkie nasze
oczekiwania. Polacy zdobyli pierwsze trzy nagrody. Jest to sukces wprost
wspaniaty, i rzadko kiedy bywa notowany podobny wypadek w dziejach
problemistyki.

M. Wrébel Warszana H. Goldstein Warszana
1 nagroda. ii. nagroda.
1. Kb7—a8!
S. Tytor Stanistanow E. I. Cauweren Hiadja E. Plesnivy Pan
11 nagroda. IV. nagroda. V. nagroda.

1 Wa7—b7! 1 Wecl—c51 1 Ged—qg6!



Janusz Fux

Obrona Schiffmanna w dwuchoddéwce.

W spusciznie po zmartym kompozytorze rumuiskim J. R. Schiff-
mannie obok licznych, pieknych zadan, pozostat temat problemowy, naz-
wany imieniem autora. Zgodnie z charakterem catej swej pracy kompo-
zytorskiej autora, temat ten nacechowany jest elementem kombinacyj-
nosci, ktérej brak daje sie odczué w znacznej liczbie zadan, dwuchodoé-
wek, doby obecnej.

Pomyst obrony Schiffmanna polega na tern, iz biale matujg przez
odstone, przyczem bierka odchodzgca przestania linje innej biatej bierki,
wigzacej pole krélewskie. Dzigki temu czarne bierki zwigzujg sie na tern
polu, w tym celu, aby, po odwigzaniu w grozbie, przestoni¢ linje bierki
matujgcej. Ze zwigzania czarnych bierek korzystajg biate — matujgc ina-
czej, jednak tak, by mozliwie bylo wykorzystane owo zwigzanie; jest to
zasadniczy warunek obrony ! W ten sposéb zadanie, opracowujgce temat

Schiffmanna musi sktada¢ sie z 2 baterji: jednej matujacej — drugiej
przestanianej (w grozbie) lub wigzacej czarne bierki (w grach temato-
wych), tacznikiem jest bierka odstaniajgca bierke matujgcg — a przesta-

niajaca wigzaca. Ponizsza talela unaocznia mozliwos$ci kunstrukcyjne:

haterja matujjca baferja  wigzgca figura odstaniajgca (przestaniajaca)

grupa fl. na linji prostej na linji przekat. 1) skoczek 2) pion

” B. »  » » . prostej 1) goniec 2) skoczek

, C. » = Pprzekatnej 1) pion 2) skoczek

” D. »  » » » » Pprzekatnej 1) wieza

Rozpatrzmy je szczegbtowo :
. Grupa A.
1. J. Fux. 2. M. Segers.

,Tijdschriftlv. d. N. S. 1932. Il. nagr. ,Magazinet" 1932.

2 mat. |. Hb4! (grozi 2. Sf7 mat!) 2 mat. 1 Hf5! (grozi 2. Sb6 mat!)

1) Powyzsze dwa przyktady sg bardzo charakterystyczne dla tematu
Schiffmanna: uzasadnienie przestony linji gorica przez skoczka przeprowa-



dzone zostalo w zad. 1. przez oddanie pola ,e5“ i konieczno$¢ zajecia
tego pola w grozbie; a w zad. 2. — przez zablokowanie pdl ,a3”, ,a5”,
,b27, ,d2% ,,d6“ oraz uniemozliwieniem gier 2. Se3-f- i 2. Seb-f~ wskutek
2... KXd3! i 2... Kd5! (vide: zad. 1 i 2)

Zad. 1 przedstawia trzykrotne zwigzanie czarnych figur: 1.. HXe6!
2. Hed4jr 1.. ScXeb! 2. HXb5# oraz 1.. SfXe6i 2 Sc4#, W zad. 2.
potaczyt autor wigzanie skoczkéw czarnych z kombinacjg linjowa: 1..
SbXc5! 2. Seb4=!! oraz 1.. SeXch, 2. Se.3#!. Czarne skoczki wigzac sie
odstaniajg kolejno linje gorica lub hetmana i umozliwiajg maty z prze-
stong linji hetmana lub wiezy! Wdziecznym dodatkiem jest jednolita gra
skoczka biatego na ,a5“, ,d2“ i ,d6“. Z podobnym kompleksem ideo-
wym spotkamy sie jeszcze (zad. 12).

2) Poprzednio rozpatrzyliSmy przyktady na odstone przez skoczk
teraz kolej na odstone baterji przez piona. Oto 2 przyktady:

3. Mussuri. 4. W. Litwinow
»VI. nagr. Sza¢hmaty. 64“ 1932/11. »Szachm. Listokll (Rekonst).
2 mat. 1 Kgl! (grozi 2. d4 mat!) 2 mat. 1 Hd4! (grozi 2. e5 mat!)

Zad. 3. posiada stabg konstrukcje. Piony ,g5“ i ,,h2“ stanowig ,ta-
jemnice autora". Wstep odstania gonca i umozliwia grozbe 2. d4di=- Czar-
ne w obronie wigzg sie na ,c5“ 1.. SXC5 2. W Xeb4t! i WXc5! 2.
2. Sd5#1 W pozycji tkwig niewyzyskane mozliwosci. W tym typie zadan,
jak Nr. Nr. 3 i 4 punkt zwigzania musi by¢ oddalony conajmniej o jed-
no pole od stanowiska czarnego kréla. Zad. 4. jest zywym i urozmaico-
nym problemem; zwigzania: 1.. WdX86! 2. Ggé6ijd i 1— WhX46! 2.
Ge8#1 zastugujg na uwage. Zrecznie udato sie autorowi wplesé uwolnie-
nie hetmana (po 1.. Sc5, 2. Heb4£!) do mechanizmu zadaniowego).

1 Grupa B.

Zad. 5. przeprowadza 4-krotne wiazanie czarnych figur, wiecej ob-
ron by¢ nie moze w tej grupie. Jest to wiec rekord! Specjalnie ciekawe
jest dorabianie figur w grach: 1.. GXe6! 2. g8S#1; 1. SdXe6! 2
d8G(H)4”l ; 1.. Sc”ed! ;2. gXh8(H)=fjd oraz czwarta gra: 1.. HXe6! 2.
Sd54jd tworzg zwarty kompleks zadaniowy. Nastepne zadanie (Nr. 6.)
jest znacznie skromniejsze, gdyz zadawala sie tylko 2 grami: 1.. HX45!



1) 5 Loschinski i Baeff. 6. J. Fux
IV. nagr. ,Szachm. Listok" 1931. »Magazinet" 1933.

2 mat. 1 Wc6! (grozi 2. Gd6 mat!) 2 mat. 1. Hc2! (grozi 2. Ge5 mat!)

2. Sb74£! i 1-- GXd5! 2. Se44£! Natomiast odznacza sie doskonatg kon-
strukcjg oraz dobra grg poboczng: 1.. WX"6-(-, 2. Gf6é mat! i 1l.. SXd6,
2. Hf2 mat! Wstep oddaje jedno pole!

(C. d. n)

Spielmann we Lwowie.
C+ e, = T7,=2T7)

Seanse simultanowe wielkich mistrzéw nie nalezg we Lwowie by-
najmniej do zbyt czestych wydarzen. Gdy sie jednak okazja zdarzy, wow-
czas kto tylko zyje, chce gra¢ z mistrzem. Wobec czego mistrzowie,
ktoérzy rozgrywali we Lwowie simultany natrafiali na bardzo silne repre-
zentacje, ztozone nawet z graczy tej klasy, ktéra nawet nie powinna braé
udziatu w rozgrywkach simultanowych. W rezultacie wyniki simultany
byty bardzo korzystne dla Lwowa. Zagranicg w simultanach grajg tylko
b. stabi gracze, stad pochodza te rekordowe wyniki mistrzéw simultany.

Seans Spielmanna we Lwowie trwal zwyz 9 godzin i zakonczyt sie
pierwszg porazkg w karjerze szachowej Spielmanna w grze simultanowej.
Z 40-tu granych partyj, 27 skonczyto sie wynikiem remisowym, 6 partyj
Spielmann wygrat, natomiast 7 przegrat.

Match miat nader interesujgcy przebieg, gdyz poczgtkowo zapowia-
dat sie niekorzystnie dla Iwowian, ktdérzy w otwarciu otrzymali niemal
na wszystkich szachownicach gorsza pozycje. Jednakowoz wobec duzej
iloSci rozgrywanych partyj, nie mégt Spielmann osiggnietych korzysci szyb-
ko zrealizowaé, wobec czego zaczat sie godzi¢ w wielu nawet lepszych
dla siebie partjach na remis, chcac sobie pozostawi¢ do wykonczenia
mniejszg ilos¢ korzystniejszych dla siebie partyj. Powyzsza taktyka jed-
nakowoz zawiodta Spielmanna, gdyz zbyt szybko wypuscit on z gry stab-
szych graczy z ktérymi moégt ewentualnie wygra¢, u pozostatych za$ sto-
sunkowo silniejszych graczy napotkat na znaczny opdr, wskutek ktérego



musiat na kilku szachownicach skapitulowaé, kilka lepszych partyj oddac
po bezskutecznych wysitkach za remis, pozatem szereg partyj w przeko-
nywujacy i efektowny sposdb wygrat. Punkt kulminacyjny osiagnety roz-
grywki o godzinie 5-tej nad ranem, w momencie gdy Spielmannowi po-
zostata do rozegrania ostatnia partja z Tennebaumem, ktéra miata zade-
cydowa¢ o ewentualnym remisowym wyniku matchu. W konhcéwce wie-
zowej Tennenbaum ma przewage 2-ch piondw, jednakowoz Spielmann fe-
nomenalnie manewruje wiezami, zdobywa jednego piona z powrotem*
Mimo jednak dalszych olbrzymich wysitkbw nie moze niczego wiecej
zrobi¢ >oddaje ostatnig partje za remis.

Wygrali z mistrzem nastepujacy zawodnicy: Slobodjan, Perycz,
Madfes, Schleyen, Szewczyk, Flachs i Towarnicki; remisowali-. Mellet,
Kiinstler, Gepert, Fraczek, Sawicki, Hetper, Libmann, Schlossberg, Schmen
Kaufmann, Warth, Sokotowski, Hawrysz, Turjanski, Eidelheit, Sulik, Pu-
czynski, Bombach, Swidrak, Metzger, Lewental, Schachter, Schoénfeld,
Tennenbaum, Katzner, Turkiewicz, Bilyk; przegrali: Franket, Gerstenfeld,
por. Sternak, Dr. Liebting, por. Kolbuszewski, Laskowski.

Strona organizacyjna imprezy spoczywata w sprawnych rekach
red. H. Friedmana i A. Switlika.

Walne ZzZgr. Lw. Okr. Zw. Szach.

W dniach 4 i 13 stycznia b. r. odbyto sie Walne Zgr. Lw. Okr.
Zwigzku Szachowego.

Ustepujacy Zarzad przedtozyt sprawozdanie z prac dookota propa-
gandy szachéw we Lwowie, jakotez z wynikéw dotychczasowego kon-
taktu z innemi o$rodkami szachowemi w Polsce.

Walne Zgr. powzieto wazne uchwaly w sprawie reorganizacji syste-
mu rozgrywek druzynowych. Przedewszystkiem zmiejszono liczbe czion-
kow druzyny do 6-ciu, gdyz w dotychczasowych rozgrywkach trudno byto
niektorym klubom o zebranie 10-ciu ludzi do rozgrywek, nastepnie stwo-
rzono klase rezerw, w ktérej graja rezerwy druzyn A i B klasowych o
puhar przechodni. Natomiast kluby B klasowe, graja o prawo wejscia do
A Kklasy.

Wybrano nowy Zarzad Lwowskiego Okregowego Zwigzku Szacho-
wego w sktadzie: por. J. Sternak przewodn., Ackerman i Czuczman zast.
przew., Stobodjan sekretarz, Madfes skarbnik, Switlik, Pikor i Weiss,
cztonkowie Wydziatu. Przewodniczagcym Kotegjum Sedziowskiego zostat
wybrany Dr. Maksymiljan Roman. Wiceprzewodniczacy: red. H. Friedman
i S. Popel. W sktad Kotegjum weszli ponadto: pp. Perycz, Rottenberg,
Switlik i Schmer.



Druzynowe mistrzostwa Lwowa.

W turnieju o druzyn, mistrz. Lwowa na rok 1933/34. |. miejsce i pu-
har przechodni (po raz drugi) zdobyta druzyna L K Sz. 113Y2 pkt. Dal-
sze miejsca zajety: Il. Hetm 100 pkt.; Ill. Z. G. Pr. 85ll2 pkt.; IV. Rekord
82Yj pkt.; V. Jutrzenka 8172 pkt.; VI. T. G. Sz. 69 pkt.; VI. W. K Sz
54 pkt.; VII. Czarni 32 pkt.; IX. Hetman 2232 pkt.

Sktad mistrzowskiej druzyny L. K Sz. przedstawiat sie w rozgryw-
kach nastepujgco: 1 Eidelheit, 2. Madfes, 3 Kaufman, 4. Puczynski, 5.
Tennenbaum; 6. Swidrak, 7. Popel, 8 Gerstenfeld, 9. Latawiec, 10. Musiat.

Wobec tegorocznego wyniku walka o zdobycie puharu na witasnosc
rozpoczeta sie na nowo. Druga potowa rozgrywek druzynowych w klasie
A toczyta sie juz nieco przy mniejszem zainteresowaniu druzyn.

Mistrzem klasy B zostata Hasmonea, 10772 pkt. i w przysztych roz-
grywkach zasili ona szeregi A klasy. 1l miejsce zdobyta druzyna T. S. L.
103 72 pkt. Na dalszych znalazty sie zespoty: IlIl. Makkabi, IV. Jutrzenka
AL, V. Rekord II.; VI. Goniec; VII—VIII. Heim II. i Poalim.

Karnawat Szachisty

Bajka wschodnia.

Niezmierzona jest liczba fuszeréw, wiele juz o nich napisano, i ta historja ma
ich dotyczy¢ i chytro$¢ szatanska rodu fuszerskiego wykazac.

Dawno to juz byto, gdy zyt w Panstwie Smoka ubogi Chinczyk Li-Czaj. Szaty
miat zawsze brudne i dziurawe, gtodem nieraz przymierat, ale przedziwne mysli snu-
ty sie w jego gtowie. Albowiem na dwiescie wiosek wokoto wiadomo byto wszyst-
kim, ze Li-Czaj jak nikt inny w szachy gra¢ potrafi, ze gdy siada nad kartonem, w
kwradraty niczem pole ryzowe podzielonym, cudacznemi z ko$ci rzezanemi figurkami
zastawionym, ogien mu sie jakowy$ w oczach zapala, od mys$li ogromu zyty mu na
skroniach wystepuja i.., nikt w okolicznych dwustu wioskach partji z nim jeszcze nie
wygrat.

Wedrowat ciagle Li-Czaj od wioski do wioski, rosta jego stawa i do sgsiednich
juz dotarta prowincyj, az doszta wie$¢ kiedy$ do samego Syna Nieba, ze jest kto§ w
panstwie jego, komu nikt w szachach nie doréwna. | wezwaé¢ go kazat przed swoje
oblicze.

Po trudach wielu odnaleziono Li-Czaja i sprowadzono do patacu Cesarza. OI$-
niony byt biedak wspaniato$cig komnat i strojéw, muzykg zdali dochodzaca, a tak
cudng, ze nigdy takiej nie styszat i blaskiem wreszcie co bit od Syna Nieba. Ale za-
pomniat o wszystkiem, gdy do partji zasiadt z najtezszym graczem na dworze. Alez!
Cien od patacowej padajacy wiezy na kfok sie jeszcze nie przesunat, gdy Li-Czaj
mata obwieszczat.

Dawno juz sie tak Cesarz nie zabawit, kazat Li-Czaja do stotu prosi¢ i piekng
komnate do snu mu przeznaczy¢é. W$r6d widzéw czeredy byt tez mandaryn Kao-tse.



Cho¢ urzad piastowat wysoki i z rodu byt najzacniejszego, lecz los mu rozumu po-
skapit, pyche mu wzamian dajac niepomierng. Zaledwie tez ujrzat rozstawione do
partji figury, zdziwit sie ogromnie: ,Jakaz to madro$¢ — pomyslat — tkwi w grze
owej, skoro obaj jednakie majg wojska". — Zaraz tedy chytry plan uknut, i chytkiem
sie do domu wymkngwszy, noc catg strawit nad ksiegg o prawidtach szachowych mé-
wigca. A rankiem, gdy juz madros¢ catg posiad), do patacu podazyt: Li-Czaja na boj
bezkrwawy wyzwat, jeden stawiajac warunek: Aby Li-Czaj kazda partje rozpoczyna),
bo on, Kao-tse, ruchy Li-Czaja nasladowa¢ bedzie. Usmiechngt sie Li-Czaj i do partji
zasiadt: 1 d2—d4, d7—d5, 2. Hdl—d3, Hd8—d6, 3. Hd3—h3, Hd6—h6, 4. Hh3:c9 mat.
Ostupiat na chwile Kao-tse, lecz czempredzej krélowg giermka na cl zabit irzecze:—
,C0z to za mat, skoro zarazem i ja ci mata da¢ moge”. — Lecz przeciwnik sie jego
zuchwalstwem nie stropit i druga partje grac¢ rozpoczyna: 1. g2—g3, g7—g6, 2. Gfl—g2,
Gf8—g7, 3. Kel —fl, Ke8—f8, 4. c2—c4, c7—c5, 5. d2—d4, d7—d5, 6. d4:c5, d5:c4, 7.
Hdl:d3 mat. ,Jakim wiec matem teraz mi odpowiesz —mzapytat Li-Czaj.” Lecz chyt-
ros¢ wcigz nowe znajdzie wykrety. ,Nie sztuka to zadna — odpart Kao-tse — figure
matujaca mi zabieraé. Wszak ty partje wcze$niej zaczynasz, wiec wcze$niej jg kon-
czyé musisz”. 1teraz pozostat Li-Czaj spokojny, gdy partje trzecig zaczynat:

. e2—e4, e7—e5, 2. g2—g3, g7—g6, 3. Kel—e2, Ke8—e7, 4. Ke2—f3, Ke7—f6,
5. Kh3—g2, Kh6—g7, 6. c2—c3, c¢7—c6, 7. Hdl—b3, Hd8—b6, 8. d2—d4, d7—d5, 9.
d4:e5, d5:e4, 10. Gel—g5, GeB—g4, 11. Sgl—e2, SgS—e7, 12. f2—f4, f7—f5, 13. e5:f6
e. p. mat.

1ljuz chciat Kao-tse ruch przeciwnika nasladowaé, gdy oto przypomniat sobie,
ze w ksiedze niedawno czytanej regufe tak brzmigca znalazt: ,Riona mozna bi¢ w
przelocie tylko w nastepnym posunieciu”. 1nie starczyto mu wiecej czelnosci i z

wstydem od partji odstgpit...
(Ttum. z czeskiego A G)

Program Festivalu Zadaniowcow,

ktéry odbedzie sie w czasie najblizszym w wielkiej sali Warszawskiego
Kota Problemistéw.

1) Mistrz A”arjan Wrdébel wystagpi z odczytem na Temat: ,Zadanie,
jakiego jeszcze nie utozytem™.

2) Chor (pp. S. Limbach, E. Wolanski i J. Wojcik) od$piewa rondo
p. t. ,Marjanek Wrdbelek ze szkoty Lwowiakdw..."

3) Red. Leon Tuhan-Baranowski wygtosi referat na temat: ,Ja i mo-
je dzieci" przy taskawym wspdtudziale pp. Czarneckiego, Hebelta i Fuxa.

p. fl. Goldstein wystapi jako gtoéwny oponent (tezy: ,,moja ostatnia
dwuchodéwka" i ,syn marnotrawny”.)

4) p. Henryk Salzmann wezwie zebranych do nowego matchu mie-
dzynarodowego i przy okazji, pouczy jak nalezy odbija¢ diagramy sza-
chowe.

5) Zebrani uczczg przez powstanie sukcesy pp. WolaAskiego i Tu-
han-Baranowskiego w matchu z Danja.

6) pp. Grzankowski, Pfeiffer i flrtamowski wystapig w skatchu p. t
»Wielcy zakonspirowani".



7) p. Zygmunt Marjenstras zademonstruje obecnym swojg . nagro-
de zturnieju WKP. 1932, Jednocze$nie postara sie wyjasni¢, czemu
,bomba" nie przebita scian Ismaitu.

8) p. Dawid Przepidrka, jako ,dziadek" honorowy, zgtosi wniosek
0 poddanie banicji dwuchodéwek i pokaze obecnym dwudziesta druga
wersje swego ostatniego studjum.

9) p. Fryderyk Rager wystagpi w piosenkach witasnego uktadu p. t.
.Veni —vidi—vici,, i ,Homo novus sum".

10) p. Stefan Tytor zademonstruje sto swoich niepoprawnych zadan.

11) p. Schmer ztozy wyjasnienie na temat: ,,Czemu bedac Lwowia-

ninem nie utozytem samomata".

»Elte™.

Dziesie¢ przykazan dla szachistow.

1) Graj tylko z silniejszymi
od siebie, bo od stabszych tez mo-
zesz dostaé w skore.

2) Losujagc daj do wyboru
przeciwnikowi dwie czarne figury
tak, ze biate muszg ci przypasé¢ w
udziale.

3) Podczas gry staraj sie za-
gadac¢ przeciwnika, dmuchng¢ mu
dym od papierosow (Cowboy’e)
wprost w twarz, nuci¢ pod nosem,
gwizdaé¢ falszywie oraz w jakikol-
wiek inny sposdb odwrdci¢ jego
uwage od szachownicy.

4) Jezeli gracie ,piece tou-
che", badz konsekwentny w sto-
sunku do twego przeciwnika, na-
tomiast ty tlumacz sie w odpo-
wiedniej chwili paralizem reki.

5) Jezeli ,idzie ci" mimo
wszystko niedobrze, staraj sie
wszelkiemi niepodejrzanemi $rod-
kami o wywrdcenie szachownicy,
ew. wraz ze stolikiem. Dobrze jest
jesli przyczyni sie do tego réwniez
jakas osoba postronna. Jesliby
przeciwnik twéj nalezal do tego

rodzaju ludzi, ktérzy przypomng
sobie stan partji po wspomnianej
katastrofie, to musisz okaza¢ stabg
pamie¢ i znalez¢ tyle watpliwosci,
ze rozpoczecie nowej partji stanie
sie nieodzowng koniecznoscig.

6) JeSli sytuacja jest tego
rodzaju, ze mozesz drogg genjal-
nych kombinacyj dobrna¢ do szcze-
$liwego konca zréb mozliwie naj-
mniej inteligentng gebe, tak, ze
przeciwnik twoj nawet zauwazyw-
szy te kombinacje nie bedzie na
nig zwazat, liczac na twojg inteli-
gencje.

7) JesSli zrobite$ jakie$ nie-
opatrzne posuniecie, a przeciwnik
jest niezdecydowany, czy to ma
by¢ ofiara czy biad, gwizdaj, $pie-
waj sobie pod nosem, rdéb tryum-
fujaca mine oraz bebnij palcami
po stole. Jezeli jestes bardzo bez-
czelny, to mozesz przeciwnikowi
nawet wytlumaczyé, ze przyjecie
ofiary jest dla niego jedyne.

8) Znecajac sie nad prze-
ciwnikiem dorabianiem Kkilku het-



mandéw dajesz dowdéd nieludzkos-
ci twego charakteru. Jesli zas je-
ste$ altruista w kazdym calu, to
powiniene$ dorobi¢ osamotnione-
mu krélowi twego przeciwnika ja-
ka$ figure, by gra miala jeszcze
pozory walki.

9) Przeciwnika, ktéry nie
chce sie podda¢, cho¢ z gry wy-
padatoby, zapytaj trzykrotnie, ale
w odmiennej formie, czy zna te-
orje szachowag. JesSli sie oburzy,
zacznij, mu wymienia¢ nazwy
wszystkich gambitéw, ktérych nie
znasz, a uzna ciebie za taki auto-
rytet, ktéry ma prawo do stawia-
nia podobnych pytan.

10) Jesli mimo znajomoSci
poprzednich paragrafow Twoje u-
miejetnosci szachowe sa zbyt ma-
te, bys mogt wygraé, nie wolno ci
sie do tego przyznaé. Przyjaciotom
swoim musisz wyttumaczyé, ze o-
statniej nocy byte$S na wieczorku,
wstate$§ p6zno, masz migrene, cier-
pisz na niestrawno$¢, ze podczas
partji siedziate$ w przeciggu, mia-
te$ zte oSwietlenie, ze denerwowat
cie twdj przeciwnik. Jezeli to ich
jeszcze nie uspokoi dodaj, ze ci
ciotka niedawno umarta, ze palec
cie bolat, Ze sie spieszyte$, no i
ze$ lekcewazyt przeciwnika. R je-
§li to jeszcze nie pomoze, to mu-
sisz zaproponowk¢ kpiarzowi par-
tje i te musisz bezwzglednie wy-
gra¢ mimo przeciggu w sali i w
twoim mézgu.

Kochanowski a porteczki.

W sktad pierwszego petnego
wydania utworéw poetyckich wiel-

kiego poety polskiego weszty o-
czywiscie tez jego oryginalne dla
naszej literatury ,Szachy”. Pech
jednak zdarzyt, ze drukarz nie byt
szachista, tak, ze ani na nowej
ani na starej nomenklaturze sza-
chowej nie wyznawat sie absolut-
nie. Stad tez w wierszu 279 natra-
fiwszy na zwrot ,Ujrzat drab, na-
tart na obu i zrobit porteczki”
dtugo gtowit sie co za sens mog-
toby przedstawiaé to wyrazenie.
Kochanowski chciat oczywiscie wy-
razi¢, ze Fiedor zauwazywszy do-
godng dla siebie sytuacje zrobit
pionem t. zw. widetki, flle takich
subtelnosci nie mdgt znaé drukarz,
uznat zatem, ze Kochanowski za-
pewne sie pomylit i poprawit go
wedtug prawdopodobnego przy-
puszczenia w sposdb nastepujacy:
»Ujrzat drab, natart na obu i zro-
bit w porteczki".

Sposdh pozbycia sio kibica.

Fob i Fib graja w szachy.
Dosiada bezceremonjalnie kibic i
zaczyna krytyke. Po pewnym cza-
sie Fob pyta sie Fiba: ,,Styszates,
ze do naszej stadniny sprowadzono
nowego ogiera". Na to Fib: ,Nic
nie wiem o tern, a poco go spro-
wadzono?" ,Rzecz prosta, aby ki-
kibicowat".

Szachista sio chwalli.

Gdy mi ojciec pokazat, jak
sie gra w szachy, to odrazu mu
w pierwszej naszej partji datem
mata. ft miatem tak ogromny i
samorodny talent, ze gdy nauczy-



tem posuwac¢ szachami mego bra-
ta, to tak dobrze potrafitem mu
wszystko wytozy¢, iz bez trudnos-
ci zwyciezyt mnie on w pierwszej
partji swego zycia. To juz jest u
nas rodzinne, taki wielki talent...

nigprzyjemny - zakfad-

Byto 2 przyjaciot Flip i Flap
zawziecie grajacych w szachy, na-
bierajgcych sie w szachy wzajem-
nie ku wesotosci og6lnej kibicow.
Raz Flap przychodzac wcze$niej
do kawiarni zwotuje z tajemniczg
ming grono statlych bywalcow i z
dumg ukazuje im nastepujace za-
danie utozone zresztg przez mi-
strza Przepidrke.

Biate zaczynajg i wygrywajg.
Gwattowna narada Kkibicow. Go-
rgczkowe spory. Nareszcie majg!
A widzisz Flap — takie proste!
Sf6! No dobrze, zaraz zobaczymy.
Czarne moga grac tylko Figi. Niech
ci bedzie! We8-j~> Kg7, Wg8-f->
Kh6 i biate biorgc hetmana nara-
zajg sie na remis przez pata. Wo-
bec ogdlnej konsternacji Flap po-
kazuje wtasciwe rozwigzanie, tatwo
juz rozstrzygajace kwestje — Sg7!
Poniewaz Flip jest juz w gardero-
bie, zatem nastepuje szybko umo-

wa, by sprowokowacé go do zaktadu*
Jak sie mamy? Uszanowanie! C0z
wy tak tu zebrani razem! Ano,
mamy Swietne zadanie szachowe,
ktorego my nie jesteSmy w stanie
rozwigza¢. Eh, tak Zle to ze mng
znow nie jest. Pokazcie! Flip kom-
binuje dtuzsza chwile wreszcie ze
spokojng ming wykonuje ruch Sf6.
Podskakuje uradowany Flap i wy-
ciggajac dton zdaleka ryczy: ,,O co
zaktad, ze to posuniecie nie wy-
grywa?" Flip po chwileczce namy-
stu podejmuje zaklad o wysokg
stawke, doprowadzajac Flapa
wprost do szatu radosnego. Naste”
puje zwykite Hgl, dtugi namyst
Flipa i nieoczekiwane Sh5. Zimny
pot wystapit Flapowi na czoto gdy
niepewnie wracat Hg8. A Flip po-
gwizdujac wesoto zagrat teraz witas-
ciwy cigg Sg7 stajac sie odrazu
bohaterem wieczoru. Jak Flap zre-
wanzowal sie Flipowi opowiem
wam w przysztym numerze.

Jed-en Z obecnych Kkibicow.

Roznica miedzy mistrzem, - teoretykiem,
Jpatatachem” i kibicem.

Mistrz jest to stworzenie but-
ne, ktére gardzi teoretykami, lek-
cewazy kibicow, a ,patatachow”
lubi klepa¢ po ramieniu, moéwiac:
,Duzo jeszcze wody..." it.d. Teo-
retyk jest to stworzenie rdéwnie
butne. Nie gardzi mistrzami tylko
dlatego, ze wuwaza, iz gdyby nie
nerwowe usposobienie sam byiby
mistrzem. Przektada kompozycje
szachowe nad partje, gdyz odpada
tam ,dyspozycja psychiczna”, kt6-
ra nieraz psuje wrodzong genjal-



no$¢. Zato kompozycje mistrzow
traktuje jako dobre checi. ,Pata-
tachll jest to stworzenie potulne.
Najwiekszg rozkoszg dla niego jest
zagra¢ z mistrzem. Tli w nim zaw-
sze gtebokie przeSwiadczenie, ze
mimo tylu metryk swego ,pata-
tachostwal w walce z mistrzem
zbierze swo6j ukryty genjusz i po-
kaze Swiatu, czem jest wilasciwie.
PtomieA tej wiary zamienia sie w
transie partji na iskierke, ze mistrz
sie pomyli, a gdy i ta zgasnie,
zostanie wspomnienie, jak to moz-
na byto wygraé¢, jak to mistrz mu-
siat sie meczy¢, by wygraé it d.
Kibic jest to stworzenie natarczy-
we. Umie mniej jak ,patatachl
ale sie z tern nie zdradza, gdyz
nie gra z nikim. Umie tylko kry-
tykowaé. ,Patatach" ktéry ma wat-
pliwosci odnos$nie do jego wyjas-
nien moze sie spodziewac, ze go
spowodu ztej opinji nie przyjma
do zadnego turnieju. Mistrzéw kry-
tykuje Kkibic tylko wtedy, gdy pod-
styszy opinje innego mistrza. Nie-
ma to jak byé kibicem.

Podat Alfred Czamota.

Partja metysenska.

Ze ,partja partji nie jest
rownall przekona¢ sie mozna po
przestudjowaniu partji rozegranej
miedzy Ofiarrg a MistsctTem.

Ofiarra Mistsch

1 d4, (Ulubiony debjut nie zy-
jacego juz mistrza Dr. Zukertorta).
d6, (Bardzo silna obrona zale-

cana przez wspoétczesne autorytety).
2. Hd2,

e5, (Zupetnie w duchu teorji
Steinitza: jezeli 3. d4Xe5, d6Xe5,

4 HXd8, KXd8; a poniewaz po
wymianie hetmanéw nie zaleca
sie roszowaé¢ — czarne wygralty
tempo).

3. a4, (To posuniecie stoso-
wat z duzem powodzeniem Prof.
Warre contra Steinitz).

e4, (Bardzo ryzykowne wbrew
zasadom Laskera, ale niemniej
bardzo dobre posuniecie).

4, Hf4, (Z intencjg zdobycia
piona e4).

f5, (Przygotowuje wypedze-
nie hetmana przez g5).

5. h3, (Przygotowuje miejsce
dla hetmana).

Cie7, (OczywisScie z zamiarem
grania g@b5).

6. Hh2, (Stuszne a zarazem
mistrzowskie posuniecie, charak-
terystyczne dla Swietnej gry bia-
tych).

Geb6, (Aby uniemozliwic 7. c4).

7. Wa3, (Efektowne!)

c5, (Bardzo zreczna préba
otwarcia linji gofica hetmanskiego).

8. Wg3l! (W nadziei, ze otrzy-
ma piona g7 za d4).

Ha5, (Silne!)

9. Sd2, (Stuszne, czarne pio-
na bi¢ nie moga).

Gh4, (Piekne posuniecie, gdy
biaty bije WXg? czarny wygrywa
przez e3).

10. f3, (Biate chcag przez wy-
miane pionéw odcigzy¢é sytuacje).

Gb3, (Czarne decyduja sie na
ofiarowanie gonca).

11. d5l (Podziwu godne posu-
niecie, jak to sie okaze).



e3. (Miazdzace.)

12, c41??! (Prawdopodobnie naj-

subtelniejsze posuniecie wszyst-
kich czaséw, pocigga za sobg dy-
skusje, czy gracz ma prawo zro-
bi¢ Swiadomie zte posunigcie, li-
czac na to, ze przeciwnik nie zo-
baczy witasciwej odpowiedzi. Biate
uciekly sie do tej ostatniej szansy
narazajac sie na mata w 5 posu-
nieciach. (Prosimy rozwigzad!)
Czarny zamiast da¢ mata wpadt
w putapke tak jak by sie to staio
z 999 mistrzami na 1000, i zagrat...

12. f5—f4il (I biaty jest

paciel)

Podziwu godny jest fakt, ze
biaiy jest w pacie, pomimo iz nie
wymieniono ani jednej bierki.

Duma  szachisty.

Pewnego wybitnego szachiste
rosyjskiego zaproszono raz na raut
do apartamentéw cesarskich. Po
skonczonem przyjeciu portjerzy
wywotujg kolejno powozy posz-
czeg6lnych  ksigzat i dygnitarzy.
Wreszcie na koricu wotajg ostatnig
kulawg szkape: ,Dla mistrza X”.
Na to odpowiada mistrz X. ,Dzie-
kuje, p6jde juz piechotg, bo mog-
liby mnie wzig¢ za jakiego$s gtu-
piego ksiecia".

Wyjadnienie.
Dlaczego pan przegrat partje?
Bo jednem okiem patrzatem
na zegar, a drugiem na Kibica.

Stoweczko Ju ?1“

Czesto grywat mistrz Steinitz
ze znanym bankierem Epsteinem
w szachy, ktdry dostawat zwykle
od mistrza skoczka ,for". Zdarzy-
to sie pewnego razu, ze w czasie
jednej partji Steinitz coskolwiek
dtuzej sie zastanawiat. Bankier
Epstein zniecierpliwiony, dat wy-
raz swemu niezadowoleniu, przez
nie nazbyt grzecznie brzmigce:
»Nu?!“ Steinitz nie reagowat i
zrobit posuniecie. W jakis$ czas p6z-
niej, tenze Epstein, znalazt sie w
trudnej sytuacji i przyszta kolej my-
$lenia na niego. Steinitz diugo
czekat cierpliwie, wreszcie zrewan-
zowal sie przez sarkastyczne kon-
tra: ,Nu?!*

To niepodobato sie bardzo
bogatemu bankierowi. ,Panie”!—
krzyknat, ,wie pan, kto ja jestem?,,
»Tak" odpowiedziat spokojnie Stei-
nitz. ,Pan jest Epsteinem na giet-
dzie, tu — ja jestem Epsteinem!”

w

[ygara Laskera.

Dr. Lasker stynagt ze swojego
zamitowania do wszelakiego ro-
dzaju tytoniu, ktore to zamitowa-
nie byto bardzo ucigzliwe dla je-
go partneréow. Ofiarowano mu Kie-
dy$ pudetko wspaniatych hawan-
skich cygar. Kibice, zdziwieni dla-
czego mimo podarku pali dalej



wstretng machorke, pytaja go o talnoSci na terenie szachowym.

wyjaénienie, na co otrzymujg od- Wzigt sobie to do serca i posta-
powiedz; ,W ostatnim czasie gram nowit z tern skonczyé¢. Kazal wy-
z wstretnie silnymi przeciwnikami”. bi¢ kilkaset drukéw wedtug poda-
. . nego wzoru, ktére wysytat repor-
Poradzit sobie. terom bezposrednio po ukazaniu
Pewien ambitny mitody sza- sie krytyki. Wzdr ten brzmial na-
chista, majac w reporterach cza- stepujgco: ,Siedze sobie w tej
sopism i rubryk szachowych na chwili w najdyskretniejszym za-
terenie Nowego Swiata osobistych katku mego mieszkania i mam
wrogoéw, spotykat sie stale z u- panska krytyke przed sobg. Za
jemnemi krytykami o swej dzia- chwile bede ja miat za sobg".

Wiadomos$Sci zadaniowe.

Miedzynarodowy turniej rozwigzaniowy za rok 1933. zakornczy! sie
zwyciestwem Hiszpanji, ktéra na maximum mozliwych do zdobycia pun-
ktow 1790, uzyskata 1786 p. Drugie i trzecie miejsce dzielity Niemcy z
Angljag po 1746 p., czwarte miejsce zdobyta Danja 1741 p., Austrja z 1728
p., zdobyta piate miejsce. Dalsze miejsca zajety: Holandja, totwa, Nor-
wegja, Francja, Indje Angielskie, Estonja, Szwecja, Potud. Afryka i Fin-
landja. Wedle posiadanych przez nas wiadomoS$ci, organizacjg i przepro-
wadzeniem nastepnego turnieju miedzynarodowego zajmig sie Hiszpanie.
Apelujemy ta droga do Zarzadu Warszawskiego Kota Problemistéw by
zgtosit akces Polski do wyz wspomnianego' turnieju i zajat sie przygo-
towaniem odpowiedniej druzyny. Wiadomo nam, ze w latach ubiegtych
barwy polskie byly w miedzynarod. turnieju rozwigzaniowym reprezen-
towane.

Polska dysponuje dzi$ sporg iloscig pierwszorzednych kompozyto-
row i ,rozwiazywaczy" zadan, tak ze nie trudno bedzie zestawi¢ dzielng
druzyne.

Za posrednictwem ,Szachisty”, Lwoéw zgtasza dwu kandydatéow.

Danja. ,,Arbejder Skak* ogtasza nastepujacy ciekawy staty kon-
kurs zadaniowy. Najlepsza dwuchodoéwka wzglednie tréjchodéwka orygi-
nalna kazdego zeszytu, przyniesie w nagrode danemu kompozytorowi,
bezptatny roczny abonament wspomnianego pisma.

Zadania skierowa¢ nalezy na adres: J. P. Pedersen, Christianiagade
20 Aarhus, Danja.

Szwecja. Polska problemistyka odnosi w ostatnich latach liczne
piekne sukcesy w konkursach miedzynarodowych. W roku 1933. dwie L



nagrody w konkursie miesiecznika ,Schackvarlden® zdobyli dwaj Polacy:
A. Goldstein z Warszawy i M. Pfeifer z Poznania. Zadania nagrodzonych
autorow majg nastepujgcy uktad: M. Pfeifer, Poznan, 1 nagroda , Schack-

varlden” — lipiec 1933. Dwuchoddwka: Kh4, He7, W:d4, f5 S:c6, c8,
Gb7, P:b3, b6, d3, = Kb5, He5, W:a4, a6, S:b4, f6, G:dl, d8, P:a5. A
Goldstein, Warszawa, 1 nagroda ,Schackvarlden“ — sierpien 1933. Troj-

chodéwka : Kf5, S:d3, d5, G:b4, c6, P:g6, — Ka4, W:bl, b5, S:b3, P:d4,
f4, g4, g7, h4.

Wegry. Krakowianin Mar. E. Artamnwski rdéwniez poszczycic sie
moze wspaniatym sukcesem, zdobywszy I nagrode na konkursie ,Ma-
gyar X'akRvilag"— TSTZ, za dwuchodéwke, nastepujgcego uktadu : Ka8,
Hd4, We8, G:b3, d8, Sd5, P:b4, b5, = Kd6, Hal, Wc3, G:gl, hi, S:e5,
f2, P:a3, c7, d7, f6, g4.

Belgja. ,L’Echiquier® Bruksela, Avenue Moiiere 274, rozpisuje
konkurs miedzynarodowy na dwuchoddéwki. Temat; problem ortodoksyjny
dwuchodowki przy jednej zasadniczej grozbie i licznych obronach. Zada-
nia skierowac¢ nalezy na adres : M. Andre Marceil, 5 Rue Emile Sou-
vestre, a Rennes (Francja), najdalej do dnia 1. listopada 1934 r.

Polska. Mistrz Przepiérka S$wiecit w tych dniach w Warszawie
rzadki jubileusz 40-lecia pracy kompozytorskiej. Jubilat pokazatl przy tej
okazji szereg szkicdw swych nowych prac, ciggle jeszcze stojacych, na
wprost nieosiggalnym poziomie. Redakcja ,Szachisty" przesyta Czcigod-
nemu Jubilatowi najserdeczniejsze zyczenia, dalszej owocnej pracy. Ad
multos annos!

Wiadomos$ci ze Swiata.

Czechostowacja. Mistrz $wiata Dr. Alechin dat tu 29 pokazéw gry
zbiorowej w czasie od 18 listopada do 20. grudnia ub. roku. Na o0g6lng
ilo§¢ rozegranych 1402 partyj, wygrat 1038, przegrat 130, zremisowal 234.

W turnieju im. Kautsky‘ego pierwsza nagrode zdobyt Opocensky z
N p. z 15 partyj, przed Dr. Skalicka I10W, E. Richterem i Dr. Treybalem
po 9 p.

Danja. Znany arcymistrz totwy A. Nimcowicz, bawit niedawno
temu w Danji, gdzie dat szereg seans6w simultanowych ze Swietnym dla
siebie wynikiem: -f- 482, — 38, = 102

Szwecja. W Sztokholmie odbyt sie 3. grudnia ubr. ciekawy mecz
miedzymiastowy o charakterze masowym, przy udziale 400 grajacych.
Zwyciezyt Sztokholm nad Malardalen w stosunku 126:74.

W Sztokholmie miat miejsce ostatnio turniej z udziatem miejsco-



wych mistrzow. Zwyciezyt Lundin z 12*h p. przed Stolzem loTa p. Zawod-
nikow byto 13-tu. Lundin jedyna partje remisowal ze Stolzem.

Witochy. Odbyt sie ostatnio w Milano maty turniej mistrzowski.
Zwyciezyt miodociany mistrz wegierski Lilienthal 4‘/s p. przed szwedem
Karlinem 4. Dalsze miejsca zajeli : Gandolfi 31s, Napoli 2, Biava 1, Fer-
rantes 0.

Holandja. Mecz masowy z udziatem 384 zawodnikéw! flmsterdam-
Holandja Potnocna, zakonczyl sie zwyciestwem Amsterdamu z wynikiem
I0P/2 : 90W. W miejscowos$ci Wintersurik odbyt sie mecz niemieckiego
mistrza Gustawa Rogmanna z de Jongiem, zakonczony zwyciestwem
Rogmana 77> : 212.

Rogmann w meczu z Hansem Mullerem, znanym mistrzem wie-
deAskim uzyskat wynik remisowy 5 : 5

Stany Zjednoczone. Z poczatkiem kwietnia rozpocznie sie mecz
Kashdana z Marschallem, o szampionat Stanéw Zjednoczonych. Mecz
ztozony bedzie z 20 partyj. Podobno zwigzki szachowe w Ameryce zebra-
ty na cel powyzszy 5000 $.

Wegry. W BudapeszteAskim Zwiagzku Szachowym odbyt sie w
grudniu ub. roku turniej jubileuszowy, przy wspdétudziale 12 zawodnikéw.
Zdobywca 1 miejsca byt Steiner Lajos z 9 p. przed Rethym 732, Wiesel
7, dr. Negyesy, Steiner E., Szily 61— dr. Fluss 532 dr. Mayer 5 Sterk 41/
Fuster, Szabo3, Singer 2

Rumunja. W potowie stycznia zakornczyt sie w Bukareszcie wielki
turniej narodowy z udziatem arcymistrza Spielmanna, oraz 15 zawodni-
kow. Pierwsze miejsce zdobyt Spielmann z 12 p. Tytut mistrza Rumunji
przyznano 5. ErdeLyemu z 1P/2, oraz druga nagrode. Na dalszych miej-
scach znalezli sie kolejno: Tyroler 101», Dr. Balogh i Wechsler po 10,
Negrutac i Dr. Proca po 9 Inz. Marton 8, Silberman 7'k, Ichim 7, Men-
delsohn 6x¥a Toma Popa 53a Inz. Taubman 5 Baan 3Ya Gheorgiu 3, Da-
vidsohn 2.

Jugostawja. W Somborze odbyt sie ostatnio turniej narodowy o
mistrzostwo Jugostawji. I. i 1L miejsce ex aeguo zdobyli Borys Tot i Ita-
re Srajber po 13 p. Syn arcymistrza Vidmara, mtody Milan Vidmar dzie-
lit 11 i IV. nagrode z Rajkovicem po 12 p. Gabrovsek i Petrovic zdobyli
po 11 p., Kulzinski i Vukovi¢ po 10 p., Avirovic i Breder po 832. Uczest-
nikéw byto 18

W decydujgcym meczu o szampionat Jugostawji zwyciezyt B. Tot

Srajbera w stosunku nieznacznym -j- 2, — 1 = 2

Niemcy. W miejscowosci Karlsruhe zakonczyty sie pomyslnie
pertaktacje Niemieckiego Zwigzku Szachowego z mistrzem S$wiata Dr.



Alechinem, w sprawie jego meczu z obecnym szampionem Niemiec, ar-
cymistrzem Bogoljubowem o mistrzostwo $wiata.

Wedle otrzymanych wiadomos$ci z Niemiec, mecz rozpocznie sie 1
kwietnia br. w Baden - Baden, gdzie majg by¢ grane pierwsze 3 partje.
Czas trwania meczu obliczony jest na blisko 3 miesigce i odbedzie sie w
kilku etapach, zapewne we wiekszych miejscowosciach niemieckich.

Mistrzostwo Berlina zdobyli Ahues i Samlisch po 832z 11 gier.

Argentyna. Mistrzostwo zwigzku argentyriskiego zdobyt Piazzini
z 11 p, 1 J iliesco 107a p., 1 A Schwarzman 10 p.

Norwegja. W meczu o mistrzostwo kraju |. Hahorsen pokonat
E. Myhrea w stosunku 23a : Ja

Brazylja. W Rio de Janeiro bawi obecnie znany mistrz europej-
ski Snosko Borowski, ktéry zostat zaproszony przez Federacje Brazylij-
skich Klubéw Szachowych. Program pobytu mistrza obejmuje: partje
konsultacyjne, seanse simultanowe, mecze, turnieje, partje ,a I aveugle®,
odczyty, wyktady i t. p. Nastepnie Snosko Borowski wybiera sie na
tourne do Eguador, Boliwji, Chile, Argentyny i Urugwaju.

Kanada. Szampionat Kanady zdobyt Martin Toronto z 7 p., przed
Helmanem 612 p. Zawodnikéw byto 10-ciu.

Szwajcarja. Mecz rewanzowy mistrzow Prof. Naegellkego i Gro-
ba, zakonczyt sie ponownie wynikiem nierozstrzygnietym 3 : 3. Z okazji
jubileuszu, 125 - lecia zatozenia Zwiazku Szwajcarskiego, odbedzie sie w
Zurychu wielki turniej miedzynarodowy, na ktéry prdécz Alechina, zapro-
szono kilku arcymistrzow.

Z seansu Spielmanna we Lwowie.

Partja Nr. 131. Francuska. Sc5, HXc5, 220 WXe5, Hc4, 23. b3,
Spielmann Stobodjan Ha6, 24. WXd4, HXa3, 25 Kd2,
1 ed4, e6, 2 d4, d5, 3. Sc3, Wc8, 26. Wc4, Wd8-f, 27. Ke2, Hal,
Sf6, 4. e5, Sf—d7, 5 f4, c5, 6.dXc, 28. Gd2, Qd3—+ i biate poddaja,
GXc5, 7. Hg4, 0—O0, 8. Sf3, sce, 9. gdyz nastagpi mat najdalej w 4
a3, He7, 10. Gd3, f6, 11. Hh3, g6, posunieaiach np. 29. ¢Xd3, HF3-j—
12. eXC SXf6, 13. Se5, SXe5, 14 30, Kg3, HXd3#, za$po 29. HXd3,
fXe5, Sd7, 15 Gh6, .Wf7, 16.0-0-0, Hfl4= 30. Ke3, Hf24= 31 Ke4,
SXe5, 17. Wh—el, SX d3,18 WXd3, HXg2-f, 32. Ke3, Hf34X Bardzo
d4, 19. Sed, e5, 20. Hg3, Gf5 21 efektowne zakonczenie.

Z powodu braku miejsca odktadamy dziat wiadomosci krajowych, rozwigzania za-
dan i tabele rozwigzujacych do nastepnego numeru, ktéry ukaze sie w potowie marca br.



