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. Jozef Klemensiewicz.

Niedawno zmart w Krakowie, przezywszy lat 53, Jozef Klemen-
siewicz, poeta, a przytem utalentowany kompozytor zadahA szachowych-
Byt to cztowiek o wybitnych zdolnosSciach, ktére jednak nie doszty do zupet-

nego rozkwitu,
gtownie wskutek
braku czerstwe-
go zdrowia- Za
mtodu wydat to-
mik poezji liry-
cznych, poézniej
z zamitowaniem
i bardzo pieknie
ttumaczyt  liry-
kéw francuskich,
gtownie sonety
Heredii. Przez
dtugie lata pra-
cowat nad dzie-
tem poetyckiem
0 powstaniu li-
stopadowem; po-
zostaty W reko-
i zagranicznych.

Miat w uktadaniu
a stopniowo dochodzit do coraz wiekszego artyzmu.

pisie  obszerne
fragmenty tego
dzieta. Jako cha-
rakter . byt 01
uosobieniem pra-
wosci i odzna-
czat sie rzadkg
delikatnoscig u-
czu¢. Byt tez
bardzo dowcip-
ny i pomystowy.
Na polu zadan
szachowych wy-
specjalizowat sie
w  miniaturach,
3i4 diodowych,
ktorych  wiele
drukowat w pis-
mach krajowych

ich wielkg tatwos$¢ i pomystowosc,
Mamy nadzieje,

ze nasi znawcy zajmg sie doktadniejsza oceng jego spuscizny na tern polu.
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jego pamieci!



D. Przepidrka.
Kfél i pion przeciwko krdolowi.

Przy opracowaniu teoretycznych podstaw koncowki ,krol i pion
przeciwko krolowil, wspétczesne podreczniki gry szachowej opierajg
sie na rozpowszechnionej zasadzie opozycji. Zasada ta, czesto stuszna,
jest jednak naogdt niescista, batamutna, a czasami i wrecz falszywa.
Giambatista Lolli juz w 1763 r. ujat w szczeg6lnych wypadkach istote
rzeczy daleko lepiej, wskazujgc na charakterystyczne wiasnosci nie-
ktérych pél w stosunku do piona na 5-ej linji (Osservationi teoricopratiche
sopra il giuoco degli scacchi). Pierwszym, ktory w wyczerpujacy spo-
sob okreslit warunki dojscia piona do 8-ej linji, byt francuski autor Abbe
Durand (Regle des cases efficaces, Nouvelle Regenee, 1860). Podstawo-
we te prace, aczkolwiek uwzglednione we francuskich podrecznikach
Numy Preti‘ego, ulegty zupetnemu zapomnieniu. Dopiero gdy wybitny
czeski kompozytor zadan dr. J. Drtina odkryt poraz drugi zasady Abbe
Duranda pod nazwg teorji krytycznych (Theorie pesce proti krali,
Casopis Ceskich Sachistu, 1907), $wiat szachowy powitat jako zupet-
nie nowe cenne dyrektywy dla rozgrywki wspomnianej koncdowki.

Prace Abbe Durand”, Dr. J. Dritiny, a przedewszystkiem grun-
towne artykuty Fr. Dedrlego zachecity mnie do podjecia samodzielnych
badan w tym kierunku. Udato mi sie uprosci¢ sformutowanie warun-
kow doprowadzenia pionu do 8-¢j linji. Uproszczenie to polega na tern,
ze mozna podac absolutnie pewne kryterja wygranej bez wprowadzenia
ad hoc pomocniczego pojecia ’Igrytygznega(c) pol.

Normalnie w koncowce ,krél i pion przeciwko krélowi'l krél
strony stabszej broni dostepu do pola przemiany pionowi przeciwnika.
Zadaniem wiec krola strony atakujgcej bedzie utorowanie drogi swemu
pionowi. Stad wyptywa wniosek logiczny, ze krdl strony atakujacej
w trakcie rozgrywki powinien kroczy¢é przed swoim pionem. Jest to
zasada kardynalna. Dla sformutowania warunkéw koniecznych, a za-
razem wystarczajacych, aby pion mogt dojs¢ do mety, nalezy przede-
wszystkiem odrozni¢ dwa wypadki w zalezno$ci od tego czy pion znaj-
duje sie w obozie wiasnym (t. j. przed przekroczeniem 4-ej linji), czy tez
w obozie nieprzyjacielskim (t. j. na linji 5-ej i dalszej). Granica ta mig-
dzy 4-ym i 5-ym rzedem poziomym bedzie nam stuzyta za linje demar-
kacCyjna.

Otéz mozemy wypowiedzie¢ nastepujgce dwa twierdzenia.

1) Gdy pion stoi w obozie wiasnym, t. j. nie przekroczyt jeszcze
linji demarkacyjnej, zabezpieczenie przez krdla swemu pionowi pdjscia
0 trzy pola naprzdd gwarantuje przemiane piona w figure.

Z tego twierdzenia wynika, ze dla zapewnienia wygranej wystar-
cza poprostu zaatakowanie przez prowadzacego krola trzeciego pola
przed pionem. Jezeli prowadzacy krol tego pola nie moze zaatakowac,
partja powinna sie skonczy¢ na remis.

2) Gdy pion stoi juz w obozie nieprzyjacielskim, zabezpieczenie
przezI krola pdéjscia pionu o dwa pola naprzod zapewnla mu dolsme do
8-ej linji. ! ! ;
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W tym wypadku decyduje zaatakowanie przez prowadzgcego
kréla juz dlugiego pola przed pionem.
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Pion znajduje sie w obozie Pion znajduje sie w obozie
wtasnym. Trzecie pole od piona jest nieprzyjacielskim. Drugie pole

oznaczone krzyzykiem. (c6). Zaa-

takowanie tego pola przez biatego od piona jest ¢ 7. Zaatakowanie

umozliwia pionowi pojécie na c 6. tego pola przez biatego krola de-
Decyduje to o wygranej niezalez- cyduje o wygranej.

nie od tego. gdzie znajduje sie krdl

czarny. (c. d. n)

DWA GONCE.

Bajka indyjska.

— Dlaczego$ taki zadumany i smutny? — rzekt goniec, stojacy
na biatym polu, do swego towarzysza na polu czarnem.

—j Jeszcze sie pytasz! — odpowiedziat czarny. — Czy gtos twoj
nie przychodzi z tej zakazanej dla mnie dziedziny, z potowy Swiata sza-
chowego, na ktérej noga moja nie postanie? Cokolwiek najbardziej
zawitego lub niespodzianego zdota wymysle¢ szlachetny wysitek gra-
cza, ktory wlewa dusze w nasze szeregi, nie dokaze on tego, zebym
stangt cho¢ na jednem z pol biatych. Jest to dla mnie, jak 6w kraj
hyperborejski, ktory czarem i tajemniczo$cig naprézno wabit dawnych
Grekow. I \mi mij.-j mj'ij jai'HI-"14

Drugi goniec z podziwem patrzyt na swego towarzysza, Kktory
tak dalej ciggnat:

—*Sity i znaczenia nie zazdroszcze innym figurom, bo wiem, ze
kazdy z nas w pewnej chwili moze sie okaza¢ najmocniejszym: wszak
moze by¢ goniec nawet lepszy od damy.

Ale Zzadna inna figura nie jest tak beznadziejnie, poprostu tak
metafizycznie odcieta od drugiej potowy naszego Swiata. Tesknota za
temi polami biatemu promiennemi, wezbrata w mem sercu. Céz mi
po zyciu, gdy zal mo6j musi pozosta¢ nieukojonym!

Tak biadat goniec i chciat sobie odebra¢ zycie.

Drugi goniec zblizyt sie do niego, zdjety wspotczuciem. | on
spowazniat.



— Skarga twoja, kochany, — rzekt — przemawia mi do przeko-
nania, nawet przyznam sige, troche mnie zawstydza. | mdj los jest taki
sam, a ja nie odczuwatem dotad tej tesknoty, tego uposledzenia. Moze
jestem bardziej ptytki.

Inteligentna twarz pierwszego gonca ozywita sie na te stowa.
Wpatrywat sie z natezong uwaga w swego towarzysza.”

— Nie moge w to uwierzy¢, druhu! Wiec nigdy$ nie czut...?

— A Zyje juz tak dtugo! Zresztg tak, jak i ty. MySmy réwiesnicy.

— Zyjemy diugo... mam nadzieje, ze jeszcze pozyjemy... — moO-
wit zwolna goniec czarny, jak gdyby jakas mys$l mu Switata. | naraz
zawotat w uniesieniu i ze lzg w oku.

— O, dziekuje ci, wybawite$ mie! j

— Co cie tak wzrusza? Co6zem powiedziat? Nie moge podazy¢
za lotem twej mysli.

—h O, nie ty byte$ plytki, to ja bytem ciasny i tepy, zamkniety
w jednym kregu zycial Zapomniatem o tern, co bylo, nie myslatem
o tern, co bedzie. Nie moja rozpacz byta gteboka, lecz twoja pogodnos¢.

— Zaczynam cie rozumiec.

— 0O, tak. Z pewnoscig tyle razy hasatem po biatych polach,
ktére teraz wydaly mi sie tak strasznie niedostepnemu | napewno
jeszcze czesto bede chodzit po nich. Dobry los oszczedzit nam odznaki,
ktoraby nas zmuszata zawsze do pol jednej barwy. llekro¢ zaczyna sie
nowa gra, los szczescia rozstrzyga na nowo. Teraz dopiero dojrzatem
do twojej pogodnosci.

—" A ja dopiero teraz swojg rozumiem.

Emil Gross.
OmTygOD---------------
PRRTJE.
PART.JA Nr. 10. sie w trudnem po’:_ozeniu_, gdyz na-
Debiut nieprawidtowy. stepnem posunieciem biate opano-
grana na turnieju o mistrzostwo Polski wujg Centru.m' S,y5tem rozwinigcla
czarnych sit bojowych okazat sie
na r. 1926. niewystarczajacym.
Biake: flzame; . 6. e2—ed 96—g5?
T. Regedzinski - RIeczynskl To posuniecie jest sprzeczne
1 d2—ad4 Sg8 —f6 z teorjg Stenitza, gdyz ostabia bez
2. Sgl—f3 g7—g6 potrzeby piony skrzydta krélew-
3. Gcel—f4 d7—d6 skiego. W dalszym ciagu partji be-
4. Sbl—c3 Gfg8—g7
5. Hdl—ad2! h7—h6 rzystujg te stabo$é
Grozito 6. Gf4—h6 z zamiang 7. Gf4—e3 Sh8-d7
waznego Gg7, poczem powstataby 8. 0- 0-0 Sf6—g4
na h6 niekorzystna dla czarnych 9. Gfl—c4 c7—c6
.dziura* (hole). 10. Kcl—bl Sg4Xe3
Teraz czarne nie moga zroszo- 11. Hd2Xe3 Hd8 - a5

wa¢ z powodu Gf4Xh6 i znajdujg 12. sf3—d2 b7—b5



13. Gc4—d3 Ha5—b6
14, Sc3—e2 c6—c5
15. c2—c3 Gc8-b7
16. h2—h4 g5Xxh4
17. WhiXh4 0- 0-0

Teraz pion h6 jest izolowany
i biate osiggnely znaczng przewa-
ge na skrzydle krélewskiem, gdzie
tez rozpoczynajg atak.

18. Gd3—c2 Wd8-g 8
19. g2—g3 Gg7—f6
20. Wh4-hl Gf6—g5
21. fo—f4 Gg5—f6
22. Sd2—f3 Gt6—qg7
23. e4—e51

Biate zamykajg przekatng al—h8
Gg7, za$ drugiemu Gb7 grozi
Gc2—e4l z zamiang (co ostabitoby
czarnych na biatych polach) lub
tez (po d6—d5) zamkniecie go.

23. c5—c4
24, Gc2—e4! d6—d5
25. Ge4—-c2 e7—eb
26. f4-15 Gg7—f8

27. f5Xe6! 17Xe6
28. Sf3-h4 Gf8-e7

29. Sh4—f3 Ge7—f8

30. Whl—h51 Gf8—qg7
31. Sf3—h4 Wg8—e8
32. Sh4—qg6 Wh8—g8

Biate osiggnetly zajecie punktu
g6 skoczkiem.

Teraz chodzi o drugi cel, a mia-
nowicie o zajecie linji f wieza.

33. Wh5—h2 a7—ab
34. a2—a3! b5—b4
35. c3Xb4 a5Xb4
36. a3Xb4 Hb6Xb4
37. Wh2-12 Gb7—c6
38. Wf2—f7 Gg7-f8

39. Se2-f4 Gco6—adl

Ostatnio czarne gralty bardzo
zgrabnie i osiagnety niebezpieczny
atak na biatego krdla.

Grozi Ga4Xc2f i Hb4—a4f.

40. He3—«c3l Ga4Xc2f
41. Hc3Xc2 Sd7—h6
42. Sf4—nh5 Sh6—a4

Nieco lepiej byto c4—c3, po-
czem tylko Sg6—f4! prowadzitoby
do wygranej.

43. Sh5—f6t -
Tem posunieciem biate przy-
gotowujg poswiecenie  hetmana,

szybko konczac w ten sposob pre-
cyzyjnie przeprowadzong partje

43. .. ... Wg8X g6

44, Sf6Xe8 Wg6Xg3

45. Uf7Xf8 Sa4—c3f
46. Hc2Xc3!l Wg3Xc3

47. Se8—d6f Kc8-d7

48. W dI-fll

Czarne sie poddaty gdyz grozi
49. WIf7f Kc6 50. Wc8f Kbh6 51.
Wb7f Kb6 « 52. Wa8 mat

Uwagi T, Regeazinskiego.

PARTJA Nr 11
grana na turnieju o mistrzostwo Polski

na r. 1926.
Biate: Czarne:
K. Makarczyk. H. Friedmana
(Lwow).
1. e2—e4d e7—e5
2. Sgl—f3 Sg8—f6
3. Sbl—c3 Sh8—c6
4. Gfl—b5 d7-d6
5. d2—d4 Gc8—d7
6. 0—0 e5Xd4
7. Sf3Xd4 Gf8-e7
8. b2—b3 a7—ab
Nalezato gra¢ SXd4.
9. Gb5Xc6 b7Xc6
10. Gcl—b2 0-0
11. Hdl—d3 Wf8—e8
12. f2—f4 Ge7—f8
13. Wal—el c6—c5
14. Sd4—f3 Gd7—c6
15. Sc3—d5 Gc6Xd5
16. e4Xd5 WeBXel
17. WflXel h7—h6
Lepiej byto g7—qg6.
18.  Hd3—15 C,

Dla wygrania czasu do namystu



8. ... . Hd8—d7!

19. Hf5-d3 Sf6—h7

Nalezato gra¢ Hd7—d8.

20. Kgl—f21

Zasadzka, w ktorg czarne dajg
sie wciggnag.

2

................ a6—ab
2L a2—adl Wa8- e 8
22. Hd3-b5! Hd7Xb5
23. adXb5

Teraz biate otrzymaly przewaza-
jaca koncowke. Pion a5 musi zgi-

nac.

23, We8Xel
24. Kf2Xel Gi8-e7!
Jezeli 25. Sd2 to Gf6.

25. Gb2—c3 Sh7—f6
26. Gc3Xf6! Ge7Xf6
27. Kel—d2 Kg8—f8
28. Kd2—d3 Kf8—e7
29. Sf3—d2 Gf6—d4
30. Sd2—c4 Gd4—qgl
31. h2—h3 Ggl—h2?
32. Kd3—e4 Kg7—f6?

Przegrywa odrazu,
jest juz stracona.

33. Ke4—f3

| biate wygrywajg gonca, gdyz
na Ggl nastapi c2—<c3, a przeciw-
ko grozbie g2—g3 i Kg2 niema
ratunku.

ale partja

33 Gh2—qgl
34. c2—c3 czarne sie pod-
daty.

PARTJA Nr. 12.
grana na turnieju w Wiedniu w 1926 r.

Gambit Hetmana.

Biate: Czarne:

Becker. Spielmann.
1. d2—d4 d7—d5
2. c2 -c4 .c7—cb
3. sgl—f3 Sg8—f6
4, e2—e3 Gc8-f5
5. Gfl—e2 e e o o o

Posuniecie mato energiczne. Le-
piej jest np. 5. Sbl—c3 i nastep-

nie Gfl—d3, aby przygotowaé atak
na centrum (e3—e4).

S e7—eb
6. 0—0 Gf8—d6
7.c4—c5

To posuniecie zupetnie zmienia
sytuacje. Biale osiggajg przewage
terytorjalng na skrzydle hetmana.
Ale jakim kosztem! Pion d5, nie-
atakowany juz przez c4 staje sie
mocny. Umozliwia to czarnym posu-
niecie przetamujace centrum (e6—e5!)
Czarne zdobywajg punkty i drogi
centrowe (miedzy innemi 3 Hnje
czarnych), gdyz biale sg zmuszone
do d4Xe5 (wobec grozby e5—e4
z atakiem w centrum i na kréla),
co oddaje czarnym punkt e5, linje e
przekatng c8—h3 i umozliwia im
masowe przeprowadzenie figur $rod-
kowemi drogami przeciw pozycji
krola biatego.

Widzimy wiec z powyzszego, iz
manewr c4—c5, Kkrepujacy czarne
skrzydto hetmana, jest niebezpiecz-
ny... dla biatych. Prawidtowym jest
on wowczas, gdy mozna jednocze$-
nie zamknaé centrum np. przez

ustawienie piona na f4, skoczka
na f3 i gofAca na b2. Wte-
dy biate panujg nad calg sza-
chownicg i mogg przygotowacé atak.
7.0 . Gd6—c7!
8. Sbl—d2 Sb8—d7
9. b2—b4 Hd8—e7
10. Gecel—b2 e6—e5!
11, d4Xe5 Sd7Xe5
12. Sf3—d4 .
Lepiej byto uprosci¢ gre wy-
mianami na e5.
120, : Gf5-d7
13. Hdl—c2 Se5—q4!
Czarne prowokujg ostabiajgce
posuniecie h2—h3.
14. h2—h3 Sg4—h'6
15. Ge2—d3 0—0
16. Wfl—el Wf8-¢e 8



17. Hc2—«c3 He.7—e5

18. f2—f4

To posuniecie ostabia pozycje
roszady i punkty e3 i ed4. Lepiej
byto wréci¢ skoczkiem na f3.

18 He5—h5
19. Sd4—f3
Czarne: Splelmann.
Biate: Becker.
19. Gd7Xh31!

Piekne poswiecenie figuryl Czar-
ne ogatacajg krola biatego.

20. g2Xh3 Hh5Xh3

21. Wel —e2 Ge7Xf41

Druga piekna ofiara, wynikajaca
z poprzedniej. Czarne za cene dru-
giego gonca likwidujg wieze, bro-
nigcg kréla i otwierajg catkowicie
linje e dla ostatniej rezerwy—wie-
zy a8).

22. e3Xf4  We8Xe2
23. Gd3Xe2  Hh3—g3|
24. Kgl—hl

Na Kf1l nastgpitoby Shg4, Hd4,
We8 i t. d.

24 Sh6—g4
25. Wal—fl Hg3—b3f
26. Khl—gl Wa8—e8
27. Dc3—d3

Nie mozna byto odejs¢ z gon-
cem wobec We8—el!

7Y SR Sg4—e3l
28. Sf3 —el Hh3—g3f
29. Kgl—hl Se3Xfl
30. Ge2Xfl We8—e3!
31. Hd3—f5 We8Xel

32. Gb2—e5 Hg3-g4
33. Hf5Xg4 St6Xg4
34. Khl—g2 e

To posuniecie powoduje strate
figury, ale partja jest przegrana,
gdyz na Kgl, SXe5 35 fXe,
WXe5 i czarne wygrywajg. Row-
niez na Gc3 nastgpi Sg4—e3 35.
Khl—gl, d5—d4! i t. d.

Wel-dl
Biate sie poddaty.
Zakonczenie tej partji, poczaw-
szy od 19 pos. jest wspaniatym
przyktadem wyzyskania wszystkich
sit dla ztamania oporu przeciwnika.
Uwagi K. Makarczyka

PARTJA Nr 13.

grana na turnieju o mistrzostwo
Krakowa na r. 1926.
odznaczona nagroda za najpiekniejsza
partje turnieju

Biate: Czarne:
Cfywojnik. P. Windysz.
1 c2—c4 e7—e5
2. Sgl—f3 Sh8—6
3. d2—d3 Sg8—f6
4. g2—g3 Gf8—b4f
5. Sbl—d2 e5—e4?

Czarne otwierajg biatym wazng
linje d itracg czas niewiadomo poco.

6. d3Xe4 Sf6Xe4
7. Gfl—g2 Se4Xd2

Tajemnica sie wyjasnia. Czarne
chcg pozamienia¢ figury, mozliwie
jaknajwiecej figur, aby przeciwnik
nie dat przypadkiem mata. Szkoda
tylko, ze pionkéw nie mozna zamie-
nic juz w debiucie, bo jak pion
dojdzie do 8-gj linji...

8. Sf3Xd2 Gb4Xd2

Oddaje Swietnego gonca. Sko-
czek na d2 byt zbyt straszny!

9. GclXd2 0—0

10. 0—0 d7—d6
11. Gd2—-c3 Gc8-e 6
12.  b2—hb3 Hd8—d7



13. Wil —el Wa8- d 8
14. Hdl—d2 f7—f6
15. Wal—dl Wf8—e8
16. e2—e4 Hd7—f7
17. Hd2—e2 f6—f5?

Otwiera droge dla gonca c3-
Otwarcie linji e jest réwniez wy-
godne dla atakujgcego,

18. e4Xf5 Hf7Xf5
19. Gg2—e4 Hf5—f7
20. He2—Db2 Kg8—h8
21. Wel—e3 Ge6—g4

Lepiej byto odrazu Gd7. Chy-
ba czarne nie myslaty, ze Chwojnik
podstawi wieze dl.

22. Ge4—d5 Hf7- g6
23. Wdl-el We8Xe3
24. WelXe3 Gg4-d7
25. f2—fa Wd8—e8
26. f4—15! Hg6—g5
27. Gc3Xg7]|l Hg5Xg7
28. f5—f6 Hg7—g6
29. fo—f7f Sc6—eb5
30. We3Xe5! dé6Xe5
31. Hb2Xeb5! We8Xeb
32. f7—f8

Tu skromny pion, ktorego
P. Windysz zapomniat wymieni¢,
zamienit sie w groznego hetmana.

Szach! i mat w nastepnem po-
sunieciu.

Skomentowat Szach-

PARTJA Nr. 14
grana w turnieju na Semmeringu

w r. 1926.
Debiut Retiego.

Biate: Czarne:
Ryszard Reti E. Grunfeld
1. Sgl —f3 Sg8—f6
2. c2—c4 e7—eb
3. 92—g3 b7—Db6
4. Gfl—g2 Gc8—h7
5. 0—0 Gf8—e7
6. Sbl—c3 c7—c5
1. d2—d3 0-0

8.“ e2- ¢e4

Taka konfiguracja piondw (e4,
d3, c4) jest naog6t niekorzystna,
gdyz ostabia centrum a zwilaszcza
punkty na linji d. Jednak w nie-
ktérych wypadkach stosuje jg chet-
nie w ostatnich czasach, znany ze

swej oryginalnosci mistrz  Nimco-
wicz.

< JOTTRN d7—d6

9.  Wfl—el e6—e5

W tej pozycji biate majg pewng
przewage gdyz predzej dochodza
do posuniecia swoich pionéw na
skrzydle kréla.

10. Sf3—h4 Sbh8—c6
11. f2—f4 Sc6-d4
12. Sc3—e2 Sf6- e 8
13. Sh4—f3 Se8 —7
14. Gel—e3!

Biate mogty wprawdzie zyskac
piona, grajagc 14. f4Xeb d6Xe5;
15. Sf3Xe5 Hd8—d4f; 16. Kg 1—hl
Hd4><e5; 17. Gcl—f4, ale wtedy
chroniczna stabo$¢ ich centrum
i punktu d3 databy raczej prze-
wage przeciwnikowi.

15.f4—f5
Plan biatych jest teraz jasny.
Otwarcie linji g drogg g2—g4—g5
i atak wszystkich figur na kréla

czarnych.
15 b6 —b5
16. Sf3-h4 Hd8—d7
17. Gg2—f3 Wf8—b8
18. Kgl-hl Gb7—c6
19. g3—qg4 Sc7—e8
20. He2—g2 Hd7-d8
21. Wel—e2 a7—ab
22. Wal—ql Wh8-b7
23. Hg2—h3 Hd8—b8

Na Sg6 nastgpi 24. .. hg; 25.

24, Ge3—cl Ge7—d8
25. Sh4-g2 Wa8—a7
26. Sg2—e3 h7—h 6
27. Se3—d5 b5Xc4
28. d3Xc4 Gc6Xd5
29.  e4Xd5 Kg8-f 8
30. Hh3—fl Kf8-e7



Ostatnia nadzieja w ucieczce.
Niestety wiasne figury bronig do-

Pozycja po 37 pos. czarnych.
Czarne: E. Griinfeld.

stepu.
31. h2—h4 Ke7-d7
32. We2—h2 Wa7—a8
33. Gf3—dl ab—a4
34 g4—g5 h6Xg5
35.  h4Xgh Hb8—a7
36. Wh2—h8 Gf8—e7
37. Gdl—h5 f6Xg5
Nastepuje wspaniaty finat. Biale: R. Reti.
38. Wh8Xe8! Wa8Xe8 43. GgoXf6 g7Xf6
39. Hf1—h3! Ge7—f6 44, Wgl—g7| Kc7-b6
Jedyne! 45. Hh8—d8] Kb6—a6
40. Gh5Xe8f Kd7Xe8 46. Hd8—e8! Poddat sie.
41. Hh3—h8f Ke8—d7 Na Ka6—a5 nastapi 4/. He8—c6.
42. GclXg5 Kd7—c7 Uwagi P. Frydmana
nikfc-fenbil]
CIEKAWE POZYCJE.
POZYCJA Z PARTIJI nego, wolnego piona b4 i lepsza
Biate: Czarne: pozycje.
prof. Michel. Rubinstein. 2 Hc7—c5!
(Semmering 1926). 3. Kgl—f2 Hc5Xas
4 Sb6—c8 Ge7—nh4fl
ii 5. g2—g3 Wa7Xab
i SBkm 6. Sc8—d6 Wa6X d6!
Teraz dopiero wida¢ jak gtebo-
kg byta kombinacja Rubinsteina.
S s Biale za swojego zaawansowanego

dii

Ostatniem posunieciem “biatych
byto wziecie piona goncem na a6.
Pozornie nic im nie grozi. Okazato

sie jednak, ze wielki przeciwnik
przygotowat gienjalng odpowiedz.
Lo c5—ooAll
Nieprawdopodobne!
2. He2Xc4 . ....
Jezeli 2. Ga6Xc4, to ... Wa5
2. Sa4 Gad, 4. ba Wad i czarne

0siggajg przewage, gdyz majg moc-

piona zyskujg figure, lecz nie moga
sie oprze¢ koncentrycznemu atako-
wi gonca i hetmana czarnych.

7. e5Xd6 Ge8-b5
8. Hcd4—c7 Ha5—al!
9. g3Xi>4 Hal —flt
10. Hf2—g3 Hf | —e If
11. Wd2-f2 Hel-glf
12 Kg3—f3 Hgl—h1fl
13.  Wf2—g2 C
Na Kg3 rozstrzyga Gc6!

13 . eeee Hhl—dIf
14 Kf3—g3 Hdl—g4|
15, Kg3-f2 Hg4—e2f



W partji Reti — Romanowski,
granej na turnieju w Moskwie, wy-
darzyta sie nastepujaca pozycja:

Czarne: P. Romanowski.

Biate przesliczng i dalekg kom-
binacjg przechylity szale zwycie-
stwa na swa strone.

36. g3—g4!l g7—qg6
Biate grozity h4 i gb5.

37. Wh5Xh6 Kf6—g5
38. Wh6—h7 Kg5—ag4

Teraz czarne grozg matem na f5.
Biciem f5Xg6 biate nic nie ratuja,
gdyz drugi pion matuje (f7—15).
Réwniez nie mozna gra¢ Wh7X"7
wobec ¢g6Xf5 i nastepnie WXG.
Biate jednak przygotowaty niespo-
dzianke.

33. Gd5—e6ll f7Xeb

Czarne sg zmuszone do bicia
gonca, gdyz na We7 nastapitoby
WXTf7, WXF7 40. f5Xg6|! i t. d.

40.  f5Xg6! Wd7—d8
41, Wh7Xa7 .

Skomplikowany manewr dopro-
wadzit do pozycji, ktérg mozna
wygraé, ale zndw w sposéb nie-
zwykty. Wszystkie trzy wolne pio-
ny biatych sg potrzebne do zwy-
ciestwa. ,,Tempa* sg policzonel

41, Kg4-g5
42. g6—q7 Kg5—g6
43. ad—ad! Kg6—h7!
44, ab-ab6 Wd8—d6!

Czarne bronig sie w najlepszy
sposOb przeciwko grozbie a6, Wh7,
a7, Wh8.

10 —

45, h2—h4! Gc3—el

46. h4-h5! Gel-h4

47. h5—h6 czarne sie pod-
daty, gdyz przeciwko grozbie Wa8
oraz grozbie Wb7 i a7 nie moga
sie bronié.

Cudowna kombinacja Reti’ego
wystarczy, aby nawet tym, ktdrzy
nie znajg innych jego partji da¢ wy-
obrazenie o talencie tego mistrza.

W ,,Deutsche Schachblatter* z d.
15 kwietnia b. r. znajdujemy naste-
pujacg ciekawag pozycje z partji,
granej pomiedzy dwoma amatorami
w Lauenburgu na Pomorzu niem.

Grozi c4—c3. Biate uratowaty
partje niezwyktg kombinacja.

1. Sc5—a6ll c4—c3

Jezeli 1.... Ge4 to Sc5 z grozba
Sa4. Czarne muszg wroci¢ na c6
i nastepuje powtOrzenie posunieé!

2. Sab6--b4| Ka2—al

3. Sh4—<2 bh3Xc2

Czarne sg zmuszone do wziecia
skoczka, gdyz inaczej nastapi znow
powtdrzenie posunie¢ Sc2 i Sh4!

4. b2—Db41! Pointa!

Jezeli b2Xc3, to biate przegry-
waja: Ged 5. c4, Ka2, 6. c¢5, Kb3,
7. h4, Gf3 igoniec zatrzymuje oba

piony.

4. Gcb—ed
5. b4—b5 Kai—a2
6. b5—b6 Ka2—b3
7. h2—h4 Kb3-b4
8. h4 - h5 Kb4—b5
9. b6—b7 GedXb7
10. h5—h6! Gb7—e4
11 h6—h7 Ge5Xh7 i

biate .sq W pacie.
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DZIAL POPULARNY.

POZYCJA 1

Biate: Marshall.

1 e4—ebl

Rozpoczyna sie forsowny atak
w huraganowym stylu.

2. e5Xf6 Ghb4Xc3!

Ta zamiana jest niezbedna,
zobaczymy dalej.

3. b2Xc3 h6Xgo
4. Sd4Xeb f7Xeb
5. f6Xa7 Wh8—8
6. Hdl—h5f Ke8—e7
7. Hh5Xg5 Ke7—f7
8. Hg5—h5] Kf7-e7
9. 0—01 Wg8Xg7
10. W fl-el .. ...

Biate wprowadzajg positki do
ataku.

10. Sd7—f6
11, Hh5—h3 Hd8-d 6
12. Gb5—d3 Wa8—g8
13, g2—g3 Sf6—g4
14. Gd3—f5! Sg4—e5

15. Gf5Xe611 Wg8—f8

Jezeli czarne biorg gonca, to
nastepuje zamiana if2—f4. Na 15.
Sf3| i SXel biate, odbijg na el
Z wygrang pozycja.

16. Hh3—h4fll Wf8—f6

Wrazie KXe6 nastgpityby Hh6t
it od

17. Ge6Xd511 Hd6Xd5
18. Hh4—d4l1 Ke7—e6
19. Wal—dli Czarne sie pod-

daty, gdyz na Wd7 nastgpitoby 20.
WelXe5t! i HXd7.

Zwracamy uwage na gwattowny
.huraganowy" styl, w jakim jest pro-
wadzona powyzsza gra. Przyswo-
jenie sobie podobnego stylu przy-
da sie niezmiernie nawet tym, kto-
rzy majg upodobanie do spokojnej
gry pozycyjnej.

POZYCJA 2.

Biate: Marshall.

1 h2—h1

Eiate grozg teraz ofiarowaniem
gonfica na h7 i nastepnie Sg5| z ma-
towym atakiem.

Lo, g7—g6
2. h4—h51 Wf8—e8
3. h5Xg6 h7Xg6
4.  Hdl—c2 Gf6—qg7
5. Gd3Xg61! f7Xg6
6. Hc2Xgb6 ..

Biate wyzyskujg jedng chwile,
w ktdrej czarny hetman musi bro-
nic wiezy €8 i nie moze przyjsc
na f6.

B Sh8—d7
7. Sf3—g5 Hd8—f6
Teraz juz zapéznol -

8. Whl—h8f1  Kg8Xh8

9. Hg6—h7 mat.

Z powyzszego ataku widzimy,
jak skombinowane dziatanie kilku
figur (hetmana, gonca, skoczka,
wiezy i piona), ktére w btyskawicz-
nym tempie rzucity sie na pozycje
krola, moze zdecydowaé w réwnej
napozoOr pozycji.
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STaDIJA

4. A. TROICKI.L. 6. J. VANCURA, Praga
Szachmatnyj Listok, 1923. 28 Rijen* 1926.

Biate zaczynajg i wygrywaja.

Biate zaczynajg i wygrywaja.
5. A. SELEZNIEW.

poswiecone A. Alechinowi.

Biate zaczynajg i wygrywaja. Biate zaczynaja i wygrywaja.

-Unagram-

Proba zbadania istoty uzdolnienia szaehowe”o.

Podczas niedawnego turnieju w Moskwie zainicjowano zbadanie
wybitnych- szachistbw metoda t. zw. psychometrji w laboratorium
wszechnicy tamtejszej. Obecnie ukazato- sie sprawozdanie z -poczynio-
nych doswiadczen.

Uczeni rosyjscy stwierdzajg, ze pamieé mistrzéw szachowych
w grze na S$lepo (a i‘aveugle) daje sie objasni¢ specjalna pamiecig zawo-
dowal opartg na doktadnej znajomos$ci przedmiotéw, podobnie jak -u mu-
zykow, filologéw, nawet u urzednikéw pocztowych.

Nie jest tez wieksza od przecietnej zdolno$¢ skupienia uwagi na
jakim$ jednym przedmiocie. Nadmiar uwagilma stanowi¢ ceche uczo-



rugo i, czesto ma by¢ .potgczony z roztargnieniem t. j. zapomnieniem
0 Wszystklch mych rzeczach.

Wielcy sZachisci zas odznaczajg sig innego rodzaju uwaga miano-
wicie zdolno$cig chwytania zmian szybko zachodzacych, oraz uswiada-
miania sobie .réwnoczesnych zjawisk. Dlatego uczeni rosyjscy zalecajg
gre w szachy, jako lekarstwo na roztargnienie.

Dalej stwierdzono znaczng przewage syntezy nad analizag, uo
do tego osiagnieto nawet jakoby wyniki rekordowe.

Jako o0gélng formutke profesorowie moskiewscy podajg zdolnosé
1 zamitowanie szachisty do mys$lenia oderwanego, formalinego i obiek-
tywnego, co Zblizatloby go do> matematyki z tg tylko r6znica, ze ™ate-
matyk stosuje te metode do przedmiotéw oderwanych, gdy szachista
ma do czynienia z przedmiotami konkretnemii. o

Wreszcie autorowi© doswiadczen zdotali rozrézni¢c dwa typy
szachowych: intuicyjny czyli genjalny i logiczny czyli naukowy. Las-
kera zaliczyli oni do grupy intuicyjnych, Capablanke zas do logicznych.

Turniej w Budapeszcie.

Budapeszt. Turniej szachowy w Budapeszcie zakonczyt sie nieoczekiwanym zwy-

ciestwem miodego szachisty Monticelli’ego, ktéry podzielit z Griinfeldem 1 i Il nagrode
osiagajac 9'/. p. Monticelli jest Wiochem, ma lat 24 zajmuje sie dziennikarstwem, pocho-
dzi z Wenecji. Ill, IV i V nagrode podzielili Rubinstein, Kmoch i Takacs (po 9 punktéw )

VI nagrode zdobyt dr. Nagy (8>/2) VII i VIII nagroda przypadta Reti’emu i Collemu (po 8).
Dalsze miejsca zajeli Tartakower, Mattison po 7'/s, Vajda 67». Yates, Havasi i Steiner po
6, Prokesz 5'/a, Znosko—Borowski

PARTJA Nr. 15 Grana na turnieju w Budapeszcie dn. 29 czerwca 1926 r.
Gambit Hetmana.

Biate Znosko-Borowski Czarne: Vajda 1. Sgl—f3 d7,—d5, 2. d2—d4, SS8~ 6’ 3'c2"
c4 e7 e6 6. Gel—g5, ¢c7—c6 5. Sbl-c3, (O wiele lepiej byto e2—e3) 5. d5Xc4 b,
e2—e3, b7—b5 7. «2-a4,a7-a6. 8. S13-e5 (jezeli 8. ab, c6 9 SXb5. Hb6l 10 Sc3
HXb2 11. Hel, Ga3!! i t. d) 8.. Ge8 b7 9. Hdt-f3, Gf8—b4, 10. Gfl _e2, HdS1 5
11. Hf3-f4, Hd5—e4 12. Hf4-g3, Hed4-c2 13. 0-0, Gb4Xc3 14 Gg5Xf6, g7Xf6
15 Se5Xf7! (biate szukajg szans w ataku) Ke8XI17! 16 Ge2—h5+, Kf7—e7. 17. Hg3—
g7+ Ke8-d6 18 Hg7X b7, Ge3X b2li 19. Hb7X a8. Gb2Xal 20. a4Xb5, c6Xb5 (aX b5)
21. WfIX alk Hc2—b2 22. WalX a6+! Sh8X a6 23. Ha8X a6-j-, Kd6—d7 24. Ha6—b7-j
i wieczny szach.

PARTJA Nr. 16 Grana na turnieju w Budapeszcie dn. 4 VIl 1926 r.

Biate E. Colle Czarne E. Grilnfeld 1. d4, Sf6 2. Sf3, b6 3. ¢g3. Gb7 4.Gg2, c5
5. dXc bXc 6. c4, 96 7. 0-0, Gg7 8 Sc3,0-0 9. Ge3, d6 10. Hel, We3 11. Wdl
Sd7 12 Gh3, Whb8 13. Wabi, Gc6 14. Gh6, GXh6é 15. HXh6, GXf3l 16. GXd7,
SXd7 17. eXf3, Se5 18. Sed!, f6 19. 14, Sf3+! (Lepiej nizSXc4, SXc5) 20. Kfl,
Sd4 21. 24? HdA7 22. Hh3, He6 23. Sc3, HX c4+ 24. Wd3, fé! 25. b3, fXg 26. HXh7+
KX h? 27. bXc, WXbIX28. SXb, Wb8 29. Sc3, Wb4. 30. Sd5 WhbI-f- 31. Kg2, Sf3
i biate poddaty sie.
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ZADANIA.

pod redukcja KAROLA PILTZA.

13. DR. TADEUSZ GLUZINSKI. 16. t .L KLEMENSIEWICZ. Krakéw,
(oryginalne) Tygodnik IHlustrowany, 1922.

mH 8ii VM

[
mm
' -
i &
mm..
jOfe
Mat w 3 posunigciach. Mat w 4 posunieciach.
14. TUGAN-BARANOWSKI. Warsz. 17./ J. KLEMENSIEWICZ. Krakow,
(oryginalne) Tygodnik Illustrowany, 1922,
m |
| ss
Mat w 3 posunieciach. Mat w 3 posunieciach.
15, TUGAN-BARANOWSKI, Wars/. 18. DR.E. PALKOSKA. Praga.
(oryginalne) Szachmatnyj Listok, 1926.
m
m 2S1

Mat w 2 posunigciach. Mat w 3 posunieciach.



19. V. MARIN. Barcelona.
I nagr. ,,Our Folder™ 1923.

Mat w 3 posunieciach.

20. C. A. BELL, Durban.
Natal Mercury, 1925.

Mat w 3 posunigciach.

21.

I nagr. ,Tijdschr. van den Ned. Ind.

Schaakb." 1924.

Mat w 2 posunieciach.

K. A. K. LARSEN, Kopenhaga.

15 -

22, J. J. RIETVELD, Kestercn.

Il nagr. ,Tijdschr. van den Ned.
Schaakb.™ 1924.

Mat w 2 posunieciach.

23. J. HARTONG. Rotterdam,

Il nagr. ,Tijdschr. van den Ncd.
Schaakb." 1924.
b
i
WMA

rl?f'
Mat w 2 posunieciach.

24 K, HANNEMANN.
6 nagr. turn. S. S. S. R,, Moskwa.

Mat w 3 posunieciach.

Ind.

Ind.
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Kronika szachowa.

KRAKOW ZakoAczyt sie turniej o mistrzostwo Krakowa. | nagrode zdobyt p.M.
Chwojnik, ktéry w ten sposdb po raz trzeci zostat mistrzem Krakowa. Najwazniejsze wy-
niki ilustruje, podana ponizej tabela grupy zwyciezcéw. Zwyciezcy turnieju opodatkowali
sie na rzecz nowopowstajgcego klubu szachowego w Krakowie.

— P o R
2
S_ 3
S
¢ X~ E 5 £ x B §§ = S
Kto 2 £ 3 23% L2 T8 & 8
N 28 5§ £ § 8 s« 2 85 £& 2
EN 55 8% 95 52 85 §
& 3@md 0 Xa &2 83 =z
—
Chwojnik Ki i i i i 1 i 5 g 1
Pazdzierny I R | i i i 0 j 31 6 1/
Schenker I A i 0 i 1 0 3 6 ln
Rubinstein 0 v 0 Ky i 0 1 3 5. IV
Btaszczak 0 0 11 uo £ 1 3 5 VIVIL
Gatuszka t# \ 0 0 1 w i % m3k 5  VIVIP
Korugold 0 i \ 1 %X 0 19 1 4 5 v/vin
Perlberg \ k 1 0 O 0 26 2k 5 VIVIIL

LWOW. W turnieju o mistrzostwo Politechniki Lwowskiej na rok 1926 zdobyt 1
nagrode p. Roman Kurkiewicz uzyskujac 7 punktéw (100%)

Match Politechnika— Uniwersytet na 8 szachownicach zakornczyt sie zwyciestwem
Politechniki (672 I'2). Rewanz 5: 3 na korzy$¢ U liwersytetu.

Match Politechnika—Klub Szachowy .Hetman™ 3% \\ na korzy$¢ Hetmana.

WARSZAW A. W poniedziatek dn. 2 sierpnia rozpocznie sie w Warsz Klubie
Szachistébw match pomiedzy Makarczykiem a Blassem. Match sktada¢ sie bedzie z 4-ch partji.

BARTW A. (Stowacja) Rozpoczat sie tutaj turniej szachowy, w ktérym biora udziat
szachisci czescy oraz szereg mistrzéw miedzynarodowych.

GENEW A, Rozpoczat sie tutaj turniej narodowy Szwajcarski.

MOSKW A Bogolubow zawiadomit redakcje pisma ,,Szachmatnyj Listok", iz za-
rzad Wszechswiatowego Zwigzku Szachowego zamierza zorganizowaé¢ w roku przysztym
w Londynie match— turniej z udziatem: Laskera, Alechina, Bogolubowa i Nimcowicza.

W IEDEN. W Turnieju mistrzowskim uczestniczy miedzy innemi Leonhardt.

W IEDEN. 18 lipca rozpoczat sie tutaj kongres szachowy pod egidg Niemieckiego
Zwigzku Szachowego, urzadzony przez Deutsche Schachverein Wien.

W programie jest turniej mistrzowski, turniej gtéwmy (hauptturnier) niemiecki (A) i
austryjacki (B), turniej poboczny.

LAKE-HOPATCONG. Turniej zakonczyt sie zwyciestwem Capablanki, ktéry osiggnat 6
punktéw z 8 mozliwych; Il—Kupczyk—S5; PI—Maroczy—4/2 IV Marshall ze stabym wynikiem
—3 p. V Edward Lasker 1% p.. Ponizej poJajem/ tabliczke 1-ej potowy turnieju.

o
& X > = ©
Kto 2 = g S & - X
i N & 5 § % = &
©
3} < s s B 2
Capablanca LA 1 1 i 31
Kupczyk 0 KE Y, 1 i 2r
Maroczy 0 Y, HO Y, i 2
Marshall ¥ 0 | PAT i 2
Edw. Lasker 0 0 0 0 CONG 0



