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Z teki wspomnien.
Mistrz Adolf Zytogo6rski.

) Wielu zapewne z dzisiejszych szachistowlnie styszato o Adolfie
Zytogorskim, mistrzu szachowym polskim, stawnymlw potowie XIX
wieku... Pochodzi to stad, ze niewielka tylko ilo$¢ jego partii docho-
wata sie, a te ktdre pozostatly, znales¢ mozna jedynie w starych czaso-
pismach angielskich.

Sadzac, ze pamie¢ © znakomitym naszymi szachiscie nie powinna
zaging¢, podaje gars¢ szczeg6towlz jego zycia, ktdre zdotatem! zebrac.

Zytogorski urodzit sie w 1807 r. Po> powstaniu-1831 r. wyemigro-
wat do Anglii, gdzie poswiecit si¢ grze w szachy, uwazany bedac
powszechnie za angielskiego zawodowego szachiste. Zytogdrski, wspo6t-
czesny Labourdonnais, Mac Donella. Lewisa, posiadat ogromna rutyne,
a gra jego byta zywa ii.barwng jak u wszystkich wybitnych szachistéw,
przed wejsciem w mode partjil zamknietych. Okoto 1860 r. zaprzestat
gry szachowej, a dn. 27 lutego 1882' r. zmart w niemieckim szpitalu
w Dalston.

Jako przyktad gry jego stuzy¢ moze partja, ktérag grat w poto-
wie lat piecdziesigtych z mistrzem Danielem’Harrwitzem z Wroctawia,
rowniez jednym’z wybitniejszych szachistow Owczesne! epoki.

W teorii szachow imie Zytogdrskiego unie$miertelnione zostato
jego analizg krol, wieza i goniec pfzeeiwko krolowi i wiezy, ktéra wlte-
orii gry szachowej Bilguera nosi nazwe atakulZytogorskiego.



PARTJA Nr. 17.

Gra dwéch skoczkéw w obronie.

Biate: Czarne: 13. Gg4—f3 e3Xf2f
Harrwitz. Zytogorski. 14 Kel—fl 0 0-0
1 02— ea 07—eb 15. Hdl—e29 Gf8—c5
‘ _ 16. c2—c32) Hd4 —a43
2. Sgl—f3 Sh8—c6
17. d2—d4 Sa5-—b3
3. Gfl—c4 Sg8-f6
18. He2—c29 Wh8—=e8
4.  Sf3-g5 d7-d5
19. KfIXf2 8b3Xcl))
5. e4Xd5 Sc6 —ab
_ 20. Hc2Xclg wd8Xd4
6. Gc4—Db5f c7—c6
21. c3Xd4 Ha4Xd4f
7. d5Xc6 b7Xc6
' 22. Kf2 - g3 Hd4-—e5f
8. ..Gb5-e2 h7—h6
23. Kg3—h3 He5 —f5f
9. Sgbh—f3 eb—ed o4 Kh3-03
10.  Sf3—e5 Hd8—d4 : -9
11. Se5—qg4 Gc8Xg4 Czarne dajg mata w 4 posunigh
12.  Ge2Xg4 e4—e3 ciach?).
Uwagi:

1) tu bytoby moze silniej ¢c2 — c3. Po lid4 — d8 mdgitby go-
niec by¢ cofniety na e2.

2) w razie 15, He2 — a6t Kc8 — b8 16.Ha6X a5. wygry-
wajg czarne przez Wd8 — e8.

3) zwykle uzywanem posunieciem jest tutaj Hd4 — d3. z groz-
ba wysuniecia wiezy krdélewskiej na e8.

4) o wiele silniej bytoby ofiarujac jakos¢ wzigé skoczka. Na-
stepnie przez Kfl X f2 osiggnetyby biate znakomity atak.

5) genialna ofiara hetmana, na ktorg biate widocznie nie byty
przygotowane.

6) gdyby biate wziety hetmana nastgpitby mat w 4 posunieciach.
Biate bytyby lepiej zrobity, biorgc skoczka clwiezg, anie hetmanem.
W razie Wd8 X d4, mogto nastgpi¢ Hc2 X a4.

7) przez 24. — Sfé6 — ed4+ 25. Kg3 — h4 (np.) Ge5 — e7f it d.
*
Zyciorys z ,Neue illustrierte Zeitung“ z 1882 r.

Partja z ,,Chess Players Chronicie" z 1855 r.
Uwagi z ,,Chess Monthly" z 1882 r.

Dr. Stanistaw Patkowski.
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D. Przepiorka.
I”rol i1 pion przeciwko krélowi.

(Dokonczenie.)

Te dwa tatwe do zapamietania kryteria sg nicig Ariadny przy
prawidtowem rozgrywaniu koncowkili pozwalajg nieraz na pierwszy
rzut oka orzec, czy dana pozycja moze by¢ wygrana, czy tez powinna
sie skonczy¢ na remis.

Dla uzytku stabszych graczy wyraznie zaznaczam, ze po zabez-
pieczeniu pionowi 3 (ewent. 2) ruchdw, nie nalezy piona odrazu posu-
wac dalej. Przeciwnie, proces wygrywania polega na tern. aby piona
posung¢ dopiero wowczas, gdy sie jest w moznoscil na nowo zabezpie-
czy¢ mu 3 ewent. 2 pola. Uczac od jego nowego stanowiska.

Nalezy pamieta¢ o tern, ze przedwczesne posunigcie pionem jest
btedem, ktory sie nie daje naprawic.

" Podane dla ilustracji przyktady radze 'uwazmiie przestudiowac.

3
Wygrana zalezy od tego, czy posuniecie na biate, czy
"gjg tez na czarne. Jezeli na czarne, to muszg one odejs¢ krd-
lem z d7 i biate atakujg to pole. Pion ma zabezpieczone
A 3 ruchy naprzod i biate wygrywaja. Jezeli posuniecie na
biate, to czarne nie dopuszczajg do tego, zeby pion mial
cV e zabezpieczone pole d7 i partia powinna sie skonczy¢ na re-
mis. Np. 1 Kd5 — e5, Kd-7 — e7 2. KeS — dS, Ke7 — d7 3. KdS — c5,
Kd7 — c7. Tylko w takich wypadkach opozycja ma znaczenie, poniewaz
uniemozliwia zaatakowanie punktu d7.

4. ffe 5.
i m
Remis! Biaty krol nie stoi Wygrana, bo pion w obozie nie-
przed swoim pionem. przyjacielskim i na zabezpieczone
Niema mowy o zdobyciu pojscie na d7. Wszystko jedno, czy
punktu c6! biate zaczynaja, czy czarne.

Rozegrajmy uwaznie pozycje Nr. 5, przyjmujgc, ze kolej na bia-
te. 1. Ke6, Ke8 2.do6, KdS 3. d,7, Kc7 4. Ke7 i biate wygrywajg. Gra-
jac analogicznie w N-rze3 1. Keb, Ke7 2. d5, Kd7 3. d6lczarne moga ru-
chem Kd8 zrobi¢ remis. Te dwa warianty dostatecznie wyjasniajg, na
czerni polega roznica pomiedzy pionem w obozie nieprzyjaciela a pio-
nem w obozie wlasnym. W pierwszym wypadku czarny krél nie ma
dostatecznej przestrzeni dla manewrow obronnych. Brak mu IMi z ty-
tu, dla cofniecia sie w razie potrzeby.

Poréwnanie diagramoéw 3, 4. 5 przekona naszych czytelnikéw, ze
opozycja nie moze by¢é ogdlng dyrektywa w naszei koAcowce. W Nr. 3
decyduje o wygranej opozycja, w 2 innych diagramach opozycja nie ma
zadnego znaczenia.
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Ciekawga réwniez jest pozycja Nr. 7 Dr. Drtiny.

K» 6.
Lolli.

sgli
m /AN

de f

Posuniecie na czarne.

Osiggaja one
remis z tatwos-
cig, grajac np.
1. Ke7,
2. Kd2(f2) Ke6
Jezeli teraz bia-
ty krél wysunie
sie przed pionu

Ne 7.
Dr. J. Drtina.

E MM

Posuniecie na biate.

Zaatakowanie pola c6 decyduje. Ale biate mo-
ga zaatakowa¢ 06 rdznemi sposobamilnp. przez
c!2 — d3 — d4 — do albo przez ¢2 — b8 — b4 — b5.
Zawsze w cztery posuniecia. Czarne za$ bronig c6
w pierwszym wypadku w 2 posunieciach (Kc7
i Kd7!, grozac zaja¢ opozycje, a wldrugim' wypadku
w 3 ruchy (Kc7, Kd7 i Kc7). Stad wniosek prosty,
ze czarne nie zdazg obroni¢ punktu c6 od strony

to czarny zaj- swego prawego skrzydta. Rzeczywiscie 1 Kc2,
mie opozycje. Ke7 2. Kb3, Kd7 3. Kb4 i wygrywaja, gdyz
Np- Kd2, Kd5 na Kc6 nastagpi 4. Kc4 z opozycja, za$ na Kc7
lub Ke3,.Ke5 itd. 4. Kc5it d
X« 8.

N! 9.
Mattison.

Biate
zaczynajg i
remisujg

az do f2.

Krol znajduje sie przed pionem, ktory wkroczyt do
obozu nieprzyjacielskiego. Oczywiscie biale wygrywaja.
Ale z powodu bliskosci bandy, krol czarny moze wej$¢ na
a8 i spekulowa¢ na pata. Np. 1. Kc6 ? Ka7 2. Kc7, Ka8
3. b6 ? pat. Nalezy gra¢ 1. Ka6, Ka8 2. b6, Kb8 3. b7, Kc7
4. Ka7 i biate wygrywajg.

Posuniecie f4 X g5-t jest niedobre wobec Kh6 — h5

il nastepnie K X h'4i K X g5. Krol atakuje wéwczas punkt
f4, co decyduje o wygranej. Nic nie pomaga po 1 f4 X g5+,
Khs — h'5 posuniecie 2. g5 — g6, wobec f7 X g6 i krol wez-
mie h+4, atakujgc pole g3. Rowniez 1. h4 X g5T, Kh'O — h5
w zwigzku z 2. Khl — g2 nie prowadzi do remis, wobec 2....
Kh5 — g4 i krol bierze-piony, atakujgc punkt f4. a na 3. g5 —
g6 nastgpi f7 X g6 i krél wezmie f4 i zaatakuje pole g3.
Nie pomoze nawet 4. f4 — f5 wobec g6 X to! iczarne drogg
opozycji zaatakujg punkt f2!. Jedynym manewrem, ratuja-
cym pozycje jest 1. h4 X g5+, Kh6 — h5 w zwigzku z 2
_ ffe!l, f7 X ¢g6 3. f4 — f5I1 g6 X f5. Teraz wazny
dla czarnych punkt zostat zblizony droga ,poswiecenll
Aby nie pozwoli¢ na zaatakowanie go biate czekajg

na zejscie czarnego krola przed piona, t. j. na 4-3 liinje, aby zaoponowad

na 2-iej.

Dlatego 4. Khl — g1l Kh5 — g5 5. Kgl — fl!! i nierozegrana,
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gdyz na..., Kg5 — g4 nastapilKg2, za$ na Kf4 — Kf2! i punkt f2 nie mo-
ze by¢ zaatakowany.

NO10- Narzuca sie posuniecie 1. Kc2 — c¢3. ktére pro-
wadzi do najszybszego zaatakowania piona a4. Jednak-
ze 1 Kc2 — c3 jest zte, gdyz po 1... a4 — a3! biate, aby

iii!t fl Hf Sra¢ na wygrang, bedg zmuszone do b2 — b4 ii decy-

i 1i 18§ dujgcy o przeprowadzenie piona punkt zostanie prze-

Wit&IH B  suniety az na b7 dalej od kréla biatego, ktéry nie zdazy

jf H go zaatakowaé. Zamiast L Kc2 — c¢3, biate moga za-

gra¢ 1. Kc2 — b I!!, grozac poprostu wzig¢ w!3 posu-

nieciach piona a4, atakujac jednocze$nie punkt b5. Czarne musza wiec

gra¢ 1.. a4 — a3. Teraz biate mogg zagra¢ zamiast b2 — b4? 2. b2 —

>3 RoOznica polega na tern, iz teraz decyduje zaatakowanie punktu

b6, do ktérego jest blizej biatemu krélowi, niz do b7. Nastgpi teraz

2... Ke6 3. Ka2, Kd6 4. Ka3, Kc6 3. K X a4, Kb6 6. Kb4 ii biate maja
opozycje, ktora pozwoli na zaatakowanie pola b6.

Doda¢ nalezy, ze nasze dwa twierdzenia nie majg zastosowania
do pionéw skrajnych (a i h). Aby w tym wypadku wygrac¢ nalezy za-
bezpieczy¢ pionowi catg droge, az do pola przemiany witgcznie.

Kryterja nasze obejmujg piony b i g, zwracamy jednak uwage na
to, ze bliisko$¢ skraju umozliwia obrone przez pat. jezeli strona silniej-
sza bedzie grata nieostroznie. Na przykitadzie Nr. 8 mozna sie przeko-
na¢, jak tatwo unikng¢ tego niebezpieczenstwa.

Reasumujac nasze dotychczasowe wywody, dochodzimy do
wniosku, ze cata walka 2-ch krdlow wtasciwie sprowadza sie do opa-
nowania jednego jedynego punktu, $cisle okreslonego w kazdej poszcze-
golnej pozycji. W tern. tkwi istota catego zagadnienia.

——————————————— mpri-E-ay.iri---------------
PFIRTIJE.
PARTJA Nr. 18. Biate rozwijaty sie w debiucie
grana w 2-im kole w sposob obronny, jak to zwykle
turnieju panamerykarskiego czynig czarne w debiucie hetmana’
w Lake-Hopatcong dnia 8 lipca 1926 r. Teraz czarne opanowaly punkt e4.
Biate: Czarne: 9. Sf3—e5 0-0
10. f2—f3 Se4Xd2
A. Kupczyk. J. R. Capablanca. 11 GelXd? Sh8—d7
1L d2—d4 Sg8—f6 12.  Se5Xd7 Hd8Xd7
2. Sgl—f3 e7—e6 13. Wal—el c7—c5!
3. e2—e3 b7—b6 L
4 Gfl—d3 Gc8-b7 Capablanca juz Kkieruje dalsza
5. 0-0 Sf6—e4d gra-
6. Sbhl—d2 f7—f5 14.  Hc2—dl W{8—f6
7. c2—c3 Gf8-e7 15. Hdl—e2 Wa8—f8
8. Hdl—c2 d7—d5 16. Gd3-b5 ’



Wobec nacisku na c¢4 i na d4
biate nie moga sie poruszyé w cen-
trum.

17. f3—f4

Teraz, gdy centrum jest zamk-
niete, rozpoczyna sie gra flankowa.
Capablanca posunieciem c5—c4 za-
pewnia sobie moznosé ataku na
skrzydle hetmana.

17, c6 —c4
18. Kgl-hl Ge7—d6
19. W fl-f3 h7—nh5!

Zanim bedzie mozna posuwaé
piony a i b na skrzydle hetmana,
nalezy zabezpieczy¢ sie od ataku
na skrzydle krolewskiem.

20. Wel—fl Wf6—h6
21.  Gd2—el g7—g6
22. Gel—h4 Kg8—f7

Czarna wieza cofngwszy sie na
h8 bedzie bronita skrzydta kréla
i jednocze$nie z tatwoscig przejdzie
w odpowiedniej chwili na drugie
skrzydto.

23. He2—el a7—ab
24, Gbhb—a4 b6—b5
25. Gad4—dl Gd7—c6
26.  Wf3—h3 a6 —ab
27. Gh4—g5 ... ..

Biate nic tutaj nie osiggng. Na-
lezato przejs¢ do obrony. W kaz-
dym razie czarne majg juz znaczng
przewage

27. ... .. Wh6-h 8
28. Hel—h4 b5—b4
29. Hh4—el

Nareszcie biate odstgpity od
»ataku®.

29. Wf8—b8
30" Wh3—fV ab—a4
3. Wf3-f2 a4—aa3!

32. b2—b3

Biate nie majg dobrych posu-
niec. Na b2Xa3 mogto nastgpic¢
b4Xc3 albo nawet b4—b3!

32. c4Xb3
33. GdIXb3 Gc6-b5
34, Wfl—gl Hc7 X c3
35. HelXc3 b4Xc3
36. Wf2—c2 Wh8—c8
37. Gg5—h4 Gb5—d3
38. Wc2—cl Wb8Xb3!
39. a2Xb3 a3—a2

Biate sie poddaty.

PARTJA Nr. 19.

grana w 1-ym kole turnieju w Lake-Hopat-
cong dn 7 lipca 1926 r.

Biate: Czarne:
J. R. Capablanca  Ed. Lasker

1 Sgl—f3, Sg8—f6 2. c2—c4,

c7—c6 3. d2—d4, d7—d5 4. Shl—
c3, e7—e6 5 Gcl—g5, Sh8—d7
6. e2—e3, Hd8—a5 7. c4><d5!?
e6Xd5 (Do ciekawych komplikacji
prowadzi Sf6Xd5) 8. Gfl—d3,
Sf6—e4 9. 0-0, Sd7—f6 (Niebez-
piecznie jest wzig¢ piona, wobec
e3—ed rt. d) 10 Gg5Xf6, SedX
c3 (ostrozniej byto Se4Xf6) I1.b2X
c3, g7Xf6 12. Hdl —2, Gf8—d6
13. Gd3—f5. Gc8-e 6 14. Wal—bl,
Ha5—c7 15.Gf5Xe6,f7Xe6 16. e3—
e4. 0—0—0 (lepiej byto 0—0) 17.
c3-c4, Gd6—f4 18. Whl—b3.
d5Xc4 19. Hc2Xc4, Hc7—f7 20.
Wfl—bl, Wd8-d7 21. ed4—e5,
f6Xe5 22. d4Xe5, Wh8—d8? (gru-
by biad) 23. Hc4Xc6f! Kc8—b8
(oczywiscie nie b)<c wobec mata
w 2-ch posunieciach) 24. g2—g3
Wd7—dIf 25. Kgl—g2, WdIXbl,
26. Whb3Xbl,Wd8—d5 27. Hc6-c3,
Hf7—f5 28. Hc3-b4, b7—b5 29.
Sf3—h4, a7—a5 30. Hb4Xb5f!

Czarne sie poddaty.



PARTJA Nr. 20.
grana na turnieju miedzynarodowym
w Budapeszcie w 1926 r.

Biate: Czarne:
Dr. Vajda. Monticelli.
1. d2—d4 Sg8—f6
2. Sgl - f3 b7—b6
3. c2—<c4 e7—eb
4. g2—03 Gc8—h7
5. Gfl—g?2 c7—c5
6. d4—ds51 e6Xd5
7. SE3—h4 g7—g6
8. 0—0 Gf8—q7
9. c4Xd5 0—0
10. Sbl—c3 d7—d6
11. e2—ed Sb8—d7
12. f2—f4 Wf8—e8
13.  Wfl—el a’—ab
14. a2—a4 We8—e7
15. e4—e5 Hd8—e8!

Czarne przewidziaty juz moz-
no$¢ oddania wiezy za piona i gon-
ca.

16. Gcl—e3 d6Xeb!
17. d5—d6 Gb7Xg2
18. d6Xe7

Lepiej bylo nie bra¢ .wiezy,
a poprostu odbi¢ gonca krélem
i po We7—e6 zagra¢ f4—45 i t. d.

18 Gg2—b7
19. faXe5 Sd7Xe5
20. Hdl—d6 Sf6—g4
21.  Ge3—f4 Se5—c4

Za ,jakos¢* czarne otrzymaly
silny atak.

22.  Hd6—c7 Gg7—d4f
23.  Kgl—fl Sg4aXh2f
24.  Kfl—e2 Gh7—c6

Czarne prowadzag atak ze spo-
kojem i pewnoscig.

25. Ke2—d3 Wa8—c8
26. Hc7-a7 b6—b5
Jeszcze mocniej byto odrazu

SXb2 i GXc3.

27. b2—Db3 Sc4—DbCfl
28. Kd3 —c2 Sh2—ga!l

Monticelli z zimng krwig prze-
rzuca na skizydto hetmana oddalo-

ng od placu boju figure.

29. Kc2Xb2 b5—b4
30. Gf4 —dI Sg4-f2

3l. Kb2-a2 b4Xc3
32. Gd2—e3 Ge6X anl

Czarne zadajg ostateczny cios
przeciwnikowi. Tempo ataku musi
by¢ teraz btyskawiczne!

33. Ge3Xd4
34. Ka2—bil

Jezeli biate wzietyby gonca, to
dostatyby mata w kilku nastepnych
posunieciach.

GadXb3f!

34, e, He8-b5!
35. Gd4Xc3 Hb5—d3f
36. Kbl—b2 Hd3—c2f
37. Kb2— 3 Hc2Xc3!
38. e7—e8Dj- Wc8Xe8
39. WelXes8f Kg8—q7
40. We8—e3 Hc3Xe3
41. Ka3—bh?2 He3—d4f
42.  Kb2—bl Sf2—d3

biate sie poddaty.

PARTJA Nr. 21.
grana na turnieju miedzynarodowym;
w Budapeszcie w 1926 r. \

° Biate: Czarne;
Monticelli. Reti.

1. d2—d4 $g8—I6 :
2. Sgl—f3 b7—b6
3. c2—ct Gc8—hb7
4, Sbl—c3 e7—e6
5. Hd1l—c2 c7—c5
6. e2—e4d c5Xd4'
7. Sf3Xd4 d7—d6

Wytworzyta sie pozycja zblizo-
na do warjantu partji sycylijskiej, -o



8. Gfl—e2 Gf8—e7
9. 0-0 0—0

10. Gcl—e3 Sh8-d7
11. W fl-dl a7—ab

Mobilizacja sit obu stron zosta-
ta zakonczona. Biate stojg troche
lepiej, gdyz majg wiekszg swobode
w centrum, podczas gdy figury
przeciwnika sg nieco S$ciesnione.
Pod wzgledem obronnym pozycja
czarnych przedstawia sie doskonale.

12. fi—f3 Wa8—c8
13. Hc2—d2 Sd7—e5

Nastepujag mozolne manewry po-
zycyjne. Zadna ze stron nie moze
przedsiewzig¢ dziatan na szerszg
skale. Nastepujg wymiany i likwida-
cje, co prowadzi wreszcie do wy-
tworzenia sie ostrej pozycji.

14. b2—b3 Hd8—c7
15. Sc3—a4 Sf6—d7
16. Wal—cl Sd7—c5
17. Sa4—b2 Wf8 —d8
18. Hd2—ell Ge7—Tf6
19. Hf 1—f2 Se5—c6
20. Sd4Xcé Gb7Xch
21. Gb2—d3 Hc7—b7
22. Sd3—f4 Gf6-b2
23. Wel—c2 Gb2—a3
24. Ge3—cl Ga3Xel
25. Wce2Xcl Hb7—e7
26. Hf2—g3 b6 - b5
27. Wdl—d2 b5Xc4
28. Ge2Xc4 Gcb6 - b5
29. Gc4Xbbs a6Xb5
30. Wel—dl Wc8-a 8
31 h2—h3 Sc5—>7
32.  Kgl—h2 He7—f6
33. Sf4-d3 Wd8—c8?
34. e4—e5 Hf6 —e7

Niedobrze byloby wzigé piona
na e5 gdyz biate po SXe5 groza
wd2 —d7.

35, Sd3—4 d6—d5
Jezeli d6Xe5 to Sh5 Hf8 37.

Sf6 i Sd8><e5, rowniez grozac
d2—d7. w

36. Sf4—h5 He7- 18
37. Wd2—d4 W»8Xa2
Ten biad przyspiesza kleske.
38. Wd4—qg4 g7—g6
39. Sh5- fof Kg8—g7
40. Wf4-h4 h7—h6
41. Wh4Xh6 Hf8—c5

42.  Wh6 —h7f

czarne sie poddaty, gdyz po
42 Kf8 43. Sf6—d7f zdo-
bywa hetmana.

PARTJA Nr. 22.

grana na turnieju o mistrzostwo Polski

Biate: Czarne:

P. Frydman. 1 Appel.
1. e2-e4 d7—d5
2. e4Xd5 Sg8—f6
3. d2—d4

Mozna byto utrzymaé¢ piona
grajac  c2—c4. Czarne zagratyby
wowczas c¢7—c6 i wzamian za po-
Swieconego piona zyskatyby prze-
wage rozwoju i nacisk na stabe
centrum biatych.

3.* Sf6X'd5
4 c2—c4 Sd5—f6
5. Sbl—c3 g7—g6
6. Gcl—e3 Gf8—g7
7. Gfl —e2 0-0
8 h2—ha3!
Ogranicza gonca c8.
8. Sh8—d7
9. Sgl—f3 b7—b6
10 ©.0 Gc8-b7
11. Hdl—c2!

Niepozwala na Sf6—e4 i wymia-
ne figur, co jak wiadomo, jest ko-
rzystnem dla S$cie$nionego.

11 Wf8- e 8
12 Wal-dl  Hd8—c8
13. Sf3-g5! ... ..

Biate sg znacznie lepiej rozwi-
niete, ale pozycja przeciwnika nie



wykazuje stabych punktéw i dlate-
go nietatwem jest skonstruowanie
ataku. Posuniecie zrobione ma na
celu wywotanie ruchu h7—h6, co
ostabi pozycje czarnego kréla np.
13 e7—e5 14. d4—d5.
h7—h6 15. Sg5-f3, c7—c6 16,
Hc2 —cl, Kg8—h7 17. g2 —g4
i biate majg silny atak.

Poprawne rozstrzygajace po-
Swiecenie figury.

16 h6Xg5

17. f5X g6 f7Xg6

18. Hel Xg6 Gf8-g7

19. Ge2—qg4 Sf6Xg4

Przyspiesza zgube. Najlepiej by-
to WeB8—f8, ale i wowczas partja
jest przegrana np. 20. Gg4—e6f,

1Q p7__f Kg8—h8 21. Sc3 - e4, Hc8-e 8 22,
14" d4—d5 Gg7-f8 Hg6Xg5, Sf6—h7 23. Hg5-h4,
. _ . Sd7-f6 24. Se4—g5. He8—h5 25.
_ Btad ostabiajgcy decydujgcg lin- Hh4Xh5, Sf6Xg5 26. Sg5—f7f,
ie - WF8X47 27. WFIXf7 z decydujaca
15. fo—14 h7—h6 przewaga.
16. T Ly T 20. Wfl—f7  Poddat sie.
Turniej szachowy w Bardiovie.

PARTJA Nr. 23.

grana na turnieju w Bartfie (Bardicw)
1926 r.

Biate: Czarne:
Scfrultz Kmocf)

1 Sbl —c3, d7—d5 2. d2—d4,
Sg8—fo 3. Gcl—g5, Gc8—f5 4.
4, e2—e3, Sbh8—d7 5. Gfl-d3,
Gf5—g6? 6. Gd3X&6, h7Xg6 7.
Hdl—d?, ¢c7—c6 8. Sgl—f3, Hd8—
ab -9 Sf3-d2, e7—e6 10, Sd2-b3,
Hd8—c7 11. h2—h3, Gf8—b4 12.
Gg5Xf6, Sd7Xf6 13. a2-a3. Gb4X
c3 14. b2Xc3, 0—0 15. c3-c4,
b7—b5 16. c4—cb5, e6—e5 17.0—0,
Wf8—e8 18. a3—a4, a7—ab6 19.
Wal—a2, e5—e4 20. Hd3—d2, WeS
—b8 21. a4Xb5, a6Xb5 22. Wfl—
al, Hc7—b7 23. Wa2—ab, Sf6—d7
24. Hd2—b4, Kg8—h7 25. Hh4—a3!
Wa8Xa5 26. Hb4Xa5 Kh7—h6 27.
Ha5-a6, Kh6-h7 28. Ha6Xb7,

Wh8Xb7 29. Wal—a6, Sd7-b3
30. Wa6—a8, b5 - b4 31. Sbh3—a5
i czarne sie poddaty.

PARTJA Nr. 24.

grana na turnieju w Bartfie (Bardiov)

1926 r.

Biate: Czarne:

H. Mattison B. Kosticz
1 e2-ed4, e7—e5 2. Sgl—f3

Sb8—c6 3. Sbl—c3, Sgt—f6 4.
Gfl— b5, Gf8—b4 5 0—0, 0-0
6. d2—d3 d7—d67. Gcl-g5, Sc6—
e7 8 Gb5—c4, c7—c6 9. Sc3—e2.
Se7—g6 10. c2—c3, Gh4—a5 11.
Sf3 - h4, Sg6Xh4 12. Gg5Xh4, h7—
h6 13 f2—f4, e5Xf4 14. Se2Xf4,
b7—b5 15. Gc4—bh3, HdA8-Db 6t 16.
d3—d4, Gc8—g4 17. Hd1—d3, g7—
g5? 18. Sf4-g6! Sf6—e4 19. Hd3X
e4 czarne sie poddatly.
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CIEKAWE POZYCJE.

POZYCJA Z PARTIJI
Mattison — Scfrultz,
granej na turnieju w Bardiov
w lipcu b. r.

Czarne: Schultz (Czechostowacja).

Biate: Mattison (Lotwa).

Posuniecie na czarne. Pozycja
biatych troche lepsra, gdyz pion
c4 moze sie okaza¢ stabym.

Nastgpito:

We2—c2
Teraz biale majg wyraznie lep-
szg koncowke.

2. WeclXc2 Gd3Xc2
3. Sc6-d4 Ge2—dIf
4. Kf3—g3 Ke7—f8
5. h5—he6! Kfg-e7
6.  fA—f517

Posuniecie piona na biate pole
ostabia piony f5 i g4, ale umozli-
wia wtargniecie kréla przez g4—g5
na f6, za cene skoczka co prawda.

Jedynem posunieciem prawidlo-
wem bylo g4—qg5. Jezeli i to nie
wystarczato, partja powinna by¢
remis.

6. Ke7-d6
7. Kg3-f4 Kd6—e7

Sd4—-c6f Ke7—d6
9. Sc6—ab Gdl—e2!

Teraz czarne o0siggajg nieroze-
grang w zadaniowy sposoéb.

10. g4—qg5 f6Xgod
11. Kf4Xg5 Kd6é—c7
12. Kg5—f6 Kc7—b6
13. Sab—h7!

Oczywiscie po 13. KJ6Xf7 czar-

ne osiggaty forsowne remis, a mia-
nowicie: 13.............. Kb6><a5 14.
Kf7-g7, Gc2—d3! 15 15—f6,
Ge3 dfi 16, f6—f7, Gg6Xf7 17.

Kg7Xf7, Ka5—a4 18. Kf7-g7,

Ka4—b3 19. Kg7Xh7, Kb3Xc3

20. Kh7—g6, Kc3—d2!l i remis.
13. Kb6Xb7
14. KfoXf7 Kb7—c6
15. f5—f16 Ge2—d3
16. Kf7-g7 Gd3—g6
17. f6o—f7 GgoXf7
18,  Kg7Xf7 Kc6—d71
19. Kf7—f6 Kd7—d6
20. Kf6—f5 Kd6—d5
21. Kf5—4 Kd5—e6
22. Kf4 - e4 Ke6—f6
23. Ke4-d4 Kf6- g 6
24, Kd4Xc4 Kg6Xh6
25. Kc4 - d5 Khé-g7

Nierozegrana.

Czarne: Taubenhaus.

|G L W
HPi '
m H

mmm.

amm mu \W

Biate: dr. S. Tarrasch.

W partji Tarrasch—Taubenhaus,
granej na turnieju w Monte-Carlo
w r. 1903 wytworzyta sie powyzsza
pozycja. Biate rozstrzygnety partje
zadaniowym atakiem.

1 Sc3—edH Hg5Xe5

2. Se4—f6f Kg8—f8!

Jedyne posunieciel Na Kh8 na-
stagpi Hh4, zas na Kg7 — SXe’t
it od

3. Hd4-h4 We8—eb

Oczywiscie na We7? nastapitby
mat w 1 posunieciu Hh6 mat.



4. Sf6Xh7f Kf8—e8
Jezeli Kg8 to rowniez 5. Sgb.
5. Sh7—g5! ...

Caly atak jest niezwykle pikant-
ny: biate operujg tylko skoczkiem
i hetmanem i grozg co chwila ma-
tem, wygrywaniem hetmana lub
wzieciem wiezy.

...................... He5-f6
Nie mozna grac ... We7 wo-
bec Wael.
6. Hh4—h6! Web—e7

1 -

7. Sg5—h7! Hf6—h8
8. Hh6-h4! Hh8-g7
9. Wfl—el! We7—e6
10.  Sh7—g5..iiieiieee,

Teraz biate wygrywajg conaj-
mniej gualitas.

We6—-e7
11. WelXe7 KeSXe7
12, Wal—elf czarne sie pod-

daty, gdyz na Kd6 nastgpi 13

Sgb—e4f i biale dajg mata, albo

wygrywaja hetmana.

——————————————————— nut-wr-rr

STADIJA.

M. HAVEL. Praga.
I nagr. konk. S. W. S. F. K, Moskwa,

< M-

l o | o

Biate zaczynajg i wygrywaja.

O. DURAS, Praga.
Szactimatnyj Listok, 1926.

P 1P

"W

J L Jt JI
E = ]

mmUt

I I
0 WK s

Biate zaczynajg i osiagajg nierozegrang.

H. MATTISON, Ryga.
I i Il nagr. konk. ,, Szachmaty" 1925.

Biate zaczynaja i wygrywaja.

H. RINCK, Barcelona.
Tribune de Geneye 1926.

ik

m, U

Biate zaczynajg i wygrywaja.
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ZADANIA.

Pierwszy turniej zadaniowy miedzynarodowego zwigzku szachowego

(F. 1L D. E.) i - IV nagrody.
25. L K. HARDER, Essen. 26. 1l. O. NAGY. H. M. Yasarhely
mm. ' mm
mm
mm 1
* 1 |
mm "WM
Mat w 3 posunieciach. Mat w 3 posunigciach.
27. Il - 1IV. R. KINTZIG. P. Csaba. 28. Il - IV. ZALKIND. Moskwa.
Mat w 3 posunieciach. Mat w 3 posunigciach.
29. K A. L. KUBBEL, Leningrad. 30. E. ALTMAN.
Deutsche Schachblatter 1911. Konkurs Skakbladet 1911/2.
N
E 2 E EF
H I HE N
i m = =
w 4 B =
% -
mllim B Al
1 m U1
fid P m m

Mat w 5 posunieciach. Mat w 4 posunieciach.



31. Dr. T, GLUZINSKI.
Konk. Arnell-Sahiberg 1923.

Mat w 3 posunieciach.

33. L. TI GAN BARANOWSKI.

(oryginalne)

Mat w 3 posunieciach.

35, M. WROBEL, Lwow.
IV nagr. konk. ,,Mid Week

Sport* 1925.

Mat w 2 posunieciach.

32. Dr. Z. MACH.
Aftonbladet 1900.

Mat w 3 posunieciach.

34. R. WEINHEIMER.
I nagr. konk. ,,Die Schwalbe" 1926.

Mat w 3 posunieciach.

36. J. HARTONG.

Il nagr. Bristol Times and Mirroi
1925.

Mat w 2 posunieciach.



DZIAt POPULARNY.

POZYCJA 3.

1
Eo-igt - .
111-1a I
'"BAS m =

I m m =
mmm.m
Biate: v. Holzhausen.

W tej napozo6r rdéwnej pozycji,

biate wygrywaja hetmana.

1. GcaXfTH Kg8Xf7
2. Sd4—e6 i krol nie moze

wzigé skoczka, gdyz nastgpi Hdl —
d5f Hd5—f5 mat.

POZYCJA 4

Biate: Duras.

Biate wygraty w sposéb genjal-
ny: 1L Wc7Xh7fll, Kh6Xh7 2
He3—e7t, Kh7—g6 3. Wc8—gS8f,
Kg6—f5 4. Wg8Xg5fl! Pointa! Je-
zeli f6Xg5 to Hd7f i wygrywa
hetmana. A jezeli Kf5Xg5 to Hg7f
i nastepnie Hd7| albo Hh7f.

POZYCJA 5.

Czarne: Marshall.

Posuniecie na czarne. Marshall
zagrat Hc3—g3!! pomimo, ze 2 pio-
ny i biaty hetman bronig tego punk-
tu! Biate muszg sie podda¢, gdyz
we wszystkich warjantacb, dostajg
mata lub zostajg z deficytem ma-
terjalnym.

POZYCJA 6.

| [
m ga*
H s a
Biate: R. Reti.
1. 0- 0-0! .
Niezwykta putapka.
...................... Sf6Xe4d
Czarne nic nie podejrzewaja.
2. Hdl—dg!l Ke8X d8
3. Gd2—g5]|f Kd8-c7

4. Gg5 d8 mat.

POZYCJA 7.

Czarne: Dr. Kohn.

Posuniecie na czarne.

Pozycja zdawatoby sie na pierw-
szy rzut oka beznadziejna, lecz ...
Wh8 X h2f! |Sf3 X h2; Gb7 X g2f!
KhlXg2; He3—g3f i Hh2 mat.

CH50
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Kronika szachowa.

WARSZAW A. Matcli K. Makarczyk — B'ass zakonczyt sie zwyciestwem red. Ma-
karczyka w stosunku 3:0. We wrze$niu projektowane jest rozegranie turnieju l-ej klasy B.
W listopadzie odbedzie sie turniej o mistrzostwo Warszawy W turnieju beda uczestniczyli
wytacznie najsilniejsi szachisci.

POZNAN. 14 Ietni p. R Gostynski rozegrat tutaj seans z 25 partji jednoczesnych
z uynikiem -f- 19, = 5.

Zarzad Poznansklego Klubu Szachistéw, zatozonego w roku 1920 (Kaw, Polonja)
przygotowuje turniej o mistrzostwo Poznania. W tym celu zaproszono wszystkie kluby
poznanskie na konferencje v stepng  Sesja gtdwna odbedzie sie dnia 15/9. Wszelkich in-
formacji w tej sprawie udziela Zarzad Pozn. Kt Szach z r. 1920

P. Wojciechowski zrzekt sie tytu+u mistrza Pozn. Klubu Szach, z r. 1920 i wyrazit
gotowos$¢ walczenia o niego ponownie, ujawnito sie bowiem mniemanie, iz sa godniejsi
tego tytutu szachisci Do rozrywek o mistrzostwo klubu dopuszczono 4-ch na.lepszych
graczy, ktérzy w dn. 10/8 gre rozpoczeli.

LWOW. Zakonczyt sie turniej o mistrzostwo Lwowskiego Khtbu Szachistow.
Mistrzem klubu zostat p. Knappeis Henryk, ktéry osiagnat 121/2 p. Pozostate wyniki i lust-
ruje ponizsza tabela.

Grupa zwyciezcow.

e T |

52 .
58 %

_ E 'g 2 S E Nagrod
~oe X g -~ ¢ 5 £ 3% e »2 E£5 grody
N 5o 5% & 8§y £5 B°

6 € 0O 4 % S o
* * o s
Knappeis u ¥ i i i 1 514 1214 |
Popiel = I o i i i 1 a4 uw PN
Kohrt v, 1 % i 0 ¥» 34 1114 U/l
Roman 4 1 n - 0 i 1 1 &4 ma Wi
Grrinberg n 1 1 1 0o 1 1 Al 94 v
Landau n n % 0 1 - 1 1 34 gy  VIVL
Raczek n G i 0 0 Q0 - 1 2 g v VI
Jeliirr o 0o uo O0O0O0- u 614 Vil

LAKE-HOPATCONG Podajemy tab.lke turnieju. I-ym byt Capablanca, co by.
to do przewidzenia. Kim byt nieoczekiwanie Kupczyk. Maroczy zrobit $redni wynik
Marshall zdobyt zaledwie 3 punkty. Edw. Lasker moégtby osiggnaé¢ troche wiecej niz 1%

_ | ] ——1

E 45 ¥ 5§ E 3

kKo~ 85 B £ T @y

N < ¥ p s
J— o —

Capablanca LA 114 14 14143 11
Kupczyk ou KE 1 14 114

* Maroczy 014 014 HO 141 11
Marshall VI 40 oy2 PAT 10
Edward Lasker 00 Ow 00 01 conG

GENEW A. Mistrzostwo Szwajcarskiego Zwigzku Szachowego zdobyt prof Michel’
drugim byt Dr. Zimmermann.
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BARDIOV. Turniej zakonczyt sie zwyciestwem D ra Jartakowera i Mattisona

ktérzy osiggneli po 8'/, p z f2. Ciekawem jest, ze obaj zwyciezcy .réwnie jak i prof. Asztalo’

(8 p.), ktéry wzigt Ili nagrode, nie przegrali ani jednej partji. Wyniki grupy zwyciezcow
unaocznia ponizsza tabela.

— 5 [ [}
s 2 g n 8 s % 38 3
Grupa zwyciezcow 32 S 2 @ o ] o < =< e
- ) = < g 3 2 = 5 g gs ©
turnieju w Bardiov g £ N o S 3 s €2 so .
j=2]
Mattison B | 1 X %) 8r

!

Tartakower | A | 1 1 1 1 &% 8 J
Asztalos | R 1 X | 1 4 8 iii
Colle 0 0 D X 1 0 2 n v
Kosticz 0 0 | X 1 0 1 2 7 \Y%
Schultz 0 | "0 1 0 X 21 61 Vi
Mii ller % 1 0 1 0 | \Y, 21 6 VI

HANNO WER. W malym turnieju miedzynarodowym pierwszym byt Nimcowic2
(£ p), nie przegrywajac ani jednej partji, drugie miejsce zdooyt A. Rubinstein (6 p.).

WIEDEN. 1i Il nagr. w turnieju wiedenskim podzielili ex aeguo Gilg i Wagner
I'l, IV i V Diinmann, Hilse i Konig

HOLANDJA Mistrzem Holmdji na 1926/7 r zostat Dr. Euwe.

BUDAPESZT. Match pomiedzy druzynami Wegier, Niemiec, Jugoslawji i Rumunji
trwa! 3 dni i przyniést zwyciestwo Wegrom. W pierwszym dniu matchu druzyna Wegier
pobita Niemcéw, Jugostawia za§ Rumunje; w drug'm dniu Wegrzy bijg Rumunje, a Jugosto-
wia Niemcoéw; w trzecim dniu Rumunja zwycieza Niemcy (!), a Wegry wygrywajg trzeci
match tym razem z Jugostawig (26 \\)- Ogdlny wynik: Wegry -j- 9 (z mozliwych 12),
Jugostawia -J- 8, Rumunja ~f- b, Niemcy -j- 2 (1). Reprezentacje Weeier stanowili Steiner,
Dr. Vajda, ¢iterk; Jugostawje reprezentowali miedzy innymi Kosticz i Dr. Asztalos. Niemcy
zlekcewazyli match, wystawiajac zupetnie stabg druzyne.

CHICAGO. Dn. 21 Sierpnia rozpoczat sie turniej w ktdrym uczestnicza: Marshall,
Ed Lasker, Torre, Maroczy, Kupczyk, Faktor, Fink, J. W, Showalter, Jatfe, Chajes, Kashdan,

L. J lsaacs, Banks
* * *

Polski Zwigzek Szachowy. W-wa, Wierzbowa 8 zwraca sie
do wszystkich klabéw i stowarzyszen szachowych z prosha
0 podanie swoich adreséw.

SPROSTOWANIE.

W partji Reti—Griinfeld z N-ru 2 opuszczono 13. pos. czarnych Sd4Xe2 i odpowiedz
biatych 14 HdlXe2.



