REDAKCJA i ADMINISTRACJA, WARSZAWA, WIERZBOWA 8.’
Cena 1 zt.



ADMINISTRACJ

Swiata Szachowego”

Konto czekowe P. K. O .16551

Szachownice o duzych polach: skladane tekturowe na angielskiem
ptétnie, oraz catkowite na grubem linoleum nabywaé mozna Nato-
linska 9, mieszk. 10 parter.

CUKIERN I ift
A Lezanski

Warszawa, Marszatkowska 83.

Szachy i bilardy karambolowe

Drukarnia ,,SILA", Warszawa.



ROK 1. Styczen 1928. flb 1 (7)

$ O I A T S z A C H O 0 9
ORGAN POLSKIEGO ZWIAZKU SZACHOWEGO.

Redaktor: D. PRZEPIORKR. Sekretarz redakcji K MfIKRRCZYK.

Rédakcja i fidministracja: Warszawa. Wierzbowa 8 w lokalu Warsz. Tow.
Zwolennikéw Gry Szachowej, tet. 82-13.

Prenumerata kwart. 2 zt. 70 gr. pétrocz. 5.40, rocz. 10.80 wraz z przesytka pocztowa.

Numer pojedynczy 1 zi Konto czekowe P. K O. 16.551

Redakcja czynna w poniedziatki i piatk-i ifd g. 7 do 10 wiecz.

Od Redakcji.

Od obecnego numeru Swiat Szachowy pojawia sie w no-
wej postaci. Wydawnictwo podejmuje Warszawskie T-wo Zwol-
lennikbw Gry Szachowej. Redakcje obejmuje mistrz D. Prze-
piérka. Ponadto Swiat Szachowy, poczynajagc od obecnego
numeru, staje sie organem urzedowym Polskiego Zwigzku
Szachowego i bedzie publikowat komunikaty tego Zwigzku.

W ostatnich kilku dziesigtkach lat pisma szachowe nie
miaty szcze$cia w Polsce i przewaznie juz wkrétce po po-
wstaniu, borykajgc sie z trudno$ciami, zmuszone byly zawie-
sza¢ swag dziatalnosé. Przyczyna byto to, ze u nas powstajace
pismo musi dopiero zdobywac sobie krag czytelnikéw, ktorzy-
by w przysztosci stanowili dla pisma oparcie, zainteresowac
ich gitebiej zyciem szachowem i w ten spos6b stworzyé sobie
podstawe dla dalszej pracy. Istniejgce poprzednio pisma sza-
chowe przewaznie nie byly w stanie przetrzymaé tego ciezkie-
go i wymagajacego naktadéw wstepnego okresu i zmuszone by-
ty likwidowa¢ swag dziatalno$¢. Podobnie bylo i z dawnym
Swiatem Szachowym. Stworzony przez grono ludzi petnych
zapatu, posiadajgcych gruntowng wiedze szachowg i wkilada-
jacych w wydawnictwo wiele pracy i energji, mimo wszystko
musiat przerwa¢ swa egzystencje. Obecnie podejmujemy na
nowo inicjatywe dawnego ,Swiata Szachowego” liczac na to,
ze pismo nasze zapoczatkuje nowy okres w zyciu pism szacho-
wych w Polsce, stajgc sie organem trwatym, istniejgcym przez
dtugie lata.



ALECHIN - CAPABLANCA.

Z dotychczasowych wynikow mozna bylo sgdzi¢ o przewadze Capa-
blanki. Wyprzedzat on Alechina stale w turniejach (Londyn 1922, N.-York
1924, N.-York 1927.) Ostatnia forma Capy byta dobra (N.-York)/-- Alechin
grat ostatnio nienajlepiej. Chociaz trudno gra¢ z catg energjg w byle tur*,
nieju (Kecskemet), w byle matchu (z Euwe)' gdy sie czeka na match z Ca-
pablanka. "

Przewidywano przewage Capablanki. Méwiono o szansach 3:1 na ko-
rzys¢ Capy. Tymczasem Alechin zwyciezyt w stosunku 6:3.

W poréwnaniu z przewidywaniami ten wynik cyfrowo jest oszatamiajacy.

Trudno byto przypusci¢ ze Capa moze wygra¢ 6 partji z Alechi
nem, nawet o ile gra troche lepiej od niego.

Ale wygraé¢ z Capabiankg sze$¢ partji wydawato sie przed matchem
czem$ niemozliwem.

Przebieg matchu (nie liczac remis) byl nastepujacy:

Alechin Capablanca
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Ogolny poziom gry byt niezwykle wysoki. Bigd niewielki stosunkowo
wystarczal do przegrania. Technika wygrywania byla postawiona na najwyz-
szym poziomie. Remis bylo przewaznie wynikiem zazartej i réwnej walki.

Niezaleznie od tego stwierdzi¢ nalezy, ze bleddw, ktdre nie powinny
sie zdarzy¢ takim mistrzom, zrobiono do$¢ duzo.

Mam na mysli takie btedy, ktére kazdy z przeciwnikow mogt szybko
zauwazyc.

Zupeinie inaczej bedzie sie przedstawiat wynik matchu o ile odjac
grube stosunkowo biedy.

Okaze sie, ze Aiechin nie powinien byt przegra¢ w debiucie ani 3-ej
ani 7-ej partji, ani w koncéwce partji 29-ej. Capablanca za$ mdgt uniknaé
kleski w 1-ej, 11-ej, 12-ej oraz mogt tatwo wygra¢ 273 partje.

Stosunek 3:2 na korzy$¢ Alechina przy 30 remis b)tby lepszem od-
zwierciadleniem najaktualniejszego uktadu sit.

Taki wynik oceny nasuwa powazne refleksje.

Errare humanum est, ale wygrana nieprzypadkowa staje sie rzeczg
bardzo rzadka

Jest kilku szachistow, ktorzy grajg nieomal za dobrze.

Szachy dla nich prawie juz nie istnieja.



Nasuwa sie problemat reformy.

P-stawi¢ skoczka z goncem, jak chce Capablanca?

Wprowadzi¢ skale obliczenia wygranej, jak chce Lasker?

. Czy moze powiekszy¢ szachownice? Np. 10X10 ze zwiekszona iloscig
pionéw 1 figur?

W kazdym razie pocieszy¢ sie mozemy, ze niewielu osiagneto juz nie-
omal kres. Dla nas pozostaje gra w szachy niezgtebiona tajemnica.

1 trudno powiedzie¢, jaki jest wiasciwy wynik matchu Alechina z Ca-
pablanka. Czy Alechin zmusi Capablanke do zmodyfikowania jego prak-
tyczno-amerykanskiego systemu ujecia szachéw? Czy tez Alechin tylko do-
rownat swemu rywalowi, przewyzszajgc go jedynie dobrg formg .pilnoscig
czy moze lepsza znajomos$cig tajemnic debiutowych?

Zaczekajmy na zdanie ich witasne. Postuchajmy co napisze Lasker.

1 Sledzmy za przebiegiem rewanzu (w r. 1929)

M.

LASKER O MECZU O MISTRZOSTWO SWIATA.

Nagabywany przez dziennikarzy dr. Lasker nastepujgacemi stowy wy-
razit jednemu z nich swojg opinje o zwyciestwie Alechina:

»Jest to zwyciestwo nieztomnego cztowieka walki nad duchem unika-
nia nieznanego. Capablanca chciat osiggna¢ nauka zgtebienie gry krolew-
skiej. Alechin jest wiecej artysta, wiecej poszukiwaczem przygdd, ten duch
ma wyzszo$¢ poki istnieje walka. On ulegnie, gdy teorja walki zostanie osta-
tecznie zbudowana. Wynik meczu nie dziwi mnie. Wierzylem w zwyciestwo
Alechina gdy zobaczytem, ze chce on walczy¢.”

Na pytanie czy dr. Lasker chce samemu prébowaé¢ zdoby¢ tytut
mistrza $wiata przedstawiciel ,,Acht-Uhr Abendblattu” otrzymat nastepujaca
odpowiedZ:

»Jestem gotow do walki, jesli Swiat szachowy zyczy sobie jej.”

PARTJA N 62 13. Se2-f4
Francuska ~ Biate nic nic nie osiagnety wde-
Biate:Capablanca Czarne: Alechin ts)lugle.gByé moze lepiej byto teraz
e2-93.
Pierwsza partja meczu o mistrzo- 13 Gb4—d6
stwo swiata. 14. Wfl—el Sc6—b4
L ooet oo o po by RS
2. :d2—d4 d7—d5 ' '
3. Shl—c3 G f8—h4 Btagd. Mozna byto gra¢ 16. Sf4—
4, a4axds5 e6X.d5 d3, Sh4Xd3 17. Hb3Xd3, Hf5Xd3
3. Gf1—d3 Sh8—c6h 18. ¢2Xd3, co zdaniem Capablan-
6. Sgl —e2 Sg8—e7 ki zapewniato remis.
7. 0-0 Gc8— 15 16 e Sb4Xc2
8. Gd3Xf5 Se7X 5 17. Wc!lXc2 H f5Xf4!

9. Hdl—d3 Hd8-d7 18.  92—g3 H f4—f5
10. Sc3—d! 0-0 19. Wc2-—e2 b7—Db6
11. Sd1—e3 S f5Xe3 20. Hb3—b5 h7—h5
12. GdXe3 Wf8—e8 2. h2—h4 We8—e4



22. Ge3—d2

Czarne grozity poswieceniem
wiezy na h4.

We4Xd4
23. Gd2—c3 Wd4-d3

Wedtug Capablanki o wiele sil-
niej byto Wd4—qg4.

24, Gc3—eb Wa8-d8
25. Ge5Xd'6 Wd8Xd6
26. We2—e5 Hf5— f3
27. We5Xh5 H f3Xh5!
28. Wel—e8f Kg8—h7
29. Hb5Xd3f Hh5—g6
30. Hd3-dl Wd6—eb
31. We8—a8 Web6—e5
32. Wa8Xa7 c7-c5

Czarne: Alechin.

Biate: Capablanca.

33. Wa7—d7?

Capablanca twierdzi, iz zamiast te-
go Wa7—a3 mogto prowadzi¢ do
nierozegranej.

33 Hg6—e6
34. Hdl—d3f g7—gb6
35. Wd7-d8 d5-d4
36. a2—a4 We5—eli"

Szybciej wygrywato He7 37. Wbh8>
Hc7 38. Wf8, Kg7 38. Wa8,Welf
39. Kh2, Hb7.

37. Kgl—g2
38. f2—f3

Biate byly zmuszone ostabi¢ po-
zycje krola.

He6—c6-j-

Wel—e3

39. Hd3—d! Hc6—eb

40. g3—og4

Biate sg zmuszone przegrodzié,
punkt h3 i uwolnié¢ dla krola miejsce.

40 i, We3—e2f
41. Kg2-h3 He6—e3
42. Hdl—nhl He3—f4
43. h4—h5 We2— 12

Biate sie poddaty.

Partja Ne 63.

Gambit hetmana
Biate: Czarne:
Capablanca Alechin
11-a partja meczu o mistrzostwo

Swiata.
1 d2—d4 d7—d5
2. c2—c4 e7—eb
3. Sb1—c3 Sg8— f6
4. Gcl—g5 Sh8—d7
5. e2—e5 c7—c6
6. Sgl—1f3 Hd8—a5
8. Sf3-d2 Gf8-b4
8. Hdl —c2 d5Xc4

Po tern posunieciu czarne majg
sonce ale zato $cie$Sniong pozycje

9. Gg5Xf6 Sd7Xf6
10. Sd2Xc4 Ha5—c7
11. a2—a3 Gb4—e7
12. Gfl—e2 0—0
13. 0-0 Gc8—d7
14, b2—b4 b7—b6
15. Ge2—f3 Wa8—c8
16. Wfl—dl W f8-d8
17. Wal —¢! Gd7—e8
18. g2—g3 Sf6-d5
19. Sc4—hb2 Hc7—Dhb8
20. Sh2 - d3 Ge7—g5
Czarne pomyslg predzej czy

pézniej o posunieciu c6—c5. Na-
razie wykonywujg one interesujgca

demonstracje.
21. Wecl-bl Hb8-b7
22, e3—e4 Sd5Xc3
23. Hc2Xc3 Hb7—e7

Alechin prowokuje ostrg gre ze
strony Capablanki, oceniajgc per-
spektywy zawiktan, jako korzystne
dla czarnych.

24. h2 —h4

25. Sd3—e5

Gg5—h6
g7—g6



*26. Se5—q4 Gh6-g7
27. ed4—e5 h7—h5
28. Sg4—e3 c.6—<Cb!

Czarne: Alechin.

Biate: Capablanca.

Czarne atakujg punkt d4, bro-

nigcy eb.
29. b4Xch b6Xc5h
39. d4—d5
Zamiast tegojjmocnem byloby
Wbl—b7
30. ¢ e m e6Xd5
31. Se3Xd5 He7—eb6

Oczywiscie nie HXe5 wobec
HXeb5 i Se7+

22. Sd5—f6+ Gg7Xf6
33.  e5Xi6 wd8Xdl
34. WhiIXd1l

Teraz wytworzyla sie interesujaca
pozycja. Czarne majg mocnego wol-
nego piona c. Biate natomiast moga

szuka¢  kontr-szans w ataku na
krola czarnego.
34, e e - Ge8—c6!

Ta wymiana groznego gonca
biatych na nieaktywnego czarnych
jest uzasadniona.

35. Wdl—al He6—15
36. Wel —e3 c5--c4
37. a3 —a4 a’—ab
38. Gf3-g2 Gc6Xg2
39. KglXg2 Hf5-d5+
40. Kg2—h2 Hd5—f5
41. We3—13 H f5—c5
42. Wf3-f4 Kg8—h7

Stabszem bytoby Hc5—b4 wo-

bec 43. Hc3—cl, Hb4Xa4. 44.
Wf4—£5! i biate mogg uzyskaé
wiecznego szacha droga poswiece-
nia wiezy na h5 a mianowicie

44. . . . Had—b4l 45. W><h5*f
i Hgb5.

43. Wf4—d4 Hc5—c6

44, Hc3Xab c4—c3

45. Hab5—a7 Kh7—g8

46. Ha7—e7 Hc6—bh6

47. He7—d7?

Zamiast tego mozna bylo gra ¢
wd4—d7!

Jezeli czarne wezmg na f2
z szachem, to osiggna zaledwie
remis, gdyz, nie mogac gra¢ péz-
niej Wf8 (wobec HXf8~H ' Wd8
mat) sg zmuszone (po Hfl-j- i Kh2,
Hc4, Wd8X, WXd8, Hd8+, Kh7,
Hf8) dawa¢ wiecznego szacha.

Jezeli za$ 47. « « Wc8—f8! to

48. a4—ab!! i biate remisujg co
mozna tatwo sprawdzié.
7. ... . Hb6-c5
48. Wd4-e4 Hc5X g2
49. Kh2—h3 Hf2— f!
50. Kh3-h2 Hfl — f2d-
51. Kh2—h3 Wc8—18
52. Hd7—c6 Hf2—f14
53. Kh3—h2 Hfl —£2-(
54. Kh2-h3 Hf2-f3
55. Kh3—h2 Kg8—h7
56. Hc6—c4 Hf3-f2+
57. Kh2—h3 Hf2—qg!
58. We4—e2 Hgl — £1++—

59. Kh3—h2 ! [HfIXf6



60. a4—ab5 Wf8-d8

61. a5—ab H f6— fl

61. Hr.4—e4

Jezeli 62. a7 to 62 « « « Wd2!
63. Wei7—d2

63. We2><d2 c3Xd2

64. a6—a7 d2—dIH
65. a7’ —a8H Hfl—gl+
66. Kh2-h3 Hdl-fl+

Biate sie poddaty.

PARTJA Ne 64.

Gambit Hetmana.
Biate: Czarne:
Capablanca Alechin
29-a partja meczu 0 mistrzostwo
Swiata.

1. d2—d4 d7—d5,2. c2—c4
e7-t6, 3. Sbl—c3 Sg8-f6, 4.
Gcl—g5 Sb8—d7, 5. e2—e3 c7—
c6, 6. Sgl —f3 Hd8—a5, 7. Sf3—
d2 Gf8—b4, 8. Hdl—c2 d5><c4,

9. Gg5Xf6 SA7Xf6, 10. Sd2)<c4

Ha5—c7, 11. a2—a3 Gb4—e7, 12.
g2-g3.

Posuniecie g2-—g3 uwazam za
lepsze dla biatych w pordéwnaniu
ze stosowanem dotychczas 12. Ge2.

2. ... wm0—0, 13. Gfl—g2
Gc8-d7, 14. b2—b4 b7—b6, 15.
0-0 a7—ab.

Posuniecie a7—a5 widocznie
byto uprzednio przygotowane przez
Alechina, niedalo ono jednakze
spodziewanego rezultatu.

16. Sc4—eb5 abX»4, 17. a3Xb4.

Zamiast aS*bA- by¢ moze byto
lepiej Sc3—bb.

17 « « m «\Wa8Xal 18. WfIX
a! Wf8—c8, 19. Se5Xd7 Hc7Xd7,
20. Sc3—a4 HdA7—d8, 21. Hc2—
b3 Sf6—d5.

Zamiast Sf6—d5 czarne mogty-
by sprobowaé¢ b6—b5 i jezeli Scb
to GXC 23. bXc Wa8.

22. b4—Db5 c6><b5, 23.
b5 Wc8—a8, 24. Wal—cl Wa8—ab,
25. Hb5—c6, Ge7—a3?

Hb3X

25. « « mSd5—b4! datoby czar-
nym lepsze szanse na remis. Po-
suniecie, zrobione w partji, bylo-
niepotrzebne.

26. Wcl —b! Ga3—f8, 27. Gg2X
d5 Wab5Xd5. 28. Sa4Xb6 Wd5 - d6;
29. Hc6—b7 h7—h5, 30. Sbh6—c4
Wd6-d7, 31. Hb7-e4 Wd7-c7,
32. Sc4—e5 Hd8-c8, 33. Kgl—g2
Gf8 - d6, 34. Whl—al Wc7-b7,
35. Se5—d3 g7—g6, 36. Wal—ab
Gd6—f8, 37. Wab—c6 Wb7 - c7,
38. Wc6Xc7.

Czarne: hlechln.

Biate: Capablanca.

38. Sd3—e5! byto
prawidtowem i prowadzito do zwy-
ciestwa bez specjalnych kompli-
kacji.

(Capablanca zapewne ma tu
mysli po 38. Sd3—e5 Gf8 - g7, 39.
Se5X&6! f7Xg6, 40. Wc6><eb
i t. d przyp. red)

38. e ¢ eHc8Xc7, 39. Sd3—e5

Gf8—g7, 40. Hed—a8+ Kg8—h7,
41. Se5—f3 Gg7—6, 42. Ha8—ab
Kh7—g7, 43. Ha6—d3 Hc7—b7,
44, e3—e4 Hb7—c6, 45. h2—h3
Hc6—c7, 46. d4—d5, e6Xd5. 47.

e4Xd5 Hc7—c3, 48. Hd3Xc3-
Gf6><c3, 49. Kg2—fl Kg7-f3, 50.
Kfl —e2 Gc3-b4, 51. Sf3-d4

Gb4—c5, 52. Sd4—c6 Kf6—f5, 53.
Ke2—f3, Kf5-f6, 54. g3—g4 h5X

posuniecie



g4-h 55. h3Xj4 Kf6—g5?

Czarne: Alechin.

Biate: Capablanca.

Btad czarnych, ktéry pociggnat
za sobg przegrang, polegat na po-
sunieciu 55. » - e« Kf6'—p5. Za-
miast tego Alechin powinien byt
gra¢ Gc5—de!

56. Sc6—e5Gc5—d4, 57. Se5X
f7£ Kg5—f6, 58. Sf7—d8 Gd4—
b6, 59. Sd8—c6, Gb6--c5, 69. Kf3
—f4 Ge5Xf2, 61. g4— g5-j~ Kf6 —mf7
62. Sc6-e5-f Kfi—e7, 63. Se5X
g6+ Ke7—d6, 64. Kfd—ed4 Gf2—
g3, 65. Sg6 - f4 Kd6—e7, 66. Ked—
e5 Gg3—el, 67. d5—d6+ Ke7—d7,
68. g5-g6 Gel—b4, 69. Ke5—d5
Kd7—e8, 70. d6—d7+.

Czarne sie poddaty.

(Uwagi Capablanki)
Partja N° 65
Gambit hetmana
Biate: Czarne:
Alechin Capablanca
34 i ostatnia partja meczu
0 mistrzostwo S$wiata.
1 d2—d4, d7 - d5 2. c2 - c4,
e7 — e6 3. Shl — ¢3, Sg8 —f6 4.
Gcl—g5, Sh8—d7 5. e2—e3, c7—c6
6. a2—a3, Gfg—e7 7. Sg1—f3,0-0
S. Gfl — d3, d5Xc4 9. Gd3Xc4.
Sf6—d5 10. Gg5Xe7, Hd8Xe7 11.
Sc3—e4

Alechin zarzucit pod koniec ma-
tchu poprzednio grany warjant z

Wal—cl zamiast a2 —a3. Capabtan-
ca szachowat woéwczas na b4, cé
w tej pozycji jest niemozliwe.

11. ... Sd5— f6 13. Se4 — g3,

c6—c5 13. 0 - 0, Sd7 - b6 14.
Gc4 — a2, c5Xd4 15, Sf3Xd4,
9?-96

Biaty goniec czarno-polowy
jest wymieniony wiec, czarne moga
bez obawy graé¢ g6, aby przygoto-
waé e6 —e5.

16. Wal—cl Gc8—d7

Nie dobrze bylo e6—e5 wobec
Sd4-b5

17. Hdl — e2, Wa8 — ¢8 18.
e3 —e4, e6 — e5 19. Sd4 — f3,
Kg8—g7 20. ti2 — h3, h7 - hé6 21.
He2—d2!

Biate grozg Hd2-a5. napadajac
jednocze$nie na piony (a7 i e5)

Trudno powiedzieé¢, jaki biad
zrobity czarne w dotychczasowej
grze. W kazdym razie biate stojg
lepiej.

By¢ moze w 19. pos. lepiej by-
to Gc8—g4. Teraz Capablanca de-
cyduje sie na oddanie piona, za ce-
ne wyrdéwnania i uproszczenia po-

Zycji.

21. . .. Gd7—eb
H.Wolf wskazujetutaj 21.Gdj—cgj

22. Ga2 X e6< HeT Xe6 23.

Hd2 — a5, Sb6 — c4 24. Ha5Xa7
Sc4Xb2' Na Wa8 nastgpitoby nie
HXb7? a Hch!

25. WdXc8, Wf8Xc8 26. Ha7X

b7, Sb2 — c4 27.Hb7—h4, Wc8—



a8 28. WflL —al, He6-c6 29. a3-
a4, Sf6Xed4 37. Sf3X«5! Hcb6 —
dé 31. Hb4Xc4, Hd6Xe5 32. Wal
— el, 5e4 — d6 33. Hc4-cl, Heb
— f6 34. Sg3 — e4! Sd6Xed 35.
WelXed, Wa8—b8 36. Wed-e2
Komentatorzy niezmiernie chwa-
lg manewr We4 — e2 — a2 jako
zmierzajacy do postawienia wiezy
za wilasnym pionem. Naszem zda-
niem manewr ma wartos¢ tylko
taktyczng dla odciagniecia wiezy
na a5, a nawet poczesci jest wymu-
szony (wobec Wb8 — b2 it d)
Przy okazji wieza wraca z pozycji
pasywnej na a2 do walki.

. Wb8 — a8 37. We2 —

a2, Wa8 — a5 38. Hel — c7,
Hf6—a6 39. Hc7 — c3f, Kg7 — h7
40. Wa2—d2, Ha6—b6 41. Wd2—
d7, Hb6—blf 42. Kgl—h2, Hbl—
B3 43. g2 — g3, Wab — 5 44,
Hc3—d4! Hb8 - e8 45. wd7 - db5,
Wf5—f3 46. h3—h4, He8—h8 47.
Hd4—b6, Hd8 — al 48, Kh2 — g2,
Wf3—f6 49. Hb6-d4! Hal)<d4 50.
Wd5Xd4. Teraz czarne nie moga
dosta¢ sie wiezg z tylu za piona.

50. . .. Kh7 — g7 51. a4—ab5,

Wf6—a6 52. Wd4-d5. Wa6-c6 53.
Wd5—d4, Wc6—ab 54. Wd4 — a4.

Capablanca zmusit Alechina do
postawienia wiezy za wilasnym pio-
nem, czyli na pozycji pasywnej,
majgcej  wylgcznie zugzwangowe
znaczenie.

54. ... Kg7—f6 55. Kg2— f3.

Kf6 —e5 56. Kf3 —e3, h6 — h5 57.
Ke3—d3, Ke5 — d5 58. Kd3 — c3,
Kd5—c5 59. Wa4—a2, Kc5—bh5 60.
Wa2—b2+, Kb5—c5 61. Wh2-a2,
Ke5 —b5 62. Kc3—d4, Wab6— d6{-
63. Kd4—e5, Wd6—e6f 64. Ke5—
f4, Kb5—a6 65. K4 g5 We6-e5f
66. Kgb—h6, We5-f5 67. f2 — f4
Wf5—c5 68. Wa2—a3, Wc5—c7.

Capablanca broni sie ciggle w
sposob najlepszy.

69. Khé—g7, Wc7—d7 70. f4—

f5, g6Xf5 71. Kg7-h6, f5—14 72.
g3Xf4, Wd8 — d5 73. Khé — g7,
Wd5 —5 74. Wa3 — a4, Ka6 - b5
75. Wad4— e4, Kb5 - a6 76. Kg7 -
h6, Wf5Xa5.

Wiekszy opdr stawitoby Kb7 77.
Kg7, Ka6 78. Kg8,-Wf6 79. Kig,
Wf5 80. .Ke7!

nl. We4 — e5, Wa5 - al 78.
Kh'6Xh5, Wal —gl 79. We5 — g5,
Wgl—hl 80. Wg5-f5,: Ka6—h6 81.
WF5Xf7, Kb6-c6 82. Wf7r—e7

Po 81 posunieciu partja oyta przer-
wana. Capablanca pozniej poddat
ja po 82 pos. biatych i wygtosit krdtka
mowe, przedstawiajac publicznosci
Alechina, jako nowego mistrza
Swiata. W odpowiedzi Alechin wy-
razit gotowos¢ dania Capablance
rewanzu. W ten sposob fzakonczyto
sie jedno z najwiekszych spotkan
szachowych w historji $wiata.

DOKOLA MECZU O MISTRZOSTWO SWIATA'

Po drugiej partji meczu (stan 1. 0) pewien dziennikarz argentynski
zwrocit sie do obu walczacych z proshg o wypowiedzenie swoich przewi-
dywan co do przebiegu i losu walki. ,,Mistrz stowianski, rzecze Capablan-
ca, ma wprawdzie teraz nademng przewage, lecz jestem przekonany, ze
osiggne wiekszo$¢ punktéw i nadal zachowam tytutpierwszego szachisty $wiata.”

Z rowng pewnoscig siebie spotkatl sie dziennikarz i u Alechina: ,,Mam
nadzieje, ze osiggne Swietne zwyciestwo. Nie lekcewaze mego przeciwni-
ka zdaje sobie sprawe ze Swietnosci jego techniki, rozumu, pomystowosci
i odwagi. Aie tych zalet mnie tez nie brak i wierze ze szala przechyli sie
na moja strone. L .

Gdy po 21 partji poproszono Alechina o opinje o niej odrzekt: ,Nie
mam nic do powiedzenia ,ona mOéwi sama za siebie. To najlepsza z do-
tychczasowych partji”.



Podczas meczu nie brakio i momentéw komicznych.

Pewnego dnia

zjawit sie na salt znakomity gos$¢, ex prezydent Chili dr. Artur Alessandri,

osobisty znajomy Capablanki. Ten ostatni

mowit tak serdecznie, ze

ujrzawszy go podszedt i prze-

Alechin pograzony w kombinacjach gto$nemi

LPsSt” i ,,tsz" zmuszony byt poprosi¢ o obnizenie temperatury powitania.

Zadanie dla mistrzow.
Czarne zaczynajg i wygrywaja.
Czarne: A. Alechin, mistrz $wiata-

Alechin wygrat czarnemi powyz-
szg pozycje z Treybalem.
W jaki spos6b? Droga jest tyl-
ko jedna....
Rozwigzanie zamieScimy w na-
stepnym N-rze.
Czarne

Biate: A. Alechin, mistrz Swiata.
W powyzszej jedynej chyba
w swoim rodzaju pozycji, ktéra wy-
darzyta sie kiedy$ Alechinowi, mistrz
Swiata zagrat precyzyjnie: Whl—h61!
Do gry, w ktérej oprécz pieciu
Hetmandw, bierze udziat szereg fi-
gur, biate wprowadzajg jeszcze wie-
ze z piorunujgcym skutkiem. War-
janty pozostawiamy czytelnikowi.

Czarne: Werlinski.

Biate: A. Alechin, mistrz $wiata.

Ostatnie posuniecie czarnych by-
to b. dowcipne: We8—fS! Alechin
znalazt jedyna odpowiedz. Jakg?...

Czarne: dr. Tartakower

Biate: A. Alechin, mistrz $wiata.
Posuniecie na biate.

W turnieju wiedenskim 1922 r
wydarzyta sie nastgpujgca pozycja.

Genjusz obecnego mistrza Swia-
ta znalazt wygrang w niezwykle
trudnej sytuacji. Zakonczenie tej
partji obiegto p6zniej prase szacho-
wg catego $wiata. W N-rze 2 lub 3
zamiesScimy rozwigzanie tej arcy-
ciekawej pozycji.



KOMUNIKAT

POLSKIEGO ZWigZKU SZRCHOWEGO.

Zarzad Polskiego Zwigzku Szachowego podaje niniejszerrt
do wiadomosci, ze pismo ., Swiat Szachowy™ zostato obrane na
urzedowy Organ Zwigzku i ze komunikaty do Towarzystw be-
dag drukowane w Swiecie Szachowym. W zwigzku z tern cena
pisma zostata obnizona dla cztonkéw Zwigzku do 2 zt. 40 gr.
kwartalnie w prenumeracie.

Drugi Turniej Szumowy o Mistrzostwo Polski,

Sktad uczesnikéw U turnieju o mistrzostwo Polski byt imponujacy. Z b:oracych-
czynny udziat we wspoizawodnictwach szachistéw Polski nie wzieli udziatu jedynie
Przepiérka, mistrz Polski na rok 1926 oraz Piltz Karol z Warszawy, mistrz Popiell
i irini z* Lwowa.

Pozyskanie do turnieju wielkich mistrzéw tej miary co Rubinstein i Tartakower
powiekszyto znakomicie powage turnieju. Précz 2-ch wielkich mistrzéw, udziat w tur-
nieju wzieli czotowi szachisci pp.; Teodor Regedzinski, mistrz +todzi, ktoéry,,
zwyciezyt w matchach Faktora, Salwego, Gottesdienera i innych mistrzéw t6dzkich,
dr. Stanistaw Kohn, dwukrotny mistrz Warszawy, Paulin Frydman, najmtodzy z mistrzéw
krajowych, ktéry zdoby) Il nagrode w pierwszym turnieju o mistrzostwo,—Max Chwoj-
nik, bezkonkurencyjny mistrz Krakowa, Leon Kremer, mistrz Warszawy (przez pareg-
tygodni) w r. ostatnim. P. Daniuszewski, gracz z ustalong reputacjg, ktéry na Olim
pjadzie Paryskiej w r. 1924 jedyny 7 calej reprezentacji jako tako bronit barw pol-
skich. P. Kolski, mistrz todzi, ktéry na krotko przed turniejem wygral match z Rege-
dzinskim w stosunku 3:2.

P. Blass, zwycigezca turnieju kwalifikacyjnego w r. z. w Warszawie.

P. Makarczyk, ktéry nie miat wynikéw, ale wedtug opinji znawcéw nie powiniem
by¢ lekcewazony.

P. Kleczynski, zdobywca wysokich nagréd ,w kilku powaznych turniejach
warszawskich.

P. Hirszbajn, mocny gracz tédzki.

P. Friedman, jedyny reprezentant Lwowa.

Najwiecej brakowato mistrza Przepiorki, ktérego spotkanie z wielkiemi mi-
strzami po poprzednich sukcesach zagranicg mogto by¢ ciekawem.

Wielkim plusem turnieju byia natomiast brak ,r- iesa armatniego."

Wediug powszechnej opinji nawet p. Friedman ze Lwowa jest nareszcie gra-
czem 1-ej kategorji.

Caty turniej odbyt sie pod znakiem przewagi wielkbh mistrzéw: Rubinstein
wygrabszereg partji z rzedu, Tartakower réwniez skutecznie rozprawiat sie z wie-
kszoscig przeciwnikéw.

Partja pomiedzy niemi byta decydujgcg. Tartakower przegrat przez gruby bfad?
w pozycjt prawie réwnej. Los mistrzostwa Polski byt juz zdecydowany i nawet prze-
grana z Kleczynskim nie przeszkodzita Rubinsteinowi w zdobyciu 1-ej nagrody.



O trzecig nagroda natomiast rozgrywata si¢ zazarta walka pcmiedzy mniejf
wiecej réwnorzednymi konkurentami: Frydmanem i Kohnem, Regedzifnskim i Chwojni-
kiem. Gdzie czterech walczy tam pigty korzysta i zupeinie nieoczekiwanie dla wszyst-
kich przezornym i pewnym finiszem wysunai sie Makarczyk, ktéry wykazat wiele zim-
nej krwi iuporu w ratowaniu trudnych pozycji (np. w partjach z Tartakowerem
i Blassem) oraz umiejetno$¢ pozycyjnego prowadzenia partji. Jednocze$nie pieknie-
przeprowadzony skomplikowany atak w partji z Kohnem wskazuje, iz nie sat
mu obce i kombinacje.

H. RUBINSTEIN. Dr. S. TARTAKOWER.

Mistrz Regedzlnski nie grat sweja petng silg i tytko pewnej dozie powodzenia-
zawdziecza swe wysokie miejsce.

Dr. Kohn nie kultywuje swojego talentu szachowego i dlatego musiat robi¢
wielkie wysitki pod koniec turnieju, aby jeszcze utrzymac¢ sie na mozliwem miejscu”

Mistrz Frydman natomiast robit wszystko co moégt, aby nie zajaé wyzszego
miejsca. Bledy tego rodzaju co w partji z Rubinsteinem lub z Regedzifnskim nie po
winny sie zdarza¢ tak silnem szachiscie.

P. Chwojnik grat jak zwykle ostro na wygrang np. z Frydmanem lub z Kolskim
albo ostro na przegrang np. z Tartakowerem.

P. Blass wykazat wielkg réwnowage duchowa, zajmujac z 7 i p6t punktami’

Ml miejsce pc.mimo tardzo stabego ,startu”. Nalezy on do szachistéw wybitnie
uzdolnionych, gdy chodzi o planowag pozycyjng cre. W gr2ekombinacyjnej,ostrej po-
ziom jego jest zadowalniajgcy. Natomiast stabe rozgrywanie debiutéow i koncowek

wyptywa z jego niecheci do idei przyswojenia sobie elementarnych zdobyczy wiedzy
szachowej.

Z wielkim temoeramentem i z bardzo malym Kkrytycy; me u grat utalentowany
ombinacyjny mistrz Kremer. Zaczat nieszczegdlnie, ale w kroétcea poprawit sie, wy-
krywajac z kolei z Kolskim, Regedzinskim i Makarczykiem. Z kolei powodzenie ze—
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psuto go i poczat gra¢ awanturniczo i stabo; przegrywajac szereg partji. Jezeli
p. Kremer nie nabedzie rozwagi, liczacej sie z wartosScig punktéw i zwtaszcza pot-
punktéw, nie predko uda sie mu powtdérzy¢ znakomity warszawski sukces z 1926 r.

P. Daniuszewski grat stabiej, niz mozna byto od niego wymagaé, a co gorsza
bez inicjatywy. Zbyt chetnie zgadzal sie na remis. Nie watpimy, ze w nastepnym tur-
nieju polepszy on swoj wynik.

Mistrz Lowcki spadt omal nie ponizej tradycyjnie wymaganej i/s punktéw. Za-
czynat on partje zazwyczaj niezle, ale widocznie byt niedysponowany, gdyz zrobit
wiele btedéw w kulminacyjnych momentach. W jednej partji tylko (z Blassem) btad
-nie moze by¢ objasniony niedyspozycjg a raczej desperacjg.

P. Kotski walczyt bez zapatu i w rezultacie wygrat tylko jednag partje oraz
zrobit 8 remis, przegrywajac reszte. P. Kolski jest miodym szachista i zrobit zZle,
spoczywajac juz od diuzszego czasu na laurach, zamiast zajg¢ sie pogilebianiem swej
-umiejetnosci.

P. Friedman ze Lwowa walczy! z wieikim zapatem i
step w grze szachowej.

P. Kleczynski nie grat swoja petna sita. Pomimo to w niektérych partjach btysng
czasteczka swojego talentu. Natomiast inne partje zakonczyt ,a la cafe Lezanskit

P. Hirszbajn jak i inni zresztg (z wyjatkiem Regedzinskiego) gracze t6dzcy,
gorzej czut sie podczas dtugiego i forsownego turnieju we wlasnem miescie. Pomimo
to osiggnat wytrwatg gra prawie l/a punktéw mozliwych. Ogélnie biorgc mozna powiedzie¢,
iz gra w turnieju stata na do$¢ wysokim poziomie.il turniej o mistrzostwo Polski byt nie-

wykazat do$é¢ znaczny po-

tylko interesujgca ze

sportowego punktu widzenia walka, Byt on zarazem waznym eta-

pem w rozwoju czotowych sit szachowych mtodszego pokolenia. Po raz pierwszy spotkali

sie nasi krajowi mistrze z graczami tej

dziezy. W jakim stopniu zobaczymy w I

mwinien sie odby¢é mozliwie w niedtugim czasie.

PARTJA Neb66.
Caro-Kann

grana na Il turnieju o mistrzostwo
Polski (na rok 1927) w dn. 22.VL.

w todzi.
'‘Biate: Czarne:
K. Makarczyk. Dr. S. Kohn.
1 e2—ed4, c7—c6 2. d2—d4,

<17—d5 3. e4Xd5.

To posuniecie zapewnia przewa-
ge linji prawo—centrowych, dajac
wzamian przeciwnikowi linje c i jest
zrobione z pobudek antiremisowych.

3. c6Xd5 4. Gfl —d3, Sb8-c6
-5 c2—c3, e7—e6.
Czarne zbyt ‘tatwo rezygnujg

z grozby Gc8—g4 po Sgl—f3 Bia-
te mogtyby uprzedzaé przeciwnika
ruchem h2—h3. W ostrym stylu
otwartych partji byloby wowczas
Sg8—f6 6. h2—h3 e7—e5!i czarne
stojg dobrze, mimo izolowanego
piona.

miary co Rubinstein
epierwszy .mogli oni bezposrednio zmierzy¢ przepas¢ jaka dzieli
miedzynarodowych. Walka z wielkimi mistrzami musiata wyj$¢ na dobre

i Tartakower. Po raz
ich jeszcze od aséw

naszej mito-
turnieju o mistrzostwo Polski, ktéry po-
— K
6. Sgt—f3, Gf8—d6 7. 0O-O.
Sg8—f6 8. W fl-el Hd8—c7 9,
Shi—d2, O-0.

Roszada przy zamknieciu gonca
na,,c8 i ataku na e5 oraz kombi-
nacji otwartych linji e i 3 (Wel—e3
g—h—3) jest lekkomys$Inoscig. Nale-
zato przygotowac gre na linji ¢ z ,,for-
pocztg” skoczka na c4.

10. Hdl —e2! b7—b6 11. Sf3-e5
Gd6Xe5 12. d4-Xe5, Sf6-d7 13.
Sd2-f3, Wf8—e8

Czarne chcg wytrzymaé¢ nacisk.
Teraz biate grajg va-banque, dobrze
oceniajgc ukryte w pozycji resursy.

14. Gd3Xh7+i! Kg8Xh7 15. Sf3 -
g5j- Kh7—g8! (W razie Kg6? Hd3f
matuje w paru posunieciach).

16. He2-h5, Sd7—f8!

Gorszem bytoby Sd7Xe5 wobec
17. Gcl—f4, poczem czarne mogg
gra¢ tylko Gc8—b7 Ilub G ab
i biale wygrywajg np. 18. WelXe”™>
Sc6Xe5 19" Wal —e! i t. d.



17. Gcl—f4H

Manewr znakomity! Swietno$é je-
go polega na powolnem stosunko-
wo przygotowaniu druzgocgcego na-
tarcia. Atak ten jest bardzo zblizo-
ny do przeprowadzonego przeze-
mnie w partji z mistrzem Przepior-
ka w Warszawie 1926 r. czarnemi
w debiucie damy. Analogiczna sytu-

acja wytworzyta sie tutaj z partji
Caro - Kann! Tym razem jednak
kombinacja z posSwieceniem figury

okazata sie gtebszg ze wzgledu na
mozliwo$é nieoczekiwanego zakon-
czenia na skrzydle hetmana, dokad
zostat przerzucony ciezar walki.

17. Sf8-g6

Jezeli Gc8—a6 18. Wel —e3,
Sf8—g6 19. h2—h4 i t. d.

Jezeli Hc7—e7, co byto stosun'
kowo najlepszem to 20 Wel—e3,
g7—g6 21. Hh5—h4, f7-f5 22-
e5Xfo He7Xf6 23. Gf4—d6, Hf6~
g7 24. We3—f3. e6—e5 25. Wf3—
f7, HXfV 26. SXf7, KX17 27. f4,
e4 28. g4 i t. d. biate majg ekwi-
walent, gdyz powinny zdoby¢ jesz-
cze piona d5 lub g6 iszanse ataku.

18. Gf4—g3. Sc6—e7 19. h2—

13

h4! Se7—f5.

Jezeli teraz Gc8—ab to 20.
Wel—e3 i t. d.

20. Hh5~h7fKg8-f8 21. K4—

h5, Sg6-e7 22. h5—h6il

Sf5Xh6. Jezeli Se7—g6 to 23.
h6Xg7f Sf5Xg7 24. Hh7-h6!

23. Hh7 - h8! Se7 -
Gg3—h4 Kf8—e7 25. Sg5— edf
Ke7-d7 26. Se4—d6, Gc8 — ab

(Jezeli czarne odchodzg wiezg na
f8 to nastgpi HXg”"i C3®28. Gh4—
g5, Sh6-f5! 29. S)<f5, gf 30. e6f
it d)

27.Hh8Xg7,Kd7-c6

28. c3—c4l!

Atak przenosi sie na skrzydto-
hetmana. Pozycja Skoczka na dé po-
teguje jego site.

28.... d5Xc4!

Na GXc4 nastgpitoby |b2-b3.

29. Hg7—g3!! Hc7-d7.

To przegrywa odrazu ale czar-
ne sg juz zgubione, gdyz na b6
b5, decyduje Hf3X! b6 31.
Gh4 —g5! z grozbg GXh6 i He3y
(kombinowane uderzenie na 2 naj-
stabsze punkty). Jezeli czarne od-
chodzg teraz S—f5 to nastepuje
32. SXf5, ef 33. Ge3+, Ka5 34
b2—b4f, KXb4 35. We—bl+ Ka5
36. a2—a4 i czarne nie mogg prze-
sung¢ b5—b4 wobec Hd5*f\

30. Hg3-a3,6a6—c8 31.Ha3 —
f3+ Kcs - ¢5 32. Hf3—e3f, Kc;5-
c6 33. He3—e4f Kcb6-c7 34. HedX
as, She—f5 35. Ha8Xa7f Kc7-c6
36. Ha7—a4f Kce—c7 37. Sd6X
eS-)’ czarne sie poddaty.

Za powyzsza partje p. Makarczy-
kowi przysadzono ofiarowang przez
marszatka Pitsudskiego nagrode za
najpiekniejszg partje turnieju w Lo-
dzi w wysokosci 2000 zi.

g8 24
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Mowa wypowiedziana przy otwarciu turnieju o mistrzostwo Polski
w todzi przez prezesa Polskiego Zwigzku Szachowego p. rejenta
Jozefa Zabinsk ego.

»Jako przewodniczacy polskiego Zwigzku Szachowego i nestor naszych sza-
chistow, mam zaszczyt wypowiedzie¢ stéw kiika przy dzisiejszym otwarciu Il turnieju’
szachowego o mistrzostwo w Polsce, zorganizowanego pod egida naszego Zwigzku
przez stowarzyszony izaprzyjazniony Klub Szachowy w todzi pod wysokim protekto-
ratem Premjera Radv Ministrow pana Marszatka Pitsudskiego. Sprawujgac w roku
zesztym te same funkcje w Klubie Warszawskim przy otwarciu | turnieju o mistrzo-
stwo w Polsce przytoczytem w swej mowie inauguracyjnej wspomnienia moje z zycia
szachowego w kram, gtéwnie za$§ z zycia warszawskiego za trzy ostatnie dziesiecio-
tecia wieku XIX; dzi$ jakby w kontynuacji mowy zesztorocznej, nawigzujagc do pew-
nej aktualno$ci, uwazam za wiaSclwe wspomnie¢ o zyciu szachowem na terenie mie-
-dzynarodowym. Ze wzgledu na ogrom materjatu pomijam czasy $redniowiecza a na-
wet caiy wiek XVIII z wielkim Philidorem i Stamma na czele i przechodzg odrazu do
drugiej ¢éwierci XIX wieku, kiedy to szachy, zawdzieczajgc dziatalnosci mistrzéw fran-
cuza de la Bourdonnais, anglika Stauntona, niemca pruf. Adolfa Anderssena oraz
w drugiej potowie tegoz wieku fenomenalnego genjusza amerykanskiego ‘pawia
Morphyego, osiggnety wysoki stopien teoretycznego i praktycznego rozwoju: dla ce-
léw praktycznych tworzono kota, kluby i ich zwigzki, zwotywano kongresy, urzadzano
turnieje i matche; dla badan teoretycznych pojawity sie cenne dzieta Stauntona van
der Lasy, Bilguera, oraz liczne wydawnictwa perjodyczne i rubryki szachowe. Ten
rozkwit gry szachowej trwat przez lat kilkadziesigt, az do korica prawie XIX wieku
kiedy w dalszym rozwoju utknat, zdaniem mojem, za sprawa ,nhowej szkoiy” cham-
piona W, Steinitza, ktéry pod koniec swojei stawnej karjery szachowej wpadt na po-
myst, przeistoczenia gry szachowej na nauke czyli studjum o manewrach szacho-
~wych pozycyjno-taktycznych. Metody przezen zaszczepione tak tatwo przyjety sie mie-
-dzy 6wczesnymi szachistami, ktérych umyslowo$é byia widocznie w tym kierunku po-
datna, ze z biegiem czasu, dazac konsekwentnie dalej, az do wyeliminowania intu-
icyjnego ryzyka, prébujg obecnie zastapi¢ je Scistem jakoby (I) obrachowaniem. Je-
zeli jednak z szachow jako gry, usunaé zupeinie element losowy, chociaz dostrze-
galny, a moze pod$wiadomie wyczuwalny, lub tylko przypuszczalny w danej pozycji
dla genjalnych mistrzéw (czyli jezeli usungé¢ ,instynkt dobrego szachisiy” jak mowit
wielki mistrz warszawski z drugigj potowy XIX wieku M. Landau), to pozostanie
w rezultacie sucha nauka otwarcia czyli debiutu, bezbarwna kontynuacja S$rodkowa
z remisowym przewaznie zakonczeniem. Lecz nietylko praktyka szachowa ucierpiata
na tej inowacji, zubozata réwniez i teorja, ktéra niewiele ma do powiedzenia o0 ma-
newrach pczycyjno-koncentracyjnych; to tez nowych dziel mato, wydawnictwa za$ pe-
-rjodyczne szwankujg z nadmiaru partji stereotypowych (1.d2—d4.)

Kierunek 6wczesnej ,,nowej szkoiy” arcywygodny z wielu wzgledéw do stoso-
wania dla wspétzawodnikéw na turniejach, rozwija sie obecnie tak przemoznie, ze
istnieje obawa powazna, ze mistrzéw, jak Anderssen, Morphy, Pilisbury, epoka nasza
nie wyda. Nawet potezny talent Capabianki nie moze sam zwalczy¢ ogdélnej metody
aoatycznej (sit venia verbo), ktéra zastosowana w partji przez jednego z partneréw
obowigzuje w konsekwencji obu.

Z powyzszych rozwazah prawdziwi mito$nicy szachéw ogarnieci troskg o ewen-
tualny zmierzch gry kroélewskiej usitujg ja ratowaé i dzwigng¢ ponownie na 6w wy-
-soki piedestat, kiedy to Andersen przez swe nieSmiertelne partje z Kizieryckim
i Dufresnem, a jeszcze bardziej Morphy swojg krotka lecz fenomenalnie btyskotliwg
k rjerg szachowg budzili podziw i zachwyt znawcow i laikow.

Najoowazniejsza dzwignia w tern dazeniu jest obecnie wyznaczanie na turnie-
jach naqréd specjalnych za piekno gry. W dawnych turniejach nagrody takie byiyby
anomaljg. gdyz kazda partja turniejowa byta piekng i interesujgca, jako wyraz wyso-
kieno polotu mysli natchnionego mistrza; dzi$ trzeba konkurentéw pobudzaé, ekscy-
towaé, dopingowaé, galwanizowaé, izby zechceli zaryzykowa¢ wkroczenie z poza
zwykiej rutyny szachowej w szranki natchnionych, — moze poetycznych wizji wiasci-
wych tylko genjuszom.

W tern os$wietleniu sprawy rozumiemy dopiero gteboka a trafng mys$l protektora
obecnego turnieju p. Marszalka Pitsudskiego, ktoéry oceniajgc donioste znaczenie
szachéw, jako miedzynarodowego tacznika i czynnika propagandowego, oraz w zrozu-
mieniu istoty ,,przezornego” ryzyka, chce przez swg wysokg opieke i znacznie po-
parcie materjalne, wykrzesa¢ z naszych szachistéw nowe sity, nowe talenty, nowe iskry
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Boze. flni na chwile nie watpie i. wotam ,alta voce”, ze naszych szachistéw sta¢ na
wymagany od nich*wysitek; to taz przy cerinej zachecie z zewnatrz postarajg sie
niezawodnie i osiggna donioste rezultaty w szlachetnem wspétzawodnictwie na polu
turnystowem, o czem zawyrokuje specjalne gremjum po ukoriczeniu turnieju. Tymcza-
sem za$ przytoczone wywody nakazujg mi w imieniu Polskiego Zwigzku Szachowego,
oraz w imieniu wszystkicli uczestnikéw turnieju najgorecej podziekowaé¢ protektorowi
tegoz turnieju p. Marszalkowi Pitsudskiemu po wyswietleniu Jego intencji, za wysoka
eopiekg nad gra krélewska.

Osobne uznanie nalezy wyrazi¢ Komitetowi Organizacyjnemu i Klubowi +6dz-
kiemu za podjecie i wykonanie obecnej dwuturniejowej imprezy z wielkim naktadem
mczasu, kosztéw i pracy. — Po oddaniu tego ,suum cuique“ w niniejszem przemo-
mwieniu, koncze je okrzykiem: ,nasi protektorowie i mito$nicy szachéw niech zyja.”

ZADANIA

pod redakja M. Wrdbla.

L: 77. D. PRZEPIORKA L: 78. D. PRZEPIORKA
Warszawa (Oryginalne) V. Magyar Sakkyilag
Mat w 3 posunieciach Mat w 4 posunieciach.

Szachmatny Listok 1927 1.

L. 79 Dr. E. Paikcska L: 80. N. K Matachow L 81. M. WROBEL
I. nagr. Il. nagr. I11. nagr.

Mat w 3 posunieciach Mat w 3 posunieciach Mat w 3 posunieciach



L:. 82 E. G. Schuller
1 nagr. Brisbane Courier 1927

Mat w 2 posunieciach

L: 83. F. Robinson
IV nagr. Brisbane Courier 1927

Mat w 2 posunieciach

Rozwigzania.

37. D. Przepiorka

1. Hg2 —d5! WXd5 2.Sc3+
SXd5 2.Sh2+
Se2 2.Sb2f
Zwarta i jedrna kompozycja o
ideji technicznej; siatki matowe po-
krewne.
38. S. Limbach
1. Kb4, 2. Ge2,
3. Gcdi" 4. Kb3,
39. J. Klemensiewicz
1. wd3, 2. Kg2, 3. Kgl.
40. S. Limbach
Rozwigzanie w trzech ruchach
1. Gg7, 2. Wh6, 3. Wh5
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L: 84. K. A. L. Kubbel
1 nagr. ,Nova Praha" 1927

Mat w 3 posunieciach

L: 85 F. Simchowicz
1 nagr. ,,Szachmaty* 1927.

Mat w 3 posunigciach

41. J- Klemensiewicz
1. Hg3—c3! SXc3f 2 Kd3!
Ked4 2 Lid3**
Minjatura o dobrym wstep e
i efektownej grze gtdéwnej,
42. L. Tugan-Baranowski
1. Gh5—e2! co g4f
Gg8 2 S7b5
Se3 2 S3b5
Meredith o jednolitej konstruk-
cji i dwu cichych grach, wstep-
dobry.
43. E. Wolanski
1. Hel a2 2. KXh2
ab 2. Hdl
KXb2 2. Hc3f



