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B. DomostawskKi.
Cel 1 znaczenie

medyraradonerp 2nigzdku szadonep F 1L D E

(Federation Internationale des™Echecs)

Pierwsze powojenne dziesieciolecie odznaczajgce sie wogoéle nie-
zwyklym rozkwitem zycia szachowego we wszystkich krajach kultural-
nych, bogate w szereg wielkich talentéw szachowych i wprowadzajgce
przewrot we wspoOtczesnej wiedzy szachowej, stanie sie zapewne pun-
ktem zwrotnym réwniez w dziedzinie organizacji zycia szachowego.
W latach tych powstaje i stawia pierwsze kroki nowa instytucja, Mie-
dzynarodowa Federacja Szachowa, znana w skrdceniu, jako F. 1 D. E,
a zmierzajaca do ujecia w swe rece ogolnego kierownictwa i opieki nad
zyciem szachowem we wszystkich krajach. F. I. D. E. jest pierwszg pro-
ba zorganizowania miedzynarodowego zycia na tak duzg skale
i na tak szerokich podstawach. Dotychczas stosunki miedzyna-
rodowe nawigzywano przewaznie dorywczo, opierajac: je jedynie
na wybitnych jednostkach, ktére przez swe posSwiecenie dla szachow,
przez wiedze, talent szachowy, juz poprzednio staty sie na terenie sza-
chéw czynnikiem miedzynarodowym. Masy kulturalne, uprawiajgce gre
w szachy byty temu przewaznie obce; w ten spos6b organizowano
przed wojng wielkie turnieje miedzynarodowe, na tej zasadzie oparty
byt istniejacy przed wojng miedzynarodowy zwigzek mistrzdw szacho-
wych. F. 1 D. E. postawita przed sobg nowe zadanie. Oparta ona swdj
byt nie na jednostkach, ale na licznych rzeszach kulturalnych, upra-
wiajgcych z zamitowaniem gre krélewska. Bezposrednimi jej cztonkami
sg panstwowe zwigzki szachowe, a posrednimi dopiero towarzystwa



i kluby szachowe, przez ktére nawigzuje ona tgcznosé z catym ogdtem
szachistéw. Wzbogacita ona w ten sposdb organizacje dotychczas bar-
dzo luzng o nowe pierwiastki, majgce mozno$¢ zdobycia wszystkich
dziedzin pracy dla celow zwigzku.

Kilka lat, jakie dzieli nas od powstania Federacji wskazuje, ze pro-
ba podjeta przez jej inicjatorébw ma trwate podstawy dalszego rozwoju
ze wptynie ona na wieksze rozpowszechnienie gry szachowej. Rezultat
pracy tego tak miodego zwigzku jest imponujgcy, nawigzanie zywego
kontaktu z dwudziestoma krajami, wymiana mysli na tematy aktualne,
urzadzanie kongres6w organizacyjnych potgczonych z turniejami sza-
chowemi i zadaniowemi, wreszcie urzgdzanie olimpjady wskazuje na
realne podstawy na jakich spoczywa F. I. D. E. Obecnie do niej z wy-
jatkiem Rosji nalezg wszystkie najsilniejsze zespoty szachowe, a tur-
nieje druzynowe na kongresach i oiimpjedach sg imponujgcg rewjg na-
rodéw, walczacych o zaszczytny tytul mistrza F. 1 D, E

Majac tedy na uwadze znaczenie tej organizacji, nie zdziwi wiel-
kie znaczenie zblizajacej sie olimpjady, w ktérej udziat wezmie i Polska
nalezagca do zwigzku od roku 1927. Jest ona 23. z rzedu czionkiem tej
miedzynarodowej organizacji i sagdzimy ze tak na kongresie, jak i na
turnieju godnie zareprezentuje swe zdobycze na polu szachowym.

W ostatnim roku F. I. D. E. przeszta faze organizacyjng i coraz
bardziej staje sie czynnikiem decydujacym na terenie miedzynarodo-
wym, a ostatni jej sukces, jakim jest zwrdcenie sie Capablanki do zwigz-
ku w sprawie matchu o mistrzostwo $wiata, kaze nam przypuszczac,
ze wkrotce F. I. D. E. stanie sie tem, o czem inicjatorowie marzyli to
jest kierowniczg i ostateczng instancja w sprawach szachowych na
miedzynarodowym terenie.

Reprezentacja Polska na Olimpjadzie

Posiedzenie zarzadu Polskiego Zwigzku Szachowego odbyto sig¢ dnia
12-V. b. r. wpetnym sktadzie przy obecnosci prezesa Zabinskiego viceprezesa
Przepiérki, cztonkéw Zarzadu Domostawskiego, Orlanskiego, Piotrowskiego
(Lwow) pptk Steifera (Poznan) i Rosenblatta (Lo6dz).

Zarzad zatatwit przedewszystkiem sprawe olimpjady wyznaczajgc na-
stepujaca reprezentacje 1. Przepiorka 2. Regedzinski 3. Makarczyk 4. P.
Frydman 5 Dr. Kon 6 Chwojnik i 7 jako ewentualny zastepca Blass, przy-
czem pierwszy gra w turnieju indywidualnym, a dalszych pieciu w druzynie.
Jako delegaci zwigzku jadg pp. Domostawski, Orlariski, Przepiorka i pptk.
Steifer.

Walne Zebranie Zwigzku zostanie zwotane na jesien.

MATCH ECIWE-COLLE

W marcu biezgcego roku odbyt sie w Amsterdamie mecz miedzy
mistrzem Euwem z Holandji i Collem z Belgji. Wynik przyniost sensa-
cyjne wprost zwyciestwo championowi Holandji w stosunku -(-5—0=1!
Ostatnie wyniki Euwego stawiajg go w rzedzie najpowazniejszych sza-
chistéw; mitody ten mistrz urodzony 20 maja 1901 roku, juz w 18 roku
zycia dzieli z Meyerem druga nagrode w Hadze. W nastepnym roku
w miedzynarodowym turnieju w Amsterdamie osigga 4 miejsce po Re-



tim, Tartakowerze i Maroczym, jako pierwszy zawodnik holenderski
W tymze samym roku gra w turnieju B. w Goteborgu, gdzie dziel
drugg nagrode z Nilsonem podczas, gdy Johner byt pierwszym, W roku
1921 zdobywa na turnieju we Wiedniu znowu drugg nagrode za Sami-
schem, wyprzedzajac jednocze$nie takich mistrzéw, jak Breyer i Tarta-
kower. W 1923—24 wygrywa turniej w Hastings, przychodzac jako
pierwszy, wreszcie w kwietniu 1925 roku powtarza znowu ten wynik
zdobywajac pierwsze miejsce w matym turnieju czwdrkowym w Wies-
baden przed Spielmanem i Samischem. Mecze to specjalne Kkarta
w karjerze Euwego, wychodzit on nich zawsze zaszczytnie, wykazujac
wysokg klase gry, tak w 1922 roku remizuje z MaroczymX2—2=8.
W 1925 r. wygrywa lekko z Dawidsonem w stosunku -f-5—1=3, wre-
szcie w styczniu 1927 roku uzyskuje wspaniaty wprost rezultat z Alje-
chinem, ulegajgc mu nieznacznie-j-2—3=5 przyczem okazat sie prze-
ciwnikiem zupetnie réwnorzednym. Ostatnie jego zwyciestwo nad
Collem wykazuje bardzo wysokg klase miedzynarodowg i kaze nam
oczekiwaé z ciekawoscig na wynik spotkania jego z Bogolubowem.

Partja Nr. 82 7. b2Xc3 d7~d6
) 8. Sgl —e2
Indyjska Pion f bedzie szturmowat pozy-

cje roszady czarnych, dlatego tez

Biate: Czarne: biate nie zamykajg mu drogi i nie
Dr. M. Euwe E. Colle graja Sf3.
1 d2—d4  Sg8—f6 S oo ni—he
2 e Bl 0. f2—f4  Sb8—d7
Warjant Niemcowicza. E Sgg’:gg ST6-e8
4. Hdl—c2 b7—b6 Atak biatych jest b. S|Iny Sa, to
Praktyka turniejowa zna w tej skutki zby,t biernego posuniecia
pozycji nastepujace odmiany: 4... b7—Dbo.
A 4...d5 Np. z dalszym ciagiem 5. e3, g Heo—e? 07_0?’
_0'0 6 a3, GXc3f 7. bc, bb. Z grozbg Dg4 lub h5, czarne
(Niemgowicz-Marshall Londyn 1927) probuja temu na razie przeszko-
B. 4... d6 np. (Alechin-Niemcowicz dzié...
New-York 1927) 5. Gg5, Shd7. 13 L Hd8—h4
6. €3, b6 7. Gd3, Gb7 8. f3l, GXc3
9. HXGC3, c5 10. Sh3! z lepsza grg
dla biatych.
C. 4... 0—0z ewentualng gra 5. Gg5,
dé 6. e3, eb.

D. 4... ¢5 Np. 5 dc, Sc6. 6. Sf3,
GXc5 7. Gg5  Ge7 albo Sd4
(Dr. Euwe-Colle).

5 e2—e4 Gc8—b7
6. Gfl—d3 Gb4Xc3



14. f4—f5 c5xd4
15. Wfl —f4
..ale juz muszg wracaé hetmanem
15. C Hh4-d8
16. c3Xd4 d6Xe5
17. d4Xen Se8—c7
18.Wf4—qg4 *Hd8—e7
19. Wg4Xg7f i czarne sie
poddaty, poniewaz po 19.. KXg7

20. fe6f, SXf6 21. ef+ DXf6
(KXf6 25. Sh5 i mat). 22. Gb2
czarne tracg hetmana.
Partja Nr. 83.
Indyjska

z matchu Bogoljubow-Euwe (3)
grana 12 kwietnia

Biate: Czarne:
E. Bogoljubow Dr. M. Euwe
1. d2—d4 Sg8—f6
2. Sgl —f3 g7 g6
3. c2—c4 Gfg8—qg7
4. Sbl—c3 0—0

5 92—g3

Czarny gra wedtug dawnych
wzoréw obrony Griinfelda, dzi$
rzadko uzywanej; Griinfeld zamiast
g3 poleca tutaj e3.

5

. d7-d5!
6. c4Xd5 Sf6Xd5
7. Gfl—g2 ¢7—c5!
8 0_- 0 Sd5Xc3
9. b2Xc3 Sh8—cb

Euwe w bardzo prosty sposéb
uniknat trudnosci w wyprowadzeniu

figur.
10. e2—e3 Hd8-a5
11. Hd1 —b3 Wa8-h8
12. Gel —d2 Gc8-g4
13.Wal—d1? o oo

Decydujacy btad, biaty powinien
byt gra¢ Wab! i Wfcl, aby po e-

wentualnej wymianie c¢Xd zajgc
obie wazne linje.

13. C c5Xd4

14. c3Xd4 Ha5—h5

Teraz czarne zyskujg jakos¢,
gdyz skoczek f3 musi odejsé. Po
15. e4 nastgpi SXd4 16. SXd4
GXdl 17. WXdl GXd4 ze stratg
jakosci i piona.

15. Sf3—h4 Gg4Xd1
16. WTIXdI Sc6—as
17. Hb3—bl R
Po Ha4 nastgpi b5!
17. Sab—c4
18. Gd2 b4 Gg7-f6
19. Gg2—f3 Hh5-b5
20. a2—a4

Biate decydujg SIQ na oddame
piona, byle tylko unikng¢ grozby a5

20. ... Hb5X*4
21. Gf3—d5 Ha4—b5
22. Gb4 —¢5 Hb5XDbl
23.Wd!Xb1 b7—b6
24. Ge5Xe7 Gf6Xe7
25. Gd5Xc4 b6 b5!
26. Ge4—d5

Po WXb5 czarne grajq WXb5
27. GXb5 GXh4 28. gX"4 Whb8

Z wygrana.
26. ... Ge7Xb4
27. g3Xh4 b5 —b4
28. e3—e4 w8 B
29. h4—h5 a7—a5

Teraz wynik partji jest tylko
kwestjg czasu.

30. Kgi1—f1 ab—a4
31. Kfl—e2 b4 —h3
32. h5Xgb h7Xg6
33. Ke2—d3 b3—b2
34. Kd3—d2 Wh8-b4
35. Kd2—d3 Wc8—cl
36. Gd5—az2 a4—a3

Biatyfpoddaje sie

XIl turniej Wiedenskiego klubu szachistow poswiecony
pamieci Trebitscha.

Zaden z dotychczasowych turniejow wiedenskich nie wykazat, tak

jednolitej klasy zawodnikow, jak ten.

Do konhca nie byto wiadomem,

kto wyjdzie zwyciezcg, a kazde po6t punktu mogto decydowa¢ o na-
grodzie. Pierwsze i drugie miejsce podzielili Griinfeld i Takacs z 6 /2 p.



Griinfeld ostatnim swoim wynikiem potwierdzit wysoka klase gry, prze-
grywajac tylko jedng jedyng parfeje z A. Steinerem bratem popularne-
go dzi$ Ludwika. Wynik Takacsa jest troche niespodziewany, ale i on
rowniez grat bardzo réwno, szczeg6lnie w pierwszej potowie turnieju,
a szczescie dopomogto mu do zdobycia tak wysokiej nagrody. Trzecia,
czwarta, pigta i szdsta nagroda zostata przyznana spotce w ktdrej zna-
lezli sie réwniez dwaj mistrze miedzynarodowej klasy Kmoch iDr. Tar-
takower. Oni obaj majgc na uwadze przyszty turniej w Giessen, oszcze-
dzali sie nieco, pomimo tego wyszli z niego z obronng reka, Kmoch, za$
wyszedt z turnieju, jako jeden jedyny niepokonany zawodnik. Towarzy-
szg im z réwng iloscig 6 p. dwaj silni amatorzy wiedenscy Honlinger
i Lokwenc potwierdzajgc swoim wynikiem opinje, jaka cieszg sie wie-
denczycy. Podkresli¢ nalezy szczegélnie dobry wynik Héniingera mto-
dego jeszcze mistrza, ktory przy szczeSciu mogiby jeszcze wyzsze
uzyska¢ miejsce, ostatnig nagrode zdobyt Becker znany rdwniez jako
redaktor ,,Wiener Schachzeitung”. Z nienagrodzonych po cztery punkty
zdobyli A. Steiner i V. Dory, dziwi¢ tylko moze staby rezultat Mullera
ktory nie zrobit nawet V3 punktéw. Ostatnie miejsce zajagt Beutum,
ktéry pomimo ambitnej gry nie zdotat wygra¢ zadnej partji. Blizsze
szczegbty podaje tabela.

1 Griinfeld a 1 1 w2 1 w ow 0o w 1 1 612p
2 Takacs 0 a 1 w2 w2 2 1 1 12 12 1 612p
3 Honlinger o 0o Mmoo »© 1 1 1 12 1 1 60bD
4 Kmoch 2 12 1 a w2 12 u2 12 12 1 J2 6p
5  Lokwenc iz w2 12 U2 g o 1 1 0 1 1 6p
6  Tartakower ta 2 0 1w 1 g w2 1 1w 1 12 6p
7 Becker w2 o 0 12 0 a 2 1 1 v, 412p
8 Steiner 1 0 0 12 0 0 12 g 1 0 1 4p
9  Dory th W2 12 Y2 1 U2 0 0 @ 0 12 4p
10 Muller 0 12 0 0 0 0 0 1 1 a 172 3 p
11 Beutum 0 0 0 1w 0 W2 W 0 U 12 g 212p
PFIRTJfl .Ns 84. 10. Hc4 —e2 e6—e5
Angielska 11. Sd2—c4 eb—e4
grana na turnieju im. Trebitscha 12.  Sf3—d4! e4X d3
Biate: Czarne: 13. Sd4X c6 b7X c6
A Takacs B. Honlinger 14.  e2X d3 Sd7—e5
1 c2 —c4 e7—e6 15. d3—ad4! Se5X c4
16. Hc2X c4 Sf6—d5
2. Sgl—f3 d7—d5
17. Hc4X c6 Sd5-b6
3. g2—g3 d5x c4
— 18.  b2—b3 Hd8—f6
4, Hdl —o4f  Gc8—d7
5. HadXcd  Gd7—c6 19. Gel—b2  Wf8—e8
6. Gfl—g2 Sg8—f6 20. Wfl—el We8—e6
: } 21. Wel Xeb6 Hf 6X €6
7. 0-0 Gf8—d6
Y _ 22. Hc6—e4 He6X e4
8. d2-d3! Sh8—d7 93 Ga2X ed WaS—e8
9. Sbl—d2 0—0 - Bgene as—e



24. Wal—el Kg8—f8
25. Wel—e3 g7—qg6
26. Ged—c6 We8—e6
27. Kgl—f1 Kf 8—e7
28. Kfl—e2 Gd6—b4
29. a2—a3 Gb4 —d6
30. Ke2—d3 Ke7—f 8
3.  a3—adl Gd6-e7
32.  d4—d5! WebX e3+
33. f2Xe3 f7—f5
34. Gb2—e5 Ge7—d6
35. Ge5X d6 c7X d6
36. ad4—ab Sb6é c8
37. Kd3—c4 Kf 8—e7
38. Kc4—b5 Ke7-d8
39. Kb5—a6 Kd8—c7
40. Gc6—b7 i wygrywa.

Partja Nr. 85.

grana na turnieju w Giessen 1928r.
Biate: Czarne:

W. v. Holzhausen H. Kmoch
Obrona Aljechina.
1. e2—e4d Sg8—f6
2. Sbl —c3 d7—d5
3. ed4—e5 Sf6—d7
4. Sc3Xd5 .
Dotychczas najczesciej grano

4, f4, e6 5. Sf3 Ge7 6. Ge2 ¢5 70-0
Sc6 8. Hel 0-0 (Berndtsson-Griin-
feld Kecskemet 1927) z zupeinie
wyréwnang grag. Odmiana w tek-
Scie pozwala na jeszcze szybszy
rozwoj czarnych.

4, C Sd7Xe5
czarne uzyskaly wyréwnanie w nie-
skomplikowanej pozycji

5. Sd5—e3 c7—c5!

6. Sg1 —f3 Se5Xf3f

To wydaje sie by¢ inowacja
Kmocha; stabszem byloby Sc6
7 SXe5 SXe5 i skoczek e5 nie
stoi na wihasciwej pozycji. Po wy-
mianie za$, czarny podazy Sh8—
c6—d4.

7. HAIXT3 Sh8—c6
8. Gfl—b5 o oo

Chce zmusi¢ do ruchu Gd7, aby
uzyska¢ przekatnie dla gonca przez
b3 i Gh2. Bez tego przygotowania
byto to niemozliwe z powodu Hd4!

8 . .. Gc8—d7
9. b2—b3 Sc6—d4
10. Gb5Xd7f Hd8Xd7
11. Hf3—h5 Wa8-c8!

Zagrane we wiasciwym momen-
cie, czarny przygotowuje g7—qg6

12. Gel—Dh2 g7—g6
13. Hh5-e5 f7—f6
14. He5-¢g3 Gf8-h6
15. Wal —c! Co
Musowe posuniecie, gdyz po

GXd4 cXd4 16 Sg4 He6"|- czarne
uzyskujg widoczng przewage

15. C 0-0
16. h2—h4 f6—f15
17. f2—f4 e7—eb!

Ofiarny wstep do efektownej gry
konczacej sie poswieceniem damy.

Biate s3 zmuszone do bicia
piona.
18. f4Xeb f5—f4
19. Hg3-g4 f4Xe3!!
20. Hg4Xd7 e3Xd2f
21. Kel—d! d2XclHf
22. Gh2Xc1 Wc8-d8!

Bialy jest zmuszony do oddania
jeszcze jednej figury, gdyz po
HXd8 nastgpi jak podaje Reti
WXd8 24. GXh6 SXb3f 25. Kel
Sd4 26. c3 Sc6 z beznadziejng kon-
coOwka.

23. Hd7—h3 Sd4Xb3+
24. Kdl—el Sh3Xcl
25. Hh3—c3 Wd8-d4!

Biaty poddaje gre, gdyz jest bez-
bronny przeciw We4f i Wd8*f\ Bar-
dzo zywa partja!



Partja Nr. 86.

Obrona Alechina

Turniej w Giessen 1928 r.

Biate: Czarne:
W. wx>n Holzhausen R. Reti.
1 e2—e4 Sg8—f6
2. e4—e5 Sf6-d5
3. d2—d4 d7—d6
4, e5Xd6é Hd8Xd6

Zwykle grywajg tutaj c7Xd6.
5. Sgl —f3 Gc8—og4
6. c2—c4 Sd5—f6
7. Gfl—e2 Sh8—c6
8. Gcl—e3 0-0-0

Lepiej bytoby e7—e6, albo na-
wet e7—e5. Posuniecie w tekscie
jest zbyt ryzykowne.

9. d4—ds Gg4Xf3
10.  g2Xf3! Sc6-b8
11. Shl -¢3

Biate mogty bi¢ piona a7, ale
zrobione posuniecie jest jeszcze
mocniejsze.

11. — a7’ —ab
12. Hdl—c2 e7—eb
13. c4—<c5 Hd6—e7

Nie wolno gra¢ Hd7 ze wzgle-
du na c6!, bc, Ha4.

14. d5—d6
15. Sc3—a4?

Znacznie lepiej bytoby dc, KXc7
0—O0 z nastepnym atakiem piono-
wym na skrzydle hetmana.

He7—e8

15. - Sf6—d5
16. d6Xc7 Kc8Xc7
17. Ge3—d2 Sh8—c6
18. a2—a3 Kc7—b8
19. Hc2—c4 Gf8—e7
20. b2—b4 Sc6-d4!
21. Sa4—hb2 Ge7—f6
22.Wal —b! Sd4—b5
23. Hc4—b3 Sh5—c3

Na Sdc3 nastepuje GXb5

24. Wbl -c | Sc3Xe2
25. Kel Xe2 Gf6Xb2
26. Hb3Xb2 He8—b5f
27. Ke2—el e6—eb!

Zupetnie poprawne”poswiecenie
piona.

28. Hb2Xe5f Khb8—c8
29. He5—e2 Wh8-e8
30. Gd2—e3 Hb5—a4
31. Kel-fl.

Zeby po HXa3 moc zagraé Wel,
ale Ipozycja biatych zawsze jest
przegrana.

31. —
32. He2 -el

Sd5-f4!

Nieprzyjemne - pole dla Hetma-
na, ale na kazde t[inne posuniecie
nastagpi mat na dl.

7 — Had—b5f
33 Kfl-g|l Db5—d3!
34. Ge3Xf4

Biate sa zmuszone do tej ofiary
Hetmana, gdyz od mata na g2 (po
Hg6j-) nie byto innej obrony.

34, — We8Xelf
35.WclXel Hd3Xf3
36. Gf4—d6 Hf3Xa3
37.Wel—bl Ha3-f3
38. h2-h3

Rzeczywiscie rzadki w partji
turniejowej wypadek, iz po 40
posunieciach wieza byla zamknieta
na hl!

38. — Wd8—e8
39. b4—b5 We8—eb
40. b5Xa6 b7Xa6
41 Wbl —al Web6—g6--
42. Gd6-g3 f7—f5

Biate poddajg sie. Po Kh2 na-
stepuje WXg3.

Uwagi L. Tugan-Baranowskiego.



Partja Ne 87.
Biate: Czarne:
L. Steiner
grana na turnieju w Berlinie.

A. NImcowicz

Francuska

1. e2—e4 e7—eb
2. d2—d4 d7—d5
3. Shl—c3 Gf8-b4
4. Gecl—d2

Ruch polecony przez Bogolu-
bowa.

4. . . . c7 -¢5
5. e4—eb5 Sg8—e7
Po 5. .. cXd4 dostaje biate

po Sb5 bardzo dobrg gre. Posunie-
cie w tekscie wydaje sie by¢ lep-
sze, niz a7—a6.

6. a2—a3 Gb4xc3
7. b2xc3 o o o

Watpliwem jest, czy bytoby le-
piej odbi¢ goncem, gdyz po posu-
nieciu w tekscie powstaje idealne
dla partji fraacuskiej ugrupowanie
pionow.

7. ... c5—c4

Ruch nie wydaje sie by¢ pra-
widtowym, gdyz biate otrzymujg na
skrzydle krélewskim  dominujgca
gre. Wiasciwag odpowiedzig bytoby
Sb7 lub c6.

8. h2—h4! C

Grozi h4—h5 z ostabieniem po-
la f5 dla czarnego skoczka. Aby
przeszkodzi¢ temu nie pozostaje
nic innego jak

B h7—h5
8. Gft—e2 Se7—f5
10. 92 —g3 g7 g6

To byto takze konieczne, azeby
broni¢ piona. Ale ostabione czarne
pola dadzg biatemu goncowi het-
manskiemu wielkg site. Dwie rundy
p6zniej poprawit Nimcowicz swoj
system przeciw Samischowi gdyz
utrzymat  swego czarnego gofica
krolewskiego.

11. Gd2—g5 Hd8—a5
12. Hd1—d2 Sb8—c6

Moze byloby nieco korzystniej
ruchem 12... Sd7 broni¢ pola 6
przed gofncem z dalszg gra b7 —bh5

13. Gg5—f6 mWh8—g8

14. Sgl —h3  Ke8—d7.

Czarny stara sie przeprowadzié
roszade w spos6b  sztuczny i
chce zatrzyma¢ pole c8 dla swej
wiezy.

15. Sh3—qg5 Sf5—h6
16. f2—f3 Kd7 - c7
17. 93—g4 Wg8-e8

Grozito poprostu Sh3 ze zdoby-
ciem skoczka h6.

18. Gf6—qg7 5h6—g8
19. g4Xh5 g6xh5
20. f3—4 Sc6—e7
21. Ge2xh5! Se7-f5
22. Gh5xf7 Sf5 Xg7
23. Gf7x e8 Sg7xe8
m a ii]j
ifWP
UPIif
24. Sg5—fT!

Pointa 21 posuniecia. Czarne
skoczki sg zapatowane.
24. . . Sg8—f6

(24 . . . Hb5 25 h5 Hd7
26, h6 HXf7 z powodu h7 row-
niez nic nie pomaga)

25. e5Xf6 Se8Xf6
26. Sf7—g5 Sf6—h5
27. Hd2—e3 Gc8-d7
28. He3-e5f Kc7—hb6
Po 28 . Kc6 nastapi 29. Se4!
29. Heb —d64- Gd7—c6
30. Kel d2 a7 —ab
31. Sg5Xe6 Kb6—a7



32. Wal—gl Wa8—e8
83. Wg 1—g6 We8 —c8
34. Whl—qgl Hab - b5
35. Hd6-b4 Wc8—h8
36. Hb4Xb5 a6X b5
37. f4—5 Wh8 - h7
33. Se6—g5 Wh7—c'7

39. Wg6—h6 Poddaje sie
(Uwagi L. Steinera K N. N.)

PARTJA Ns 88.

Turniej w Berlinie 1928.
Biate: Czarne:
L. Steiner Dr. S. Tartakower

Kontrgambit Greco.

1 e2—ed e7—e5

2. Sgl—f3 f7—f5

3. Sf3Xeb5 .

Reti bije poprostu 3 e4Xf5,

azeby z tempem wigcej grac przy-
jety gambit krolewski.

Hd8—f6
4. d2—d4

Wedtug Leonhardta takze 4. Sc4
jest bardzo silne.

4 . . . d7—d6
5. Seb—c4 f5X e4
6. Shi—c3 Hf6—g6

Naturalnie, ze nie c¢7—c6, gdyz
po 7. SXe4, He6 8. He2, d5 na-
stagpi 9. Sed6f.

7. f2—13 e4X f3

8. HdI X3 Sh8 —c6

9. Gfl —d3 Hg6—e6f
10. Gcl—e3 He6 —g4

10... SXd4 bytoby zte z powo-
du 11. Hh5f ¢g6 12. GXg6f it. d.

11. Hf3—f2 Sg8—f6
12 0—0 Gf8 —e7
13. h2—h3

O wiele lepszem byloby 13.
Ge2 po ktorem czarne nie miatyby
zadnej wystarczajgcej obrony.

3. . .. Hg4—h5

14. Hf2 —; 3 oo

Ten ruch zapewnia biatym bar-
dzo dogodng koncowke.
14 . .. 0—0
15. Gd3—e2 HK5-g6 =
Hf7 i e8 nie wchodzg natural-
nie w rachube zpowodu niedogod-
nej pozycji czarnego Hetmana.

17. Hg3Xg6 h7Xg6
17. Sc3—h5 Ge7—d8
18. Ge2--d3 Kg8-h7
19. c2—c3 a7—ab
20. Sb5-a3 Wf8—e8
21. Ge3-g5 Sf6 —d5
22. Gg5Xd8 Sc6Xd8
23. Wal—e! We8Xel
24. WflXel Gc8—f15

Jest to rozstrzygajagca strata
tempa. Czarny powinien byt graé
Gd7. Pewna droga do zwyciestwa
nie jest w tym wypadku widoczna.

. Gd3-fl Sd8—c6
26. g2—qg4 Gf5—d7
27. Gfl—g2 Sd5—f6
28. d4—d5 Scé6—a7
29. g4—g5 Sf6—g8

Nieco lepszem bytoby Wa8—e8
ale po 30. WXe8 SXe8 31.Sab
musi nastgpi¢ 31... b6 i skoczek e8
zostaje wytgczony z gry.

30. Wel—e4 Wa8-e8
31. We4—h4f Sg8—h6

32. g5Xh6 g7Xh6
33. Sc4a—d2 Gd7-f5
34. Gg2—e4 WeB-f8

35. Wh4—4 iwygrywa.

Uwagi L. Steinera.
(K. N. N

Partja Ne 89.

grana na turnieju szwajcarskim

Biate: Czarne,
Dr. M. Henneberger P. Johner
Indyjska.
1 d2 -d4 Sg8-f6
2. c2—c4 e7—e6
3. Sb1—c3 Gf8—b4
4, Hdl —c2 c7—: 5l
5 d4Xch S >8—ab



Biate:
Stolt

6. e2—e4 Gd4Xc3
7. b2Xc3 :Hd8—c7
8. Gfl—d3 Sa6Xch
9. Sgl—e2 Hc7-d6?
10. Se2-d4 SGXd3f?
11. Hc2Xd3 0—o0
12. Gcl—gb! b7-b6
13. Wal—dl Gc8—ab
14. Gg5Xf6 g7Xf6
15. 0-0 Wa8—c8
16. Hd3—h3 Hd6-e5
17.  f2—f4 He5—c5
18. Hh3~h6 Gab6-b7
19. Wdl—el
Czarne poddajg sie.
Partja Nr 90.
Turniej w Berlinie
Czarne:
z Koch
Nieprzyjety gambit hetmanski
1 d2—d4 Sg8-~f6
2. c2—c4 e7--eb6
3. Sgl —f3 d7--d5
4, Sb1—c3 c7-—6
5 Gcl—g5 Sh8--d7
6. e2—e3 Hd8--a5
7. Gg5xf6 Sd7'X f6
8. Hdl —c2 Gf8--b4
9. Gfl —d3 d5xc4
10. Gd3xc4 Sf6-—e4
11. Wal —c! Se4--d6
12.Gc4—d3! Ha5Xa2
13. 0—0 Gb4Xc3
14. Hc2Xc3 Ha2--d5
15, Wcl—el 0--0
16. e3—e4 Hd5-Th5
17. ed4—e5 Sd6-—b5
18.. Hc3—h3!  Sb5-—€7
19. Wel —e4 7--95
20. h2—hdl ﬁ?--ﬁG
21. h4Xg5 h6Xg5
22. Sf3Xg5! Hh5Xg5
23., We4—e3! fr—i15
24. We3—qg3 Hg5Xg3
25. 2Xg3 Sc7--d5
26. Gd3—e2 ar--ab
27. 93-g4 f5Xg4
28.. WIl Xf8f Kg8Xf8
29., Hb3 —aof Kf8—f7

30. Ge2Xg4. Szarne podd. sie
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Partja Nr. 91
(Turniej w Budapeszcie 1928).

FrancusKk

Biate: Czarne:
Dr. f\. Vajda J. Szekely
1. e2—e4 e7—eb
2. d2—d4 d7 —d5
3. Sbhl —c3 Gi8-b4
4. e4—e5 c7—c5

5. Gecl—d2

Posuniecie pomystu Bégolubowa,
ktére nadaje partji zywy i ostry cha-
rakter. Biate chcg poswieci¢ piona,
aby uzyska¢ silny atak.

5 ... a7—ab

Ale czarne nie przyjmujg po-
Swiecenia.

Partja Merenyi—Szekely z tego
samego turnieju miata nastepujacy
burzliwy przebieg:

5.. cd 6. Sh5, GXd2+ 7. HXd2
5¢6 8. f4. Hb6 9. Sf3, She, 10.
Sdéf, Kfg8 11. 0-0-0, Sg4 12. Gd3,
$e3 13. Sgb!, SXd1 14. HXd1,Sd8
15. Hh5, Hc7 16. SXh7f!, Kg8 17.
Se8!, He7 18. Sef6+, HXf6 19. ef
i czarne poddaty sie.

6. a2—a3 Gb4Xc3
7. b2Xc3 Sg8—e7
8. h2—h4 c5—c4

Btad strategiczny, ktory polega
na tern, ze czarne przestajgc atako-
wacé Srodkowy punkt d4, dajg tern
samem biatym wolng reke do agre-
sywnych operacji na prawem skrzy-
dle.

9. Hd1-g4
10. h4—h5

Aby czarne nie
h7—h5, co umocnito
skoczka na f5. A czarny skoczek
na f5 sparalizowatby catg akcje
biatych!

Se7-f5

mogty grac
by pozycje



10. . .. Sbh8—d7

11. Sglt-e2 . .

Inny sposdb ataku polegaiby na
Hf4 lub h3 z grozbg g2—g4.

11. . . Hd8—h6

12. Se2--g3 Hb6 —b2
13.Wa! —cl Sf5Xg3

14. Hg4Xg7! .

-Dr. Vajda prowadzi atak b ener-
gicznie.

14, .. Sg3X hl

15. Hg7X haf Sd7—f8

16. Kel—e2!!

Bardzo oryginalny ruch majacy
na celu umozliwienie atakujacych
ruchéw Gg5 lub h6é bez narazenia
sie na szach hetmanem na c3.

6. ... Gc8—d7

Jezeli 16... HXa3, to 17. Gg5,
Gd7 18. Hf6 z grozbg Wal! Albo
tez 17.. Kd7 18. Wal, HXal 19.
HXf8. Widzimy wiec, ze ruch 16
Ke2 uniemozliwia tez szach hetma-
nem na al!

17. Hh8—f6 ShIXf2

18. Ke2Xf2 h7-h6

19. Gfl-e2 Hb2Xa3

20. Kf2—q! Ha3—e7
21.Hf6Xh6 He7—a3
Sytuacja czarnych jest bezna-

dziejna.

22. Gd2—g5 Ha3Xc3

23. Hh6—f6 Hc3Xd4f

24. Kgl —h! Hd4—c5

25.Wcl1—fl iczarne poddaty sie
PRRTJfl N° 92
Indyjska
Turniej w Londynie 1927.

jA. G. Thomas F. D. Yates
1 d2—d4 Sg8—f6
2. Sgl—f3 g7—gb6
3. 9g2—g3 G f8—qg7
4, Gfl—g2 0—0
5. 0—o0 d7-d6
6. c2—c4 Sb8—d7
7. Sbl —c3 c7—c5
8. d4—d5 S f6—og4
Yates, szachista utalentowany

i peten temperamentu nawet w tej
cokolwiek S$ciesnionej pozycji szu-
ka awanturniczych przygod.
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9. Hdl —c2
10. Sf3—d2!;
Prawidtowy plan. Nie wymienia¢
lecz atakowac skoczki przeciwnika
pionami. To zmusi czarnego do
ustepstw terytorjalnych i ostabienia
pozycji piundw.
J

Sd7-e5

. e e - h7—h5
11. h2-h3 Sg4-h6
12. f2—f4 Se5—d7
13. Sd2—f3 Sh6—f5
14. Kgl—h2 Sd7—b'6
15. Hc2—d3 e7—e5
16. f4Xe5 d6Xe5
17. Sc3-e4 Sf 5—d6

Zdawatoby si¢ ze mimo prze-
wagi biatego w centrum (pion d5)
czarny zdota wykona¢ f7—f5 i zor-
ganizowac skuteczny opdr. Genjalna
gra biatego pokrzyzuje te plany.

18. Gcl—g5 Hd8—c7
Nie f6 bo 19. SXd6 HXd6 i20. HXg6
19. Se4—f6f!!

Ofiara figury obliczona ogrom-
nie daleko.

19. o o Gg7X f6
20. Gg5X f6 e5—e4
21. Hd3-e3 Sd6—f5
22. He3—qgb! Sh6—d7
Procz tej czarny miat jeszcze

do wyboru dwie gry.

. 22 ... HXg3f 23. HXg3 SXg3
24. KXg3 ef 25. GXf3 SXc4, 26.
Wad Sd6 27. WXc5 i przewaga
biatego widoczna.

. 22 « - o ef 23. WXf3 KK7,
24. Wafl SXc4 (Shé, 25. d6!) 25.
WXf5 GXf5 26. WXf5 Sd6 (grozito
Hh4 albo Ge4 i HXh5t) 27. Wf4
Se8 28. d6! HdA7 29. Ge7 f6,
30. Hd5 Wg8, 31 Ge4! f5, 42. WXTf5

Ten piekny vyarjant zostat wska-

zany przez Thomasa
23. Sf3-e5! Sd7X f6
24. Hg5—f6 Wf8-e8
25. d5—de!! Sf5X d6
26. Se5Xg6 f7Xg6
27. Hf6Xg6f Kg8-h8
28. Wf 1—f6! Gc8—f5



29. Hg6xH5f
30. Wal—dl!

Gf5—h7

Zdobywa figure i uniemozliwia
wszelki Opor.

30 e o o o Hc7 —g7
Jezeli Wad8 to 31. WXd6.
31. wWdIXdé6 b7—b6
30. Wf6—h6 Poddaty sie.

Ta wspaniata partja otrzymata
pierwsza nagrode za pieknosc.

Uwagi P. Frydmana
PARTJA N° 93

Holenderska
Turniej o mistrzostwo Polski 1927.

P. Frydman Dr. S. Tartakower.

1. d2—d4 f7—f5

2. Sgl—f3 Sg8—f6

3. c2—4 e7—e6

4, Gcel—gb Gf8—b4f

2. Sbl —d2

5. Sbl—c3 réwniez czesto uzy-

wane jest posunieciem bardziej

solidnem. Po Sbd2 czarny otrzymuje
inicjatywe na skrzydle krélewskiem,
biaty na hetmanskiem.

5. ¢ o h7—h6
6. Gg5X f6 Hd8X f6
7- —g3 Sbh8—c6
8. a2 —a3 Gb4—e7

Czarny unika wymiany. Nalezy
nadmieni¢, ze partja byta grana osta-
tniego dnia turnieju t6dzkiego i jak
sie okazato wielki mistrz dr. Tar-
takower w wypadku wygranej za-
jatby 1 miejsce naréwni z Rubin-
steinem wiec grat *na catego”, sta-
rajac sie jaknajbardziej zmniejszy¢
prawdopodobiefAstwo nierozegranej.

9. e2—e3 d7—d6
10. Gfl—g2 0—0
11. 0—0 e6—eb

Czarny rozpoczyna ofensywe
pionowg, plan za$ bialego polega
na ataku na skrzydle hetmanskiem

droga d5, b4, Wcl,c5. Ta gra za-
wierajgca na przyszto$¢ grozbe
przedarcia sie przez linje ¢ zmu-

sza przeciwnika do ryzykownych
zawiklan.

12.  d4—d5 Sc6—ds

13.  b2—b4 7-95

14. Wal—cl 195—f4

15. e3Xf4 g5Xx f4

16. c4—c5 Sd8—f7

17. Sf3—h4

To posunigcie zmienia tresé
partji. Rozpoczyna sie ostra obo-
sieczna gra na skrzydle krola.

7. . .. Hf6-97
18. Kgl—hl Gc8—g4
19. Hdl—c2! Ge7X h4
20. g3X h4 Kg8-h8
21,  f3—f3 Gg4—h5?

Nalezato gra¢ Gd7. Teraz bialy
kilkoma silnemi posunieciami zdo-
bywa przewage.

22. Sd2—e4 Wa8—d8
23. Gg2—h3! Wf 8—g8
24, Hc2—f2 d6X c¢5?

Czarny przeoczyt grozbe. Ale
i po Gh5—g6 nie mogtby sie obro-
nic w warjancie 25. ¢Xd, Sxd6 26.
Sxd6, oc>xd6 27. Ge6 i nastepnie
28. Wyl z decydujaca przewaga.

25. Wfl—qgl Hg7—f8
26. WglXg8 Hf 8X g8
27. Wel—g! Hg8—f8
28. Se4—f6 c5X b4
29. Sf6Xh5

Biaty nie oszczedza pionéw
gdyz zamierza atak na krola.

20. o b4X a3
30. Hf2-g2! S f7—d6
31. Hg2—g6 Sd6--e8
32. Gh3—f5 Wd8-d7
35. Gf5Xd7 a3—a2
36. Gd7—f5 Poddat sie

Uwagi P. Frydmana



PARTJA N° 94

Grana w todzi na Il turnieju
0 mistrzostwo Polski
Indyjska.
Biate: Czarne:
T. Regedzinski M. Lowcki
- 1 d2—d4 Sg8—f6
2. Sgl —f3 - e7—e6
3. c2—c4 b7—Db6
4. Sbl—c3 Gc8—b7
5 e2—e3 Gf8 —b4
6. Gcl—d2 0-0
7. Gfl —d3 d7—d6
8  Hdl —2 Wf8—e8
9. a2—a3 .
Biate rozgrywajg debiut zbyt

pasywnie. Energiczniej bylo zroszo-
waé w diugg strone, przygotowujac
atak na skrzydle krdla.

9 Gb4Xc3
10. Gd2Xc3 Shb8-d7
11. Sf3—g5 h7—h6
12.  Sgb—e4 e6-eb5!
13. Sed4Xf6t Dd8Xf6
14. d4—d5 Sd7—c5
15. Gd3—e2 Gb7—c8
16. f2—f3 Df6-g5
17. Kel—f2 Gc8-f5?
Dzieki kilku niezdecydowanym

posunieciom biatych, udato sie czar-
nym osiggng¢ pewna przewage po-
zycji, lecz teraz nalezato graé ed4!,

aby w dalszym ciggu atakowac
biatego krola.

18. e3—e4 Gf5—g6

Cokolwiek lepiej bylo odejs¢
na h7

19. b2—b4 Sc5—d7

20. h2—h4 Hg5-e7

21. h4—h5 Gg6—h7

22. g2—qg4 a7—ab

Atak  biatych na krolewskim
skrzydle zaczyna by¢é nieprzyjem-
nym wobec czego czarne starajg
sie  wymieni¢ jaknajwiecej figur.

23. Gc3—d2 WaB8—a7

24.  Wh1-b1l abXb4

Na 24... Wea8 nastapitoby zwy-
czajnie b4 —bb.
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25. a3Xb4 We8—a8
46. Hc2—d He7—d8
27. Walxa7 Wa8Xa7
28. Whl—a! Hd8—a8
29. Gd2—c3 Kg8—f8?
Decydujacy btad. Nalezato wy-
mieni¢ na al.
30. Wal Xa7 Ha8Xa7
31. g4—qgb! h6xg5
32. Hel xg5 Sd7—f6
33. h5—h6 Gh7—qg6
34. Gc3—d2 Ha7—a8
35. Hg5—h4! Sf6 —h7
36. h6X g7f Kf8X g7
37. Gd2—h6f Kg-7—g8
38. Hh4-e7 Ha8-c8
39. Ge2—fl Kg8—h8
40. Gfl —h3! Hc8—b8
41. Gh3—qg4 Kh8—g8
42. Gg4—eb Gg6—h5
43. Ge6—f5 Kg8—h8
44. He7—h4 Czarne sie pod-
daty.

Uwagi M. towckiego.

PARTJA No 95

Grana w todzi na Il turnieju
0 mistrzostwo Polski

Sycilijska.

Biate: Czarne:
J. Kleczynski H. Friedmann
1 e2—e4 c7—cS
2. Sbl—c3 Sh8—c6
3. g2~g3 g7—g6
4. Gfl—g2 Gf8-g7
5 d2—d3 Sg8— 16
6. h2-h3 d7—d6
7. Sgl —e2 a’—ab
8. Gcl—e3 Hd8—c7
9. Hdl —d2 Gc8-d7

10. Sc3—dl

W przewidywaniu grozacego im
ataku na tym skrzydle biate za-
wczasu zabezpieczajg swojg pozy-
cje, jednoczes$nie szykujac sie do
ataku na skrzydle kréla

10. . . . b7—Db5
11. c2—=c3 a6—ab
12. f2—f4 Wa8—b8



— 14 —

13. 0—0 0—0
14. d3—d4 c5 —4
15.  d4—d5 Sc6—d8
16. Sd1-f2 Sd8—h7
17. g3—a04 Sh7—c5
18. f4—f5

Logiczniej naszem zdaniem by-
to 18. Sg3, grozac Gd4 i g4—qgb.
18 b5—b4

Czarne sg tak zajete swoim a-
takiem na skrzydle hetmana, iz nie
zwracajg wecale uwagi na grozgce
im niebezpieczenstwo. Lepiej bylo
Wf8—c8, aby uchroni¢ gonca g7
od wymiany.

18. Wal—cl b4—h3?

Niepotrzebnie zamyka skrzydto
hetmana. Lepiej bylo Sa4 z grozba
otwarcia linji b oraz zdublowania
wiez na tej linji.

20. a2—a3 Gd7—Db5
21. Se2—d4 Sf6—d7
22. Ge3—h6 Sd7-e5
25. Gh6Xg7 Kg8Xg7
24, g4—aqb!

Po zamknieciu skrzydta hetma-
na biate odzyskatly wolng reke dla
ataku na czarnego krola, ktory prze-
prowadzajg w energiczny i eleganc-
ki sposab.

24, Gb5—d7
25. f5—f61! e7X f6
26. g5Xf§t Kg7—h8
27. Hd2 —h6 WFf 8—¢8
28. Hh6 -g5 Wb8—e8
29. Wcl —el Se5-d3
30. Sf2 Xd3 Sc5Xd3
31. Wel —e2 We8—e5
32. Hg5 -3 Sd3—c5
33. Sd4-—43 Sc5—d3

Czarne sg zmuszone oddaé ja-
ko$é. Na 33... Wh5, nastgpithy 34.
Sg5, Gc8 35. Gf3, Wh6 36. e5!

34, Sf3 Xeb Sd3Xe5
35 Hg3 g5 Se5-—d3
36. e4 —e5! d6Xe5
37. We2- e4 Gd7-—f5
38. Wed4—h4 Hc7--¢5f
39. Kgl—h2 Hc5-—f8
40. Wh4-h6 Sd3-—f4
41. WTIXf4! e5XM
42. Gg2-f3! ab-—a4

43. d5—d6! Czarne si¢ pod-
daty.

Biate grozg d6—d7—d8 z na-
stepujgcym W Xb7f i Hh4"f. Po
biciu gofAcem na d7 rozstrzyga o-
czywiscie Hh4.

Uwagi M. Lowckiego.

ROLA KOBIET W SZACHACH.

Dotychczas zbyt malo miejsca poswiecano u nas temu zagadnieniu
ktére obecnie zaczyna nabieraé¢ aktualnosci z racji wynikdéw jakie za-
czynajg osigga¢ panie. Po pani Baird, ktéra w kompozycji angielskiej
zdobyta sobie zastuzenie powazne miejsce utozeniem okoto 2000 zadan,,

pierwsze miejsce trzeba oddaé

pannie
uczenicy Maroczego. Wyniki, jakie osigga ona w turniejach

Menchik, mistrzyni $wiata,

meskich

Swiadcza o jej wysokim poziomie, gry Szczeg6lnie wynik w Cheltenham,

zdobycie w gtdwnym turnieju w zespole meskim, pierwszej

nagrody

z 6”2 p. na 7! nalezy uwazaé¢ za niezwykly.



Ponizej podajemy partje grang w Cheltenham,

ktérg wygrata ona

w spos6b pewny i elegancki, oraz efekt iwng przez swe zakonczenie
partje z turnieju w Hastings. Dla dopetnienia chcemy jeszcze zwrdcié

uwage na p. Rebesowg, ktora

uzyskata bardzo dobry wyr.ik na
konkursie zadaniowym w Szachmatnym

Listku zdobywajac specjalng

nagrode w zespole miedzynarodowym. Gdyby te wszystkie wyniki uwa-
za¢ nie za pojedyncze wyczyny, nalezatoby sie zupetnie powaznie |li-
czy¢ z paniami w miedzynarodowej konkurencji szachowej.

E. REBESOWA

Specjalna nagr. Szachmatny Listok
1927/11

Mat w 2 posunieciach.

Partja Nr. 96.
Francuska

(grana na turnieju ,,Major open”
w Cheltenham)
Biate: Czarne:

S. F. Smith Wiera Menchik
1. e2—e4 e7 —e6
2. d2—d4 d7—d5
3. Sbl —c3 Sg8—f6
4. e4—eb .
Posuniecie Steinitz’a, obecnie
b. mato uzywane.
4. . .. Sf6-d7
5.5c3-e2

Do ciekawych komplikacji pro-
wadzi posuniecie 5 Dg4 (atak
Gledhill’a) Grywano réwniez w tej
pozycji 5. f4.

5. Ce c7—c5
6. c2—c3

Albo tez 6. f4 (Afapin). cd
7. SXd4, Sc5, co Schlechter uwa-

za najlepsza odpowiedz

6. ... Sh8—c6
7. f2—f4 Hd8-b6!
8. Sgl - f3 f7—f6
9. g2-g3
Posuniecie Atapina
9. ... c5Xd4
10. c3Xd4 f6Xe5
11. f4Xe5 Gf8—b4f
12. Se2 —c3 0 — 0.
13. Gcl—f4

Na 13. Gg2 podaje Znosko-Bo-
rowski nastepujacy piekny warjant
13... SdXe5, 14. de [Albo tez
14, SXeb5, SXe5 i biate nie moga
odbié¢ skoczka, bo grozi mat na 2],
d4 15. Hb3, dc 16. bc, Sd4 17.
SXd4, HXd4 i czarne wygr. Biate
mogg jednak gra¢ 15. a3 (zamiast
Hb3).

13 Gb4-e7!
Swietnie zagrane

14. Wal —bl g7—ag5

15. Gf4Xg5 Sd7Xe5

Gra panny Menchik jest logi-
czna, a zarazem energiczna.

16. Sf3Xe5 Ge7Xg5
17. Se5xc6 b7xc6
18. Hdl—g4 h7—h6
19. h2—h4 e6—eb

Czarne z tatwoscig odparowaty
pozorny atak biatych i przechodzg
do decydujacej kontrofenzywy.

20. Hg4—e2 e5x'd4
21.  h4xg5 Gc8—15
22 He2—h5 d4Xc3
23. Hh5xh6 Hb6-e3f



24. Cfl—e2 He3—d2f Biate nieco poprawity pozycje
25. Kel —f2 Gf5xblf ale tylko pozornie, gdyz czarny
26. Kf2—qgl Hd2—el-j- przychodzi do gtosu.
27. Kgl—h2 HelXe2-}- 11. ¢ o » Sféxg4!
28. Kh2-h3 Gbl—f5+ 12. h3 X g4 o o e
i czarne wygraty. P° GXg7 nastagpi S Xe3 13
Partja Nr. 97. fXe3 Hxg3fi Kxg7z wygrana
grana na turnieju gtdwnym w Has- 12. o o Gg7 xb2
tings 13. Wal —b! Gb2—c3f
Nieprawid}owa 14. Sf3—d2 Sc6—eb!
Biate: Czarne: 15. Gg2—f3
Baratz Wiera Menchik Po 3 tracity biate piona przez
1. b2—b3 d7—d5 Sd3+ i Hg3f
2. Gel —b2 Sg8-f6 15. Hc7—a5
3. e2—e3 g7—g6 16. Sg3—fl Hab5 X
4, Sgl1-f3 Gi8 —g7 17. Gf3—e2 Ha2—a5
5. h2—h3 0—o0 18. f2—f4 Se5—c6
6 g2—g4 me . 19. Kgl —f2 Ha5—c7
Biate grajg na atak, lepszem 20. Ge2-f3 d5—d4
moze byloby Ge2 z roszada. 21. Sd2—e4 d4 X e3t
6. o o o c7--c5 22. Kf2—g3 Gc3 —g7
7. Gfl —g2 Sh8—6 23. Sfl X e3 Gd7 —e8
8 d2—d3  Gc8—d7 24, Hdl -f1 h7—h6
9. Sh1—ad2 Hd8—c7 25. c2—c3 Hc7x f4fl
10. Sd2—fl Wwf8 —d8 26. Kg3-f2 Sc6—eb!
11. SH —¢g3 o o o 27. Biate poddajg sie.

Kazimierz Koztowski
w Swieciu nad Wista.

0 organizacji zycia szachowego.

Wiele u nas zrobiono na polu ujecia w ramy organizacji zycia sza-
chowego w ostatnich trzech latach, bardzo wiele moznaby jeszcze zro-
bi¢ celem rozszerzenia i poglebienia tozyska organizacyjnego.

D,va turnieje o mistrzostwo Polski, jeden turniej o mistrzostwo
Zwigzku, przystagpienie do Fide, wszystko to zrobit ,.Polski Zwigzek
Szachowy”. Twdrcom jego i ideowym pracownikom cze$¢!

A jednak— jak stabe nici wiazg Zarzad ,Polskiego Zwigzku Sza-
chowego” z odlegtg prowincja, ktora przeciez takze gra w szachy, or-
ganizuje sie, urzadza r6zne imprezy, stowem przyczynia sie do wzmo-
zenia ruchu szachowego w Polsce—ale to wszystko czyni sama, bez
udziatu P. Z. S. bez pomocy warszawskiego Zarzadu, bez kontaktu
z mistrzami Warszawy. Skutki tego stanu rzeczy — to vice versa nie
wstepowanie do centralnej organizacji roznych klubéw prowincjonal-
nych, czasami nawet dobrze prosperujacych, ozywionych i ze sie tak
wyraze zamoznych. Odpowie na to Warszawa, ze Mahomet winien
przyjs¢ do gory, owszem, naturalnie, tylko czego ten Mahomet bedzie
szukat na tej gorze?
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A raczej objekt poszukiwan bytby, ale trudno — by go w obecnej
chwili znalezé.

Jezeli wina tu obustronna, to jednak inicjatywa ma wyjs¢ od Za-
rzadu Polskiego Zwigzku Szachowego, ktorego cztonkowie, przyjmujac
wybor, wzieli niejako pewng odpowiedzialno$¢ na rozwo6j zycia szacho-
wego w Polsce.

Prowincja dziwi sie istniejagcemu stanowi rzeczy, gdyz pozyskanie
jej klubow na cztonkéw P. Z S. zasilitoby jego kasg, co znowu ma
Scisty zwigzek z ragularnem pojawianiem sie ,Swiata szachowego" tego
statego tacznika miedzy warszawska macierzg a jej dzie¢mi z prowincji
nie tak kochanemi i utalentowanemi coprawda, iak warszawskie benja-
minki, ale w p zysztosci... a kto wie ,a moze ,a moze i ksiedzem zostanie".

Ale do rzeczy, do twodrczej krytyki!

Przypuszcza¢ natezy, ze cztonkowie Zarzadu P. Z S. znalezliby ty-
le czasu i srodkéw finansowych z kasy P. Z. S., aby odby¢ podréz do,
gtéwniejszych cztonkéw ruchu szachowego w Polsce (Lo6dz, Krakow,
Lwow, Poznan, Torun Bydgoszcz, Ka owice etc.) celem zorganizowania
,»okregow szachowych" (n. p. okrag pomorski z siedzibg w Toruniu lub
Bydgoszczy). Wzigwszy nawetjpod uwage braki finansowe w kasie P. Z. S.
to pozostajg jeszcze pobudki natury ideowej, a w ewentualnym ich bra-
ku — podroze zwigzane z wykonywaniem czynnos$ci zawodowych, czy
z zyciem prywatnem jednostek nalezacych do Zarzadu P. Z. S. Nale-
zatoby tylko wykorzysta¢ te sposobno$¢ celem nawigzania kontaktu
z danym os$rodkiem szachowym. Tak, projekt, o ktdrym pisze jest przy-
odrobinie dobrej woli z tatwoscig wykonalny.

Cztonkowie Zarzagddéw Okregéw szachowych zorganizowali-by ze
swej znowu strony w spos6b zupetnie podobny ,kota" prowincjonalne
i tak powstataby sie¢ kot i okregéw szachowych, ktérej poszczeg6lne
oczka bytyby ze sobg nierozerwalnie zwigzane, nad czem znowu czu-
watoby macierzynskie oko warszawskiego Zarzadu P. Z. S. Mysle, ze
w sie¢ te ztowitaby sie wkrdtce niejedna ,,gruba ryba".

W kraju wrzatoby woéwczas petng parg zycie szachowe, urzadza-
noby turnieje okregowe, meeze miedzyokregowe i miedzymiastowe,
a gtucha prowincja dostgpitaby moze zaszczytu goszczenia u siebie
jakiej ,gwiazdy simultanowej" lub ,,meteoru a laveugle®co przyczynito-
by sie znakomicie do obudzenia ,siedmiu braci $pigcych".

Tak pojeta organizacja zycia szachowego w Polsce databy Swiatu
moze juz po kilkunastu latach polskich mistrzéw krolewskiej gry, a mo-
ze i wielkich mistrzéw!



Ciekawe

Ta prawie beznadziejna pozycja
wydarzyta sie Teichmanowi. Biate
grozg matem przez We4—e8! Czar-
ne jednak znalazty efektowna gre,
ktéra daje im nawet zwyciestwo.

1.. c3 2. We4-e8! We4d+! 3
WX«4 c><b2 4. Wee8 We7+! dru-
gie poswiecenie wiezy dla uzyska-
nia czasu do zrobienia damy. 5.
WXe7 blH 6. Wee8 HXc2f7. Kel
Hf2j*, 8. Kdl Hf3*-. Czarne daza
do zajecia 7 linji Hetmanem by
moéc graé g7—g5. 9. Kd2 Hf4f 10.
Kc2! Hadf 11. Kd2 Hd7-j- i wygrywa.

Jesli 9. Xel Gf2f 10, Kd2 Hf4f
11. Kc2! Hc4+ 12. Kd2 Hd4f 13
Kc2 Hc5'j-i wygrywa z powodu ob-
rony pol c7 i e7.

W tej pozycji, jaka powstata na

18 —

pozycje

turnieju w-Berlinie miedzy Steine-
rem (biate) a Bogolubowem (czarne,)
czarny zagrat Hb5—c4, poczem po
wznowieniu gry szcze$liwie przegrat.
Wedtug analizyLaskera czarne mogty
sie ratowa¢ przez Hb5Xb2 2. Hf3X
d5f Sg7—e6! 3. Sg5)<e6 Sc6—e7!
4, Hd5-d7 We2>(f2 5. Se6Xf8
(HXe7 niemozliwe z powodu mata

w 4 posunieciach) Wf2 —g2j* 6.
Kgl—h! Hb2—f2! 7. fHd7-e6i
Kg8Xf8 8. He6—f6+ (musowe,
gdyz czarny grozi matem przez

Wg2—gl) Hf2Xf6 i
lepiej.

Ale H. Wagner z Hamburga wy-
kazat, ze pomimo tego Steiner miat
wygrang, gdyz zamiast ruchu Hd7?
gra 4. Hc4! z nastepujacym dalszym
ciggiem b55. aXb5. aXb5 6. HXe2!
HXe2 7. SXf8! K><f8 8 Wasf
Kf7 9 WXc7! Kf6 10. Wf8+ po
czem nastagpi Wfe8 z wygrang.

czarne stojg

W partji pomiedzy Griinfeldem
a Wagnerem na turnieju narodéw
w Londynie powstata ta pozycja.
Po ruchu Sf6—e4 biaty zagrat 2.Wh3
h6 h3. WXh6 4. Hg6f Kn8
5.HXh6f Kg8 6.Hg6f (Sf7!) Kh8
7. Gxf7 Hh4 8.Gxe8 Hf2f 7 Khl
i czarne poddaty sie.

Tymczasem biate po... Se4 mo-
gty gra¢ o wiele silniej i predzej
wykonczy¢ przeciwnika.Jak?



Pozycja ta wytworzyta sie w
partji pomiedzy Niemirowskim a
Ryssem, granej w Moskwie. Czarne
rozstrzygnety efektowng kombina-
cjg. Po przygotowaniu Se4Xd2 2.
Sf3Xd2 Wd5—c5 3. Hc2—d3 na-
stgpito  Gd6X h2fl 4. KglXh2
Hd8-h4+ 5 KK2—gl Gh7Xg2M 6.
f2-f3 Wcb—g5 7. Sd2—e4 Gg2X
f3j-j 8. Se4X85 Hh4—g3f i mat.

BIBLJOGRBFIJR.

Das erste internationale Schach-
meisierturnier in Kecskemet 1927.

Wydawnictwo Klubu Szachowe-
go w Kecskemet (Wegry).

Lezy przed nami ksiega turnie-
ju szachowego w Kecskemet opra-
cowana przez Dr. A Aljechina,
A. Niemcowicza, G. Maroczy’ego
i H Kmocha. Rzadko widzielismy
ksiazke o tak wielkiej wartosci dy-
daktycznej. Wstep teoretyczny (na
56 stronicach!) napisany przez Kmo-
cha oswietla krytycznie najnowsze
zdobycze teorji w dziedzinie de-
bjutow. Jest to wiasnie czes¢ par-
tji ktérej doktadna znajomos¢ jest

nieodzowna dla kazdego, ktéry
szachy traktuje powaznie. Po-
dreczniki szachowe nie mogag za-

wiera¢ najnowszych warjantow po-
czatkdw partji, luke te wypetniajg
whasnie tego rodzaju analityczne
prace.

Partje Swietnie komentowane sg
ugrupowane wedtug  debjutow.
W ksiedze turniejowej jest to no-

19

wosé ktorg warto bytoby naslado-
wac.

Wytworny papier, doskonaty druk
przyczem zamiast inicjatow nazw
figur szachowych uzywane sg czcion-
ki figur, udatne fotografje, sktada-
ja sie na piekng pod wzgledem gra-
ficznym catosc.

Ksigzka ta poprzedzona historjg
szachéw na Wegrzech, piéra Dr.
Vajdy, jest wymownym dowodem
entuzjazmu Wegier dla szachéw.
Gorgco polecamy ja naszym czy-
telnikom.

Jako przyktad podajemy dwie
partje Dr. Aljechina, wziete z ksiegi,
turniejowe;j.

Partja N° 98

grana na turnieju w Kesckmet
1927

Gambit hetmanski

Biate Czarne
R. Rlechin L. flsztalos
1. Sgl—f3 d7—d5
2. c2—c4 e7—eb
3. d2—d4 ;Sg8—f6
4. Gel—g5 h7—h6
5. Gg5Xf6 Hd8Xf6
6. Sbl—c3 c7—c6

Prawdopodobnie lepszem jest

Gb4, jak to miato miejsce w par-
tji Alechin— Marshall z ostatniego
nowojorskiego turnieju.

7. Hd1—b3 C e
Ta nowos$¢ angielskiego mistrza
Buergera (partja z Thomasem w
w Hastings 1927) powinna powstrzy-
mac¢ zwigzanie skoczka i wskutek
tego przygotowuje podwdjny ruch.
piona ,e“.

7. Sbh8-d7
8. e2—e4 d5Xed
9. Sc3Xe4 Hf6—f4
10. Gf1l -d3 Gf8-e7
11 0—0 0-0

2. Wfl—e! Wf8-d8
13. Wal -d | Hf4—c7



Czarne majg z powodu obrane-
go warjantu wielkie trudnosci z wy-
prowadzeniem swoich figur, szcze-
go6lnie  z  hetmanskim goncem.
Powrot hetmana jest koniecz-
ny, gdyz po 13. Sf8 nastapi Hc3 z
grozbg Seb.

14. Se4-g3

15. Hb3—-c3!

Grozi Sh5, nastepstW|e d5 co
-spowoduje wielkie ostabienie nie-
tprzyjacielskiego, krélewskiego skrzy-
dta. W nastepnych dwu ruchach
uchylajg czarne te grozbe, ale za
cene widocznego ostabienie pionow
,na drugiem skrzydle.
a7—ab
ab—a4

Sd7—f8

16. a2—a3

17. Sf3—e5

Ale nie skoczek h5, z powodu
Ha5 itd.

17. ... Hc7 —a5

18. Hc3-cl Gc8—d7

19. c4—c5!

Logiczne nastepstwo marszu

piondw na skrajnem skrzydle het-
mana. Biate grozg rozstrzygajaco
zajeciem pota b6 przez skoczka
i uzyskujag wskutek tego nastepujg-
cq odpowiedz, w nastepstwie cze-
go goncowy pion stanie sie niezwy-

kle staby.
19. ... b7—hb5
20. Gd3—e4 Ha5—c7
21. Hel—c3

Z planem Hf3 i zdobyciem
piona.

21, ... Gd7—e8

22. Sg3—e2

Wstep do catego szeregu mane-
wréw, przeciw ktérym czarne w za-
sadzie nie majg zadnej dostatecz-
nej obrony. Bezposrednia grozba
wywotana bedzie ruchem skoczka
w celu zajecia pola b4, droga
przez cl, z rozstrzygajagcym ata-
kiem na goncowego piona. Azeby
zniweczy¢ te grozbe muszg czarne
godzi¢ sie na wymiane skoczka
przez co pole h7 traci swego na-
turalnego obrorice

o WaB8—ab
23. Se2-cl Sf8—d7
24. Sebxd7 Wd8xd7
25. Scl—d3 Wd7-d8
26. Sd3—e5 Ge7—f8

W mniemaniu, iz uratuje pozy-
cje przez g6 i Gg7, jednak naste-
pujacy ruch biatych nie daje na to
wcale czasu.

27. h2—h4l Wa6—a8

Albo g6 28. h5, g5 30. f4 z szyb-

czem unicestwieniem umocnhienia
czarnych.

28. Ged—bl
z grozbg 29.Hc2 g6 30 h5 itd

28. h6—h5

29. Hc3—f3 g7—g6

30. g2—qg4 h5xg4

31. Hf3xg4 Gf8—qg7

32. Gbl—a2!

Bardzo wazny ruch, powstrzy-

mujacy posuwanie sie piona f. Czar-
ne nie moga tego przygotowac ru-
chem He7, z powodu odpowiedzi
33. SXg6l i Wxeb6 z wygrana.

2. ... b5 —h4d

Genjalny pomyst w straconej
pozycji. Gdyby 33. axb to nastgpi a3
34. bXa Wxa3 z ro6znemi takty-
cznemi grozbami.

33. Ga2—cd4l b4xa3
34. b2Xa3 Hc7—ab
35. Hgd4—e4
Najlepszy ruch; przedwczesnem

bytoby 35. Sxg6 z powodu Wxd4 i
takze 35. h5 z powodu gxh 36.
Hyh5 Wxd4 itd.
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35... Ha5—c7

36. He4-f4 .
Przygotowuje ruch piona h, przeciw
ktéoremu niema zadnej obrony

36.... Wa8—b8
37. h4 —hb! g6xH5
38. Kgl -hl Wh8-b7
39. Wel —qg1 Hc7—e7
B M |

MMM =

m mn Ci
|

]
mm m
mm
o1
40. wgixg7f! Kg8xg7
41. Wdl-g1f Kg7—h7
42. Seb5xf7!

Pointa koncowej kombinacji. Te-
raz w wypadku 42...HXf7 43. Gd3f
Hg6 44. GXg6f GXg6 45. WXg6!
KXg6 46. Hed4+ Kg7 47. He5f
i czarne tracg, jak to jest tatwo
widoczne, po kilku szachach, wieze.
Czarne poddajg sie.

Ta partja otrzymata jedng z na-
grod pieknosci.

Uwagi Dr. A Aljechina.

Partja Nr. 99.
(grana na turnieju w Kecskemet 1927)

Caro-Kann

Biate: Czarne:
R. flljechin S. Tartakower

1 e2—e4 c7—c6

2. d2-d4 d7—d5

3. Sh1—c3 d5Xe4

4, Sc3X e4 Sg8—f6

5. Se4—qg3 e7—eb

Roéwniez tak grat przeciw mnie
Capablanca w ostatnim nowojor-
skim turnieju. Czarne mogg przy-

tem najwyzej liczy¢ na trudne do
osiggniecia wyrdwnanie.

6. Sgl—f3

7. Sf3Xd4 .o

To przeciez wydaje sie wytwa-

rza¢ czarnym trudno$ci na dluzsza
mete, niz 7. HdIXd4, Hd8Xd4
8. Sf3Xd4 Gf8—c5 9. Sd4-f5 0-0
10. Gcl—e3 it.d., co*miato miejsce
W wyzej wspomnianej partji.

7 ... Gf8—c5

Solidniejszem byto oczywi-
Scie Gf8—eT.

8. Hd1—e2f!

e5.Xd4

8. Ge3 wyglada na lepsze, niz

jest w rzeczywistosci. Czarne nie
gratyby wtedy Sf6—g4 z powodu 9.
Sd4xc6 lecz 8. Sd5 poczem 9.
Sxc6 bc 10. Ge3Xc5 Hd8—a5H-
11. b2—hb4Sd5Xb4 it d. Warjant ten
jest raczej korzystny dla czarnych.
8 ... Gc5—e7
Albo 8. Hd8—e7 9. He2Xe7+
Gce5Xe7 10. Sd4 - {5 z niejaka
przewagg biatych.

9. Gcl—e3 c6—c5?

Ta préba utrzymania biatego
kréla w centrum okazuje sie
niewykonalna i zwieKsza w decy-
dujacy sposob trudnosci w rozwoju
czarnych. Jedynem byloby tu je-
szcze 9...0—010.0—0—0, Hd8—a5
11. Kcl—bl Sf6—d5 12. He2-f3
it d

10. Sd4—f5

11. He2—c4!

Bardzo wazny ruch, ktéry bez
straty tempa (zagrozenie c5) przy-

0—20

gotowuje rozwo6j  krolewskiego
gonca.
1. ... Wf8—e8
Takze po natychmiastowem

11... b7—b6 12. Wal—dl Hc4-h4
itd., bytoby potozenie czarnych na
a la longue nie do utrzymania.

12. Gfl —d3 b7—bh6

13.0-0—0 Gc8—ab

Jest jasnem, ze na inne ruchy
nastapi rychty pogrom.
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takze 14. Hc4—h4, w kazdym ra-
zie po diugiej walce.

4. ... g7;Xh6

15. Gd3Xh7tl Sf6Xh7

Jesli 15... Kg8—h8 16. Hc4Xf7
i Sg3—f5 z matem

16. Hc4—g4f Kg8—h8

17. wdl Xd8 We8Xd8

Na 17.. GXd8 zostaje zdobyta
figura przez 18 Hg4—f3

18. Hg4—=e4 Sh8—c6

19. Hed.Xc6 Ge7—f8

20. Sg3 - 5 Ga6—c4

2). Ge3Xh6 Gc4—d5

22. Hc6—c7 Wa8 - c8

14, Sf5-h6f!

Pointa tego Swietnego posunie- gi gﬁé%fé ng&gg
cia polega na tem, ze z powodu 25' Hfd-e5f Sh7-f6
ostabionej przekatni h!—a8, czar- 26. Sf5—dp! Poddaje sie
ne otrzymuja za swego hetmana Partja jednolita i nie bez teorety-
nie trzy figury, tylko dwie. Zreszta czNneqo znaczenia.
wystarczytoby tu do zwyciestwa g Uwagi Dr. A Aljechin3

K r o n i k a

£6dz Walne zebranie tdédzkiego Tow. Zwoi. Gry Szach, odbyto sie
dnia 29/IV. b. r. Po uczczeniu pamieci zmartych szeSciu cztonkow,
odczytano sprawozdanie z dziatalnosci klubu.

Dziatalnos¢ w ubiegtym roku byta naprawde ozywiona, wiec
w pierwszym rzedzie turniej o mistrzostwo Polski, ktory odbyt sie pod
protektoratem marszatka J. Pitsudskiego, nastepnie wystanie Regedzini-
skiego na turniej do Kecskemet.

Wybér do nowego zarzadu dat nastepujgce rezultaty: Prezes Ro-
senblatt, wiceprezes Berkowicz, cztonkowie zarzadu: Konarski, Sauber-
man, Weinreich, Bromberg, Halpern i Silberstein, zastepcy: Rosental
i Friedman. Klub obchodzi w tym roku jubileusz 25 lecia swego ist-
nienia i jakkolwiek uroczystosci jubileuszowe nie sg w programie,
mimo to jest spodziewany turniej miedzymiastowy, lub jaka inna im-
preza szachowa.

Kongres szachowy w Lipsku odbyt sie przy udziale 14 zawodnikéw wtem pieciu
mistrzéw. Tem wiecej godny jest uwagi wynik mistrza lipskiego Blumicha, ktérg bez
przegranej zdobyt 1 nagrode z 51s punktami. Turniej odbywal sie systemem szwaj-
carskim i nie 13 partji, jak powinno, ale po 7 partji graf kazdy z zawodnikéw. Dalsze
nagrody uzyskali Blechschmidt 5 p. 3—4. Gilg i Dr. Wiarda 41,2 p. 5 6 Steiner i Hel-
ling 4 p 7—9. Engert, Kiihn i Mieses 3t2p Bez miejsca zostali Muller i Normann 3p,
Barth i Piania 2 p, oraz Riemann 1 .

Narodowy turniej szwajcarski przynlosl zwyciestwo braciom H. i P. Johnerom
ktérzy podzielili 1i Il nagrode z 8V2 p. na 11. Dalsze miejsca zajeli W. Henneberger
8 p. 4i5 F Gygli i M. Henneberger 71p 6. O. Zimmermann 7 p. 7. O. Naegeh 6 p.
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T.uraiej w Giessen zakonczy! sie nieznacznem zwyciestwem i-etiego, ktéry wyszedt
pierwszy bijac o 12 p. Tartakowera, ktéry uzyskat 2 nagrode z 5 p. Dalsze miejsca za-
jeli Samisch-4i/2 p. Orbach 4, Kmoch 4i/8. Dr. Kramer. 2Va Dr. Bechstedt D/a i Holz-
hausen 1 p. Jak widzimy jest to nowy sukces Retiego po turnieju wiedenskim, widac¢
wiec, ze mistrz ten wraca znowu do swej formy.

Turniej o mistrzostwo Lwowskiego Klubu Szachistéw zakonczyt sie niezbyt za-
stuzonym zwyciestwem H. Friedminna, Kktory osiggnat 612 p. Najlepiej jeszcze gral
mistrz Popiel, ktéry, dzielit 2 miejsce z Scherzem 5 p. Czwarte miejsce zajat Dr. Ro-
man 4 p. wreszcie ostatni znalazt sie¢ E. Kaufman bez punktu. Partje turnieju ,na-
0g6l stabe. |

Match Euwe.—Bogoljubow zakonczyt sie nieznacznem zwyciestwem Bogolubowa
w stosunku ,-f- 2 — 3 5. '

Brinckmann zwyciezyt w matym matchu witocha Roiniha w stosunku IVa p do hsp

Niedawno temu zakohczyt sie turniej budapesztenskiego klubu szachowego z na-
stepujacym wynikiem 1. Dr. Vajda 5 p.2, 3 i 4. Havasi, Steiner, Zinner po 4L2 przy-
czem Havasi wyszedt jeden bez przegranej. Dalsze miejsce zajeli Barasz 3 p. Merenyi
24/2 p. oraz Sterk i Szekely po 2 p.

Turniej w Cheltenham zakoriczyt sie zwyciestwem Buergera 5 przed Drewittem 4L2
Dr. Seitzem i Snosko-Borowskim 4 p. Bez miejsca pozostali dwaj silni mistrze angiel-
scy Thomas i Yates po 3I/2 p. Siédme miejsce osiggnat znany kompozytor dwucho-
déwek C. Mansfield. Ostatnim byt Watts. W turnieju gtdwnym wyszta zwyciesko mistrzy-

mi $wiata Wiera Menchik 612 p z 7' Druga i trzeciag nagrode podzielili Macdonald
i Smith 42 p.

W Delhi (Indje) w turnieju panindyjskim pierwszg nagrode zdobyt Suttan Khan
podczas, gdy najbardziej znani w Europie zawodnicy Joshi i Khadilkar pozostali bez
nagrod.

W Kissingen w dniach od 12 sierpnia do 25 ma odby¢ sie wielki turniej mi-
strzowski ze wspoétudziatem Capablanki, Rubinsteina, Retiego, Marshalla, Spielmanna,
Tartakowera, Euwego, Nimzowicza, Bogoljubowa i Tarrascha. Obawiamy sie, czy uda sie
kierownictwu przeprowadzi¢ turniej w takim zespole mistrzéow.

Krakowski klub szachistéw Krakéw Rynek gt Nr. 32 otrzymat do sprzedania dwa
roczniki Szachisty Polskiego z roku 1912 1914 opracowane przez A. Zuk —Skarszewskiego,
po cenie znizonej za oba 3 zt. Roczniki opracowane fachowo powinny sie znale$¢ we
wszystkich bibljotekach klubéw. Zamoéwienie przyjmuje klub po nadestaniu 3 zl. i1 z
za porto. Krakowski klub szachistéw ma réwniez na sktadzie Prof. 1 Kréla podrecznik
dla poczatkujacych w cenie 50 gr.

Match pomiedzy Austrja i Wegrami sie zakonczyt jak i w poprzednim roku,
znowu zwyciestwem Austrji w nieznacznym stosunku 30i/a—29/2. Trzecie zawody odbe-
dg sie na Wielkanoc w roku 1929.

»Szachy”, czasopismo poSwiecone grze szachowej wychodzi od poczatku b. r.
we Lwowie i przynosi stale dobrze zredagowany materjal. Bratniemu pismu przesytamy
zyczenie dalszej owocnej pracy i rozwoju. Administracja Lwéw Sapiehy 77.

ZADANIA

pod redakcjag M. Wrébla

L. 118 L. 119 L. 120 K. P1LTZ
K. GRRBOWSKH¢ D. PRZEPIORKTI
V nagr. Goteborg
1 nagr. Haagsche Post Algemeen Handelsblad

1921
1921 1917

Mat w 2 posunieciach Mat w 3 posunieciach Mat w 3 posunieciach



L. 122 E. LORBER, Lwow

poswiecone pamieci brafa Oskara

L. 121. Dr. E.PfILKOSKTfI, Praga

(Oryginalne) (Oryginalne)
Mat .W3posunieciach ) Mat w 3 posunigciach
L. 123 E. i O. LORBER, Lwoéw L. 124 T. PfISIERBIhSKI, t6dz,

(Oryginalne) (Oryginalne)

Mat w 2 posunigciach. Mat w 2 posunieciach
L. 125. Z.MARJENSTRBS, L. 126 T. PAWLOWSKI, Warszawa
Warszawa .(Oryginalne) (Oryginalne)

Mat w 2 posunigeciach



L 127.N. MfILfICHOW

1 nagr. Szach maty Il nagr.

1927,11. tika

Narodni Poli-
1927

L128S. KRJUCZKOW L. 129 J. HfIRTONG

Tijdschrift 1927.

| W,
| om' mfi

mtarn|j 1B

Mat w 3 posunigciach

Mat w 3 posunieciach

Mat w 3 posunieciach

L 130 H. WEENINK 1 L. 131 L. fl. ISSfIEFF L. 132 O. NfIGY
J. HFIRTONG
I-1l nagr. ex-aequo fl-1l nagr. ex-aequo V. nagr.
W W T
mmimm Pr IJ
S N 81
né m mi a
1 I'S liii

Mat w 2 posunieciach

Mat w 2 posunigciach

Mat w 2 posunigciach

W zadaniu L. 109 (T. Pawtowski) prosimy doda¢ czarnego piona na e7.

Nasze zadania

Zwracamy przedewszystkiem u-
wage naszych czytelnikow na za-
danie E. Palkoski, odznaczajace sie
mistrzowska prostota wykonania i
strategiczng gra. Dalsze nasze ory-
ginalne prace stanowig juz pod
wzgledem konstrukcyjnym  wielki
krok naprzdéd, szczeg6lnie praca
Lorbera odznaczajgca sie dobrym
wstepem, oraz kompozycja L: 125
0 zwartej idei technicznej.

Z posréd przedrukow wybija sie
na czoto konkurs L‘Echiquier o nie-
zwyktej wprost jakosci, tak ideowej,
jak konstrukcyjnej. Procz tego zwra-
camy uwage na ciekawie przepro-
wadzony pomyst Hartonga o kon-

strukcji wprost klasycznej. Pierwsze
trzy polskie prace sg miedzynaro-
dowej klasy, dwuchodéwka Gra-
bowskiego do dzi$ o wspotczesnym
obliczu, praca Przepiérki absorbuje
niezwykta analogiczna gra, wreszcie
ostatnia jest bodaj, czy nie najlep-
szym pomystem trzychodowym mio-
dego warszawskiego szachisty.

Dnia 25 marca b. r. zmart w
Warszawie bardzo dobrze zapowia-
dajacy sie talent kompozycyjny Os-
kar Lorber. Pomimo $mierci wtak
miodym wieku zdazyt juz sobie
zdoby¢ miejsce w kompozycji, a do
najlepszych wynikéw nalezy zdoby-
cie 2 pochwaly razem 1z bratem
Emanuelem na miedzynarodowym



konkursie Wiener Schachzeitung w
roku 1925. Zmarty pozostawit kilka
dobrych pomystéw dwuchodowych,
z ktérych jedng mato znang repro-
dukujemy.
Cze$¢ jego pamieci.
L. 133 f O. LORBER
Lwow
Wiek Nowy V. 1926.

m m m m
m rm m r
mm

m m
SABIj.

i“"st m m

Mat w 2 posunieciach

Polska kompozycja zdobywa so-
bie coraz wiecej terenu miedzyna-
rodowego. Ostatnio Eustachy Wo-
lanski, lwowianin, zdobyt pierwsza
nagrode na miedzynarodowym tur-
nieju studjow ,,Revisty de sah“ w
Rumunji, przyczem druga nagrode
zdobyt Rinck a trzecig Kosek. Win-
szujemy autorowi serdecznie za-
szczytnego wyrdznienia.

L. 134. E. WOLFfINSKI
G. Slask.

I nagr. na konk. ,Re-

visty de sah 1927.“

Bialy zaczyna iremizuje.

Niezwykty temat byt trescig os-
tatniego konkursu Essener Anzeiger
rozstrzygnietego niedawno. W turnie-
ju braty udziat zadania ,,White to
play“, ktére po pierwszym ruchu
zamieniaty sie znowu w pozycje

White to play, tylko, Zze w drugiej
kompozycji pierwszy ruch nie mégt
by¢ powrotem na poprzednie stano-
wisko. Z posrdd 32 zadan sedziowie
Kramer i Massmann wybrali: | Ber-
hausen: B: Khi, Hf6, Wf2, f4, Gfl,
g7, Sdl, gl. P: b2, b3, h2, h3(12)
Cz: Kd4, We5, Ged4 Sg6, h4 Pc5,
d5, d3, f5 f3, f7 (11) 2+ 1. G
May. Wzmianki zaszczytne zdobyli
1. M. Wrébel 2. L. Szasz, 3. J. R
Neukomm, specjalng nagrode Szasz.

L. 135. M. WROBEL
W arszawa

1. wzm. zaszcz. konk.

,Essener Anz. 1927“.

Mat w 2 posunieciach

Na czeskim konkursie ,,Narodni
Politika" sedzia Dr. Palkoska przy-
znat zadaniu A W. Mongrediena
wzmianke zaszczytng. Juz sam fakt
przyznania wyr6znienia zadaniu nie-
mieckiego stylu méwi o wysokiegj
wartosci kompozycyj. Jest to nie-
zwykle oryginalnie pojeta gra tem-
powa z réwnoczesnem uwolnieniem
linji.

L. 136.
fl. W. MONGREDI1EN
Wzm. zaszcz

~Narodni Politika
1927.

Mat w 3 posunieciach-
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Slo gresywo razdzelonych padwy prano Hi.

przez ANDRE

CHERON

I‘F.chiquer Mai 1928.

W swojej S$wietnie prowadzo-
nej rubryce w lEclaireur duSoir
podaje Georges Renaud zakon-
czenie partji, granej w ostatnim
turnieju w Berlinie.

Czarne fl. NIMZOWICZ

Biate: STOLTZ
W powyzszej pozycji Nimco-
wicz zagrat: 1)... g5—qg4! ,,posu-

niecie zadziwiajgce: itak gteboko
obmys$lone" mowi Renaud ,,ze biate
wpadajg odrazu w zasadzke, nie
widzac, ze po wymianie wiez, ma-
ja koncéwke przegrang.”

2) Wd3—d2? (fatalna omyitka)

Whb2xd2
3) Kel X d2 f5-f41
4) g3x Wf Ke5 —do!!

Renaud dodaje tutaj: ,dalszy
cigg partji jest tatwo zrozumiaty,

o ile sie zna koncowki pionowe
(patrz: Traite complet d‘Andre
Cheron, sga tam one S$wietnie o-

pracowane). Krol czarny wchodzi
w kwadrat niebezpiecznych pio-
ndéw i zaden z nich nie jest gro-
znym, bo czarne piony dochodzg
wczesniej”. |

¥ ¥ ¥ "

Rzeczywiscie, w ksigzce mo-
na 23 stronie podatem wtasne-
uktadu studjum 1L

Ustawienie biatych pionéw ma
na celu unieruchomienie czarne-
go krola. Czarne piony, nietylko
bronig sie same przez sie, lecz
dochodzg do 8-go pola nawet bez
pomocy kréla, a to dlatego, ze
sg one na 5-ej linji i rozdzielone
przez 2 pola. Gdyby byly one w
odstepie 1-go pola, koncéwka by-

jej
go

taby remizowa, przestawmy np.
piona h4 na g4. Krél bialty cho-
dzi po g2 i g3, krdl czarny po

a7 ib6 i partja jest nie do wygrania.

Przesunmy teraz czarne piony
oraz biatego kréla o jedng linje
wyzej. Jak to zaznaczytem wpod-
reczniku, role sie teraz zmieniajg
i biate wygrywajg. Krol bialy zdo-
bywa obydwa piony, a potem
prowadzi swojego do 8-ej linji.
Gdyby czarne piony bylyrozdzie-
lone tylko przez 1 pole — zrobi-
tyby remis.

Ustalitem juz uprzednio w pod-
reczniku, ze dwa rozdzielone pio-
ny moga sie broni¢ skutecznie
przeciwko krolowi i to w wiek-
szosci wypadkoéw. Nie mam wiec
zamiaru powraca¢ do tej kwestji,
zaznaczam tylko, ze z tego nie
wynika bynajmniej, aby takie pio-
ny wygrywaty zawsze bez pomo-
cy krola. Przeciwnie, czesto to
pomoc jest im niezbedng, a mo-
ga one oczekiwaé jej na zasadzie
swej sity obronnej. Jezeli z jakiej-
kolwiek przyczyny krél nie”moze
im pomoc, ich sita napastnicza
moze by¢ zneutralizowang przez
nieprzyjacielskiego kréla i pochdd
ich zostanie wstrzymany.

Celem niniejszego artykutu be-
dzie ustalenie prostego i tatwego
do zapamietania prawidta, ktére-



by, z pierwszego wejrzenia na da-
na pozycje, pozwolito okresli¢,
czy rozdzielone piony same prze-
tamuja opo6r kréla, czy tez potrze
bujg ku temu pomocy.

W nizej podanych diagramach
czarny kroél nie figuruje; przypusz-
cza sie, ze zostat unieruchomio-
ny w jakikolwiek sposéb.

Czarne piony przechodzg bez
pomocy kréla. Jezeli przestawimy
pion ¢7 na d7 — partja bedzie
remis. Krél biaty wstrzymuje o
bydwa piony, mianowicie:

1. Kf5-f6 d7—de!
(jezeli 1. d7—d5 to 2. Kf6—e5
i KX P)

2)JKf6 — f5 (jedyna obrona)
h7— h6

Kf5—f6 albo f4
i krél chodzi po f5, f6 lub f4 az
do chwili, dopoéki jeden z pionéw
nie wejdzie na 4-tg linje; wten-
czas zabiera obydwa.

Powyzsze studjum poucza nas
ze dwa piony na poczatkowych
swoich miejscach wygrywaja tylko
wtedy, jezeli sg rozdzielone co-
najmniej przez 4 pola.

V.

28 —

Czarne piony przechodzg sa-
me, przestawmy teraz piona c6
na d6. Krdél biaty chodzi po po-
lach f5 i f6 i piony nie przecho-
dzg.

Tak wiec dwa piony na trze-
ciej linji wygrywaja, o ile sg roz-
dzielone conajmniej przez 4 pola,
interwal jest wiec miedzy nimi
ten sam co i w poprzednim wy-
padku.

Piony przechodzg same. Prze-
stawmy piona d5 na e5 i postawmy
krola na g3 — piony gina.

Tak wiec dwa piony na czwar-
tej linji wygrywajg, o ile one s3g
rozdzielone conajmniej przez 3 pola.

VI.

Piony przechodzg same. Prze-
stawmy piona e4 na f4; partja be-
dzie remis: 1) Kg2—f3, h4—h3!

2) Kf3—f2 a nastepnie
f3it d

Tak wiec, dwa piony na b5-gj
linji wygrywaja, o ile s3 one roz-
dzielone conajmniej przez 2 pola.
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VII.

| W

a

1)... Kb7-a8, 2) Kgl —fl, h3-
h2 i wygr. albo 2) Kgl-hl,f3-f2
i wygr.

Tak wiec dwa piony na 6-ej li-
nji wygrywajg o ile sa rozdzielone
conajmniej przez 1 pole.

Wniosek

Sita agresywna rozdzielonych
pionéw zalezng jest w réwnej mie-
rze od interwalu, ktéry je dzieli
jak i od stopnia zaawansowania na
szachownicy, t. j. od liczby linji,
na ktérej one stoja.

S

S T U

W. JASKOLKA
(Oryginalne)

IBS
WM W

Biaty zaczyna i remizuje

Te dwa czynniki sg zwigzane
z sobg prawem 7-ki, ktore jest
nowoscig w teorji.

Prawo 7-ki.

Dwa rozdzielone piony docho-
dzg do 8-ej linji, bez pomocy kro-
la, jezeli ilos¢ pdl, ktéra je dzieli plus
liczba linji, na ktorej One stoja, da-
ja w sumie cyfre 7. — Jezeli su-
ma przewyzsza tg krytyczng cyfre—
piony przechodzg a fortiori, jezeli
jest nizsza od niej — zostajg wstrzy-
mane.

To prawidto posiada tylko jeden
wyjatek: dwa piony na 2-ej linji
przechodzg nawet wowczas, gdy
sg rozdzielone tylko przez 4 pola.
Interwal dla pionéw na zasadniczej
pozycji jest wiec ten sam, co i dla
pionéw na 3-ej linji. (patrz diagram
ni).

®)

D J A

A. AKERBLOM
Il nagr. Moravski-Slezsky denik 1927

Biaty zaczyna i wygrywa
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M. WROBEL, Warszawa.

KIBsycznn szkoto zadaniowa

(Rzecz o kompozycji

Biorgc klasycyzm, jako podsta-
we zasadnicza dla kompozycji za-
daniowej musimy zda¢ sobie spra-
we z tego, co to jest klasycyzm i
jakie jest jego istota.

Klasycyzmem nazywamy ten kie-
runek literacki, ktory jakgkolwiek
mys$l chce ubraé w czysta szate
formalng, chce stworzy¢ prawdziwe
dzieto sztuki wolne od stabostek in-
dywidualnych twércy. Szlachet-
na forma utworzona na
wzor pewnych estetycz-
nych wskazan oto pierwsza
reguta klasycznos$ci. Lecz
nie sama forma jest trescig zada-
nia, forma to mniej, lub wiecej
Swietna wystawa technicznej do-
skonatosci twdrcy i sama, jako taka
nie moze panowa¢ w kompozycji,
nalezy ja postawi¢ na jednym po-
ziomie z ideg, czy koncepcja; te
dwa czynniki tworzy¢ dopiero maja
ten ideat do ktdrego dazy¢ powin-
ni wszyscy kompozytorzy. Harmo-
nia mysli i formy w doskonatem
tego stowo znaczeniu to szczyt
twdrczosci literackiej kazdego bez
wyjatku Kkierunku pracy.

Co wiec bedzie istotng cecha
klasycyzmu?, co nadaje pietno wiel-
kosci temu kierunkowi, jakie sa
estetyczne mierniki tego typu kom-
pozycji szachowej?-

Zasadniczg cechag klasycyzmu
jest szlachetno$¢ w wykonaniu po-
mystu, niema jarmarcznej cizby
nieekonomicznych figur, ani po-
trzagsania wyptowiatemi gatgankami
technicznych pomystdéw, ktore sa
tatwe do nabycia, a przeniesione
do zadania przyjmujg sie fatwo
i tworzg banalny oleodruk, zamiast
dzieta sztuki. Szlachetno$¢ wyko-
nania pomystu to stosunek mysli
do formy, a powiedzmy dokiadniej

trzychoddéwek).

stosunek osiggalnego pomystu do
wykonania.

Takie powinno by¢ nasze stano-
wisko wzgledem klasycznej kom-
pozycji, a teraz zastanowmy sie
nad istotng cechg formalng tej
szkoty.

Tak wiec uyeleminowalismy
z problemu dwie zasadnicze cze-
$ci sktadowe, ktére nazwalismy ideg
i forma. Przy blizszej analizie spo-
strzegamy, ze dwie te czesci skia-
dowe, jakkolwiek nie sg organicznie
z sobg zlaczone, majg jednak wie-
le wspolnych wigzan, a zerwanie
tych nici grozitoby dysproporcjg
tych dwu czynnikdw. Teraz postaw-
my sobie pytanie: co to jest idea?,
CO rozumiemy przez to pojecie,
czego zadamy od niej, jest bowiem
to rzecza pierwszorzednego zna-
czenia.

ldeg zwa¢ bedziemy
kazdy mniej, lub wiecej
oryginalny obraz gtdwnej
gry, jaki chcemy przedsta-
wi¢ wzadaniu Beda wiec idee
réznego rodzaju, wiec pomysty na-
tury strategiczno-kombinacyjnej, lub
koncepcje techniczne, w kazdym
razie musi to by¢ pewna Scisle
okre$lona mysl. Czesci sktadowe
takiej idei problemowej sg roznej
natury, wiec wypadnie wkrétce za-
stanowi¢ sie nad niemi. Wiec
w pierwszym rzedzie zagadnienie
wstepnego ruchu, ktory ma
dzi$ ogromne znaczenie w kompo-
zycji, nastepnie tematowe ztu-
dne rozwigzania, podnoszgce
Swietno$¢ pierwszego ruchu, orga-
nicznie dobre powigzanie gtoé-
wnych odmian, oto naczelne
postulaty konieczne w kazdej po-
wazniejszej idei zadaniowej. Brak,
ktoregokolwiek z tych czynnikéw
niszczy petnie barmonji wewnetrz-



nej, wytwarza pewng oschig sztucz-
nos¢, ktorej nie zawsze potrafig
unikng¢ nawet powazniejsze firmy.
W kazdym wypadku uwaza sie za
zalete pewne subtelne potozenie
nacisku na jedng z tych czesci
sktadowych, ktéra nam mowi i sil-
niej akcentuje zasadniczg pointe
autora, ktéremu gtéwnie chodzito,
czy o efekt wstepu, czy o niezwy-
ktos¢ gry.

Tak wiec gtéwng i zasadnicza
cechg ideowej koncepcji bedzie
stworzenie pomystu gry gtdwnej
z dobrym wstepem i ztudnemi te-
matowemi rozwigzaniami.

Druga cze$¢ kompozycji to stro-
na techniczna pracy, to wykonanie
nakreslonej idei wedtug prawidet
estetycznych: ,lege artis”. Tutaj
rowniez mozemy wydzieli¢ pewne
czesci sktadowe tatwo dostrzegal-
ne, ktére majg za zadanie daé
wzorowg oprawe techniczng zato-
zeniu. W pierwszym rzedzie zwroé-
cimy uwage na rzecz najbardziej
zewnetrzna, to jest na pozycje, na
uktad pracy. Powinien on by¢ lek-
ki i mity; nalezy za$ zawsze
unikaé¢ teoretycznie nie-
mozliwych pozycji jakieby
zaj$¢ nie mogly w grze praktycz-
nej. Zadanie o defekcie pozycyj-
nym nie moze sta¢ sie klasycznem
dzietem kunsztu zadaniowego.

Gtowna jednak waga wy-
konania technicznego ko m-
pozycji spoczywa na tak
zwanych matach wzoro-
wych. Jednostkg wzorowg
zwa¢ bedziemy czystg i
ekonomiczng siatke mato-
wga. To co rozumiemy przez ekond-
mje jest rzeczg powszechnie znang;
zadamy, by czysta siatka matowa
byta ztozona ze wszystkich biatych
figur znajdujacych sie na szachow-
nicy z wyjatkiem kréla i pionow.
W zadaniu powinny by¢ trzy takie
wzorowe maty stanowigce gre gto-
wna.
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Méwigc o technice wypada tez
wspomnie¢ o niektorych utatwie-
niach, a do takich sposobéw tech-
nicznych nalezy dosy¢ zreczny spo-
séb usuwania nieekonomicznych fi-
gur przez tak zwane oczyszczanie
siatki matowej. Majac jedng zbed-
na figure, ktdra niweczy calg pra-
ce, autor w grozbie: jako dowolny
ruch czarnych wybiera bicie sta-
tysty, lub uwolnienie pola zajmo-
wanego przez druga, stwarzajac
w ten sztuczny sposéb czystg sia-
tke matowa.

Zrozumiemy teraz calg wartosé
techniki, skoro wytworzymy sobie
taki poglad na klasyczny styl za-
daniowy. Praca, ktéra przejdzie
zwyciesko przez taki szereg wyma-
gan i postulatow nabiera cech
prawdziwie powaznej kompozycji.

Zaznajomiwszy sie ogolnie z te-
mi dwiema organicznemi czes$ciami
kompozycji, przypatrzmy sie jesz-
cze tym wspolnym cechom, ktdre
stanowig wigzanie, sg to odrebnosci
nieraz charakterystyczne, nadajace
specjalne pietno kompozycji. Znaj-
dziemy tu kilka momentéw odno-
szacych sig, tak do tresci, jak ifor-
my, wiec jednolitos¢ gry, ktéra
moze roéwnie dobrze wyptywac
z idei, jako pomyst obrony czar-
nych jedng figurg np. na polach
f3, f4, 5 lub tak samo moze po-
wsta¢ zupetnie dobrze z punktu wi-
dzenia czysto technicznej natury.
Tak samo wielka roznorodnos¢
siatek matowych, tak dobrze moze
by¢ do pewnego stopnia ideg, jak
réwniez tylko technicznym mane-
wrem uktadajgcego.

Tak mniej wiecej wyglada praw-
dziwie klasyczny twor trzy i czte-
rochodowy; ma on, jak widzimy
oprécz idei pewne wymagania tech-
niczne, zada umiejetnego wykona-
nia pomystu, dlatego stworzenia
kompozycji jest rzeczywiscie trudne
i wymaga wiele pracy i wysitku.

Stad konieczng jest rzeczg za-
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pozna¢ sie dokladnie z typem tego
rodzaju zadan, to pierwszy krok
do mistrzostwa, zdoby¢ technike
potrzebng w kompozycji, to drugi
krok, tworzy¢ umiejetnie i z peing
Swiadomoscig tego co sie tworzy,
to trzeci krok, a wreszcie zapom-
nie¢ owszystkiem i opracowywaé
klasycznie nowe wiasne pomysty,
odnalez¢ swoj wiasny styl zadanio-
wy, jest sie wtedy skonczonym
kompozytorem. Ale azeby zapom-
nie¢, trzeba najpierw umie¢, to jest
konieczne.

A teraz te wszystkie cechy od-
najdziemy na jednym przykiadzie,
sprawdzimy praktycznie dosy¢ nie-
raz kaprys$na teorje. Jako przykitad
wzigtem umysinie jedng ze swoich
kompozycji, abym mogt tem tatwiej
dojs¢ do szczegdtowej analizy.

Mat w 3-ch posunieciach.

Przypatrzmy sie pozycji. Jest
ona teoretycznie mozliwa, wecale
lekka i ciekawie zatozona, pomimo
obecnosci  trzech pionébw  na
linji h Teraz przystepujemy do
pierwszego zagadnienia, jaka jest
idea tego zadania. Odpowiemy kré-
tko: idea techniczna, gdyz przed-
stawia wedrowke piona e4 na pola
d5, e5, f5. Przypatrzmy sie roz-
wigzaniu. Wstep Sc6. Ruch wstep-
ny wcale zrecznie umotywowany,
a ideowem zitudnem rozwigzaniem
jest Sf3, ruch pozornie silniejszy.
Jaka jest grozba, rzecz to wazna,
gdyz grozba to ,spiritus movens”
kompozycji tego typu. Ruch groz-
bowy jest trudny i tematowy
2, Hg7! Ke3 3. Hh6-j-. Jak widzi-

my mamy tu czeSciowe oczyszcze-
nie siatki matowej, ale w tej po-
zycji jest ona raczej plusem, niz
cechg ujemng. |Mamy wiec pierw-
szg wzorowg jednostke, gdyz wszy-
stkie biate figury nawet krél biorg
udziat w siatce matowej. Jakie sg
obrony; tych jest wiele, gdyz cicha
grozba pozwala na szereg obron
posrednich. Wiec Gd5 2. ed5j- Kf5
3. Se7f Drugi mat wzorowy; pion
przychodzi na pole d5, pierwsza
organiczna czes¢ idei. Geb6 €5j-
Kf5 3 Se7f Trzeci mat wzorowy
bardzo podobny do pierwszego,
czarny zamyka swemu krolowi po-
le e6. Pion bialy na e5, druga
cze$¢ ideowa. Gg6 2 Se7! Gf5 3
ef5-jd Czwarty mat wzorowy koncza-
cy zarazem pomyst, przytem uzycie
cichego posuniecia Se7 utrudnia
odnalezienie idei. Wreszcie znacho-
dzimy jeszcze pozornie pigtg gre
wzorowg, ktérej siatka matowa jest
identyczna z pierwszg Sc5 2 Hd6i*
Ke3 3 Hhd-} Taka jest tres¢ kom-
pozycji. Teraz zwrdéémy jeszcze
uwage na pewng rzecz Scisle tech-
niczng, w tym wypadku bedzie to
jednolito$¢ gry. Polega ona na tem
ze gre gtéwng tworzg ruchy gonca na
okoliczne pola d5, e6, g6. To na
daje pracy zwarto$¢. RoOwniez ta-
two dostrzegalna jest ni¢ wigzaca
idee z wykonaniem, wystepuje ona
w tej pracy bardzo doktadnie, stre-
szcza sie ona w analogji. Na kaz-
dy ruch czarnego gonca nastepuje
inny ruch piona bialego e4. Ten
kompleks silnie ze sobg powigza-
nych gier nazywaé bedziemy osro-
dkiem problemu, grozba jest mo-
torem akcji, a pigty mat jest raczej
tylko  ozdobnikiem technicznym
i fotograficzng odbitkg siatki groz-
bowej.

Taka jest analiza klasycznej
kompozycji, a budujac prace wyjs¢
musimy od pojedyrnczych momentow,
by stworzy¢ wielkg synteze artysty-
czna, ktora zwie sie problemem.



