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Koncowki z hetmanami nie sg jeszcze w dostatecznym stopniu zbadane
W pozycjach wiezy i piona przeciw wiezy po dalszej poprawnej grze moz-
na przewidzie¢, jaki bedzie wynik, zupetnie inaczej ma sie rzecz z hetma-
nami w analogicznych pozycjach.

Niektére z nich sg juz wyczerpujaco zbadane, ale nie jesteSmy jesz-
cze w moznosci da¢ catkowicie obmys$lonego systemu gry.

A jednak koncéwki H+P contra Hnie nalezg do rzadkosci. Czesto zda-
rza sie w korncéwkach pionowych, ze obie strony jednocze$nie doprowadza-
ja swoje wolne piony na ésma linje, po catym za$ szeregu szachow moze
powstaé wyzej wspomniana koncowka. Praktyka wykazuje, ze doprowadze-
nia piona na si6édmag, wzglednie druga linje nie jest tak ucigzliwe, prawdzi-
wa trudnos$¢ polega wihasciwie na doprowadzeniu zaawansowanego piona na
pole przemiany.

W dalszych badaniach ograniczymy sie wtasnie do tego wypadku (biatei
H-j-P na 7. linji, czarne: H) i podajemy kilka uwag, jak powinny rozgry-
wac¢ podang koncéwke zaréwno biate jak i czarne.

Jest samo przez sie zrozumiate, ze kazde posuniecie czarnych musi
mie¢ na celu powstrzymanie piona, a jest to mozliwe w caterech wypadkach.

1. Przez dawanie szacha.

2. Przez zwigzanie na przekatni. (Cz. Hd6 B: Pe7, KIf8)

3. Przez zwigzanie na poziome;j. (Cz. Hb7 B: Pg7, Kh7)

4. Przez zaatakowanie pola przemiany.



Ten porzadek w jakim wymieniliSmy obrony czarnych wskazuje nam
rébwnoczes$nie najlepsze obrony. Jest bowiem rzeczg jasng, ze zaatakowanie
pola przemiany jest najmniej korzystne dla czarnych, wszak wystarczy, aby
biate po daniu kilku szachéw zaatakowaty rowniez pole przemiany, wtedy
naturalnie partja jest skonczona.

Np. B: Kf6, Hg5 Pe7 Cz: Ka2, Hd7.

1. Hg2f Kb3 2. Hf3f Kc2 3. He2f i 4. e8H.

Zwigzanie ukos$ne jest wiecej korzystne, niz poziome, stoi to w zwigz-
ku z wiekszg iloscig szachdw, jakie czarne moga dac, jesli przez ruch kro-
lem zwigzanie zostanie uchylone. W pierwszym ‘wypadku liczba szachéw
jest wieksza.

Np.: 1 B: Kg7, Pf7. Po ruchu Kg8 nastgpi tylko Hg4f (1. Hd8? fSH)

; Il. B: Kg8, Pf7 Cz. Hd5. Po Kg7 nastgpi zaréwno Hd4f, jak i Hg5-j-
i Hg2

Jezeli w pierwszym wypadku biaty hetman stoi na e4, to po 1. Kg8
partja jest wygrang, podczas gdy w drugiej pozycji niema takiego pola dla
biatych, ktoreby atakowaty réwnoczesnie pola g2, d4 i g5. Wsréd zwigzan
poziomych najdogodniejsze jest to, gdy hetman czarny stoi na polu tego
samego koloru co pion, gdyz w tym wypadku przej$¢ mozna z poziomego
przytrzymania do uko$nego w dwojaki sposob.

Np. (Hc7—Pf7, Kg7) Po 1. Kg8 nastapi tylko Hc4, w pozycji za$
Hb7—Pf7, Kg7) po Kg8 zaréwno Hb3 jak i Hdb).

Z posréd zwigzen na djagonali najdogodniejszem jest zwigzanie
w oddaleniu o dwa pola od piona np. Pf7,—Hd5; wtedy jest mozliwe naj-
wieksza ilos¢ szachow.

Dalej praktyka wykazuje, ze przy S$ciganiu biatego krdla szachy ukosne
sgjczesto lepsze, niz pionowe i prawie zawsze lepsze, niz poziome. Z dwu
rodzajow pionowych szachow pierwszenstwo nalezy odda¢ szachom z dotu.
Jezeli biaty krol znajduje sie przed swoim pionem i niebezpieczenstwo
przemiany nie grozi bezpos$rednio, nie nalezy szachowac¢, lecz robi¢ posu-
niecia obojetne, dopiero Jwtedy, gdy krél znowu sie ukaze, powtdrnie
szachowac.

Czarnyykrol w tej koncowce nie odgrywa roli figury atakujgcej
nalezy sie stara¢, aby krdla umiesci¢ na skraju szachownicy, aby zostawi¢
czarnemu hetmanowi jaknajwiecej swobody ruchéw, przyczem trzeba uni-
ka¢ niebezpiecznych terendéw. Te niebezpieczne tereny otrzymamy, jezeli
z pola na ktérem stoi pion przeprowadzimy wszelakie mozliwe linie pio-
nowe, ukos$ne, poziome np. z pola e7 :e7—a7, e7—a3, e7—el, e7—h4ie7—
h7. JesSli wiec mamy piona na e7 to jest rozsadnem umieszczenie kréla
czarnego pomiedzy temi linjami, np. na polach a5, lub a6. Jezeli mamy
do czynienia z pionami f, g, h,to wtedy przestrzen miedzy niebezpiecznemi
terenami jest wieksza, stgd mamy wiekszy wybor pol dla krola; jest to
wiec jedna z przyczyn dla ktérych pion e jest silniejszy, niz f, g, lub h.

W powyzszem zawierajg sie rowniez rady dla biatych; trzeba staraé
sie by czarne nie mogly szachowad, nastepnie, by zwigzanie ukosne sprowa-
dzi¢ do poziomego, jesli sie to osiaggneto, to zwykle koniec jest bliski.
Jesli biaty pion stoi na f7, a krél na linji g, to najlepszem polem dla
biatego hetmana jest pole f5, jesli za$ krol biaty jest na linji e, to pole d5.

Teraz podajemy trzy przyktady, gdzie mozna wyprébowaé wyzej po-
dane prawidta.
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Biate zaczynajg i wygrywaja.

'f*b7 k54 T8 (S kb3 'Hetman M 'mdR SlfusdiastaRigoHiffdsch) KeSH8e
co 4. Hg2, lub Hg4f i 5. Hg7 z wygrana.

Il. Hf5, Ka3 (hetman nie moze opusci¢ pola a7. Na inne ruchy krola

'gr%%erLa’%f)iefvﬂﬁQ?j F&% sg_rnﬂzgf‘ %—|1‘é+|-_|gl§p4 (Ka2> Hg2+ i Kg8) 3. Kh6.

« iz 11J'S?7 Hbl+ 2- K§7>Halt 3. Kg8, Ha2 4.Hb6t, Kc3! (jedyny ruch)

P s Yub bl) 10. Kn8! i y§i9va HERo(HPATKiA® 30 &hidkBrzy ik JoABfR«

Czarnego krola.

Turniej w Cieplicach Trenczyftskich.

Kosticz — V, 12 t/2 12 0 1 1 1 1 1 1 8 p.
A. Steiner 12 — 172 w12 Vv* 1 1 12 1 1 0 1 7112 p.
Samisch 12 12 — 1/2 1 1/2 1/2 1/2 1 12 1 7 p.
Spieimann 12 2 12 12 0 1/2 1 1/2 >2 1 1 672 p.
Griinfeld wa V2 1p 2 0 1 V2 12 2 12 1 6 p.
Reti 1 0 0 1 1 _ 12 0 112 0 1 1 6 p.
Hromadka 0 0 12 Va 0 12 — 1 1 0 1 1 5 p
Walter 6 w V2 o gp 0 -- 1 0 21 5 p
Pokorny 0 0 12 1/2 1/2 'la 0 0 _ 1 1 12 41/2 p.
Honlinger 0 0 0 12 12 1 1 1 0 — 0 0 4 p
Engel 0 1 12 0 1/2 0 0 12 0 1 —_ 0 312 p
Zobel 0 0 0 0 0 0 12 0 12 1 1 — 3p
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Ostatni miedzynarodowy turniej w Cieplicach Trenczynskich byt terenem
bardzo ostrej walki; zgromadzit on caty szereg wybitnych mistrzéw, przeto za-
stuguje na uwage ostateczny rezultat. Zwyciezcg zostat mistrz jugostowianski
Borys Kosticz 8 p., przed A. Steinerem 715 p. Tak widzimy, ze obaj bracia
Steinerzy nalezg do bardzo powaznej klasy mistrzowskiej. Trzecie miej-
sce osiggngt Samisch, jako jedyny niepokonany zawodnik )|7 p. Czwartg na-
grode otrzymat Spielman,'a pigtg i szostg nagrodg podzielili sie Grunfeld
i Reti. W grupie zwyciezcoéw najlepszy rezultat osiggneli: Reti, Steiner i Sa-
rilisch. Dalsze miejsGa zajeli zawodnicy czescy Hromadka i Walter po 5 p.,.
Pokorny 412 Honlinger 4 p., Engel S¥2 i Zobel 3 p. Z nich najlepszy wy-
nik z nagrodzonymi uzyskat Walter, osiggajac 2lap! Blizsze szczegoty
w tabeli.

PRRTJfl Nr 100
Turniej w Cieplicach Trenczyniskich

1928
Caro Kann.
Biate: Czarne:
R. Spielmann M. Walter
1L e2—e4 c7—cb6
é: §3|1:f? A7—=d I f7Xe6

Oczywiscie czarny nie moégt

Biate zamiast przez d4 przejsc przyia¢ ofiary, gdyz po cXd4 na-

w partje klasyczng grajg na kom-

likacie stapitoby 9. H5-J*, Gd7 10. HX<15
P é Sg8—f6 ze zdobyciem wiezy.
uznane w praktyce za najlepsze. 9. Hdl—h5f Ke8-d7
Po 3.. d4 nastapi 4 Se2,c5 5. Jesli 9... g6 to biaty gra 10. He5,
Sg3, Sc6 6. Gc4,e5 7. d3, Ge7 8. Wg8 11 Gb5f, Gd7 12 SXe6! z
0—0, Sf6 9. Sg5!,0-0 10. f4 (Bo- wygrana.
golubow-Tartakower, Wieden 1922) 10. Sd4—f3 Kd7 —c7

4 ed—eb Sf6—ed 11. Sf3-e5 Gc8—d7

5 Hdl—e2 ... 12. Se5-f7 Hd8 - e8

Bogolubow grat w tej pozycji 13. Hh5—e5f  Kc7 —b7

w turnieju magdeburskim przeciw 14. Gel —f41 Sc5-c4
Spielmanowi d4, co okazato sig 15. Hf4—c7+ 'Kb7—ab
stabe, gdyz czarne po Gf5 otrzy- 16. Sf7—d8 ...

maty silne centrum, teraz przez d3
biaty bedzie mogt wyrzucic¢ skoczka.

Biale stusznie rezygnuja ze zdo-
bycia wiezy i grajg na mata.
16

. Se4><¢c3 6. Sh8—c6
6. d2Xc3 b7—b6 17. Hc7-b7f  Ka6—b5
7. Sf3—d4 c6—c5? 18. a2—a4f  Kbb5—c5

Silniejszem byto tu e6 z ewen-
tualna grozba c5.
8. e5—eb!

19. Hb7Xc”i'- z matem z na-
stepnym posunieciu.
Bardzo zywa partjal



PARTJft Nr. 101

Turniej w Cieplicach Trenczynskich

Francuska

Biate: Czarne:

A. Steiner. R. Reti.
1 e2—e4 e7—eb
2 c2—c4 c7—c5
3. Sbl—c3 Sbh8—c6
4., f2—f4 Sc6—d4
5. Sc3-e2 e6—e5
6. Se2Xd4 c5Xd4
7. Hdl —f3 d7—d6
8. f4Xen d6Xeb
9. Hf3-g3 f7—f6
10. Sgl1—f3 Gc8—eb
11. d2—d3 Gf8—b4+
12. Sf3—d2! Hd8-d7
13. Gfl—e2 Hd7— {7
14. 0-0 Sg8—e7
15 Sd2—f3 Hf7—g6'
16. Hg3—h4! h7—h5
17. a2—a3 Gb4—d6
18. Gcl—d2 Hg6-h7
19. Gd2-b4! Gd6Xb4
20. a3Xbh4 Se7—qg6
21. Hh4—f2 a7—ab
22. Wal —ab Wa8—d8
23. b4—Db5 a6Xb5s
24. Wa5Xb5 Wd8—d7
25. Wb5—h6 Sg6—f4
26. Wfl—al 0—o0
27. Ge2—f! Hh7—h6
28. Hf2—d2 Ge6—g4
29. Hd2—f2 Gg4aXf3
30. Hf2X f3 Hh6—g5
31. Hf3—g3 Hg5—h6
32. h2—h4 Wf8—e8
33. Hg3—f2 WeB8—eb
34. Wbh6—b5 Web6—c6
35. Wal —a7 Wc6—c7
36. Wa7 —a8i" Kg8—f7
37. g2—g3 St4—gb6
38. Gfl—e2 Hh6—e3
39. Ge2Xh5 He3Xd3
40. Gh5Xg6f Kf7Xg6
41, Hf2— f5f Kg6 - f7
42. Hf5—h5f g7—qgb
43. Hh5-h7f Kf7-e6

44. Hh7—gS” i biate wygraty.

Partja JN\s 102

Turniej w Berlinie 192*L

Indyjska
Biate: Czarne:
G. Stoltz E. Bogolubow
1. d2—ad4 Sg8—f6
2. Sbl—c3 d7—d5
3. Gel—gb c7—c6
4. f2—13 o o o

Posuniecie czesto w pozycjach
analogicznych grywane. Spokojniej
i pewnej jest jednak Sf3 z rozwi-
nieciem normalnem e3, Gd3 albo
e2 it d

4, o o Hd8-b6
5 Hdl—d2 o o .

Ofiara piona na b2, zresztg do-
sy¢ czesto zdarzajgca sie w par-
tjach rozpoczetych pionem hetmana
Tego rodzaju ofiary nie moga by¢,
naturalnie, $cisle obliczone, ale bia-
te otrzymujg zawsze pewne kom-
pensaty, jak tepsze rozwiniecie lub
swobodniejsza pozycje.

5, e o Hb6Xb2

Nieprzyjecie ofiary np. przez 5...
Gf5 daje po 6 e4, de, 7. GXI16» ef> 8.
fe pewng prz"ewage biatym.

6. Wal —bl Hb2—a3
7. e2—e4 e7—eb
8. Gg5Xf6 g7XxXn»
9. e4Xd5 e6)<dsl

Lepiej niz cd, co zachowatoby do-
brg pozycje pionowg. Czarne nie za-
dawalniajg sie pasywng obrong, Ucz
szukajg ataku na ewentualng pozy-
cje roszady biatych. Po posunieciu
w tekscie otrzymujg one dobrg
przekatng dla Gc8 jako tez otwar-

tg linje e.
10. Whbl—hb3 Ha3—e7f
11. Kel —f2 Gf8-g7
12.  f3—f4

Biatle nic nie zyskaly w ekwi-
walencie za swego piona i muszg
sie stara¢ o wyprowadzenie swych

figur.
2. . .. 0—0
13. Gfl —d3 Sh8-d7
14. f4—15 Sd7—e5!



Swietne  posuniecie.  Ofiary
skoczka biate nie moga przyjac,
gdyz po de, fe, czarne, majagc dwa
piony i granitowg pozycje w cen-
trum za figure, uzyskatyby wyrazng
przewage.

15.  h2—h3 Se5—c4

16. Hd2—f4 . -

Naturalnie nie G XG4, dc, W«",
GXf5 wygrywajac drugiego piona.

6. . . . He7—d6
17. Sc3-e2 Wf8—e8
18. g2—qg4 b7—b6
19. h3—h4 c6—c5
20. Gd3Xc4 Hd6Xf4f
21. Se2X f4 d5Xc4
22. Wb3 - c3 c5Xd4
23. Wc3Xc4 Gc8—ab !

Doskonate posuniecie. Oddanie
piona jest tylko czasowe.

24.WcaXd4 Wa8—c8
25. Wd4—d2 Gg7 - h6
26. Sg1—h3

Ten skoczek, ktéry powinien by¢
zawsze wczesSnie wprowadzony do
gry odgrywa w tej partji role bied-
nego statysty.

26, . . . We8—e4
27. g4—g5

Biate nie moga broni¢ Sf4 kré-
lem, gdyz po Kf3 decyduje Gb7,
a na Kg3, WcSi" wygrywajg czarne
przynajmniej jakos¢. Zwracamy u-
wage amatorow ,,ofiarnej” gry na sa-
momat: 27. Kf3, WXf4§'?, 28. SXf4,
Wc4poczem?29. g5 nie ratuje z po-
wodu fg, S°o, g4f, ale po Wc4,
nastepuje ,zwyczajnie” 30. WdSj-,
Kg7, Sh5f.

27. f6Xg5
28. Sf4—d5?

Btad spowodowany brakiem cza-
su, przed kontrolg; hg dawato jesz-
cze dobre szanse, gdyz po GX85,,
29. Wgl, h6, 30. Sd5 biate otrzy-
mujg zupetnie dobrg gre. Czarny
zagratby z tego powodu po 28. hg
Gf8, osiggajagc przewage za pomo-
cg swej pary goncow.

28.... We4Xh4!

Czarne ofiarowujg jako$¢, gdyz
otrzymujg za nig wszystkie piony
na skrzydle krolewskiem z powodu
pdzniejszej grozby podwdjnej GXf5,

oraz ¢g4.
29. Sd5—e7f Kg8-g7
30. Se7Xc8 Ga6Xc8
31. Kf2—g3 Gc8X 15
32. Sh3—1f2 Wh4—a4
33. Wd2—d6 Wa4—a3f
34. Kg3—g2 Gf5-g6

Biate sie poddaty, gdyz po Sg4
nastepuje Ge4+.

Uwagiil L. Tugan—Baranowskiego.

Partja Nr. 103.
IV partja matchu

Gambit hetmanski

Biate: Czarne:
M. Euwe E. Bogolubow
1. d2—d4 Sg8—f6
2. c2—c4 d7—d5

Propozycja pdjscia nieznang
droga.

3. c4Xd5 Hd8Xd5

4. Sbl—c3 Hd5-a5

5. Sg1 —f3 Sb8—c6

6. e2—e3 C

Bardzo silnem, nawet zdoby-
wajgcem  przewage wydaje sie

6. Gcl —d2. z nastepujacem e2 —e4.

Podaje to w watpliwos$¢ caly system

obrany przez czarnego a napewno

juz jego pigte posuniecie.
6.

C e7—eb5
7. d4—d5(?) Sc6—b4
8. Gfl —b5-f c7—c6



9. Hdl—a4 Ha5Xa4
10. Gb5Xa4 b7-b5
Pomimo wymiany hetmandéw gra
staje sie niezwykle ostra i ciekawa.
Mozna byto gra¢ 10... Sd5 ale czar-
ny unika uproszczen.

11. Ga4—b3 Sh4—d3+
12. Kel—e2 e5—e4
13. Sf3—g5 b5—b4
14. Sc3Xe4 Gc8-ab
15. Ke2—f3 c6Xd5
16. Gb3—a4t?

To posuniecie jest deb)}dhjqcym
btedem. Nalezato gra¢ 10. SXf6f,
gXf. 17. SXf7 (ale nie GXd5,

18. SeS-j- i nast. Wd8) Naprz. 17...

KXf7 18. GXd5f, Ke7 10 GXa8;
Se5f 20. Kg3! Wg8f 21. Kh4!

Procz wyzej podanej gry czar-
ny miatby w tym warjancie wiele
drég ataku, ale zdaje sie zadnej
wystarczajacej. Po zrobionym przez
biatego biednym ruchu nastepuje
szybko istny pogrom.

16. C Ke8—e7
17. Se4-d2 h7 —h6
18. Sg5-h3 g7—0g5
19. g2—g4 h6 —h5
20. Sh3Xg5 h5X g4f
21, Kf3—g2 Gf8—h6
22. f2—f4 g4Xf3e p.f
24. Sd2Xf3 Gh6Xg5
24. Sf3Xg8 Sf6 —e4!
25. Sg5Xe4 d5X&4
26. Wh1-f1 Wa8—g8t
27. Kg2—hl Wh8—n3
38. Gel—d2 Wg8-h8
29. Wal—dl Wh3Xh2f
30. Khl—gl Wh2-h7
31. Wf1—f2 Wh7 - hif
32. Kgl—g2 Whl —h2'j-
33. Kg2—gl Wh2Xf2

I czarny wygrat.
Uwagi P. Frydmana.

PfIRTJfl No 104.

Turniej o mistrzostwo Polski w to-
dzi 1927 r.

'‘Otwarcie nieprawidtowe

Biate: Czarne:

R. Rubinstein M. towcki.
1 " d2—d4 e7—eb
2. e2—e3 fc7—c5
3. Sgl—f3 Sg8—f6
4, b2—b3 b7—b6
5. Gcl—b2 Gf8—e7
5. Sbh1—d2 Gc8—h7
7. a2—a3 0—0
8. Gfl- d3 d7—d6
9. 0—o0 Sh8—d7

Teraz mobilizacjaj u™ obydwu
stron ukonczona. Biate stojg nieco
swobodniej, lecz pozycja czarnych
jest mocna.

10. c2—c4  Hd8—c7
11. Wal—cl Wf8—d8
12. Hdl —2  Sd7—18
13. e3-e4 Sf8—qgb6
14. g2—g3 e6—eb5
15. d4—d5 Gb7—c81

Bardzo dobre  posuniecie, £na
przekatnej a8—hl goniec nie ma
przysztosci.

16. Sf3—el Gc8—h3
17. Sel-g2 Hc7—c8
18. f2—f3 Sf6—h5
19. Wf1—f2 Ge7-g5
20. Wcl—el o o o

Tu biate mogty gra¢ 20. f3—f4,
e5Xf4, 21. He2)<h5 Gh3—g4, 22.
Hh5Xg5, f7—f6, 23. Hd5Xg6 przy-
czem otrzymatyby za hetmana trzy
mate figury i atak, co zdaje sie by¢
korzystnem dla nich.

20. ¢ - o Wd8—f 8
21. Sd2—f1 Gn3Xg2
22. Wf2Xg2 Hc8—h3
23. Sfl—e3 Gg5Xe3f
24, He2Xe3 Sgb6—e7
25. Wg2—f2 g7—qg6
26. Gd3—f1 Hh3—d7
27. f3—f4 17—f6
28. h2—h3  Wa8—e8
29. Kgl-h2 Se7—f5

tadna kombinacja, ktorg Ru-
binstein jednak po mistrzowsku oba-
la, poSwiecajacjhetmana.
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30. e4Xf5!! e5Xf4
31. g3Xf4l! We8Xe3
32. WelXe3 Hd7Xf5?
Lepiej byto 32... Wf8—e8
33. Gfl—d3 Hf5-d7
34. f4—5! g6 g5
35. We3-e6 Wf8-f7
36. Gb2-c1 Sh5—g7
37. Wf2-e2 h7—h6
38. Gcl —b2 Sg7—h5
39. We2—e4 Kg8—h7
40. Gd3—e2 Sh5-g7
41. Gh2Xf6 b6—Db5
42. Gf6Xg? Kh7Xg7
43. Ge2—h5 b5Xc4
44, f5—f6f Kg7—f8
45. Web—e7!  WTF7Xe7
46. f6Xe7f HdA7Xe7?
47. WedXe7 Kf8Xe7
48. b3Xc4 Ke7—f6
49. Kh2-93 Kf6-e5
50. Kg3—g4! Keb5—d4
51. Kg4—f5, ~Kd4Xc4
52. Kf5—e6 Kc4—hb3
53.  Ke6Xd6 c5—c4
54. Kd6—e5
czarne poddaty sie.
Uwagi T. Regedzinskiego
PARTJA N° 105
Turniej o mistrzostwo Polski w to-

dzi 1927

Debiut hetmanski

Biate:

A. Blass
1. Sgl1—f3
2. d2—d4
3. c2—c4

Czarne:
H. Friedmann

d7—d5
Sg8—f6
e7—eb

4. Sbi—c3 Sh8—d7

5  c4Xd5 e6Xd5
6. Gecl—I4 c7—c6
7. h2—h3

Aby po e2—e3 nie odpusci¢ do
zamiany gonca f4 przez Sf6—hb.

7.0 0o SF6 —ed
8. e2—e3  Sd7—f6

Manewrem Hd8—a5, Gf8—b4
i c6—c5 czarne mogly przejs¢ do
ataku, co wydaje sie byé korzyst-
nem dla nich.

9. Gfl—d3 Hd8—a5
10. Hd1-b3 Gf8-b4
11. Wal—cl Gc8—f5
12. Gd3-e2

Strata tempa, lepiej bytoby
gra¢ Gd3Xe4.

12, o o o 0-0
13. 0—0 Gb4Xc3
14. b2Xc3 b7—Db5
15. Wl —d! Sf6—d7
16. Sf3—e5 Sd7Xe5
17. Gf4Xe5 L

Wskutek bezplanowej gry czar-
nych biate zachowaly dwa gonce
i przewage.

17. ¢ o o Wf8-d8
18. Ge2—d3 Gf5—e6?
19. Hb3—c2 f7—f16
20. Geb5-f4 fo—f5

21. f2—f3 Se4—d6
22. g2—gi!

Doskonale!  Poniewaz czarne
ostabity swoje skrzydto krdlewskie,
biate przechodzg do ataku.

22,0 o o g7—g6



23. wdl —d2
24. Wd2—g2

Sd6—c4

Tu 24. g4Xf5, Sc4Xd2 25. f5X

luz po siédmem posunieciu biaty
na lepsza partje. Wina szostego
ruchu czarnego, ktoéry nalezato za-
stagpi¢ przez c7—c5-

9. d4Xc5 Ge7Xch
10. 0—o0 a7—ab
11. b2—b4 Gc5—e7
12. Hc4 —bh3 Sd7—Dh6
13. a2—a3 Sh6—d5

Czarny dazy do uproszczenia.
Juz teraz przewaga biatego jest
bardzo duza.

Czarny ma wielkie trudnosci
z uruchomieniem gornca c8 iw zwig-

e6!, Sd2Xf3f 26. Kgl-hl prowa-
dzitoby predzej do celu.

24, o o o Sc4—a3

25. Ha2—f2 f5Xg4

26. 1 h3Xg4 +Wd8-d7

27. Wg2—h2 Hab5-d8

28. Kgl—g2 Sa3—c4

29. Wcl—hl Hd8-e8

Grozito 30. :Gd3Xg®> K7Xg®
31. Wh2—h8f

30. Wh2-h6  Wd7—qg7

3. Wf2-h4 fa7—a5?

32. Wh6X~7 Wa8—a7

33. Wh7—h8+ Kg8—f7

34.

Wh8Xe8 ' biate wygraty.

Uwagi T. Regedzinskiego.

PRRTJH

106.

Turniej o mistrz." Polski 1927 r.

zku z tern wiezy a8. Procz tego
hetman ulega atakom wiez i lek-
kich figur przeciwnika.

14. Wfl—d! Hd8—c7

15. Gcl-b2 Sd5Xc3

16. Gb2Xc3 Wf8—d&

Nie 16... Gd7 bo 17. Geb5, Hc8
18. Waci, Gc6 19. Sd4 i w naj-

blizszej przysztosci biaty zdobedzie
piona c6.

Gambit hetmanski

Biate Czarne
Chwojnik Daniuszewski
1. d2—d4 Sg8—f6
2. c2—c4 e7—eb
3. Sbl—c3 d7—d5
4, Sgl—f3 d5Xc4
5 Hdl—adf i 1+ *

Bialy chce odbi¢ piona hetma-

nem, a gonca" fl wyprowadzi¢ na
g2, co utrudni czarnym rozwdj
skrzydta hetmarskiego. Godna uwa-

gi idea jest zdaje sie nowoscig
teoretyczna.

5, o o Sh8—d7

6. g2—g3 Gf8—e7

7.  Gfl—g2 0—o0

8. Ha4Xc4 c7-c5

Czarny nie chce mie¢ gry Scie-
$nionej, ale ten jedyny zresztg spo-
sob unikniecia jej pocigga za sobg
ostabienie skrzydta hetmanskiego.

17. Gc3—e5 Hc7—b6
18. Wal —cl Wd8Xd1l
19. Hb3Xd1l Sf6—g4
20. Geb--d4 Hb6—d8
21. h2—h3 Sg4-f6
22. Wcl-c3! Sf6—e8
23. Wc3—d3 Hd8—c7
24, Gd4—e5 Hc7—b6
25. Geb5-d4 Hb6—c7
26. Gd4—b2 f7—f6
27. Hdl—b3 Kg8-f8
28. Sf3—d4l Hc7—b6
Po 28. « « ¢ g5 29. Se6f Geb

30. HXe® >n%* bytoby ratunku od
grézb wd7 i Gdb.

29. Gg2—e4l g7—qg6
30. Gh2—c! Kf8—g7

Na 30. « « « « Kf7 nastgpitaby
piekna gra 31. Ge3, Hc7 32. Wc3
i na dowolny rucn hetmana po-
Swiecenie na c8 i zabicie skoczkiem
na e6. Pozostawiamy czytelnikom
analize warjantow.



31. Gcl—e3 Kg7—h8 35 ¢ o o m Kh8-g7
32. Sd4—cb6 Hb6—c7 B _
33, Sc6Xe? Hc7Xe7 2(75 V:gf ddg nge7 ff;
34, Ge3-c¢ch5 He7-c7 : - -
35. Hb3—dl! “ o o 38. Ge4~f3 Wa8-b8

39. Hd2—h6 Czarne poddaty sie.

Chwojnik przeprowadzit partje
w stylu wielkiego mistrza.
Uwagi P. Frydmana.

Pointa  manewru. Biaty het-
man i wieza wdzierajg siefdo fortecy
nieprzyjacielskiej.

Feliks Gatkiewicz (Krakdéw)

Uywek z wydects ,Ckeuty 7 historii szachon”

("poswiecony Krakowskiemu Klubowi Szachistéw z powodu 35 letniego”
jubileuszu Kklubu.

Szachy w Polsce. Do Polski przyniesli szachy prawdopodobnie be-
nedyktyni i cystersi za Bolestawa Chr. Wiec w Tyncu, w Miedzyrzeczu, na
tysej Gorze kryly sie szachy, ogo6towi przy niskiej kulturze diugo nieznane.
W XIl. w. dopiero przyniesione ,saki” z Ziemi $w. przez polskich rycerzy,,
zdobyty popularnos¢, staty sie wiasnoscig naszej kultury, podobnie jak u in-
nych cywilizowanych luddw.

Wyrazy ,szach i mat” i inne techniczne wyrazy gry szachowej stoso-
wano w mowie potocznej, przystowiach, zwrotach oratorskich, w heraldyce,,
w piSmiennictwie. Np. ,,szach mat” ,szachem pada” i w ,szachach pozna¢
przyjaciela”, ,zamatowa¢ kogo$”, trzymaé¢ w szachu" ,szachem o niebo”
(Skarga). Ty dzi$ dajesz szach ztej fortunie z matem" (Potocki), ,nie dba-
ja dzis o rozum tylko szachowany” (Paprocki). Herb Wczele z r. 1461 ma
na tarczy szachownice i t. d. Wyrazy kratowany, haftowany, wzorzysty, za-
stepowano stowem ,szachowany”. Grano w szachy dla rozrywki, dla zysku,
uprawiano hazard, przeciw ktéremu wydano statut za Kazimierza W., gro-
zacy karami szulerom szachowym. Nie lepiej byto i za Jagiellonéw, skoro
za Zygmunta |. wznowiono statut Kazimierzowski. Cech tokarski w Pozna-
niu 1732 wydat przepis, mocg ktorego patent na majstra tokarskiego do-
sta¢ mozna za zrobienie szachow, uznanych przez komisje za arcydzieto.
W Muzeum Czartoryskich w Krakowie sg warcaby i szachy historyczne.
Warcaby St. Batorego 1584. Biate kota z wizerunkiem krola, czarne hetma-
na Zamojskiego, z drugiej strony orzet polski.

Szachy darowat Mahomet [IV. Mik. Sieniawskiemu za J. SobiesKiego..
Figury przedstawiajg osoby, z masy pertowej, kosci stoniowej, wysokiej ar-
tystycznej roboty. Jan Ostrordg w poczatkach XVII. w. oznaczyt pola sza-
chownicy literami i liczbami. Czerpat materjat ze zrodet hiszpanskich. Wik
Niedzwiedzki opracowat szachy krytycznie.

W poezji polskiej sa dwa arcydzieta: Jana Kochanowskiego ,Sza-
chy" i A Mickiewicza ,Warcaby”. Szachy powiastka poetycka 1566. r. na-
pisana pod wptywem dzietka poety wioskiego Widy: Scacchorum ludus,
Gra w Szachy.

Na tle oryginalnej fabuty opisuje Kochanowski dowcipnie figury, ich
nazwy, ruchy, ustawienie, waleczno$¢ i zacieto$¢ w bitwie bab, popow, ry-
cerzy, rochow i drabikéw.
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»,Drewniane trupy wszedy wokot lezag. A tu co dalej tem sie bardziej
rzeza. Szyku nie patrza, spotem sie motajg. Czarni lada gdzie i biali pa-
dajg. Rada, dwor, drabi spotem sie mieszajg. Nie wiecej, jeno po bindach
sie znaja”. Czyjez to zastepy? Kto je Sle na rzez? Jak przed tysigcami
lat Menelaus i Parys z bojow i ludzi pomocg o piekng Helene na row-
niach Skamandru pod Troja: tak Borzuj i Fiedor, szlachetni dworzanie
0 nadobng Anng, coérke Tarsesa, kréla dunskiego ten boj zaciety wiodg
na szachowym stole. Noc przerywa zapasy. Sprzeczne uczucia krazg w ser-
cach wodzéw. Z nadziejg zwyciestwa zasypia Borzuj; mys$l o klesce spedza
Fiedorowi sen z powiek. Krolewna znéw niepokojem dreczona o los walki,
mimo péznej pory nocnej wyjednata sobie u strazy wstep do sali gry.
Stwierdziwszy prawie beznadziejng partje Fiedora, taka rade zostawita gra-
czom.... dobry rycerz jest od zwady, Popu tez niezle zachowac od rady, Da¢
za mitego wdzieczng rzecz nie szkodzi. Piechota przed sie, jako zywo cho-
dzi”. Obroci rocha na kréla rogami, Sama wynidzie, zalawszy sie tzami.
Pytyjska rade wysSmiat Borzuj, pewny wygranej. Fiedor po diuzszym na-
mysle rozwigzat zagadke i partje wygrat. Jemu to sprzyjata krolewna. Wiec
1 w szachach ,nie tra¢ nadzieje, jakkolwiek ci sie dzieje”.

~Warcaby”, poemat dydaktyczny, pseudoklasyczny, upamietniajg gre
Mickiewicza z Marylg. Maluje tu trzy sylwetki graczy przewybornieh ,,Nie pred-
ko do potyczki bohater przybawi co sie powolnie wlecze, jak 0w togat
Fabi (Fabiusz Kunktator przeciw Hannibalowi), nie $miagc ni uciekac, ani
stawia¢ czota, wyda rozkazy, znowu wydane odwota. To w przod, to w tyt
podjezdza, patrzy, gtowa kreci, mysli, w tem co umyslit wypadto z pamie-
ci. | przegrawszy nareszcie, po rozwagach dtugich poznat, ze sam sie nur
dzit i nie bawit drugich. Réwnie $mieszny, kto drobnych obyczajem dzieci
bez rozwagi, bez celu o$lep w ogiern leci. Bijg jes$li natrze, towig jesli
zmyka. Ginie wreszcie nie cieszac zgonem przeciwnika. Ten tylko stusznie
wielkie graczu imie bierze, kto odwage i mestwo w rowne trzyma mierze,
czyja glowa i reka z bojem oswojona, kto i dobrze obmysli i pred-
ko wykona.

A gdziez sg tacy gracze? Wieszcze stowa stysze (parafraza) ,w Kra-
kowskim Klubie Szachistow towarzysze". Tak, tu i wszedzie spotykamy te

trzy typy grajgcych.

Ciekawe pozycje

grat Gabriel Fogel, zwyciezca o-
statniego turnieju akademickiego.
% Biaty forsuje wygrang.

m
li 1. Gel—m
Poswiecenie figury dla zdobycia
dla swej wiezy pola e7.

L]
mUAL* 1+ me Gd6Xf4
1,B Illp mm 2. Gc2Xg6fl  Kh7-g8
.dad a 3. Gg6Xf7+i i mat najdalej
. .. , . w trzeciem posunieciu.
Pozycja z partji dwéch silnych
szachistow warszawskich. Biatemi Uwagi P. Frydmana.
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Powyzsza pozycja miata miejsce
w partji granej w Warszawie mie-
dzy p. X a silnym przedstawicie-
lem Il klasy polskiej Papiewskim.

Czarny jest stabszy o wieze,ale do-
bra pozycja figur umozliwia muwyko-
nanie wiele obiecujacej kombinacji.

Lo oo Sf6 —ed
2. Hea—cl Sd4 —f3H
3. Kgl—h1?

Nalezato bi¢ skoczka i na 3.
Ge2Xf3 gra¢ 4 Gc4—e2! (4. Sd2,
Hh4l 5.5Xf3, Hg4 iwieczny szach).
Prowadzito to do zawitosci, ktorych
biaty nie powinien byt sie obawiac
Btedny ruch krélem umozliwia part-
nerowi piekng gre wygrywajch

3- e He7-h4!

4. h2—h3 Hh4-g3!l
i nieuchronny mat w nastepnym po-
sunieciu. Uwagi P.Frydmana.
1.

Pozycja z partji Daniuszewski—
Frydman z turnieju o mistrzostwo
Polski w 1927 roku. Wydaje sie
ona prostg i remizowsa, ale czarny,
dazacy za wszelkg cene do wygra-
nej, znajduje mozliwos$¢ niezwvkiej,
podstepnej gry.

o - . Sg6-h4!

2. Gd3Xb7f Kg8—h8!

Biaty zabit piona z szachem,
lecz nagle sytuacja jego okazuje
sie niebezpieczna (naprzyktad grozi

3... g7—qg6, albo 3.. Sh4Xg2). Na
3. Gh7—d3 nastgpi SXg21 (silnem
rowniez jest Gh3!) 4. KXg2 Gh3f.
5. Khl, Hg4, 6. Gfl, Hf3f, 7. Kgl,
GX»! 8 WX«. We4, 9. Wfel f5!
(lepsze niz Hh3) z wygrywajagcym
atakiem.

3. Gh7—g6! Ge6—f7
4. Gg6-d3! Hd7—g4
5. Gd3-f1 Sh4—F3+
6. Kgl—h! Sf3Xel
7. WalXel.

Biaty obronit sie znakomicie,
wszystkie jego posuniecia byly naj-
lepsze. Teraz czarny wprawdzie ma
jako$¢ za piona wiecej, ale wygra-
na jest bardzo watpliwa. Partja
zakonczyta sie na remis.

Uwagi P. Frydmana
V.

n

W
/W alili

Pozycja ta wydarzyta sie w par-
tji dwdch niemieckich amatoréw.
Biatemi grat G. Wojtech, czarnemi
M. Schiffer, obaj z Lipska. Czarne
rozstrzygnety partje efektowng kom-
binac{q.

m .m

. Wg2Xh2f!

Oczywiscie wystarczato tu réw-
niez G>(e4 2. WdXe4 Wfg7, gdyz
na WXf4 nastgpitoby Wh2f i Sf3f
Gra jednak biaty 2 fXe” i P° Wfg7
3. HXf4 broni pola h2, to nastgpi
Sf3 4. Wddl SXh2 5 HXh2 WXb2
6. GXh2, Hf3f

Poswiecenie wiezy jest rdéwnie
silne, jak piekne.

2. KhIXh2 Sh4Xf3t

3. Kh2-g2 Wf7-g7f

4. Kg2—f2 Hh5—h2t!l

5. Kf2 X"3 Wg7—qg3fl

6. Kf3X ” iporuchu Hh4f bia-

te dostaja mata w3 posunigciach,
poswiecajac jeszcze jedna wieze.
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Dziat Zadan

pod redakcjag M. Wrdbla.

L. 137. J. H. MARS L: 140. Z. Z1LRHI
Holandja
(Oryginalne) )

Mat w 2 posunigciach

L.138. L. TUGAN-BARANOWSKI L. 141 S. LIMBACH
Warszawa Lwoéw
Mat w 2 posunieciach Mat w 2 posunigciach
L. 139 Jos. OPDENOORDT L. 142. E. WOLANSKI
Holandja jG. S_Iqsk
(Oryginalne) (Oryginalne)

Mat w 2 posunieciach Mat w 2 posunigciach
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L. 143. fl. F. JANOVCIC

Rumunja

(Oryginalne)

L: 145 V. HOLST

Mat w 3 posunigciach

L. 148 O. VOTRUBfI

1. nagr. Narodni Poli-

tika 1928

Mat w 3 posunieciach

L: 146 H. C. HRNSEN

Mat w 2 posunigciach

L. 149 fl. HKERBLOM

I. nagr. Gofeborg 1927

Mat w 3 posunieciach

RO ZW 13 Z fl NI

L. 144. C. SCHULZ

Niemcy

(Oryginalne)

Mat w 2 posunieciach

L.147F.P.HOVGHHRD

Mat w 3 posunieciach

L. 150. J. J. EBBEN

I. nagr. Tijdschrift 1927

Mat w 3 posunieciach

L: 71. G. Renaud 1.Ge2 Wge2 2.Wh6!, Gbe2 2.d6! Idee tego zada-
nia zrozumiemy tatwo skoro zbadamy dwa ztudne rozwigzania 1d6Wgl!
i Wh6 Wbf2! Ideg wiec sg wzajemne krytyczne ruchy wiez. Wstep ra-
czej nalezy uwaza¢ za staby.

L: 72. K Hartlaub

IHf7!  Gb7 2cXd6!,

Ge2 2S><e2, Gc8 2Sh3!,
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Ge4 2Sd5f, d52 Hf6. Praca, o szczegllnie zywej grze i dwu wzorowych,
obrazach matowych, pierwszy warjant oparty na wykorzystaniu linji
przez tempo.

L: 73. Dr. Z. Mach. 1. Hadcfl 2 Hc2, h4 2Hd1f, e42. He8! Zreczne
powigzanie zblizonych do siebie siatek matowych.

L: 74. S. Molnar. 1 Wb4! White to play o trzech dodanych
matach.

L: 75. S. Hertman 1. Sf3! Rowniez ciekawa zamiana matow, pozy-
cja ciezka.

L: 76. S. Lewmann. 1 Wb4! Gra polega na uwalnianiu dwu zwiga-
zanych biatych figur.

L: 77. D. Przepiorka 1 He8! to 2 He4f e2 2 He3f,cd 2. He5f Trzy poswie-
cenia hetmana na jednej linji, pod tymwzgledem jest to koncepcja zupetnie nowa.

L: 78. D. Przepiorka 1. Hh5! SXg5 2. He2f, Se4 3. Hb5+, Sc5 4. He8+!
Niezwykle oryginalny pomyst gry gtéwnej, hetman daje mata z pierwotnego
stanowiska. Niestety ta piekna praca ma uboczne rozwigzanie 1.Shé, jak to
podato kilku czytelnikdw.

W zadaniu L. 122 (E. Lorber) biaty pion f3 ma sta¢ na g3!

W zadaniu L. 129 (J. Hartong) krél czarny stoi na h8

W studjum E. Wolanskiego L. 134 wieza na g7 powinna by¢ czarna.
W studjum W. Jaskoétki prosimy dodaé czarnego piona na h2.

Bib ljografja.

W roku biezagcym uptywa 25 lat od czasu zatozenia dunskiego zwiagz-
ku szachowego. Z okazji tego jubileuszu wydany zostat piekny numer spe-
cjalny ,Skakbladet” catkowicie poswiecony historji szachow w Danji od
czasu powstania zwigzku. A Danja ma sie czem poszczyci¢! W dziedzinie
zadan nazwiska J. Moliera, N. Hoega, J. Jespersena i wielu innych moéwig
same za siebie, co sie za$ tyczy gry praktycznej, wymownym jest sukces
malenkiej Danji na zesztorocznym turnieju narodéw w Londynie, gdzie dru-
zyna duniska przy b. silnej konkurencji zajeta drugie miejsce. Z obficie
ilustrowanego zeszytu ,Skakbladet" przytaczamy zadania Nr. 145— 148.
dziat Pur’)skiemu Zwigzkowi Szachowemu zyczymy dalszych lat owocnej
ziatalnosci.

Dr. E. Palkoska. lIdea i ekonomja w zadaniu szachowem.

Jest to jeden z najcenniejszych zbioréw zadan, wydanych ostatnio;
autor wielki znawca utozyt materjat podtug idei, zaopatrujac wiasne kom-
pozycje ciekawym teoretycznym wstepem. Sam tytut ,ldea i ekonomja” wpro-
wadza nas w istote prawdziwej kompozycji, za$ pewnie odchylenia od
ogblnych norm oswietlajg tworcze oblicze autora. Wprawdzie mielibysmy
kilka zastrzezeh co do studjow konstrukcyjnych, poprawianie dobrze skon-
struowanych zadan klasycznych np. Loyda (34), czy Kohtza (38) uwazamy
za zbyteczne, jednak te drobiazgi ging w catosci. Zresztg przestudjowanie
tej czesci dzieta wykaze dobitnie, jak wielkie znaczenie w kompozycji
posiada technika. Zadania o najwyzszej jakosci, tak pod wzgledem idei,
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jak i wykonania, trzy o glebokiem zatozeniu prace przedrukowujemy w na-
Szym numerze.

L.152 I-1l n. Trollhattan L. 153 1 n. Hanauer
L.151 Trollh attan 1927 Anzeiger 1921
1925
| i« m j J
(11 =
S Mat w 3 posunieciach
Mat w 3 posuniecia‘!h Mat w 3 posunieciach P ¢

Rozwigzania wzorowe, szkoda jednak, ze bez komentarzy, gdyz w dzi-
siejszym stadjum rozwoju kompozycji uwagi sa warunkiem sine qua «°n-
Naszym zadaniowcom ten S$wietny zbiér zadan polecamy jak naj-

QOTeCej KRONIKA

Gniezno. W dniu 8 stycznia b. r. odbyta sie pod przewodnictwem
generata Taczaka uroczysta akademia z okazji pieciolecia klubu szachowego.
Klub ten zostat zatozony z inicjatywy W. Mailowa w r. 1922. Poczawszy
od roku 1924 klub rozwinat szerszg dziatalno$¢ organizujgc mecz z po-
znanskim klubem szachowym, a w roku 1926 turniej o mistrzostwo Gniezna;
zwycieicg wyszedt wtedy J. Bogdas. W roku 1927 mistrzostwo miasta
zdobywa M. Seredyniski, a 1928 roku M. Radwanski. W miesigcu lutym
zarzad ukonstytuowat sie w nastepujacym skladz.e: Dr Chrystjan Jurek pre-
zes J Czech wiceprezes, R. Pilgram sekretarz, | Tokarski zastepc ,

E- r z Ttédrszsfc

Z “CtmuZzZe, I" wspo6tudzlatem™ Capablanki i w pazdzierniku

W BerTytui mistrza Fide wedlug oticjainego doniesienia otrzymat Bogolubow po zwycie

SW' Se?f” ilS*ymi.»'wy Middelburg (H.l.ndi.) 10 » 6 ... (B.lgi.) zskohczy. <1,

graczy przyniost Robertowi Oran 13./, p. 0™ j.« LonSysS
121/2 p. znany nam z ostatnie) ? lImP,a$Svpd’ J ii"* p. H. Moderna 11 i Roman 1012 p.

klubu szachowego, ).k. zwyclgzc. wyszedt

o

NillWe°niurnieju przedolimpijskim w Perugji (Wtochy) Pierwsze miejsce

beda°vGec* wedtur~szelldego prawdopodobienstwa "preUn”wali Wtochy na tego-

r°e” nT urS rodmTstrzo” twoeFrancji dla pan zgromadzi! dziesie¢ -wodniczek Pierwsz,

nagrode otrzymata panna Schwarcman z Rygi z“m" szk“ta francusce

100°/,, wvnik 10 p. — 10! Tytut mistrzyni Francji nadany zostal pnerwszej

pani d-Autremont 8 p. Dalsze miejsca zajety panie Pape . Duch zdRby,
Mistrzostwo Londynskiego klubu szachowego przy'licz y p Buerger

A. G. Thomas 15 p. nie przegrywajac zadne, part,u za nim ° P ~/w 18 przyczlm

z"wyjatk"m~~ergeanta”, kté*ry zawiodt, "awet dwaj przedostatni uzyskali V, punktéw.



deae wWlede dddddep tow iw. gr. szadh

CZtONKOWIE ZflRZagDU






PREZES M. GR HWE
1912 r.—1913 r.

PREZES M. WEI1NREICH
1913 r.— 1920 r.






