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KALIKST MORAWSKI.

Do starszej generacji szachistow polskich, ktéra w swoim czasie
chlubnie zareprezentowala sie na terenie umiejetnosci szachowych,
nalezy radca Kalikst Morawski,
mistrz Lwowa z roku 1925, stale za-
mieszkaty w tem miescie. Z grg w
szachy zapoznat sie jeszcze w ostat-
niem C¢wieréwieczu ubiegtego stu-
lecia, a w roku 1878 nalezat do naj-
silniejszych szachistow, zgrupowa-
nych w Czytelni Akademickiej.
Byta to epoka ostrych gier otwar-
tych, petnych niebezpiecznych kom-
binacji, partje zamkniete, pozycyj-
ne nie cieszyty sie podéwczas uzna-
niem szerszych mas szachowych.
Tutaj zapoznaje sie z najsilniejszy-
mi graczami lwowskimi, jak: Dr.
Kleebergiem, Czarneckim i Wi-
$niowieckim. O zatozeniu jakiego$
klubu szachowego trudno byto ma-
rzy¢, gdyz amatoréw gry szacho-
wej byto niewielu, skupili sie oni
w kawiarni ,wiedenskiej", lub u Ko-
steckiego. Naukowa dziatalno$¢ i
znajomos$¢ otwaré i koncowek mo-
..... gta sta¢ sie tylko udziatem nie-
wielkiej garstki wtajemniczonych. Do roku 1896 nie spotykamy sie



z nazwiskiem radcy Morawskiego w zadnych turniejach, gdyz pomi-
mo zaproszen, jako urzednik panAstwowy nie mdgt sobie pozwoli¢ na
udziat w wiekszych imprezach szachowych. Dopiero we Wiedniu
w roku 1896 nastgpito spotkanie z mistrzami znanymi na szerszej are-
nie, a z rezultatdbw osiagnietych nalezy by¢ zupetnie zadowolonym.
Rozegrat on dwa mecze,jeden ze znanym mistrzem Maxem Juddem z wy-
nikiem remizowym -\- 4— 4, oraz zwyciezyt wiedenskiego mistrza Hal-
prina, wygrywajgc 7 partji przy dwu przegranych i jednej remis.

Drugie spotkanie z szachistami, tym razem juz peinej sity mie-
dzynarodowej, miato miejsce réwniez we Wiedniu w latach 1914— 15,
gdzie nasz mistrz miat sposobno$¢ rozegra¢ caly szereg partji z mi-
strzami tej miary, co Rudolf Spielmann, Reti, Henryk Wolf i Albin;
wyniki byty zupetnie zadowalajagce. W tym czasie radca Morawski
bierze udziat w dwu turniejach, z ktérych wychodzi bardzo zaszczyt-
nie, wykazujagc wysoka klase gry. W mistrzowskim turnieju w roku
1915 zdobywa za Griinfeldem drugg nagrode, zostawiajac za sobg caly
szereg silnych zawodnikéw, jak Krejcik, Bannet, Steiner, Scher.kein,
Strobl, Zuk-Skarszewski.

W drugiem spotkaniu w turnieju czterech, zorganizowanym przez
Skarszewskiego, zdobywa rdwniez zaszczytne miejsce za Dominikiem,
dzielgc drugg nagrode z Krejcikiem, czwartym byt Reti.

Po powrocie do kraju w roku 1925 uzyskuje pierwszg nagrode
w mistrzowstwie klubu ,Hetman" i jeszcze tego samego roku zdobywa
w silnym zespole tytut mistrza Lwowa. Ponizej podajemy dwie intere-
sujace partje radcy Morawskiego

PARTJA N° 125 Biate majac przewage mater-
. . jalng nie chcag dopusci¢ do remis
(Wieden, 2410 1914r. ). mozliwego przez Hed'}"inastepnie
Gambit A||gaiera_ Hcl+. Gra 11. Sc3 byl’aby row-
niez ryzykowna z powodu Gb4.

Biate: Czarne:
R. Spielmann K. Morawski % o3 Gf8 —b4
1 e2—ed e7—e5 - e ¢
2. f2—f4 e5Xf4 .
3. Sgl—f3 g7— g5 I %
4. h2—h4 g5— g4 t
5. Sf3—g5 d7— d5 = ot
Zwykle gra sie w tym miej- - ‘m -
scu 4... h6. B ~iflt 1
6. d2—d4 f7—f6 *
|
7. GelXf4 fGX%S p a 11 |*"-"
8. Gf4—e5 Sg8-16
9. h4Xg5 SféXe4d 1 m m -
To posuniecie Spielmann naz- 1ifci
watl teoretyczng niespodzianka. )
Ofiara jakosci daje tu czarnym 12 GbaXc31!

szanse w silnym ataku.

10. Ge5Xh8 Hd8Xg5 Tej odpowiedzi biate widocz-
11. Sbl—d2 — nie sie nie spodziewaly.



13. b2Xc3 Se4Xc3
14. Gfl—b5+ Gc8-d7

Przypuszczalnie jest to lepsze,
niz c¢7—co6, gdyz jak sie okazuje
z koncowej kombinacji skoczek
na d7 odgrywa tam wtasnie de-

cydujacg role.

15, Gb5Xd7 Sh8Xd7
16. Hdl—c2 Hg5—e3f
17. Ke1l—f1 He3—e2j-
18. [CFl—gl ~ Sc3—e4
19.WhIXh7 He2—e3-

i biate poddaty sie, gdyz dalszy
przebieg gry bytby nastepujacy:
20. Kh2 (najlepiej), g3f2l. Kh3,
Sf2f 22. Kh4, Hf4f 23. Kh5, Hg4f
24, Kh6, Hh4f 25. Kg6 (Kg7, Hfof
26. Kg8, Hf8imat.) Sf84- 26.Kf5,
HXh7f etc. Jezeli 26. Kg7 to Hgs"{*.

Uwagi K. Morawskiego.

PFIRTJfl Ne 126

(Turniej amatorski, Wiederi 1915r.)

Gambit hetmanski.
Biate: Czarne:
B. Schenkein K. Morawski
1 d2—d4 d7—d5
2 c2—c4 e7 —eb
3. Sb1—c3 Sg8—f16
4. Sgl—f3 Gf8-e7
5 Gcl--g5 0-0
6. e2—e3 b7—b6
7. c4Xd5 e6Xd5
8. Wal—cl Gc8—Dh7
9. Gfl—d3 Sf6—e4d
10. Gg5Xe7  Hd8Xe7
11. Hdl—c2 Sh8—d7
12. 0—0 c7—c5
13. d4Xch Sd7Xc5
14, Sf3—d4 97_96
15. Sd4—b3 Se4—g5
16. Sbh3Xc5h b6Xch5
17. W fl—dlI Wf8—ds
18. Gd3—fl d5—d4
19. e3Xd4 c5Xd4

20. Sc3—h5?

20. ...  Sg5- f3f!
21. Kgl—hl .

Bicie skoczka bytoby fatalne
zpowodu Hg5f i nastepnie GXf3.

21. o W a8—c8
22. Hc2—e2 He7—h4!
23. g2Xf3 Wc8Xcl
24. Wd!Xcl Hh4—f4
25. He2—c4

Partja biatych nie byta juz do
utrzymania.

25. . .. Hf4Xf3+
i biate poddaty sie.

(Uwagi K. Morawskiego).

Partja N° 127
(Haga, Turniej Olimpijski B).

Angielska.

Biate: Czarne:
T. Regedzinski Dr. M. Brody
(Polska) (Rumunja)

1 c2—c4 Sg8—16
2. g2 g3 e7—eb
3. Gfl—g2 d7—d5
4. d2—d4 c7—c6
5 Sgl—f3 Gf8—d6

Na 5... dc nastgpitoby 6. Sf3—
Yr4

6. b2—Db3 Sh8—d7
7.Gcl—b2 0—o0
8. 0—0 b7—Dbb5

Czarne obraty niezbyt szczesli-
wy plan mobilizacji swoich fi-
gur. Teraz szukajg sposobu wy-
prowadzenia swego gofnca c8.

9.Sbl—d2 , b5Xc4
10. b3Xc4 Hd8—a5



11Hdl—c2 Gc8—b7

12.  c4—c5! —
Uprzedza c6—cb5.

12, — Gdé—e7

13.Wfl—el Wa8—b8

14.Gb2—c3! —
Putapka, w ktdrg czarne wpa-

dajg.
14 — Ha5—ao

Nalezatlo odejs¢ hetmanem na
c7.

15,  e2—e4! —
Z grozbg Gfl i hetman stra-
cony.
15 — Gh7—c8

Niec.o lepiej bytoby Ga8, po-
czem hiate opanowatyby wiezami

linje b.
16. e4—e5 Sfo—e8
17.W al—Dbl —

Odcinajagc czarnemu hetmano-
wi odwrét na b7.

17. — Wh7XDbl
18.WelXbl Sd7Xc5
19.Gc3—h4!

Czarne poddaty sie, poniewaz
tracg figure bez zadnej rekom-
pensaty.

(Uwagi T. Regedzinskiego).

PARTJA Nr. 128
{Turniej Olimpijski 6.)
Nieprzyjety gambit hetmanski

Biate: Czarne:
J. Rejfir M. Chwojnik
(Czechostowacja) (Polska)

1 d2—d4 d7—d5

2. c2—c4 e7—eb

3. Sbl—«c3 sgs— f6

4. Gel—g5 Gf8—e7

5. e2—e3 h7—h6

6. Ggb—h4 0-0

7. Sgl—f13 b7—bo

8. c4Xd5 e6Xd5

9. Sf3—eb! —

Caty ten warjant, polecony
przez D-ra Tartakowera jest b.
niebezpieczny, a moze nawet
wprost zgubny dla czarnych, po-

niewaz naraza ich na b. silnym
atak na skrzydle krélewskiem.
9. — Sfo—d7!
Interesujagce poswiecenie. Po
10. SXd7, SXd7 I1.GXe7,HXe7
12. SXd5, Hd6 13. Sc3, Gb7 czar-
ne majg wprawdzie piona mniej,
ale wywierajg wzamian dos¢ sil-
ny nacisk na pozycje biatych.
(Przyp. red.)

10. Gh4—g3 c7—cb
11. Gfl—d3 Sd7Xe5
12. d4Xe5 Gc8—eb
13. 00— O Ge7—h4
14, fo—f4 Gh4Xxg3
15. h2Xg3 Sh8—co
16, f4—f5? —

O wiele lepsze bytoby 16. Hh5!
i czarne musiatyby sie bardzo
dobrze broni¢, aby utrzymacé row-
nowage pozycji.
16

] — Geb6—c8
17.  f5—fo g7—go
18. Hd1—f3 Sc6Xe5!
19. Hf3—f4 Se5-g4
20. Gd3—e2 g6—g5
21. Hf4—f3 Gc8—ed
22.W al—dl —
22. — Hd8—c7!!

Réznica pomiedzy tem posu-
nieciem, a napraszajgcem sie Hdo
uwydatni sie w jednym z pdzniej-
szych warjantdw,

23.Wd1Xd5 Wa8—d8!

Po 23.., GXd5 24. HXg4 bia-
te majg duze szanse zwyciestwa,
np. 24.. Ge6 25. Hh5 i biate
wygrywaja.

24. Ge2—d3 —

Bezcelowe jest 24. Wf5, ze
wzgledu na GX”5 25. HX”"5, SXe3



26. Hh3, Kh7. Natomiast gdyby
czarne graty poprzednio 22... Hd6
czarna wieza stataby teraz na a8
i biate w tym warjancie mogtyby

rozstrzygnaé partje za pomoca
27. Gd3+.
24, — wd8Xxd5
25. Sc3Xd5 Hc7—e5
26. Sd5—e7+ Kg8—h8
_ 27. e3—e4d cb—c4
28. Gd3—bl Wf8—e8
Z grozbg W X~ lub HXf6
29. Se7—d5 We8—d8
30. Kgl—nhl Wd8—d6
31. Sd5—«c7 Sg4Xf6

Nie 31.., HXf6 32. HXf6, SXf6,
33. e5.
32. Sc7—b5

Wd6—d2
33. Hf3—e3 Wd2Xbh2
34. Sh5—c3 Sf6—g4
35. He3—13 He5—d4
36. e4—eb Wh2—12
37. Hf3—a8f Kh8-g7
38. Wfl—dlI Hd4Xc3
Czarne mogty daé mata w

dwéch posunieciach (HXdli*)< ale
wskutek braku czasu musiaty zro-
bi¢ posuniecie a tempo.

39. Ha8—e4 Geb6—15
Biate poddaty sie.

Uwagi M. Chwojnika.

PARTJA N° 129
(Haga, Turniej Olimpijski B)

Angielska
Biate: Czarne:
T. Regedzinski S. Factor
(Polska) (Stany Zjednoczone)
1 c2—4 e7—eb
2. 0g2-¢3 d7—d5
3. b2—b3 Sg8—f6

Posunieciem 3... dc 4. bc, Hd4
5. Sc3, HXc4 czarne mogly zy-
ska¢ piona, biate jednak w tym
wypadku szybciej wyprowadzity-
by swoje figury.

4. Gecl—b2 Gf8-d6
5 Gfl —g2 c7—c6
6. Sgl—f3 Sh8-d7

7. d2—d4 Hd8 —e7
8 Shbl—d2 e6—e5?
9. c4Xd5 Sf6Xd5
10. 0—0O! e5—e4

System otwarcia czarnych oka-
zuje sie niedobrym, gdyz biate
osiggnety przewage. Grozi juz
Sd2—c4Xd6. Posuniecie w partji
przegrywa, ale trudno znalez¢ w tej

pozycji dostateczng obrone dla
czarnych.

11. Sd2Xe4!! He7Xe4

12. Sf3—e5 Hc4-f5

13. e2—e4 Hf5-e6

14. e4Xd5 c6Xd5

15. Se5Xd7 He6Xd7

Czarne nie mogg odbi¢ gon-
cem, bo grozito Wel.

16. Wfl—elf Ke8—f8
Lepiej bytoby Kd8.

17. Gg2Xd5! Gd6-b4
18. Hdl—f3!

Ofiara jakosci najszybciej do-
prowadza do wygranej, gdyz atak
bietych staje sie przemoznym.

18. — Gb4Xel
19. Gb2—a3f Kf8—g8
20. WalXel —

Z grozbg 21. HXf7")", HXA7
22. Wes.

20. — h7—h5
21. Wel—e7 Hd7—15
22. We7-e8f Kg8—h7
23. Gd5-e4

Czarne poddaty sie.
(Uwagi T. Regedzinskiego).



Partja N° 130
Turniej o mistrzostwo Polski 1927.

Wiedenska.

Biate: Czarne:
Chwojnik Kolski
1 e2—e4 e7—e5
2. Sbl—c3 Sbh8—co
3. Gfl —c4 Gf8—c5h
4 Hdl—g4 Gc5—f8

Uchodzi za najlepsza odpo-
wiedz. Mniej dobre jest Kf8

albo g7—g6, natomiast mocne na
pozdr Hf6 stwarza gre bardzo nie-
bezpieczng dla czarnych np.
4, — Hf6 5 Sd5, HXf2+ 6. Kdl,
Kf8 7. Sh3, Hd4 8. d3 z groZbg
zdobycia hetmana oraz silnym
atakiem na czarnego krdla.
5. Hg4 —g3 d7 —dé
6. Sgl —e2 Sg8—f6
7. 0-0 Sc6-a5
Czarne wcale sie nie starajg
0 wyprowadzenie swoich figur.
Daleko lepiej byto Ge6 z ewen-
tualnem d6—d5,
8. Gc4—b3 Sa5Xh3
9. a2Xb3 Sf6—h5
Znowu strata czasu. Ge6 i te-
taz byto wskazane.
10. Hg3 —e3 a7—ad
11. d2—d4 e5Xd4
Lepiej byto nie wymienia¢,
lecz gra¢ odrazu Ge7.
12. Se2Xd4 Gf8—e7
13. Sd4—f5 c7—c6
Albo 13.. Gxf5 14. ef,0—0 15
Hf3, i biate wygrywaja conajmniej

piona b7.
14. g2-g4 Gc8Xf5
15.  e4Xf5 Sh5-f6
16. g4—g5 Sf6—g8
17. Sc3—ed —

Wskutek tego, Ze czarne straci-
ty zbyt duzo czasu w debjucie,
biate uzyskaty przewage i grozg
juz zdemolowaniem pozycji czar-
nych przez f5—f6.

17. — Ke8-f8
18. c2-c4 h7—h6
19. He3-h3 —

Biate grajg z najwigksza pre-
Cyz)g.

19. - d6—d5
20. Wfl—dl Hd8-d7
21. Gcl—e3 WaB8—e8
22. c4Xd5 c6Xd5
23. Ge3-d4. -

Znowu grozi f5—6 (HXh3>
fXg7 z matem).
23

. — Hd7 —c7
24, f5—fé6! g7Xfo
25. Sed4Xf6 Sg8Xf6
26. g5Xfé6 Ge7—b4
27. Gd4-e3 Wh8 —g8f
28. Kgl —h! Wg8—g6
29. Ge3Xh6f Kf8-g8
30. Gh6-g7

Czar.ne poddaty sie.
Uwagi M. towckiego

PfIRTJfl Nr. 131

Biate: Czarne:
Dr. S. Kohn fl Rubinstein

Turniej czterech w Warszawie 1927

Pionkiem hetmanskim
L d2—d4 d7—d5
2. Sgl—f3 c7—cb
3. Gel—f4 Gc8—f5
4, e2—e3 e7—eb
5. Gfl—d3 Sg8—f6
6. Sd3Xf5

Ta wymiana przypuszczalnie
nie jest dla biatych korzystna.

6. — e6Xf5
7.Hd1—d3 g7 - g6
8 c2-c4 Sb8—d7
9- Shl —c3

Lepiej byto wymieni¢ na d5,
czarnym nie pozostawato nic lep-
szego, jak odbi¢ pionem c, po-
czerh biate grajac Sc3, Wcl it

d. uzyskiwaty zupeinie rdéwna
partje.

9 — d5Xc4

10. Hd3Xc4” Gf8-g7

11 Hc4 —b4 —

Stracone posuniecie, wobec od-
powiedzi czarnych.



11. — Hd8—h6
12. Hb4 —c4 0—0
13. 0—0 c6 —5
14. Sc3-b5 a7 —ab
15. Sh5—d6 Sf6—e4
16. Sd6Xe4 f5Xe4
17. Sf3—e5 —

Lepiej byto 17. Sg5,cd
>4,

17. — Sd7Xe5
18. d4Xeb Hb6 -c6
19. Wfl—dl b7 —b5
20. Hc4 —c2 W f8-d8
21. Wd1l-d4 —

Lepiej byto gra¢ Wd6, chociaz
i wtedy czarne majg pewng prze-
wage w konAcéwce. Zdobycie pio-
na e4 jest bardzo niekorzystne
ze wzgledu na to ze biate sg
pézniej zmuszone oddaé piona
z powrotem, aby uwolni¢ swoja
wieze z przykrej sytuacji.

21. — Wa8—c8
22. Wd4Xe4 WdA8—d5
23. f2—f3 Wc8—d8
24. Wed d4 —

Oddaé czarnym bez walki lin-
je d jest oczywiscie zbyt niebez-
pieczne.

24. . .. wd5Xd4
23. e3Xd4 wd8Xxd4
26. Gf4—e3 Wd4—c4
27. Wal-dlI! Gg7Xe5

Na W Xc2 nastgpitoby 28Wd8f,
Gf829, Gh6 z nieuniknionym

--matem.

28. Wdl—d8f Kg8—g7

29. Hc2—d2 h7—h5

30. b2—b3

Poczatek bardzo ciekawej lecz
niestety  niezupetnie doktadnej
kombinacji

30. — Wc4—c3

Czarnym nie wolno opuscic¢
linji c.

31. Ge3—h6j- Kg7—h7

32. Gh6—f8 g6—gb!

33. Hd2Xg5 Hc6—go!

34. iHg5Xe5??

Bicie gonca jest fatalnym,
btedem, po ktérym biate powinny
byty odrazu przegraé. Lecz Ru-
binstein, ktéory dotychczas grat
wprost znakomicie, zamiast wy-
gra¢ partje, popetnia réwniez gru-
by btad, po ktdrym nie ma juz
ratunku dla czarnych. A teraz
zapytanie pod adresem naszych
czytelnikow. Jaka kombinacja
w pozycji djagramu prowadzi do
zwyciestwa?

34. — Wc3—cif??
35. Kgl—f2 Wcl—c2+
36. Kf2—e3 Wc2Xa2
37. Wd8—d6

Czarne poddajg sie.
Uwagi M. Lowckiego.

PARTJA Ne 132
Rotterdam 1928 r.

Indyjska

Biate:
G. C. A. Oskam i S. Landau

Czarne:
D. Przepiérka i E de Haas.

L d2—d4, Sg8—f6 2. c2—c4,
e7—e6, 3. Shi—c3, Gf8—b4 4. Hdl
—@, d7—d5 5 Sgl—f3, 0—0
6. Gcl—g5, h7—h6 7. Gg5—hd,
b7—b6 8. c4Xd5, e6Xd5 0—0—0
Gc8—e6 10 Whl—gl, Sb8—d7
11. g2—g4, GbaxX-c3 12. b2Xc3,
g7—g3 13. Gf4—g3, Sfé—ed 14.
Sf3—d2, Sd7—f6 15. h2-h4, Hd8



—e7 16. h4X8. W dI5 17. Sd2X
e4d Sf6Xed 14Xg3 —d3, c7—ch
19. f2-f3, Se4Xg3 20. WglXg3,
Kg8—qg7 21. e2—e4, He7—16
22. e4—e5 Hf6-f4f 23. Hc2-d2,
c5—c4! Biate poddajg sie. Bardzo
oryginalne zakonczenie.

Partja N° 133

0 mistrzostwo Lodzi
1928 r.)

Nieprzyjety gambit hetmanski

Biate: Czarne:
Spiro M. Najdorf

1 d2—d4, Sg8—f6 2. c2—c4
e7—e6 3. Sbl—c3, d7—d5 4. Gd
g5, Sh8—d7 5 e2—e3. Gf8—e7
6. Sgl—f3, 0—0 7. Gfl—d3, a7—
a6 8 a2—ad, c7—c6 9. 0—0, d5X
c4 10. Gd3Xc4, Sf6—d5 11. Gg5
X e7, Hd8Xe7 12. e3—e4? Sd5—
f4 13. Hdl—b3?, e6—e3 14. d4—
—d5 He7—fé! (Decydujace) 15
Wal —d1, Sf4Xg2! 16. KglXg2.
Sd7—c5 17. Hb3—c2, Gc8-h3f,
18. Kg2Xh3, Hf6Xf3f 19. Kh3-
h4, g7—g5f 20. Kh4Xg5, Kg8—

(Turniej

h8 21. Wfl—gl, W f8-g8+ 22
Kg5—h4, Hf3—f4f i biate pod-
daty sie.

Partja Ne 134

(Turniej o mistrzostwo Lodzi

1928 r.)
Sycylijska
Biate: Czarne:
M. Najdorf Frenkiel
1 e2—ed, c7—c5 2. Sgl—f3

Sh8—c6 3. d2—d4, c5Xd4 4. Sf3
-Xd4, Sg8—f6 5 Shl—c3, d7—d6
6. h2—h3, g7—g6 7. Gfl—c4,
Gf8—g7 8. Gcl —e3, a7—a6? 9.
0—0, Gc8—d7 10. f2—f4, Wa8—
c8 11. Sd4Xc6, Gd7Xc6 12. e4—

e5, Sf6—e4 13 f4—f5, SedXc3
14. b2Xc3, d6—d5 15 f5—f6,
d5Xc4 16. f6Xg7, Wh8—g8 17.

Hdl—g4, h7—h5 18. e5—e6!, Wg8
Xg7 19. Wf1Xf7! h5Xg4 20. Wf7
Xg7> Ke8—1f821. Wg7Xg6 iczar-
ne poddaty sie. Biate efektownie
wyzyskaty bledy swego przeciw-
nika.

Turniej miedzynarodowy w Berlinie

Nalezat do

roby wycofat sie z gry.

Caty przebieg gry byt pod znakiem przewagi
przypominat

grat bardzo rowno i

najpowazniejszych
Skupit on siedmiu czotowych mistrzéw, gdyz Tarrasch

swoje

szachowy w tym roku.
z powodu cho-

imprez

Capablanki, ktéry

najlepsze czasy; w rezul-

tacie nie przegrat on zadnej partji wygrywajac pie¢ partji, a remizujac
siedem. Na drugim miejscu umiescit sie Nimzowicz majgc o 1Map mniej,
niz pierwszy, z dwiema przegranemi ze Spielmanem i Rubinsteinem.
Moralnym zwyciezcg turnieju jest bezwatpienia Spielmann, ktory z OW2
punktami zdobyt trzecig nagrode, gdyz prawie do konca turnieju pro-
wadzit i dopiero po przegraniu dwu partji z Tartakowerem i Retim
spadt na dalszy plan. Nastepne miejsce zajat Tartakower osiegajac 5Vap
i przegrywajac partje tylko do Rubinsteina i Retiego, ktérzy znalezli
sie poza nim. Nieszczeg6lnie wiodto sie naszemu mistrzowi Rubinstei-
nowi, ktéry grat tak dalece ponizej swej sity, ze po szeSciu rundach
miat zaledwie jeden punkt, wiec nie dziwnego ze nie pomdgt i finisz,
i Rubinstein razem z Retim znalazt sie blisko korca, osiggajac 5 p.



Ostatnim byt Marshall, ktory wygrat jedna jedyng partje z Rubinstei-
nem. Ponizej podajemy tabele tego dwukolowego turnieju.

1 2 3 4 3 6 1
1. J. R. Capablanca — % 1 9% | 1, \ i1 h1 11 az4=gpr 1
2. A. Niemcowicz 1, 1 — %0 I|I,% b i o 1 by, Ix3yx=7p 1
3. R. Spielmann % 1 my,-i — %o &o L1 ypyw y*3=96£z W
4. S. G. Tartakower o4 | H wim — 1,0 00 pyp 3+2V=5% IV
57 R. Reti 000 00 vy 11 - L0 Yy 2jyzzy 5PV
6 A Rubinstein 0, \ L0 00 i1 01 -m Qy 2+3=5p Vi
7. F. J. Marshall 000 QY %I Qv %1 11 —  2+2VZ4% VI

Turniej w Kissfngen.

W niedziele 12 sierpnia rozpoczat sie mistrzowski turniej, ktory
z wyjatkiem Dr. Laskera, Alechina i Dr. Vidmara zgromadzit wszystkich
najlepszych mistrzow szachowych. Zwyciezcqg wyszedt dosyé nieocze-
kiwanie Bogolubow 8 p., przegrywajac jedynie partje z Capablanka
ktéry z 7 punktami umiescit sie na drugim miejscu. Przegrat on row-
niez jedng partje ze Spielmanem.

Trzecig i czwartg nagrodg podzielili sie, miody mistrz holender-
ski Dr. Euwe, ktory grat bardzo réwno, oraz polski mistrz A. Rubin-
stein po 67 p. Piata nagroda przypadta Niemcowiczowi 6 p., a ostatnig
otrzymat Reti 54 p. WSs$rdd nienagrodzonych znalezli sie Marshall 5 p.
i Dr. Tartakower 5 p. ktory zbyt wiele eksperymentowat w debjutach.
Dalsze miejsca zajeli Yates 5 p. Dr. Tarrasch 4 p., ktéry nie wygrat
zadnej partji oraz Mieses 3 p., ktory nie odegrat wiekszej roli w tur-
nieju. Blizsze szczegdty w tabeli.

| Bogolubow [ ] 0 1 VAN 1 2 1 1 1 v 8p
2 Capablanca 1 m woR 9o i 1 0 2 i 7p
3 Rubinstein 0 9 = 0 i 2 i i v Y w i 6ip
4 Euwe 2 » 1 = © i i 0 0 v 2 1 61p
5 Nimcowicz X g O P = w 0 2 9 i 1 i 6 p.
6 Reti 0 v v 0 yp = v 1 w9 v 1 y s5Rp
7 Marshall 0 » O 0 i Y u 0 i i % +» 2 5p
8 Tartakower g 0 0 1 . p O 1 = Y Y ®” w9 5p
9 Yates 0 0 i 1 v v O P = v o 1 5 p
10 Spielmann 0 1 mj 0 v 0 yp n 2 Y 4ARP
1 Tarrasch 0 v v i 0 0 R OR % QR = v 4p
12 Mieses R 0 , 0 0 v w2 yw O 2 Y = 3p



PARTJA Nr. 135
Turniej w Kissingen 1928.
Biate: Czarne:
E. Bogolubow J. R Capablanca

1 d2—d4 Sg8—f6
c2—c4 e7—eb
. Sgl—£3 b7—b6
. Sbl—c3 Gc8-b7
. Gcl—g5 Gf8—e7
e2—e3 —

Ruchem 6. Hc2 uniemozliwi-
tyby biate przyjscie skoczka na
e4. Teraz bez trudu osiggaja
czarne conajmniej wyréwnanie.

6. — Sfé—e4
7. Gg5Xe7 -

Tutaj wedtug tak zwanej kla-
sycznej szkolty uwazanoby, ze
biaty stoi lepiej, gdyz atakuje
wiecej pol, jednak wedtug wspot-
czesnych poglagdéw czarny ma
przewage, gdyz jego Srodko-
we piony sg nieruszone w prze-
ciwienstwie do biatych. Czarny
ma teraz mozno$¢ celowego
otwarcialinji, ktére bedg mo-
gty by¢ wykorzystane.

7. — Hd8Xe7
8. Sc3Xe4 Gb7Xe4d
9. Sf3—d2 Ged4—b7

10. Gfl—e2 He7—g5

Po GXg2 nastgpi oczywiscie
11. Wgl.

11. Ge2—f3 Gb7Xf3

12. Hd1X*3 Sh8—co

13. Hf3—g3

Bogolubow, majac dobry re-
zultat turniejowy, gra na upro-
szczenie i remis. Ale im bardziej
gra jest uproszczona, tembardziej
w danym wypadku maleje znacze-
nie przewagi terenowej. Teraz
wspotczesne poglady o minimal-
nej przewadze czarnych okazujg

oA WN

sie stuszne.
13. - Hg5Xg3
14. h2Xg3 Ke8—e7
15, g3—og4 —

Na swoje nieszczeScie Bo-
golubow nie gra na remis.
Przy spokojnej defensywnej grze

nie mogtby Capablanca wyzy-
ska¢ swej minimalnej przewagi
Bogolubow sadzit, ze gdy czarny
zostanie zmuszony do h7—h6,
przez zdwojenie wiez na linji h,
i g4—g5 zmniejszy kontratak czar-
nych. Ale, ze biate piony sg bar-
dziej wysuniete, niz czarne, przy-
chodzi czarny szybciej do otwarcia
linji ido inicjatywy, takze jedynym
rezultatem posuwania sie pionow
krolewskich jest ostatecznie ich
ostabienie.

15. — h7—h6

16. a2 —a3 —

To niewidoczne ostabienie
méci sie poOzniej. Jezeli biaty
zechce przeprowadzi¢ wyzej wy-
mieniony plan, musi predzej, czy
pézniej ten ruch zrobi¢, by unie-
mozliwi¢ Sc6 —b4.

16. — a7 —ab
17. Kel—e2 Wh8—b8
18. Sd2—e4

Lezy to w ramach wyzej
wspomnianego planu, ktéry Ca-
pablanca doprowadzi do absurdu.

. - b6 —h5
19. c4-c5 d7—d5
20. c¢5Xd6 e.p. c7Xd6
2. f2-f4 —

W ten sposéb przeprowadza
Bogolubow konsekwentnie swdj
plan, ale nie z korzys$cig dla sie-
bie. Natychmiastowy ruch 21
g4—g5 zpowodu d6—d5 prze-
grywa piona.

21. — Wh8 —8!

22. f4—15 —

Biaty zarzucaidee g4—qg5 gdyz
czarne w odpowiedzi zagrajg 22....
d5 23. Sc5,hxg5 24. fxg5,e5 25. Sh3,
eXd4. 26. exd4, ab. 27. a4, bXa4 28.
W xa4 Wab8. 29.Wa3,a4 i otrzyma-
jag wystarczajgcg do wygranej prze-
wage. Bogolubow sadzit ze skoczek
z e4 nigdy nie bedzie mégt byé
wypedzony, gdyz d6—d5 da mu
silne pole ¢5. Tembardziej god-
nem podziwu jest obmysSlenie



i przeprowadzenie tego ruchu 29.Wh5-h3 Wa8—c8
przez Capablanke. Grozi Sb2f*

22. — Sc6—ab 30. Sc3—a2 a6—ab

23. Ke2—d3 Sab—c4 31.Wh3—f3+ Kf6—g6

24. Wal —bl 32. g2—qg4 Sc4—d6é

W rachube wchodzito réw- 33. Sa2—c3 b5—b4
niez 24. Wa2, azeby przez b3 34. a3xb4 aSxb4
méc wypedzié skoczka. Przeciez 35. Se3—dl Wc6 —c2
otrzymalyby czarne po 25. Wc6 36.Wf3-f2 b4-b3
26. b3, Sa5 2'. Wb2. Wac8 37.Wh1l-al Sd6—e4
wyrazng przewage pozycyjna. 38.Wf2—e2 Wc8 —c6

24. — " d6—d5! Capablanka po mistrzowsku

Ten napozdr niemozliwy do wyzyskat swojg przewage. Biaty
przeprowadzenia ruch okazuje sie znajduje sie obecnie w pozycji
bardzo dobry, gdyz po 25. Sc5, tempowej: We2 nie moze gra¢, jak
Se5*j! 26 dxe5, \Vxc5 daje czar- réwniez i skoczek z powoduwWe6c3"j",
nym mozno$s¢ przeprowadzenia wieza al nie moze opuscic¢ pier-
korzystnej koncowki wiezowej. wszej linji z powodu Wel. Pozo-

25 Sed—c3 W8 —c6 staje wiec tylko jeden ruch.

26. f5xe6 f7xe6 39.Wal —bl e6—e5

27. g4-9g5 — Po dXe5 nastgpi Sc54", albo

jeszcze silniej W6c4.

40.W bl—al Wc6—cd

41 .Wal —a5 Se4—c5i"
Biate poddaty sie.
. h6xg5 Uwagi R. Reti’ego
28.Wh1 —h5 Ke7—f6 w  Miinch. Schztg.

Bezcelowe poswiecenie piona.
Na skrzydle hetmanskim biaty stoi
tak zle, ze w kazdym wypadku
bytby zgubiony.

27 -

WIADOMOSCI

* Dnia 10 pazdziernika b. r. rozpoczat sie w £édzkiem Tow. Zw.
Gry Szach, turniej o mistrzowstwo +todzi. Podajemy skiad turnieju
w kolejnosci  losowania: 1) Appel; 2) Regedzinski, 3) Rosenbaum,
4) Frydman, 5) Szpiro, 6) Mund, 7) Zajde, 8) Frenkel, 9) Kremer,
10) Najdorf, 11) Hirszbajn, 12) Szestakowski, 13) Landau.

Na czoto turnieju wydostali sie T. Regedzinski i L. Kremer.

* L odzkie Towarzystwo Zwolennikéw Gry Szachowej bedzie obchodzito
bardzo uroczyscie w 24 i 25 listopada r. b. 25-letni jubileusz swego ist-
nienia. Na program uroczystosci skitadajg sie: akademja, bankiet oraz
miedzymiastowy match Warszawa—t6dz na 10 lub Il szachownicach. Re-
prezentacja Warszawy wystgpi przypuszczalnie w nastepujacym skiadzie?
Blass, Dr. Davidesco, Feinmesser, Frydman, Kleczynski, towcki, Makarczyk,
Piltz, Pogoriety, Przepiérka, Tuhan-Baranowski. Barw t6dzkiego klubu bedg
bronili nastepujacy szachisci: Appel, Daniuszewski, Frydman, Goldfarb, Hirsz-
bajn, Kolski, Kremer, Mund, Regedzinski, Rosenbaum, Rosenblatt. W na-
stepnym numerze ,Swiata Szachowego" czytelnicy nasi znajdg szereg
partji z tego interesujgcego spotkania.



Po ukonczeniu turnieju umiescimy doktadniejsze sprawozdanie.

W Warsz. Tow. Zwoi. Gry Szachowej w poniedziatki i pigtki odby-
wa sie turniej amatorski o wejscie do pierwszej klasy przy udzia-
le 16 zawodnik6éw. Prowadzg Glocer, Jagielski i Chadzynski.

W Bradley - Beach w Stanach Zjednoczonych odbyt sie drugi
kongres Zwigzku Amerykanskiego. W turnieju wyszedl zwyciezcg A.
Kupczyk 5 p. 2, i3. Horowitz i Ed. Lasker 4'/2 p. Dalsze miejsca zaje-
li S. Factor, J. Turover po 312, Mitotkowski 3 p. Isaacs 2V- P- O. Ten-
ner iJ2 p.

Mecz rewanz Euwe -Bogolubow ma by¢ grany w dniach od 19
grudnia do 3 stycznia na warunkach pierwszego spotkania.

Zmart niedawno znany mistrz szachowy, Dr. Berthold Lasker,
starszy brat ex championa $wiata

Po raz pierwszy zostat zaprojektowany wielki turniej miedzy re-
prezentacjg Anglji i Niemiec w rozwigzywaniu zadan szachowych. Jest to
pierwsza impreza tego rodzaju.

Turniej Brandenburskiego Zwigzku Szachowego w Berlinie zakon-
czyt z trudem wywalczonem zwyciestwem Bogolubowa 8/, p. z 11—
przed Saemischem 8 p, ktéry ostatnio ma caly szereg Swietnych re-
zultatow. Trzecig i czwartg nagrode zdobyli Grunfeld i Kosticz po 62p.
Zwyciestwo Kosticza jest rehabilitacjg, gdyz wynik jego w turnieju
w Brnie Morawskiem byt skandalicznie staby. Dalsze miejsca zajeli:
Ahues, Johner, List i Richter po %% p., Helling 4k p., Rotenstein 4 p.,
L. Steiner 32p. i ostatni v. Holzhausen 24 p.

Osmego i dziewigtego wrze$nia odbyto sie w Berlinie miedzy-
miastowe spotkanie reprezentacyjne Stockholm—Berlin, ktére po zacie-
tej walce skonczyto sie wynikiem remizowym 10: 10.

Alechin zostat wyzwany przez Capablanke na match o mistrzo-
stwo S$wiata. Jak wiadomo, Alechin juz przedtem otrzymat identyczne wy-
zwanie od Bogolubowa, ktére champion Swiata przyjat. Niejednoki otnie jesz-
cze bedziemy mieli okazje omowic te sprawy, ktére interesuj) ialy Swiat
szachowy.

DZIAL ZADAN
pod redakcja M. WROBLA

Dzisiejsze nasze zadania stanowia zesp6t bardzo dobrany; wiele
z posréd nich o wysokiej klasie; zwracamy uwage na wielka ilo$¢ za-
dan holenderskich, bo az szes¢, sg one niejako wstepem do artykutu
o kompozycji holenderskiej dr. Niemeijera, ktory przystat go specjalnie
dla Swiata Szachowego. Poza tem na wyrdznienie zastuguje zadanie
hiszpanskiego mistrza zadaniowego. V. Marina, ktory po raz pierwszy
drukuje w Polsce oryginalng kompozycje. Z. dwuchodéwek na pierw-
szy plan wybija sie praca K. A. L. Kubbla. Z przedruk6w na uwage
zastuguje doskonata w pomysle czterochodéwka D. Przepidrki.



13 —

L. 180. J. HARTONG L. 183 L. TUGAN-BARANOWSKI
Holandja Warszawa
(Oryginalne) (Oryginalne)
Mat w 3 posunieciach. Mat w 3 posunieciach
L. 181. V. MARIN L. 184. J. CAUVEREN
Hiszpanja Holandja
(Oryginalne) (Oryginalne)
Mat w 3 posunigciach Mat w 3 posunigciach
L. 182. R. COFMAN L. 185. H. Weenink
(Rumunja) Holandja
(Oryginalne) (Oryginalne)

Mat w 3 posunieciach Mat w 3 posunieciach



186. J. Opdenoordt L. 189 G. JORDAN
Holandja Holandja
(Oryginalne) (Oryginalne)

Mat w 3 posunieciach Mat w 2 posunieciach.
L. 187. R. COFMAN L: 190 Dr. M. Niemeijer
Rumunja Holandja
(Oryginalne) (Oryginalne)
Sf-

a mnm
WI&M

I

m N H H
H B -
Mat w 2 posunieciach Mat w' 2 posunieciach
L. 188 K A. L KUBBEL L191. Nietvelt i DaLanghe
Rosja Belgja
(Oryginalne) (Oryginalne)

Mat w 2 posunieciach Mat w 2 posunieciach



— 15 —

L 181
Limbach i Wdjcik
Il nagr. Leipzigcr
Tageblatt V. 1928

L: 180.
0 Przepiérka
Kongres w Hadze 1928.

L.. 182
mL.Tugan-Baranowski
Echiquier 1927

Mat w 4 posunieciach Mat w 2 posunieciach

Mat w 4 posunieciach

BIBLIJIOGRAFJA

Andre Cheron. Traite complet d‘echecs. Finale. Milieu. Debut.
Wydawi.ictwo L‘echiquier. Bruksela.

Z posrod wielkiej liczby podrecznikow szachowych w jezykach
obcych dzieto Cherona wyro6znia sie nader korzystnie. Cham-
pion Francji oddawna staral sie ujag¢ w pewien logiczny system
roznorakie elementy gry koncowej. Wiasne badania autora doprowa-
dzity go do odkrycia catego szeregu teoretycznie cennych prawidet
(koncowki wiezowe!), ktore udato mu sie sprecyzowaé w sposob przej-
rzysty i tatwy do zapamietania. | dlatego tez ta cze$¢ ksigzki, ktéra
traktuje o grach koncowych, jest wysoce oryginalna i posiada pierw-
szorzedng warto$¢ dydaktyczng. Nie waham sie nawet powiedzied,
ze Cheron opracowat koncéwki wiezowe w sposéb wprost kla-
syczny, zastugujacy na najwyzsze pochwaty. Co sie za$ tyczy gry
Srodkowej i debiutéw, to i w tych dziatach teorji Cheron pozostat wier-
ny swej zasadzie: odszukania przewodniej mys$li w chaosie warjantow
i kombinacji. Zupeinie stusznie autor korzysta petng garscig z prac
tych wielkich myslicieli szachowych, ktdrzy wnikajgc w strategiczny
sens manewrow, starali sie wykry¢ logiczny zwigzek pomiedzy pozy-
cjg i kombinacjg. (Philidor, Steinitz, Lasker. Tarrasch, Teichmann,
Capablanca, Niemcowicz) Po przeczytaniu odnos$nych rozdziatow, nie-
jeden szachista nareszcie zrozumie, ze partja szachéw nie polega ng
mniej albo wiecej skomplikowanem wykorzystaniu przypadkowych
konfiguracji na szachownicy. Dzieto Cherona, nawiasem mowiac, bar-
dzo tadnie wydane, jest tem dostepniejsze dla polskich czytelnikow,
ze napisane jest w notacji algebraicznej, og6lnie unas przyjetej. Che-
ron zerwat z powszechnie uzywang we Francji niefortunng notacja
opisowg. Zyczy¢ by nalezato, aby ten przyktad zachecit innych auto-
row francuskich do nasladownictwa.

ROZWIAZANIA. Gcet 2 Hdl Ge6 3 He2! i znowu
L:95 H. Adamson 1 Wd7! uzyskana zostata pozycja pierwo-
GXd7 2 Hd3 Ge4 3 Sg2f tna, tylko czarny ma ruch. Po 1
WXd7 2 Ha8! Sa6 3 Hab Hdl nastapi Gc8! 2Hf1 Ga6!! bez
Po 1 Wf7? WXf7 bez mata. mata. Przepiekne zuzytkowanie

L:96 W.v. Holzhausen 1He2—f1 6smej linji dla obrony.



L:97. A. Z. Huggins. 2 We5—n
g5! Sa7 2. Sd6-)-, ¢c5 2 Hc6+, Sf6
2 Hcéf

L-98. W. Pauly 1 Ge8—d7!

Gd5 2 Gc8! Geb6 3 G.e6

Gg6 2 Gcb6 Ge8 3 Ge4ll

Przepieknie skonstruowana
kompozycja petna prostoty iwdzie-
ku. Po 1 Gf7! nastgpi Gh5 2 Gg8
Ha2!! bez mata w 4. posunieciu.

L:99. W, Pauly. 1 f5—f6! Kf5
2 Hg2, Kd5 2 e4t

L:100. W. Finlayson. ISf5—dd!
KXd6 2.Ga7!!l, ¢Xd6 2 Hg4, c5 2
Gf4-)% KXd5 2 Hc4"j*, cXd5 2 Hg4

Bardzo zywe zadanie z prze-
pieknym ruchem goficowym na a7.

L:101. R. Zajczyk. 1. Hd2—b2!
al H 2Sd7f. Wc5 2 Hcbh, Wc3
2 Shg6*J-! Debjut mtodego kompo-
zytora. Zwracamy uwage na dobre

ztudne rozwigzanie 1. Hf4! f5 2
gXfé Se7!

L:102. A. Brill. 1 Sf3! Dobry
wstep, dajacy krolowi wolne po-

le, dwa zamknigecia i szach bia-
temu krolowi dopetniajg tresci za-

dania. Niestety uboczne przez
1Sg7.

L:103. A. Ellerman 1 Se2.
Przepiekna gra Wc5 potaczona
z mechanizmem dwu baterji.
Liczne uwolnienia Sc4.

L:104 S. S. Lewmann 1. Sf3!
Rowniez gra dwu baterji z cen-
tralnym warjantem Wd3! Uwol-
nienie biatego gonca c6 2. Ge4!

95 96 97 98 99 100 101 102 103 104 105 106 107 108 109 110 111

16

E. Onyszciuk (19) 44 34 3 3— 4
M. Berlant (19) 44— 3 3 3 2
A. Melman (19) —4— 4 3 — 3 2
M. Jedlin (13) 44— 3 33 2
W. Konaszczuk (6) - — 2
J. Chetstowski (10) — 2
D. Geluzman (13) 4 4
Ignotus (11) 2
ODPOWIEDZI
A. Melman.

Uwolnienie czarnego gonca, ktory
nie moze gra¢ z powodu zamknie-
cia linji e2—ad. -

L:106 P. E. Neunywako 1. Wc5!
Uwolnienie czarnego skoczka, kto-
ry w obronie przychodzi na wszy-
stkie dostepne mu pola. Typowa
wspotczesna dwuchoddwka.

L:106. M. Wroébel. 1. Wg4! b®
2Ha8f, Wh5 2 Hc4+!, Gec6 2Hg8f
Trzykrotne zwigzanie czarnego'
gonAca na prostej.

L:107. N. Easter.
Wddo!, Gec5 2 We6*j-. Dwa uwol-
nienia biatych figur. Z powodu
licznych dualdéw zostato to zada-
nie zdyskwalifikowane.

1. Hg5 e6 2

L:108. Dr. E. Palkoska. |.Kbb
w 2 Ha8, ¢cXb3 2 Hb2!, Gg8 2
Hg2! Zadanie o wyrazistej ideji

analogicznych gierHb2—Hg2 osta-
bione nieco obecnos$cig osmiu bia-
tych pionow.

L 109. T. Pawtowski. 1. Hb5!
Kf3 2 He2+, « 2 Hb3+, Kd4 2
Hb4*j-. Dobre zadanie

L:110. J Gottfried. 1. Hb5 z ideg
Grimshaw, a na polu c5. Niektore
duale jednak ostabiajg dobre wra-
zenie.

L:111 S. Limbach. 1. Kb6—c6!

Ka4 2. Kcbh, Ka5 2 Wd4. Minja-
tura white to play! W turnieju
rozwigzaniowym kolejno$é roz-

wigzujacych unaocznia tabela.

Maksimum punktéw do zdo-
bycia byto 61, najwyzszag ilos¢
punktow wuzyskat p. E. Onysz-
czuk — 46 p.

Suma
2 2 2 3 3 3 3 — 3 65 p

2 2 3 3 3 3 2 3 59 p
2 2 2 3 53 3 2 3 58 p
— 2 2 3 3 3 3 2 3 53 p
2 2 2 — — 3 3 2 3 31 p
2 2 2 3 — 3 3 — 3 30 p

7 p
2 2 2 — — _— 3 2 3 27 p
REDAKCJI.

Rozwigzan z Nr. 4-5 nie otrzymatem.



