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O grze w  końców kach w ieżow ych,
P R Z E Z  R U D O L F A  S P IE L M A N N A  

(E ch iąu ie r, C ze rw ie c  1929 r).

Ze  w szystkich  końcówek jakie  
naogół przytrafiają się w partjach  
najw ażniejsze są t. zw. końcówki 
w ieżowe. N ie  tylko dlatego, że spo
tykamy je na jczęśc ie j (praw ie po
łow a końcówek są to końcówki te 
go typu) lecz i dlatego, że odzna
cza ją  się one wyjątkową subtelno
ścią . W żadnym  innym rodzaju  
końcówek nie m ożna tak dokładnie 
określić w szystk ich  faz walki. W i
dzimy tu atak i obronę, atak z po
św ięceniem  i takiż kontr-atak, spo
kojną grę i gwałtowne kom plikacje, 
zasadzki i groźby m atowe, pozycje  
swobodne i ścieśnione, jednem  sło
wem , ten rodzaj końcówki jest to 
wierny obraz gry środkow ej.

D z ie ła  szachow e traktują koń
ców ki w ieżow e naogół w sposób  
z byt problem ow y, poza pozycjam i 
f. zw. teoretycznem i podręczniki

podają zw vkle p o zycje  wyjątkowe, 
zam iast n a jczęśc ie j spotykanych, 
a przez to najw ażniejszych.

W  niniejszej pracy postaram  się 
na zasadzie  kilkunastu przykładów  
zilustrow ać całe  bogactwo gry 
w om aw ianych końców kach. W tym  
ce lu  nie będę zagłębiał się w szcze 
gółową analizę  pozycji, wysunę ra 
cze j na p ierw szy plan ogólne zasa
dy, według których należy grę pro
w adzić. Pon iższe przykłady dzie lę  
na 3 grupy.

Grupa I. 
w ykorzystanie przew agi.

R ze cz  prosta, że zw ycięstw o  
oparte jest n a jczęśc ie j na przew a
dze m aterja lnej, po praw dzie je d 
nak nie zaw sze przewaga ta wystar- 
Gza do osiągnięcia wygranej. To  też
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dlatego zaczynam  od przykładu, 
w którym wykorzystanie przewagi 
m aterjalnej jednego pionka udaje  
s ię  bez najw iększej trudności.

Z  turnieju w Petersburgu 1909 
Em . Lasker

Rubinstein  
posunęcie na b iałe

1. W f5— a 5 W b2— b7
2. W a5 — ab. —

Nie dopuszcza króla do 6-ej 
lin ji, przeciw nik je st zm uszony do 
gry pasywnej.

2. —  K e7 — e8
K ró l cofa się na 8-ą lin ję, gdyż

pozostaje je szcze  słaby prom yk na
dzie i, że b iałe zbyt forsownie, 
poprowadzą grę królem , w ie
ża  zaatakuje w tenczas pionki na 
2-ej linji, a pionek ,,a“ zostanie  
wzięty bez szacha. L e c z  pouczająca  
gra Rubinsteina obala w niw ecz te 
nadzieję.

3. e3— e4 W b7— c7
4. h2 — h4 K f8 — f7
5. g2— g4 K f 7 - f 8
6. K f3— f4 K f8— e7
7. h4— h5 —

To zm usza do gry pionki g7 
i h7. Działanie w ieży na 6-tej lin ji 
je st w zm ocnione i król czarny jest  
zm uszony do obrony słabych pól 
(f6 lub g6).

7. —  h7— h6
8. K f 4 - f 5  K e 7 - f 7
9. e4— e5 W c7— b7

10. W a6— d6 K f7— f8
11. W d6—c6  K f 8 - f 7

12. a2— a3! poddał
Sub le ln ie  i m ocno. C zarn e  nie 

m ają posunięcia i m uszą oddać po
le g6, poczem  dalszy ciąg już nie
ciekaw y.

Je że li 1 2 . . .  We7; 13. e6+,Kg8j
14. Wc8,"j"Kh7; 15. K e5  a potem
Kd6.

Je że li 12... Ke7; 13. Kg6, Kd7  
(13... Kf8 albo K e8  przegrywa po
14. W c 8 f  potem 15. K X g 7  lub 
W g8) 14. W d6+, Ke8 15. Kh7, Kf8 
(15... Kf7, 16. e6 f )  a potem 17. 
W d7); 16. W dS^potem  17. Wg8, etc.

1 dlatego La sk e r  się poddał.
* * *

C iekaw sze  i p iękniejsze jest w y
korzystanie przew agi dynam icznej. 
R ozw ażm y następujące przykłady:

Z  turnieju w T o ep litz-Sch ón au  1922 
Treybal

S aem isch  
posun ięcie  na białe  

W idzim y, że białe m ają pionka 
m niej, w zam ian zato w szystkie  
figury są św ietnie ustawione. Król 
prowadzi w alkę łącznie z pionkami, 
w ieża stoi doskonale. Czarn e , m ając  
m aterjalną przewagę są rozproszo
ne i bezsilne.

1. K e4— e5 —
grożąc d5— d6 i Wa8

| . _  W f6— h6.
2. W a7— a4 K g 7 - f 8  

C zarne nie mogą bronić pionka
gdyż po 2... Wh4, pionek d posuwa 
się zw ycięsko.

3. d5— d6l —
po 3. W X g 4  czarne  mogłyby skon
solidow ać grę: 3... Ke7. T eraz  bia
łe grożą 4. W a 8 f i d7, e tc .

3. —  K f8 — e8
4. W a 4 - a 8 f  K e8 — d7
5. W a8— a 7 f  K d7— d8

pionek f7 jest stracony: jeże li 5..., 
Ke8; 6. We7+, Kf8; 7. f6 i znów  
pion d awansuje.
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6.  W a 7 X f 7  —
Czarne oddały pionka, tem nie 

mniej pozycja ich wcale nie pole
pszyła się Zwycięstwo białych jest 
pewne.

6. — Wh6—hl
7. Wf7—g7 W h l —gl

Cokolwiek lepiej byłoby prze
śladować króla szachami, jednak 
ten ostatni kieruje się na c6, zabiera 
£>6, wraca i chowa się na f7!

Następnie zabiera pionka g, po
święca pionka d i zwycięża pio
nem f.

8. f5—f6 W g l - e l f
9. Ke5— d5 Wel— dl*j-

10. Kd5—c6 Kd8— e8
Jeżeli czarne szachują, powtó

rzy się wyżej opisany manewr
króla.

11. d 6— d 7 f K e 8 — f8
12. Kg7—e7 b6—b5 

teraz na szachy, król ukrywa się 
n a  g6, co decyduje.

13. W e 7 - e 8 +  K f 8 - f 7
14. d7— d8 H W d lX d 8
15. W e 8 X d 8  K f 7 X f 6
16. Kc6— d5’l poddał
ponieważ król biały neutralizuje

pionka g. Przewaga lepszej pozycji 
‘uwydatnia się znakomicie na nastę
pującym przykładzie.

Z  turnieju w Nowym Yorku 1924 
Tartakower

m

m  
A

Capablanca 
posunięcie na białe.

Białe nie mogą uniknąć z począ
tku strat materjalnych. Jednak 
Capablanca doprowadził  celowo do 
powyższej pozycji. Teraz wprowa- 
*dza on króla w grę i manewruje

I i  i

■ f A j l
m'ŁmŁmmmm\ ■ ■ m

nim łączn ie  z w ieżą, idealnie usta
wioną na 7-ej linji, oraz z wolnym  
pionkiem. Stw arza w ięc zw ycięski

1. K f3— g3! W c 6 X c 3 f
2. Kg3— h4 W c 3 - f 3
3. g5— g6! W f 3 - f 4 f
4. K h4— g5 Wf4— e4

Je ż e li 4... W X d 4 ; 5. Kf6, Ke8
(5... Kg8; 6 Wd7 a potem m at);
6 .W X c 7, W )< a4 7. g7, Wg4 8 .W X a7
i zdobywa w ieżę czarną przez g8 
HJ*, ^ X § 8 ,  W a8 f etc.Tego  rodza
ju pozycji trafiają się często  w koń
ców kach w ieżowych i powinny być 
obliczane śc iś le . Nie należy zapo
m inać, że strona słabsza m oże cza 
sem  przeforsow ać nierozegraną, po
św ięca jąc  w ieżę.

5. K g 5 - f 6  K f8— g8
6. W h 7 - g 7 f  Kg8— h8
7. W g7Xc7 —

teraz b iałe odbierają z lichw ą po
św ięcone pionki.

7. —  W e4— e8
8. K f6 X f5  W e8— e4
9. K f 5 - f 6  W e4— f4 f

10. Kf6 — e5 W fl — g4
11. g6 - g 7 + !  -
gdyż ten pionek, jak to w idać  

nie może być wzięty. Capablanca  
dobrze obm yślił sw oje 6e posunię
cie.

11. —  K h 8 — g8
12. W c 7 X a 7  ~

m ocniejsze niż 12. K X d 5
12. —  ' Wg4 — gl

Je że li 12... W g 5f; 13. Kd6 po
tem Kc6  i jeden z pionków jest wzięty.

13. Ke 5Xd5 —
Za dwa pośw ięcone pionki b ia

łe zyskały  cztery . D a ls z a  gra nie 
wym aga kom entarzy.

13... Wg1— cl 14. K d 5 — d6,
W el— c2, 15. d4— d5, W c2 — c l 16 
W a7— c7, W el— al 17. Kd6— c6, 
W a lX a4 18. d5— d6, poddał.

* *
Dalej podaję kilka przykładów, w 
których lepsza pozycja pionkow de
cyduje o wyniku.



—  116  —

Z  turnieju w B arm en  1905 
Czygoryn

M arshall
posunięcie na Czarne

Pionki białych dzie lą  się na 
3 grupy, czarnych  na dwie. T a  
okoliczność je st niepom yślną dla 
b iałych  G rupy pionków m ocnych  
bronią się  mniej w ięce j sam e przez  
się , pionki słabe a i d m uszą być 
bronione przez figury, absorbując  
ich  siłę  ataku jącą i sp ro w adza jąc  
siłą rzeczy  do pozycji n iepom yśl
nych lub zgoła przegranych.

W danym wypadku izolow any  
pionek d4, pom im o silnej obrony 
m usi zginąć pod koniec.

1. K f7— e61
...W c 3 f  byłoby przedw czesnem

z powodu K e4 , W X a3 i białe o trzy
m ałyby nagle b. m ocną pozycję , 
gdyż pionek d pod ochroną króla 
stałby się  naraz groźnym. Ś c ie śn io 
na p o zycja  b ia łych  je st w ięce j w a
żną niż z y sk  m aterjalny. T e ra z  gro
zi W cSi" i kró l m usi się cofać na 
2-gą lin ję, w przeciw nym  razie  f5.

2. W b 2 - b 3  K e 6 — d5
3. W b3— d3 f6 — f5

P o z y c ja  beznadzie jna dla b iałych  
nie mogą one uniknąć strat. Po 4. 
W d2 albo W d l, W e 3 f 5. W d3, 
W X d 3 f , 6. K > (d3, a5, etc.

N ie pozostaje białym  nic inne
go, jak tylko kilka posunięć pion
kam i, które się w krótce w yczerp ią .

4. h2— h3 h7 - h 5
5. K e 3 — e2 —

Je że li 5. h4, g6 etc.
5. —  W c 4 X d 4
6. W d 3 — c3 W d4— e 4 f
7. K e2— d2 —

Je że li 7. Kf3, W a4 etc.

7. —  h5— h4!
i wygrywają.

Z  turnieju w Petersburgu 1914- 
Rubinstein

Spielmann- 
posunięcie na czarne

Moja końcówka z Rubinsteinem  
nie jest tak prostą. P o zyc ja  m oich  
pionków jest je szcze  w ięce j roz
bitą, niżeli u M arshalla w poprzednim  
przykładzie, jednak figury są w lep
szych  po zycjach . Rubinstein m u
sia ł uprzednio sparaliżow ać m oją  
grę za pom ocą subtelnych m ane
wrów oblężn iczych i rozw iązał ten  
problem  z godną podziwu p recyzją  
U w ażam  Rubinsteina za najw iększe
go m istrza w grze końcowej.

T eo rytyczn ie  ma on wielką p rze
wagę, praktycznie jednak —  nie, 
gdyż pozycja nie jest do wygrania 
na zasadzie  przewagi na królew skim  
skrzydle, um ożliwia to białym  sp e
ku lację  na oddanie pionków a3  
i d4 za pionka d6. A le  to jest 
płonna nadzieja.

1. W b 8 - a 8
2. W c2 — c3 —

W rzeczyw isto ści należy starać  
się sprow adzać sw oją w ieżę poza  
wolne pionki, nie ten m anew r ma 
szanse tylko w tedy, k iedy pionek 
doszed ł ju ż  co na jm niej do połowy 
szachow nicy. W przeciw nym  razie  
w ieża m a zbyt m ało gry. Np. w tym  
w ypadku 2. W a2 zupełn ie  sp ara li
żow ałoby grę białych np. 2 .. Wa4!
3. Kg3y K e7! (nie 3... W X d 4 , gdyż
4. a4, W c4 5. a5, W c7, 6. a6, W a7
7. Kf4, K e7 , 8. Ke4, Ke6, 9. K d4  
i rem is) 4. Kf3, Ke6 5. K e4 , d 5 T
6. K e3 , Kf5, i wygr.
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P o  posunięciu w tekście  w ieża ma 
znaczn ie  w ięcej swobody.

2. —  W a8— a4
3. W c3— d3 Kf8— e7
4. Kh2— g3 K e 7 — e6
5. K g 3 - f 3  K e 6 - d 5
6. Kf3— e2! -

Z  powodu wolnego piona a czarne  
nie ch cą  ryzykow ać końcówki 
pionowej, któraby wynikła po 6...
W X d 4

€ . — g6 — g5
7. W d3— b3 —

(Jeże li 7... W X d 4 ? , 8. Wd3!
„ 7... K X d 4 : 8. Wb7, etc.)

7. —  f7 — f 61
Jeże li teraz 8. W b7, W X a 3
W X g 7 , W X h 3  i pionek d ginie.

8. K e2— e3 Kd5 — c4  
(Znów  jeśli 8 ...W X d 4  9. W d 3etc)

9. W b 3 - d 3  d 6— d5
10. K e 3 — d2 W a4— a8
Król czarny zb liży ł się do piona

-a, b iałe są zepchnięte. N adszedł 
cza s, kiedy czarna w ieża przecho
dzi od obrony do ataku.

11, K d 2 — c2 —
(Jeże li 11. K e3 to 11... Wb8!

i wygrywa jednego pionka)
11. —  W a8— a7
12. K c 2 - d 2  W a7— e7!
Sytu acja  jest tego rodzaju , że

białe zm uszone są oddać jednego  
pionka, nie m ając wzam ian żadnej 
rekom pensaty.

13 W d 3 - c 3 +  —
(Jeżeli 13. W e3, Wb7! albo: 13. 

K c2 , W e 2 f 14. W d 2 ,. W >(d2+
15. K X d 2  i teraz nie: 15... K X d 4  
le cz  Kb3l)

13. -  K c 4 X d 4
14. a3 — a4 W e7— a7
15. W c3 — a3 W a7— a5
W idzim y jak  ostrożnie należy  

prow adzić grę. Tylko  w tenczas, gdy 
się odejm ie przeciw nikow i w szelkie  
szanse na kontr— atak, m ożna przy
stąpić do re a liza c ji przewagi.

16. W a3— a l K d 4 — c4
17. K d 2 — e3 d5— d 4 f

18. K e3 —  d2 W a5— f5
19. Kd2— e 1 —  •
Nie m ożna o d d ać  pionka f. M o

głyby one poprow adzić swego  
pionka a aż do a7, le cz  potem  
w dw óch posun ięciach  (... K c5  
i K b6) ten pion byłby stracony.

19 K c 4 — b4
20. K e l  — e2 K b 4 — a5!
T e ra z  już w ieża jest zupełnie

swobodna do ataku i zb liża  chw ila  
rozstrzygająca. W zięcie  pionka a by
łoby złe: 20... W a5 21. K d3 i rem is.

21. W a1— a3 W f 5 - f 4
22. W a3— a2 W f4— h4
C zarn e  w ygrywają drugiego pion

ka. Je że li 23,.. W a3 24. Kb4!
23. K e 2 - d 3  W h 4 X h 3 +
24. K d 3 X d 4
25. K d4— d3
26. W a2— e2

W h3—  h 4 f  
W h 4 X a 4  
W a4— f4 i wygr.

T a  godna uwagi ko ń có w ka po
w inna figurow ać w każdym  pod
ręczn iku  szachow ym .

N astępu jąca  ko ńcó w ka, rów nież  
Rubinsteina, o ile to m ożliw e je st  
je szcze  w ięcej godną uwagi:

Z turn ie ju  w S a n -S e b a stja n  I9 1 2 r .  
R u bin ste in

Sch lech ter
po sun ięcie  na czarn e .

C zarn e  m ają przew agę, lecz  
m niejszą , niż w poprzedn ich  koń
có w k ach . M niejszą n iż na p rzy
kładzie IV , gdzie b iałe figury nie  
m ają gry, m niejszą  niż na p rzy
k ład zie  V , gdzie pozycja białych  
przedstaw ia w iele słabych  punktów ; 
a je d n ak  R ub inste in  w ygryw a ją  
zadziw ia jąco  szybko.

1. —  W c6— e6
2. W g l— e l —
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Je że li 2. Wg3, Wf6 3. Wg2, 
W f3* 4. W e2, Ke6 etc. tak ja k  
w partji.

2. —  W e 6 — f6
3. W e l— e2 K e7— e6
4. K b1— c2 K e S - e 5
5. c 3 — c4.

Jed yna  szansa w yzyskan ia  prze
wagi na sk rzyd le  hetm ana. Jeże li
5. Kd3, g5 a potem  W d6+.

5. —  K e 5 - e 4
6. b2— b4 g6— g5
7. K c 2 — c3 g5— g4
8. c4 — c5 h 5 — h4
9. W e2— g2 W fó— g6

10. K c 3 — c4 g4— g3
11. h 2 X g 3  h 4 X g 3
12. K c 4 — b5 b 6 X c 5
13. b 4 X c 5  K e 4 — f3

C za rn e  nie biorą pionka e3 ty lko  
dlatego, aby nie trac ić  tem pa.

14. W g 2 — g1 a7— a6*j-l 
C iąg le  p recyzy jn ie . K ról białych  
m usi opuścić  chw ilow o pole c6, 
p io n ek  c nie m oże aw ansow ać.

15. poddał.
Ciąg dalszy w następnym  nu

m erze. Tłum. K. Michałowski.

P f lR T J f l  .Ne 189.
B iałe : Czarne:

E. Colle. G. Thomas.
Turniej w K a r l s b a d z i e  1929 r.

Zachodnio-Indyjska O brona.
1 . d2 — d4 S g 8 — f6
2. S g l — f3 b7— b6

Na 2 . . .  d5 gra zwykle C o lle
3. e3 i następnie Gd3, Sbd2, c3, 
0 — 0 i przez e3— e4 stara się osiąg
nąć przew agę terytorjalną. Jest to 
tak zwany w arjant Co llego w grze 
pionem  hetm ańskim . I tak przeciw  
Thom asow i stosow ał ten system , 
osiągając w iele pięknych zw ycięstw  
(np. Gandaw a 1926, P a ryż  1929it.d .). 
N ie zdziw im y się przeto, że w tej 
partji czarny nie zagrał d7— d5, 
le cz  p rzed sięw zią ł bardzie j e la
styczny sposób obrony.

3. e2— e3 G c 8 - b 7
4. G f l— d3 —

Jak w idzim y, pozostaje C o lle  
w ierny sw em u system ow i także  
i w indyjskiej grze.

4. —  e7— e6
5. S b 1 - d 2  d7— d5 

T eraz  rzeczyw iśc ie  wywiera cza r
ny silny nacisk na ważne pole e4 
i powstrzym uje przez to jaknajdłu- 
żej groźne posunięcie e3— e4.

O czyw ista , że ta przesłona w łas
nej przekątni gońca a8— h l ma rów 
nież swe ujem ne strony. W ięcej, 
inicjatyw y dawało zaatakow anie w aż
nego pola d4 przez 5 . . .  c5.

6. c 2 - c 4  G f 8 - d 6
7. 0— 0 0 — 0
8. S f3— e5 —

Biały ch ce  zniw eczyć plan p rze
ciw nika, aby zagrać Sbd7 i e5^ 
A  że partja od 6 posunięcia b ia
łych przybrała charakter norm alne
go gambitu hetm ańskiego, uw ażają  
białe za stosowne w prow adzić zna
ny system  gry P illsb u ry ’ego: S e 5  
i f4. B iały  powinien jednak był s ię  
tro szczyć o ro zw in ię c ie  gońca het
m ańskiego. W ięcej e lastycznem  niż 
ruch w tekście okazałoby się 8. b3- 
i Gb2.

8. — c7 — c5
9. f2 — f4 Sb8 — c6

10. c 4 X d 5  e 6 X d 5
11. S d 2 — f3 S f6 — e4

P o czątek  dobrego, ale niekon
sekw entnie przeprowadzonego spo
sobu uwolnienia się.

12. S e 5 X c 6  G b 7 X c 6
13. S f3 ~  e5 —

Drugie wydanie!
13. — G c6 — b7
14. b2— b3 H d 8 - e 7

Za biernie. Po 1 4 . . .  f6! byłby 
zm uszony sko czek  do odwrotu i 
szanse byłyby prawie wyrównane.

15. G c l — b2 —
T e ra z  biały stoi zdecydo w anie

lep iej, gdyż po ewentualnem  1 5 . . .  
c> (d  16. G X d 4  itd., jego figury są  
planowo ustawione.

15. —  W a8 — c8
16. W a l—  c ! W c8— c7?
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T e ra z  przeprow adza biały inte
resu jące  przegrupowanie. Bardziej 
w skazane dla obrony było je szcze
1 6 . . .  f6, chociaż biały po 17.
G X e 4 , d ^ e 4  18. S c 4  otrzym ałby  
nieco wygodniejszą pozycje.

17. Q d 3 X e 4  d 5 X e 4
18. S e 5 — c4! G b 7— a6 

O czyw iśc ie  błędem  byłoby 1 8 . . .
c X d 4  z powodu 19. H X d 4  z po
dwójnym  atakiem  na g7 i d6.

19. S c 4 X d 6  ___
P o czątek  pięknych zwrotów.

Młody belg C o lle  jest bardzo po
m ysłowym  graczem . S iła  jego po
lega przedew szystkiem  na połą
czeniu  zdrow ej gry pozycyjnej z róż- 
nem i taktycznem i finezjam i, jak 
pośw ięcenie pionów itp

>9; -  G a 6 X f I
Na 1 9 . . .  H X d 6  następi ró w 

nież 20. d X d  z korzystną grą dla 
białych. 2 0 . . .  H X d l  21. W f X d l .  
A le  pomimo wszystko uwzględniw 
szy różnokolorowe gońce było to 
stosunkowo m niejsze zło

20. d 4 X c 5 !
Zatrzym uje teraz swego sk o cz

ka, który o k a :e  się figurą atakującą.
20- ~  Gf I — a6
21. G b 2 X g 7 ! —

Piękne zakończenie.
21 • —  f7— f5

O czyw iśc ie , że 21... W c5 rów- 
nież nie ratowało z powodu 2  ̂
W X c 5 l, b><c5 ?3 . Sf5 itd.

22. Gg7><f8 H e 7 X f8
23. H d1— d 5 f  Kg8—  h*
24. Hd5 - - e 5 f  Kh8 - g8
25. S d 6 X f 5  Poddaje się. 

Uwagi Dr S. Tartakow era
(sp ecja ln ie  dla Św iata Szachow ego).

P f l R T  J f l  JVe 190.
Turniej w K a r l s b a d z i e  1929 r. 

Przyjęty gambit  hetmański.  
Białe: Czarne:

R  S p ie lm a n n . E . G ru n fe ld .
1. d 2 - d 4  d7— d5
2. c 2 —c4 e7—e6
3. Sb1 —c3 d 5 X c 4  

Trudna obrona, która jednak
przy najlepszej grze czarnych pro
wadzi do wyrównania.

4. e2— e4 c7—c5
5. Sgl -  f3 c 5 X d 4
6. S f3 X d4  a7 — a6
7. Gf1 X c 4  Gc8— d7
8. 0—0 Sb8— c6
9. 5 d4— f3 —

Jeżeli 9. Ge3 to Sf6 10. f3,
Gc5 z wyrównaną grą dla czarnych.

9. — Hd8— c7
Powstrzymuje ewentualne e4— e5

10. H d 1 - e 2  G f 8 - d 6
11. Wf1 — dl Sg8— e 7
12. G c l — e3 S c 6 —e5 

Czarne nie mogły grać Sg6
z powodu 13. Sa4!

13. S f 3 X e 5  G d 5 X e 5
14. g2—g3 G e5X c3

Jeżeli 14 . . .  0—0 to 15. Waci
z dogodną grą dla białych.

15. b2>(c3 Se7— g6
Slabszem byłoby 1 5 . . .  0 —0

z powodu gry 16. Gf4 (e5 17. 
GXe5!)

16. G c4 — b3 • 0— 0
17. G e 3 - d 4  b7— b5?

Teraz e5 byłoby również nieko
rzystne z powodu 18. Gb6! H X b 6
19. WXd7.  Posunięć e w tekście 
partji, jak się później okaże, jest 
ważną stratą tempa. Należało grać
17. . .  Gc6! 18. He3, Wfd8 19. h4, 
h6 20. h5, Sf8 21. Gb6, WX<U +
22. WXd1,  He7 23. Gc5, Hg5 z grą 
możliwą do utrzymania.

18. He2— e3 G d 7 - c 6
18. h 2 - h 4 !  Hc7— b7

• Równie beznrdziejne było 1 9 . . .  
h6 20. h5, Se7 21. f4 i Gc2, Hd3 
i e5.
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20. h4— h5 S g 6 — e7
2 1 .G d 4 X g 7 !  —

C zarn e  p rzeo czyły  to pośw ięce
nie. Je st to siln iejsze niż np. gra
21. h6, G X e4 lub też 21. Hg5, f6
22. G e6+ , Kh8 23. He n ,  G X e 4  
z kontrgrą czarnych .

21. -  K g 8 X g 7
22. H e 3 X g 5 f  S e 7 — g6
23. h5— hOj- C za rn e  podda

ją  się.
Po  2 3 . . .  Kg8 24. Hf6, rów nież 

z nieuniknionym  m atem .
Uwagi E . G riin felda  

sp ecja ln ie  dla Św iata Szachow ego.

P f i R T J f l  N° 194

Turn ie j w K a r l s b a d z i e  1929 r. 
N ow o-lndyjska Obrona.

B ia łe : Czarne:
R. Spielmann. P. Johner.

1. d2— d4 Sg 8— f6
2. c 2 — c4 e 7 — e6
3. S b i — c3  G f8— b4 

T a k  zw any w arjant N im cow icza,
który w praktyce turniejowej ostat
nich 2 lat c ie szy  się niezw ykłem  
pow odzeniem .

4. H d l— b3 —
Z  pom iędzy w szystk ich  tutaj 

m ożliw ych gier (4. H c2, 4. Sf3,
4. e3, 4. G d2, 4. a3, 4. Gg5) od
dajem y pierw szeństw o ruchowi 
w tekście  ze w zględu na to, że naj
prędzej się  przyczynia do w yjaś
nienia sytuacji.

4. —  c7— c5
O dpow iedź czarnego gońca 

brzm i: „C h cę  tu je szcze  pozostać” . 
Dogm atyczny N im cow icz gra tu
4 . . .  G X c 3 t  5. H X c 3 ,  S e4  6. H c2,

d5 7. e3, c5  itd. z w idocznem  wy
równaniem .

5 d 4 X c 5  S b 8 — c6
Rów nież poleca teorja n atych 

m iastow e odbicie 5 . . .  G X c 5  6. 
Gf4! 0— 0 7. e3 itd. z przewagą
terytorjalną białych, których goniec  
hetm ański jest dobrze rozw inięty.

6. S g l — f3 —
Słab szem  je st 6. G d2, G X c 5  

( 6 . . .  S d 4  7. H d l i e3) 7. e3, 0 — 0
8. G e2  z wyrównaniem .

Sp ie lm ann  stosow ał ten n ieprze
widziany ruch w K arlsb adzie  1929 r. 
w iele razy (np. je szcze  przeciw  
C ollem u i Sam ischo w i) i osiągnął 
nim 100°/o wynik!

6. —  S f 6 - e 4
W ygląda bardzo dobrze i po

winno to w ystarczyć do wyrównania.
7. G c l — d2 S e 4 X d 2
8. S f3 X d 2  f7— f5

Niewygodnem  nieco byłoby 8 . . .
G c5  z powodu 9. Sde4 .

9. e2— e3 0— 0
10. 0 - 0 - 0  —

Now ość w prowadzona w K a r ls 
badzie przez Spielm anna. Idea wy
w arcia nacisku  na otwartą lin ję d 
jest wskutek tego urzeczyw istn iona, 
o czyw iśc ie  należy się liczyć  z n ie
bezp ieczną sytuacją  białego króla.

10. —  Gb4><c5
11. G f l— e2
R o zw in ięc ie  się  przez 11. g3 

i G g2 je st rów nież brane pod 
uw agę, ale zostaw ia w tedy n ie 
strzeżo n e  sp ecja ln ie  w ażne pole d3.

11. -  b7 — b6
12. S d 2 — f3 G c 8 — b7
Słab ie j zagrano w jednej z

w cześn ie jszych  partji tegoż tur
nieju S p ie lm an n -C o lle , która do 
tego p o su n ięcia  była identyczna,
12... G a6, ale b iałe w obu w ypad
kach po zdw ojeniu  w ież na lin ji 
d uzyskały szybko  przew agę.

13. W dl — d2 H d 8 - e 7
14. W h l — dl  W fS—  d8
15. a2— a3 W a8— c8
16. Kcl—bl —
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Sprow adza króla z atakowanej 
linji.

16. —  d7— d6
T em  sam em  je st  czarny goniec

kró lew ski uw ięziony. N ależało  w ziąć 
pod uwagę 16. H e8 , ażeby um ożli
w ić odwrót gońcow i.

17. H b3— a4! —
Z powodu groźby 18. b4 zm usza  

czarnedo ruchu pionem ,w skutek c z e 
go piękne pole b5 bez rekom pen
saty oddaje b iałem u sko czkow i, 
który pow iększy n acisk  na piona d6.

17. — a7 — a5
18. S c3 — b5 W c8— a8
Czarny nie ch ce  stać b ezczyn 

nie, jego plan polega na o d ejśc iu  
Sc6 , aby p o w iększyć siłę  gońca b7. 
Poprzednio  było to n iem o żliw e  
z powodu groźby b2— b4, która po 
ruchu w tekście  została usunięta.

19. g2 — g3 S c 6 — e5
20. S f3 — d4! —

20. —  g7— g6
Przygotow uje uw olnienie przez  

d 6 — d5. Poprzednio  nie m ożna  
było tego grać z powodu pięknej 
groźby c X d 5 , G X d 5  22. S><f5!

D zięk i centra lnem u  położeniu  
Sd 4  w połączeniu  z m eto dycznym  
naciskiem  na lin ji d ma biały 
przewagę pozycyjną. Spielm ann w y
kazał w p ierw szej połowie tu r
nieju karłsbadzkiego 1929 r. we 
w szystkich  partjach  n iezw ykle  ja s
ną, bezbłędną grę z in icjatyw ą. 
C zy  jest on „m istrzem  N iem iec" , 
czy Austrji, czy C zech o sło w acji 
(patrz narodow y turniej n ie m iec
ki w Duisburgu) > m ożna o tem  
dużo dyskutow ać. W każdym  ra
z ie  jest on m istrzem  ataku!

mm
w w

21. f2 — f4 S e 5 - f 7
22. H a 4 — b3! d6— d5
23. c 4 X d 5  G b 7 X d 5
24. G e 2 — c4  a 5 — a4 

P rzec iw -p lan
25. H b3— a2 G d 5 X c 4 ?
K ryzys. Prob lem  napiętej pozy

cji w centrum  nie został przez  
czarne  rozw iązany we w ła śc i
wy sposób. Była je szcze  m ożli
w ość ratunku, jak podał Capablan
ca 25... G X d 4  26. W X d 4  i teraz
26... W ac8! Je st to św ietnie um o
tywowany ruch, który zm usza p rze
ciw nika do w yjaśnienia zam ierzeń. 
D alsza  gra mogła być następu jąca :
27. S c3 , (n a jlep ie j) G X c 4  28.W  X c 4 ,  
W X d l+ , 29. S X d l ,  Wd8 38. S c3 , 
e5! (W  celu  uwolnienia się) 31. 
W X a4 , e X f  32. g X f 1 (A le  nie 32. 
S d 5 ? w obec 32... H e6)32... H e3 33. 
Hb3 i białe m ają w praw dzie w ięcej 
gry, ale w alka nie jest je szcze  ukoń
czo n a.

26. H a 2 X c4  e6— e5?
W n iedo czasie  robi czarny d ecydu 
jący błąd. N ależało  grać w każ
dym razie  26... G X d 4 , ch o ciaż  
i po 27. S X d 4  pozycja czarnych  
była nie do utrzym ania, gdyż w szyst
kie ich  słabe punkty, a przede-  
w szystk iem  pion e6 byłyby za a ta 
kow ane.

27. S d 4 — c6 Poddaje się.
Uwagi Dr, S . Tartakow era.

(S p e c ja ln ie  dla Św iata Szachow ego).

P A R T J A  J\l° 192.
T u rn ie j w K arlsb adzie  1929 r.

S y c y l i j s k a .
B ia łe : C za rn e :

M a r o c z y  G ilg
1 e 2 — e4 c7— c5

T o  otw arcie  gry jest znow u  
faw oryzow ane w tych czasach  
i m ożna je grać bez zastrzeżeń .

2. S g l — f3 S b 8 — c6
2 . . .  e6 uważane jest za słab 

sze z powodu 3. c4!
3. d2— d4 c 5 X d 4
4. S f 3 X d 4  Sg 8— fo
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5. S b l —c3 e7— e6
6. G f1— e2 a7— a6 

O dm iana scheveningeńska jest
w praw dzie  zupełnie poprawna, ale 
p rzec ie ż  nie było w skazane stoso
wanie je j przeciw ko M aróczem u, 
dobrem u znaw cy tego warjantu.

7. a2— a3 H d8— c7
8. 0 — 0 G f 8 - e 7
9. K g l—  h! 0 — 0

10. f2— f4 d 7— d6
11. G e2 — 13 W a 8 - b 8
12. S d 4 — e2 b7— b5
13. g2— g4 S f 6 - d 7
14. S e 2 - g 3  G c8 — b7 .
15. G f 3 - g 2  W b8— d8? 

D ecydu jący błąd, należało  grać
W fd8, ch o ciaż  i w tym wypadku 
d alsza  gra byłaby u ciąż liw a .

16. g4 — g5 d6— d5
17. e 4 X d 5  Sd7 — bó
18. f4—  tó S b 6 X d 5
19. S c 3 X d 5  e 6 X d 5
20. { 5 - f f i  G e 7 - d 6
21. f6 X g 7  W f 8 - e 8
22. S g 3 - h 5  G d 6 — e5
23. G c 1 -  f4 G e 5 X f 4
2 4 .W f lX f 4  W e 8 - e 6
25. S h 5 - ł 6 f  W e ó X f6
26. W f4 X f6  d5— d4
27. H d l— e2 S c 6 — e5
28. W a l— f l  G b 7 X g 2 f
29. H e 2 X g 2  K g 8 X g 7
30. Hg2— e4 d 4 - d 3
31. c 2 X d 3  C za rn e  podda

ją  się.
Uwagi E . Grunfelda. (sp ecja ln ie  

dla Św iata  Szachow ego)

P A R T  J A  193.

T u rn ie j w K arlsb adzie  1929 r, 
I n d y j s k a .

B ia łe : Czarne :
J. R. Capablanca E. Bogolubow

1. d2— d4 Sg 8— f6
2. c2— c4  g7— g6
3. g 2 — g3 -  

Praw dopodobnie najlep iej. P o su 
n ię c ie  to zrobione zostało po raz  
pierw szy w partji P rzep ió rk a— G riin -  
fe ld , P iszczan y  1922.

3. —  G f 8 - g 7
4. G f l—  g2 0 - 0
5. e2— e4 d7— d6
6. Sg1— e2 S b 8 - d 7
7. 0 — 0 e7— e5
8. d 4— d5 Sd 7— c5
9. S b l— c3 a7 — a5

10. h2— h3 —
A b y pole g4 nie było dostępne  

dla czarn ych  figur.
10. —  b7— b6
1 1 .G c l — e3 H d8— e7 

T eraz  albo poprzednio należało
grać G d7, aby po grożącem  a2— a3 
m óc odpow iedzieć a5— a4. Po po
sunięciu w partji jest to niem ożli
we ze w zględu na stratę piona 
( G X c5 i S X a4), C za rn e  w żadnym  
razie  nie powinny były dopuścić do 
b2— b4, co odrzuca skoczka z do
godnego stanowiska c5, sprow adza  
go na m anow ce i w dalszej konse
kw encji czarn e otrzym ują przegra
ną pozycję.

12. a2— a3 S f6 — h5
N iestety, nie można grać a5 — a4,

aby po b2 — b4 bić tego piona 
w przelocie .

13. b 2— b4 a 5 X b 4
14. a 3 X b 4  W a 8 X a l
15. Hd1 X a l S c 5 - a 6
16. b 4 — b5 —

B ia łe  pu szcza ją  teraz z pow ro
tem  sitoczka na c5, gdyż w zam ian  
opanowują jedyną otwartą lin ję a.

16. —  S a 6 —c5
17. H al — a7 f7— f5

I czarne ch cą  operow ać na 
otw artej linji.

18. Ge3><c5! d 6 X c 5 i  
Lep sze  niż 1 8 . . .  bc, poczem

m ogłaby nastąpić następująca „pe- 
tite com binaison” według Capa- 
blanki: 1 8 . . .  bc 19. b6!, f4 20.
H X c7 1 , H X c 7 ,2 1. bxc, f3 22. G X f3 ,  
W><f3 23. Kg2. Wf7 lub f8 24. Sb5  
i następnie W a l ewent. b l i białe  
łatwo wygrywają.

19. d5— d6! —
R acjo na ln e  pośw ięcenie piona.

O tw arcie  linji d powinno w łaściw ie



— 123 —

przesądzić lós partji na korzyść  
białych.

19. -  H e 7 X d 6
20. W fl— d l H d6— e6
21. e 4 X f 5  —

Z groźbą G d5, skutkiem  czego  
czarne są zm uszone odbić hetm a
nem i białe figury opanowują w a ż
ny punkt e4.

21. —  H e 6 X f 5
'22. S c 3 — e4 S h 5 - f 6
23. g3— g4 H f 5 - e 6
24. H a 7 X c 7  S f6 X e 4
25. Q g 2 X e 4  H e6— f6
26. f 2 - f 3  h7—h5

M U i f
1" H  

i  * i
\ m  ■  h immmm 
i m  m m &  m mmm ■ mm m

27.W d l— d6?
Fatalna pom yłka, dzięki której 

Bogolubow zręcznym  m anew rem  
unika pewnej porażki. N ależało  
grać 27. Hd6! i białe powinny były

w ygrać. U jem na strona pozornie  
silnego posunięcia Capablanki po
lega na tern, że o dejście  wieży  
osłabia pierw szą lin ję  białych. 
W dalszym  przebiegu partji czy te l
nicy nasi zobaczą, jak Bogolubow  
korzysta z tego momentu dla zain- 
scen izow ania kontrataku, który zm u
sza ex-m istrza św iata do zap rze
stania w szelk ich  kroków za cze p 
nych.

27. -  H f6— h4
28. K g l— g2 h 5 X g 4
29. h 3 X g 4  G c8 X g 4 1  

B ia łe  o czyw iśc ie  nie mogą bić
gońca ze względu na m ata w 2-ch  
posunięciach .

3 0 .W d 6 X g 6  G g 4 - h 3 +
31. Kg2— gl H h4— e l f  

Niem a białej w ieży na pierw 
szej linji!

32. K g l— h2 H e l X e2i"
33. K h 2 X h 3  W f8 X f3 + !
34. G e 4 X f 3  H e 2 X f 3 f
35. W g 6 - g 3  H f3— h l f
36. K h 3 - g 4  H h l—  e4+
37. Kg4— h3 H e4— h l f
38- K h 3 — g4 rem is wiecznym, 

szachem .

C i e k a w e
N in ie jszą  subtelną końców kę  

grał A. A lech in  w turnieju B rad ley  
B each , podajem y ją z uwaga m i
strza św iata, nadesłanem i specja ln ie  
dla „Św iata Szachow ego".

1. Sb3 (grozi W X b 5 ) S c3  2. S d 4 f , 
W x d 4  3. K X d 4 , S e 2 f  4. Ke3, Sg3
5. W X b4, Sf5+ 6. Ke4, g6 (S X h 4 ?
7. f5-j-I z wygraną) 7. W b 6 f, Ke7

p o z y c j e .

8. W a6!l, S X h 4  9. Kd5, Sg2, 10. 
W a 7 f, Kf8 11. Ke4, Sh4, 12. e6 
fX e 6  13. Ke5, Sg2 14. Kf6, K e8
15. Kg5, Kf8 16. W a2, Se3  17. 
K X g 6 , K e7  18. Wh2! (K X h 5 , Kf6  
i S f5  rem is) Sd5 19. Kg5, Sf6  20. 
W e2, Kf7. 21. W e5, S h 7 f  22. K X h 5 , 
Kf6 23. Kg4, Sf8  (grozi Sg6— e7—  
f5'1 24. W h5, Kg6 25. W a5, Sd7
26. Kf3, Kf6 27. Wa71, Sf8 28. Kg4, 
Sg6 29. W h7, Sf8  30. W h 6 f, K e7
31. Kg5, Sd 7  32. W h 7 f, Kd6 33. 
W h l, Ke7 (jeśli Sb6 to W h6 z groź
bą f5) 34. Kg6, S b 6  35. W e l, Kd7,
36. Kf7, Sd5, 37. W e4, S c7 , 38, 
Wd4-j-, Kc8, 39. W c4 i wygrywa.

P o zycja  druga powstała w partji 
V id m ar-Eu w e. N ależy ona do naj-
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niem a dobrego ruchu.
27... H d4+ 28. K h l ,  H X d 5  29. 

G e4, W X e 4 , 30. S X e 4  H X f 5
31. S X d 6 l!

Następstwa tego ruchu m usia
łyby być obliczone z m atem atycz
ną dokładnością; w praw dzie 3 c za r
ne figury są zaatakow ane, ale to 
zm usza czarne do gwałtownego  
ataku.

31... G X g 2 f  32K X g 2 , W c 2 f 33. 
Hf4.

G ro zi mat, w ydaje się, że bez 
utraty figur nie będzie  można obro
nić się od m ata.

34. W e8+, G f8 35. W Xf8+ l, 
K X f8  36. S f5 f , Kg8 37. H f8 f! 
K X f8  38. Wd8! mat.

W i a d o m o ś c i .
Karlsbad. W ielki turniej w K arlsb ad zie  zakończył s ię  26 b. m.

B ra ło  w nim udział 22 m istrzów ; z w yjątkiem  A lech ina i Laskera  nie brakło  
n ajs iln ie jszych  szachistów . P ie rw szą  nagrodę zdobył zupełnie zasłużenie  
N iem co w icz 15p z 21 partji, dystansując najb liższych  konkurentów o pół 
punktu. Drugą i trzecią  nagrodę podzie lili Capab lanca i Sp ie lm ann po
1472P-) czw artym  był nasz rodak Rubinstein 1372P- D alsze  nagrody zdo
byli B ecker, Eu w e  i V idm ar po 12p., ósm ą osiągnął Bogolubow  l lV 2p, 
dziew iątą nagrodę G riinfeld  l i p .  D a lsze  m ie jsca  za ję li Canal i M attison  
1072p, C o lle , M aroczy, Tartako w er i T reyb al po 10p, Sam isch  i Yates 972, 
Johner i M arshall 9, G ilg 8, Tho m as 6p i W iera M enchik 3p. O m ów ienie  
turnieju w następnym  num erze.

Brno Morawskie. Z  turnieju o m istrzostw o C zech o sło w acji w yszedł 
zw ycięsko  K . O p o cen sk i zdobyw ając 9p. Drugą nagrodę otrzym ał Sch u lz  772> 
trzecią  i czw artą  Pokorny i R e jf ir  6 1/2p. O statn ią nagrodę podzielili H asek  
i Sery . D a lsze  m ie jsca  za ję li H aida 5p, K rticka  4 1/2, Mikulka i Zobel 4, 
B u rian  i G rguric 372-

W turnieju głównym zdobył Kahane 872P na 48 zawodników.
Bradley-Beach. W roku przyszłym  jest projektowany w m aju wielki 

durniej m iędzynarodowy. Z  A m eryki będą grali: Capab lanca, A raiza, Kup
czyk, E d . Lask er, M arshall. Z  Eu rop y są wymienieni następujący m istrzo
wie: A lech in , Bogolubow , N im cow icz, Rubinstein. P ierw sza  nagroda w y
nosi 1,000 dolarów.

Berlin. Staran iem  berlińskiego zw iązku szachow ego urządzono tur
niej m istrzow ski w Berlin ie , który przyniósł zw ycięstw o dwóm m łodym  m i
strzom  A huesow i i R ichterow i, którzy osiągnęli po 672- T rz e c ią  i czWartą 
nagrodę podzie lili K och  i R e llstab  5p.

Duisburg. T u rn ie j m istrzow ski zakończył s ię  zw ycięstw em  A huesa  
9p. Drugim  był Leonhardt 872P, trzecim  Helling i S am isch  po 8p, Dr. Seitz  
i W agner po 7 7 2, Dr. A ntze, M ieses, R ich ter po 7p, B lu m ich  672P- O rb ach  
6p, v. H olzhausen 4 1/2p, Fo erd er 4 i B ab e l 12p.

p ięk n ie jszych  kom binacji, jakie były 
rozegrane w turnieju karlsbadzkim .

W tej po zycji zdecydow ały się  
cza rn e  na ofiarowanie jako ści 
"w m niem aniu, że atak ich  będzie  
-zwycięzki. O kazało  się, że plan 
był fałszyw y, ale czarne nie miały 
innej gry, gdyż zaatakow ana wieża



L : 287. K . fV. L .  K u b b e l
Rosja  

(C ryginalne)

L : 290. C . C h a p m a n
T ransvaal, A fryka .

(Oryginalne)

Maf w 3 posunięciach
L: 288. D r. E . P a lk o s k a

C z ech o s ło w a c ja
(Oryginalne)

Mat w 3 posunięciach
L :  291. D r. L . N. d e  J o n g  

H olandja
(Oryginalne)______

Mat w 3 posunięciach
L : 2 8 9 .- H a r to n g  i N ie m e ije r  

H olandja
(Oryginalne)

Mat w 3 posunięciach
L : 292 J .  S m u t n y

C z e c h o s ło w a c ja
(Oryginalne)

s i r  |  M . " u

m m  m m■ m m
m m  m ś m j

Mat w 3 posunięciachMat w 3 posunięciach
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ęod redakcją  M. WRÓBLA.
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L: 293. R. Kintzig
W ęgry

(Oryginalne)

m ' ■

■ * *  i

i d
Mf W

i

Mat w 3 posunięciach

L: 295. L. fl. Issaeff

Rosja

L: 294. J. Gottfried
Ł ódź  

'  (Oryginalne)

■ B i  
■ 1 mmi

! .
II

<rtj> W

■aP ■  ■  ■
■ a* m m

l i f i l  ■
I

■ i i  i  i
1

■

Mat w 2 posunięciach

L: 296. G. Jordan
H olandja

_____ (Oryginalne)

Mat w 2 posunięciach

illTlIIWi
■ ■ 1 4 |

,fl&. H
Mat w 2 posunięciach

L: 297 M. W róbel
<1, nagr. Pol. Zadaniowiec 

1929

L: 298 N. S c h a c h te r  
1. wzm.zaszcz. Pol. Zada 

niowiec 1929

I ... ' " i  'mm, jm mj ■ a ■u
■  0  1 0  r ■ &a ■ m  m  m  i a ■

Mat w 2 posunięciach

L: 299 fl. M elm an
2 wzm. zaszcz. Polski Za 

daniowiec 1929

IiŁMumm j s -

S i  i i immmmm o Bi
■ ■ ■ ■ 

flj| W  iH  1P8
Maf w 2 posunięciach
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Pierw szy turniej narodowy Polskiego Zadan iow ca by! słabo obesłany, 
polscy kom pozytorzy w idać stąd nie lubią obsyłać konkurencji narodow ych. 
Z 14 prac sędzia  L . Tugan-Baranow ski w yróżnił 3, a m ianow icie: 1. n a 
groda „A lem bik  autor M. W ró b e l W arszaw a; 1. w zm ianka zaszczytna „ 8 + 8 “ 
autor N. S ch ach te r B o rszczó w ; 2. w zm ianka zaszczytna „ P o d b ip ię ta "  au
tor A. M elm an W arszaw a.

Podajem y nagrodzone zadania w raz z oceną sędziego.

1. nagroda (W róbel), N ow oczesne zadanie z dobrym  w stępem . P ra ca  
przew yższa jąca  przynajm niej o k lasę  resztę  nadesłanych zadań. W arjanty  
tem atowe po G c3  i K X f4  bardzo dobre.

1. wzm. zaszcz. ( Schachter). D osyć estetyczny drobiazg. W stęp  
dobry.

2. w zm . zaszcz . (M elm an). N iezłe  zadanie. Psuje  wszystko zbyt bru
talna groźba. C zarn e  skrzyżow anie na d5, S n4  słabo uzasadniony.

R o z w i ą z a n i a .
L:207 Dr. T . G luzińsk i.

1. H d l! » 2 H g 4 t K e5  3 S e 7 f
Ke5 2 Hg4 <o 3 S d 7 f

d X e 5  2 H a 4 f  Kd5 3 S e 7 f
d5 2 H a 4 f  Ke5 3 S d 7 f

Żyw a chociaż c iężk o  założona koncepcja , w grze piękne echo k a m e 
leonow e (3 i 4 w arjant).

L :208 . R. Cofm an.

1. We3! « 2. W e8, W X e3 , 2. b51, S X e 3  2. Sd4! G X e 3  2. Sg7! T rzy  
wzorowe maty kończące  strateg iczną grę są istotą kom pozycji. Szko da, że  
tylko jedna gra G X e 3  jest „zw eckre in " .

Zadanie to po g l H jest n ierozw iązalne, ale można go popraw ić sta 
w ia jąc piona białego na g4.

L:209. J .  Opdenoordt. 1. Sd 3  « 2. He3+, G e4  2. Hh4! Scd51 2. Hf6! 
Sfe5  2. W f4 f

Rów nież strategiczna kom pozycja nowego stylu. W pracy na p ierw 
szy plan w ybijajają się dwa uwolnienia G e 4  i Sf6; opracow anie jednak  
niezbyt artystyczn e , takie figury, jak Wf8! są n iedopuszczalne!
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L:210. A. B riil. I . H f8! » 2. H c 5 f , Qf8 2. Gb5+, Se5  2. H f l f .  N ie
stety ta kom pozycja m a dwa uboczne rozw iązania 1. Hb6! G X b 6  2. G b S -}-, 
S e 5  2. Hb5*f*, oraz 1 W e 4 f , i Hb6. P rzez  dostawienie czarnego piona na 
a7 n iepopraw ność zostan ie  usunięta.

L :2 1 1. S . L im b ach . 1. f7! » 2. f8H +, Hh6 Sf5+, K e7 2. S f 5 f ,  G X a 2
2. f8H.

L :212 . A. Leb edew . 1. Sd 2  d4 2 S c 4 t ,  e4 2. W b5! K a4  2. W a2+. 
To  zadanie ma rów nież uboczne rozw iązanie 1. S c l .  Autor przesyła na
stępującą poprawkę B : K c6 , W b l, G c2 , Sb2  (4) C z : Ka2, P : d4, e4 (3)
1. S d l .

L :213 . P . G u lajew . 1. Kd7! Zw iązanie , oraz dwukrotne uwolnienie  
białego gońca.

L :214 . G . J. N ietvelt. 1. W e8. Dwie odm iany „v a lv e a b6, oraz b5 
tanow ią grę główną. U kład  lekki.

s
L :215 . N. de T ereszczen k o  1. We6!

L :216 . R. Cofm an. 1. Kb3! Z w iązan ie  i uwolnienie białego hetm ana  
p rzy  rów noczesnej róży skoczkow ej (7 pól).

L :217 . E . Fo sch in i 1. Hg3. T rzykro tn e  uwolnienie hetm ana z m atam  
na e5, d6 i g8!

L :218. J. G ro ss. 1. Sd6! B ard zo  żywa i dobrze przeprow adzona k o m 
pozycja , z różnego rodzaju  przesłonam i, S f6 , Sf5  zam ykaniem  pól H c5  
i uw olnieniem  S c 5  i Sc4 .

K o le jn o ść w konkursie rozw iązaniow ym  przedstaw ia tabela.

207 208 209 210 211 212 213—218

Maximum punktów. . 4 5* 3 9 3 6 12 42p

M. B e r la n t ...................... 4 5 3 6 3 6 12 39 p

E. flriamowski . . . 4 3 3 3 3 3 12 31p

W. Sieradzan . . . . - — 3 3 3 3 12 24p

„ i g n o t u s " ...................... — 5 — — 3 3 12 23 p

„ Z a w i s z a " ...................... — — 3 9 — — 10 22p

S. Klamrzyński . . . — — — 3 3 3 4 13p

„Taki sobie" . . . . 1 12 12p

*) za dowód nierozwiązalności.
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Plakiety  =  M edale =  Ż etony  
w  bronzie, srebrze i złocie

Nadają się szczególnie jako nagrody sportowe,
H  związkowe, t u r n i e j o w e ,
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k M z  Szachowego
poleca następujące książki

w jązyku polskim:

1) Św iat Szachow y 1928
2) S zach ista  P o lsk i 1912 —  1914.

w jązyku francuskim:

1) A. Chero n  T ra ite  com plet d ‘śch ę cs
2) V. Soultanbeieff L e  m atch C ap ab lan ca— Ałekhtne

w jązyku niemieckim:

1) Księga Kongresow a K ecske m e t
2) D r. 5 . Tąrtakow er. D as ęnfesstęte Schaeh .

(Ksi^dja turniejowa Debrcen)
3) E .  G runfeld  Das Dam engam bit.
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„ŚW IAT S Z A C H O W Y "
m ożna nabyw ać w kioskach  

i księgarniach.

W Y D A W N IC T W O  
W A R S Z A W S K E G O  T O W A R Z Y -  

S T W A  Z W O LE N N IK Ó W  
G R Y  S Z A C H O W E J .

Drukarnia „SIŁA", Warszawa, Marszałkowska 71.


