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O grze w koncéwkach wiezowych,

PRZEZ RUDOLFA SPIELMANNA

(Echiguier,

Ze wszystkich koncowek jakie
naogo6t przytrafiajg sie w partjach
najwazniejsze sg t. zw. koncoéwki
wiezowe. Nie tylko dlatego, ze spo-
tykamy je najczesciej (prawie po-
towa koncéwek sg to koncowki te
go typu) lecz i dlatego, ze odzna-
czajg sie one wyjatkowag subtelno-
$§cig. W zadnym innym rodzaju
koncéwek nie mozna tak doktadnie
okresli¢ wszystkich faz walki. Wi-
dzimy tu atak i obrone, atak z po-
Swieceniem i takiz kontr-atak, spo-
kojng gre i gwattowne komplikacje,
zasadzki i grozby matowe, pozycje
swobodne i $cie$nione, jednem sto-
wem, ten rodzaj koncéwki jest to
wierny obraz gry srodkowej.

Dzieta szachowe traktujg kon-
cowki wiezowe naogét w sposoéb
zbyt problemowy, poza pozycjami
f. zw. teoretycznemi podreczniki

Czerwiec 1929 r).

podaja zwvkle pozycje wyjatkowe,
zamiast najczesciej spotykanych,
a przez to najwazniejszych.

W niniejszej pracy postaram sie
na zasadzie kilkunastu przyktadow
zilustrowa¢ cate bogactwo gry
w omawianych kohcéwkach. W tym
celu nie bede zagitebiat sie w szcze-
go6towa analize pozycji, wysune ra-
czej na pierwszy plan ogélne zasa-
dy, wedtug ktoérych nalezy gre pro-
wadzié. Ponizsze przyktady dziele
na 3 grupy.

Grupa |I.
wykorzystanie przewagi.

Rzecz prosta, ze zwyciestwo
oparte jest najczesciej na przewa-
dze materjalnej, po prawdzie jed-
nak nie zawsze przewaga ta wystar-
Gza do osiagniecia wygranej. To tez



dlatego zaczynam od przykiadu,

w ktérym wykorzystanie przewagi

materjalnej jednego pionka udaje

sie bez najwiekszej trudnosci.

Z turnieju w Petersburgu 1909
Em. Lasker

Rubinstein
posunecie na biate
1. Wf5— a5 Wb2— b7
2. Wab —ab. —

Nie dopuszcza kréla do 6-€j
linji, przeciwnik jest zmuszony do
gry pasywnej.

2. — Ke7—e8

Krél cofa sie na 8-g3 linje, gdyz
pozostaje jeszcze staby promyk na-
dziei, ze biate zbyt forsownie,
poprowadza gre krélem, wie-
za zaatakuje wtenczas pionki na
2-ej linji, a pionek ,,a“ zostanie
wziety bez szacha. Lecz pouczajgca
gra Rubinsteina obala w niwecz te

nadzieje.
3. e3—e4 Wb7— c7
4. h2—h4 Kf8—f7
5 9g2—g4 Kf7-f8
6. Kf3—f4 Kf8— e7
7. h4—h5 —

To zmusza do gry pionki g7
i h7. Dziatanie wiezy na 6-tej linji
jest wzmocnione i krél czarny jest
zmuszony do obrony stabych pdl

(fé lub g6).

7. — h7— h6

8. Kf4-f5 Ke7-17

9. e4d—e5 Wc7— b7

10. Wa6— d6 Kf7— f8

11. wWd6—c6 Kf8-f7

12. a2— a3! poddat
Sublelnie i mocno. Czarne nie

majg posuniecia i muszg oddaé¢ po-
le g6, poczem dalszy ciag juz nie-
ciekawy.
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Jezeli 12... We7; 13. e6+,Kg8j
14. Wc8,"j"Kh7; 15. Ke5 a potem
Kd6.

Jezeli 12... Ke7; 13. Kg6, Kd7
(13... Kf8 albo Ke8 przegrywa po
14. Wc8f potem 15. KXg7 lub
Wg8) 14. Wd6+, Ke8 15. Kh7, Kf8
(15... Kf7, 16. e6 f) a potem 17.
Wd7); 16. WdS~potem 17. WQg8, etc.

1 dlatego L*asker Eie poddat.

*

Ciekawsze i piekniejsze jest wy-
korzystanie przewagi dynamicznej.
Rozwazmy nastepujace przykiady:

Z turnieju w Toeplitz-Schénau 1922
Treybal

Saemisch
posuniecie na biate
Widzimy, ze biate majg pionka
mniej, wzamian zato  wszystkie
figury sa Swietnie ustawione. Krol
prowadzi walke tgcznie z pionkami,
wieza stoi doskonale. Czarne, majac
materjalng przewage sg rozproszo-
ne i bezsilne.
1. Ked4—e5 —

grozac d5—d6 i Was8
|. _ Wf6— h6.
2. Wa7—a4 Kg7-f8

Czarne nie moga broni¢ pionka
gdyz po 2... Wh4, pionek d posuwa
sie zwyciesko.

3. d5—dsél —
po 3. WXg4 czarne mogtyby skon-
solidowaé¢ gre: 3... Ke7. Teraz bia-
te groza 4. Wa8f i d7, etc.

3. — Kf8—e8

4. W a4-a8f Ke8—d7

5. Wa8—a7f Kd7— d8
pionek f7 jest stracony: jezeli 5..,
Ke8; 6. We7+, Kf8; 7. f6 i znéw
pion d awansuje.



6. Wa7Xf7 —

Czarne oddaty pionka, tem nie
mniej pozycja ich wcale nie pole-
pszyta sie Zwyciestwo biatych jest
pewne.

6. — Wh6—hl

7. WFf7—qg7 Whil—qgl

Cokolwiek lepiej bytoby prze-
$§ladowa¢ krdla szachami, jednak
ten ostatni kieruje sie na c6, zabiera
£6, wraca i chowa si¢ na f7!

Nastepnie zabiera pionka g, po-
Swieca pionka d i zwycieza pio-
nem f.

8. f5—f6 Wgl-elf
9. Ke5—d5 Wel—d%-
10. Kd5—c6 Kd8—e8

Jezeli czarne szachujg,
rzy sie wyzej

powto-
opisany manewr

kréla.
11. d6—d7f Ke8—f8
12. Kg7—e7 b6—Db5

teraz na szachy,
na g6, co decyduje.

13. We7-e8+ Kf8-f7

14. d7—d8 H wdIxd8

15. We8Xd8 Kf7Xf6

16. Kc6—d51 poddat

poniewaz kr6l biaty neutralizuje
pionka g. Przewaga lepszej pozycji
uwydatnia sie znakomicie na naste-
pujacym przyktadzie.

krél ukrywa sie

Z turnieju w Nowym Yorku 1924
Tartakower

"mfA jI

Capablanca
posuniecie na biate.

Biate nie moga unikna¢ z pocza-
tku  strat  materjalnych. Jednak
Capablanca doprowadzit celowo do
powyzszej pozycji. Teraz wprowa-
*dza on kréla w gre i manewruje
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nim tacznie z wiezg, idealnie usta-
wiong na 7-ej linji, oraz z wolnym
pionkiem. Stwarza wiec zwycieski

Kf3—g3!
Kg3— h4
g5— g6!

4. Kh4—g5

Jezeli 4... WXd4; 5. Kf6, Ke8
(5... Kg8;, 6 Wd7 a potem mat);
6.W Xc7, W)<a4d 7. g7, Wg4 8.WXa7
i zdobywa wieze czarng przez g8
HJ*, ~X88, Wa8f etc.Tego rodza-
ju pozycji trafiajg sie czesto w kon-
cowkach wiezowych i powinny by¢
obliczane $cisle. Nie nalezy zapo-
minaé¢, ze strona stabsza moze cza-
sem przeforsowac¢ nierozegrana, po-
Swiecajgc wieze.

Wc6Xc3f
W c3-f3
W f3-f4f
Wf4— e4

wnN e

5. Kg5-f6 Kf8— g8
6. Wh7-g7f Kg8— h8
7. Wg7Xc7 —

teraz biate odbierajg z lichwa po-
Swiecone pionki.

7. — Wed—e8

8. Kf6 Xf5 We8— e4

9. Kf5-f6 Wed— faf

10. Kf6 —e5 W fl —g4

11. g6-g7+! -

gdyz ten pionek, jak to widac¢

nie moze by¢é wziety. Capablanca
dobrze obmyslit swoje 6e posunie-
cie.

11. — Kh8—g8

12. Wc7Xa7 ~
mocniejsze niz 12. KXd5

12. — ' Wg4—qgl

Jezeli 12... Wg5f; 13. Kd6 po-
tem Kc6 ijeden z pionkéw jest wziety.

13.  Ke5Xd5 —

Za dwa poswiecone pionki bia-
te zyskaty cztery. Dalsza gra nie
wymaga komentarzy.

13... Wgl—cl 14. Kd5— d6,
Wel—c2, 15. d4— d5, Wc2—cl 16
Wa7—c7, Wel— al 17. Kd6— c6,
W alXa4 18. d5—*d6. poddat.

Dalej podaje kilka przyktadéw, w
ktérych lepsza pozycja pionkow de-
cyduje o wyniku.



Z turnieju w Barmen 1905

Czygoryn
Marshall
posuniecie na Czarne
Pionki biatych dzielg sie na
3 grupy, czarnych na dwie. Ta
okoliczno$¢ jest niepomyséing dla
biatych  Grupy pionkéw mocnych

bronig sie mniej wiecej same przez
sie, pionki stabe a i d musza by¢

bronione przez figury, absorbujac
ich site atakujgca i sprowadzajac
sita rzeczy do pozycji niepomysl-

lub zgota przegranych.
izolowany
obrony

nych

W danym wypadku
pionek d4, pomimo silnej
musi zgina¢ pod koniec.

1. Kf7— e61

...Wc3f bytoby przedwczesnem
z powodu Ke4, W X a3 i biate otrzy-
matyby nagle b. mocng pozycje,
gdyz pionek d pod ochrong krdla
stalby sie naraz groznym. Scie$nio-
na pozycja biatych jest wiecej wa-
zng niz zysk materjalny. Teraz gro-

zi WcSi" i krol musi sie cofa¢ na
2-ga linje, w przeciwnym razie f5.
2. Wb2-b3 Ke6—d5
3. Wb3—d3 f6—f5

Pozycja beznadziejna dla biatych
nie moga one unikng¢ strat. Po 4.
wd2 albo Wwdl, We3f 5. Wd3,
W Xd3f, 6. K>(d3, ab, etc.

Nie pozostaje biatym nic inne-
go, jak tylko kilka posunie¢ pion-
kami, ktére sie wkrotce wyczerpia.

4. h2—h3 h7 -h5
5. Ke3—e2 —
Jezeli 5. h4, g6 etc.

5. — Wc4Xd4
6. Wd3—c3 Wd4—e4f
7. Ke2—d2 —

Jezeli 7. Kf3, Wa4 etc.
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7. — h5— h4!
i wygrywaja.
Z turnieju w Petersburgu 1914-
Rubinstein

Spielmann-

posuniecie na czarne
Moja koncéwka z Rubinsteinem
nie jest tak prostag. Pozycja moich
pionkéw jest jeszcze wiecej roz-
bitg, nizeli u Marshalla w poprzednim
przyktadzie, jednak figury sa w lep-
szych pozycjach. Rubinstein mu-
sial uprzednio sparalizowaé¢ moja
gre za pomoca subtelnych mane-
wréw oblezniczych i rozwigzat ten
problem z godng podziwu precyzja
Uwazam Rubinsteina za najwieksze-

go mistrza w grze kohcowej.
Teorytycznie ma on wielkag prze-
wage, praktycznie jednak — nie,
gdyz pozycja nie jest do wygrania
na zasadzie przewagi na krélewskim

skrzydle, umozliwia to biatym spe-
kulacje na oddanie pionkéw a3
i d4 za pionka d6. Ale to jest
ptonna nadzieja.

1 Wb8-a8

2. Wc2—c3 —

W rzeczywistos$ci nalezy starac
sie sprowadzaé swojg wieze poza
wolne pionki, nie ten manewr ma

wtedy, kiedy pionek
doszedt juz conajmniej do potowy
szachownicy. W przeciwnym razie
wieza ma zbyt mato gry. Np. w tym
wypadku 2. Wa2 zupetnie sparali-
zowatoby gre biatych np. 2 .. Wa4!
3. Kg3y Ke7! (nie 3... W Xd4, gdyz
4. a4, Wc4 5. a5, Wc7, 6. a6, Wa7
7. Kf4, Ke7, 8. Ke4, Ke6, 9. Kd4
i remis) 4. Kf3, Ke6 5. Ke4, d5T
6. Ke3, Kf5, i wygr.

szanse tylko



Po posunieciu w teks$cie wieza ma
znacznie wiecej swobody.

2. — Wa8— a4

3. Wc3—d3 Kf8— e7

4. Kh2— g3 Ke7— e6

5. Kg3-f3 Ke6-d5

6. Kf3— e2! -
Z powodu wolnego piona a czarne
nie chca ryzykowac koncowki
pionowej, ktéraby wynikta po6...
W Xd4

€. — g6— g5

7. Wd3—b3 —

(Jezeli 7... WXd4?, 8. wd3!

7... KXd4: 8. Wb7, etc.)
7. — fr—f6l
Jezeli teraz 8.Wb7, W Xa3

W Xg7, WXh3 ipionek d ginie.

8. Ke2—e3 Kd5 —c4
(Znow jesli 8...W Xd4 9. wWd3etc)
9. Wb3-d3 d6— d5
10. Ke3—d2 Wa4— a8

Krél czarny zblizyt sie do piona
-a, biale sa zepchniete. Nadszedt
czas, kiedy czarna wieza przecho-
dzi od obrony do ataku.

11, Kd2—c2 —

(Jezeli 11. Ke3 to 11... Wh8!
i wygrywa jednego pionka)

11. — Wa8— a7

12. Kc2-d2 Wa7—e7!

Sytuacja jest tego rodzaju, ze
biate zmuszone sg oddac¢ jednego
pionka, nie majagc wzamian zadnej
rekompensaty.

13 Wd3-c3+ —

(Jezeli 13. We3, Wb7! albo: 13.
Kc2, We2f 14. wd2,. wW>(d2+
15. KXd2 i teraz nie: 15... KXd4
lecz Kb3l)

13. - Kc4Xd4
14. a3 —a4 We7— a7
15. Wc3—a3 Wa7—a5

Widzimy jak ostroznie nalezy
prowadzi¢ gre. Tylko wtenczas, gdy
sie odejmie przeciwnikowi wszelkie
szanse na kontr— atak, mozna przy-
stapi¢ do realizacji przewagi.

16. Wa3—al Kd4—c4

17. Kd2—e3 d5—d4f

17 —

18. Ke3— d2 Wab5— 5

19. Kd2—e 1l — .

Nie mozna oddaé¢ pionka f. Mo-
gtyby one poprowadzi¢ swego
pionka a az do a7, lecz potem
w dwéch posunieciach (... Kc5
i Kb6) ten pion byiby stracony.

19 Kcd4— b4

20. Kel—e2 Kb4— a5!

Teraz juz wieza jest zupetnie
swobodna do ataku i zbliza chwila
rozstrzygajaca. Wziecie pionka a by-
toby zte: 20... Wa5 21. Kd3 i remis.

21. Wal— a3 W f5-f4

22. Wa3— a2 Wf4— h4

Czarne wygrywaja drugiego pion-
ka. Jezeli 23,.. Wa3 24. Kb4!

23. Ke2-d3 Wh4Xh3+
24, Kd3Xd4 Wh3— h4f
25. Kd4—d3 Wh4Xa4d

26. Wa2—e2 Wa4— f4iwygr.
Ta godna wuwagi koncowka po-
winna figurowa¢ w kazdym pod-
reczniku szachowym.

Nastepujgca koncéwka, rowniez
Rubinsteina, o ile to mozliwe jest
jeszcze wiecej godnag uwagi:

Z turnieju w San-Sebastjan 1912r.
Rubinstein

Schlechter
posuniecie na czarne.

Czarne majag przewage, lecz
mniejszg, niz w poprzednich kon-
cowkach. Mniejsza niz na przy-
ktadzie 1V, gdzie biate figury nie
maja gry, mniejsza niz na przy-
ktadzie V, gdzie pozycja biatych
przedstawia wiele stabych punktow;
a jednak Rubinstein wygrywa ja
zadziwiajaco szybko.

1. — Wc6— eb

2. Wgl—el —



Jezeli 2. Wg3, Wf6 3. Wg2,
Wf3* 4. We2, Ke6 etc. tak jak
w partji.

2. — We6— f6

3. Wel—e2 Ke7—eb6

4. Kbl—-c2 KeS-eb

5. c3—c4.
Jedyna szansa wyzyskania prze-

wagi na skrzydle hetmana. Jezeli

5. Kd3, g5 a potem Wd6+.
5. — Keb5-e4
6 b2—b4 g6— g5
7 Kc2—c3 g5—0g4
8. c4—c5 h5—h4
9. We2—g2 Wfé6— g6
10. Kc3—c4 94— g3
11. h2Xg3 h4Xg3
12. Kc4—Db5 b6Xc5
13. b4Xch Ke4—f3

Czarne nie biorg pionka e3 tylko
dlatego, aby nie traci¢ tempa.

14. Wg2—ogl a7— a6*j-l
Ciggle precyzyjnie. Krol biatych
musi opusci¢ chwilowo pole «c6,
pionek ¢ nie moze awansowac.

15. poddat.

Ciag dalszy w nastepnym nu-
merze. Thum. K Michatowski.

PfIRTJfl .Ne 189

Biate: Czarne:

E. Colle. G. Thomas.
Turniej w Karlsbadzie 1929 r.
Zachodnio-Indyjska Obrona.

1. d2- d4 Sg8- f6
2. Sgl —f3 b7— b6

Na 2... d5 gra zwykle Colle
3. e3 i nastepnie Gd3, Sbd2, c3,

0—O0 i przez e3— e4 stara sie osiag-
naé¢ przewage terytorjalng. Jest to
tak zwany warjant Collego w grze
pionem hetmanskim. | tak przeciw
Thomasowi stosowat ten system,
osiggajac wiele pieknych zwyciestw
(np. Gandawa 1926, Paryz 1929it.d.).

Nie zdziwimy sie przeto, ze w tej
partji czarny nie zagrat d7— d5,
lecz przedsiewzigt bardziej ela-
styczny spos6éb obrony.

3. e2—e3 Gc8-b7

4. Gfl—d3

118 —

Colle
takze

Jak widzimy, pozostaje
wierny swemu systemowi
i w indyjskiej grze.
4. — e7—eb
5. Sb1-d2 d7—d5
Teraz rzeczywiscie wywiera czar-
ny silny nacisk na wazne pole e4
i powstrzymuje przez to jaknajdiu-
zej grozne posuniecie e3— e4.
Oczywista, ze ta przestona witas-
nej przekatni gohca a8— hl ma row-
niez swe ujemne strony. Wiecej,
inicjatywy dawato zaatakowanie waz-

nego pola d4 przez 5... cb5.
6. c2-c4 Gf8-d6
7. 0—0 0—0
8. Sf3—e5 —
Biaty chce zniweczy¢ plan prze-
ciwnika, aby zagra¢ Sbd7 i e5"

A ze partja od 6 posuniecia bia-
tych przybrata charakter normalne-
go gambitu hetmanskiego, uwazaja
biate za stosowne wprowadzi¢ zna-
ny system gry Pillsbury’ego: Seb5
i f4. Bialy powinien jednak byt sie
troszczy¢ o rozwiniecie gonhca het-
manskiego. Wiecej elastycznem niz
ruch w tekscie okazaloby sie 8. b3-
i Gb2.

8. — c7—ch
9. f2—f4 Sb8 —c6
10. c4Xd5 e6Xd5
11. Sd2—f3 Sf6—e4d

Poczgtek dobrego, ale niekon-
sekwentnie przeprowadzonego Sspo-
sobu uwolnienia sie.

12. Se5Xc6 Gb7Xc6
13. Sf3~ e5 —
Drugie wydanie!
13. — Gc6— b7
14. b2— b3 Hd8-e7
Za biernie. Po 14... f6é! bylby
zmuszony skoczek do odwrotu i

szanse bylyby prawie wyréwnane.
15. Gcl—Db2
Teraz biaty stoi zdecydowanie
lepiej, gdyz po ewentualnem 15...
c>(d 16. GXd4 itd., jego figury sa
planowo ustawione.
15.
16.

Wa8 —c8
Wc8— c7?

W al—c!
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Teraz przeprowadza bialy inte-
resujagce przegrupowanie. Bardziej
wskazane dla obrony byto jeszcze
16... f6, chociaz biaty po 17.
GXe4, d"ed4 18. Sc4 otrzymalby
nieco wygodniejszg pozycje.

17. Qd3Xe4 d5Xe4
18. Se5— c4! Gb7— a6

Oczywiscie btedem bytoby 18...
cXd4 z powodu 19. HXd4 z po-
dwdéjnym atakiem na g7 i d6.

19. Sc4Xd6 .
Poczatek pieknych zwrotéw.
Mtody belg Colle jest bardzo po-
mystowym graczem. Sita jego po-
lega przedewszystkiem na potla-
czeniu zdrowej gry pozycyjnej z roz-

nemi taktycznemi finezjami, jak
posSwiecenie piondw itp
>9 Ga6Xfl

Na 19 HXd6 nastepi roéow-
niez 20. d Xd z korzystng gra dla
biatych. 20... HXdIl 21. W fXdl.
Ale pomimo wszystko uwzgledniw-
szy réznokolorowe gonce byto to
stosunkowo mniejsze zto

20. d4Xch!

Zatrzymuje teraz swego skocz-

ka, ktory oka:e sie figurg atakujaca.

20- ~ Gfl—a6

21. Gb2Xg7! —
Piekne zakonczenie.

21 — f7— 15

Oczywiscie, ze 21... Wc5 réw-
niez nie ratowato =z powodu 2n
W Xc5I1, b><c5 ?3. Sf5 itd.

22. Gg7><f8 He7Xf8
23. Hd1— d5f Kg8—h*
24. Hd5 --e5f Kh8 - g8
25. Sd6Xf5 Poddaje sie.

Uwagi Dr S. Tartakowera
(specjalnie dla Swiata Szachowego).

PFfIRT Jfl JVe 190.
Turniej w Karlsbadzie 1929 r.
Przyjety gambit hetmanski.

Biate: Czarne:
R Spielmann. E. Grunfeld.
1 d2-d4 d7—d5
2. c2—c4 e7—eb
3. Sbl—c3 d5Xc4

Trudna obrona, ktora jednak
przy najlepszej grze czarnych pro-
wadzi do wyrdwnania.

4, e2—e4 c7—c5
5. Sgl - 3 c5Xd4
6. Sf3Xd4 a7 —ab
7. Gf1Xc4 Gc8—d7
8. 0—0 Sh8—c6
9. 5d4—f3 —

Jezeli 9. Ge3 to Sf6 10. f3,
Gce5 z wyréwnang gra dla czarnych.

. — Hd8—c7
Powstrzymuje ewentualne e4d—e5
10. Hd1-e2 Gf8-d6
11. wrl —dl Sg8—e7
12. Gecl—e3  Sc6—e5
Czarne nie mogty grac Sgb6

z powodu 13. Sa4!

13. Sf3Xe5 Gd5Xe5
14, g2—g3 Geb5Xc3
Jezeli 14... 0—O0 to 15. Waci
z dogodng grg dla biatych.
15.  b2>(c3 Se7—gb6
Slabszem bytoby 15... 0—0
z powodu gry 16. Gf4 (e5 17.
GXe5!)
16. Gc4—b3 -« 0—o0
17. Ge3-d4 b7—b5?

Teraz e5 byloby réwniez nieko-
rzystne z powodu 18. Gb6! HXb6
19. WXd7. Posunie¢ e w tekscie
partji, jak sie pdzniej okaze, jest
wazng stratg tempa. Nalezato graé
17... Gc6! 18 He3, Wfd8 19. h4,
h6 20. h5, Sf8 21. Gb6, WX<U +
22. WXd1, He7 23. Gcb, Hg5 z grg
mozliwg do utrzymania.

18. He2—e3 Gd7-c6
18. h2-h4l Hc7—b7

* ROwnie beznrdziejne byto 19...
h6 20. h5, Se7 21. f4 i Gc2, Hd3
i eb.



20. h4—h5
21.6d4Xg7!

Sg6—e7

Czarne przeoczyty to poswiece-

nie. Jest to silniejsze niz np. gra
21. h6, G X e4 lub tez 21. Hg5, f6
22. Ge6b+, Kh8 23. Hen, GXe4
z kontrgra czarnych.

21. - Kg8Xg7

22.He3Xg5f Se7— g6

23. h5—h0Oj- Czarne podda-
ja sie.

Po 23... Kg8 24. Hf6, réwniez

z nieuniknionym matem.
Uwagi E. Griinfelda
specjalnie dla Swiata Szachowego.

PfiRTJfl N° 14
Turniej w Karlsbadzie 1929 r.
Nowo-Indyjska Obrona.
Biate: Czarne:

R. Spielmann. P. Johner.
1 d2—d4 Sg8—f6
2. c2—c4 e7—eb
3. Sbi —c3 Gf8— b4

Tak zwany warjant Nimcowicza,
ktéry w praktyce turniejowej ostat-
nich 2 lat cieszy sie niezwykiem
powodzeniem.

4. HdIl— b3

Z pomiedzy wszystkich tutaj
mozliwych gier (4. Hc2, 4. Sf3,
4. e3, 4. Gd2, 4. a3, 4. Gg5) od-
dajemy pierwszenstwo ruchowi
w tekscie ze wzgledu na to, ze naj-
predzej sie przyczynia do wyjas-
nienia sytuacji.

4, J—

Odpowied?z czarnego gonca
brzmi: ,,Chce tu jeszcze pozostac”.
Dogmatyczny Nimcowicz gra tu
4... GXc3t 5 . HXc3, Sed4 6. Hc2,

c7—cbh
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d5 7. e3, ¢5
rébwnaniem.
5 d4Xch Sb8—c6
Réwniez poleca teorja natych-
miastowe odbicie 5... GXc5 6.
Gf4! 0—0 7. e3 itd. z przewags
terytorjalng biatych, ktérych goniec

itd. z widocznem wy-

hetmanski jest dobrze rozwiniety.
6. Sgl—f3 —
Stabszem jest 6. Gd2, GXcb5

(6... Sd4 7. Hdl ie3) 7. e3, 0—0

8. Ge2 z wyrdéwnaniem.
Spielmann stosowat ten nieprze-

widziany ruch w Karlsbadzie 1929 r.

wiele razy (np. jeszcze przeciw
Collemu i Samischowi) i osiagnat
nim 100°/0 wynik!

6 — Sf6-e4

Wyglada bardzo dobrze i po-
winno to wystarczy¢ do wyréwnania.
7. Gel —d2 Se4Xd2
8. Sf3Xd2 f7— 15

Niewygodnem nieco bytoby 8 ...
Gc5 z powodu 9. Sde4.
9. e2—e3
10. 0-0-0

Nowos$¢ wprowadzona w Karls-
badzie przez Spielmanna. Idea wy-
warcia nacisku na otwartg linje d
jest wskutek tego urzeczywistniona,
oczywiscie nalezy sie liczyé z nie-
bezpieczna sytuacjg biatego kréla.

0—0

10. — Gb4><c5

11. Gfl—e2

Rozwiniecie sie przez 11. g3
i Gg2 jest réwniez brane pod
uwage, ale zostawia wtedy nie-
strzezone specjalnie wazne pole d3.

11. - b7 —b6

12. Sd2—f3 Gc8— b7

Stabiej zagrano w jednej z
wczes$niejszych  partji tegoz tur-
nieju Spielmann-Colle, ktéra do
tego posuniecia byta identyczna,
12... Ga6, ale biate w obu wypad-
kach po zdwojeniu wiez na linji
d uzyskaly szybko przewage.

13. wdl—d2 Hd8-e7

14. Whil—dlI WfS— d8

15. a2— a3 Wa8— c8

16. Kcl—»bl —
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Sprowadza kréla z atakowanej
linji.

16. — d7— d6

Tem samem jest czarny goniec
krélewski uwieziony. Nalezato wziaé
pod uwage 16. He8, azeby umozli-
wi¢ odwrét gohicowi.

17. Hb3—a4! —

Z powodu grozby 18. b4 zmusza
czarnedo ruchu pionem,wskutek cze-
go piekne pole b5 bez rekompen-
saty oddaje biatemu skoczkowi,
ktory powiekszy nacisk na piona dé6.

17. — a7—ab

18. Sc3— b5 Wc8— a8

Czarny nie chce sta¢ bezczyn-
nie, jego plan polega na odejsciu
Sc6, aby powiekszy¢ site gorca b7.
Poprzednio byto to niemozliwe
z powodu grozby b2— b4, ktéra po
ruchu w tekécie zostata usunieta.

19. g2—g3 Sc6—e5
20. Sf3—d4! —

W W
20. — g7— g6

Przygotowuje uwolnienie przez
d6—d5. Poprzednio nie mozna
byto tego gra¢ z powodu pieknej
grozby cXd5, GXd5 22. S><f5!

Dzieki centralnemu potozeniu
Sd4 w potgczeniu z metodycznym
naciskiem na linji d ma biatly
przewage pozycyjna. Spielmann wy-
kazat w pierwszej potowie tur-
nieju kartsbadzkiego 1929 r. we
wszystkich partjach niezwykle jas-
na, bezbtedna gre z inicjatywa.
Czy jest on ,mistrzem Niemiec",
czy Austrji, czy Czechostowacji
(patrz narodowy turniej niemiec-
ki w Duisburgu) >mozna o tem
duzo dyskutowa¢. W kazdym ra-
zie jest on mistrzem ataku!

21. f2—f4 Se5-f7

22. Ha4—Db3! d6— d5

23. c4Xd5 Gb7Xd5

24. Ge2—c4 a5—a4
Przeciw-plan

25. Hb3— a2 Gd5Xc4?

Kryzys. Problem napietej pozy-
cji w centrum nie zostat przez
czarne rozwigzany we witasci-
wy sposéb. Byta jeszcze mozli-
wos¢ ratunku, jak podat Capablan-
ca 25... GXd4 26. WXd4 i teraz
26... Wac8! Jest to Swietnie umo-
tywowany ruch, ktéry zmusza prze-
ciwnika do wyjasnienia zamierzeh.
Dalsza gra mogta by¢ nastepujaca:
27. Sc3, (najlepiej) GXc4 28.W Xc4,
W Xdl+, 29. SXdI, Wd8 38. Sc3,
e5! (W celu uwolnienia sie) 31.
W Xa4, eXf 32. gXf 1 (Ale nie 32.
Sd5? wobec 32... He6)32... He3 33.
Hb3 i biale maja wprawdzie wiecej
gry, ale walka nie jest jeszcze ukon-
czona.

26. Ha2Xc4 e6—e5?

W niedoczasie robiczarny decydu-
jacy biad. Nalezato gra¢ w kaz-
dym razie 26... GXd4, chociaz
i po 27. SXd4 pozycja czarnych
byta nie do utrzymania, gdyz wszyst-
kie ich stabe punkty, a przede-
wszystkiem pion e6 bylyby zaata-
kowane.

27. Sd4—c6 Poddaje sie.

Uwagi Dr, S. Tartakowera.
(Specjalnie dla Swiata Szachowego).

PARTJA AP 192.
Turniej w Karlsbadzie 1929 r.
Sycylijska.

Biate: Czarne:
M aroczy Gilg
1 e2—e4 c7—c5

To otwarcie gry jest znowu
faworyzowane w tych czasach
i mozna je gra¢ bez zastrzezen.

2. Sgl—f3 Sb8—c6
2... e6 uwazane jest za stab-
sze z powodu 3. c4!
3. d2—d4 c5Xd4

4., Sf3Xd4 Sg8—fo



5. Sbl —c3 e7—eb
6. Gfl— e2 a7— ab
Odmiana scheveningenska jest
wprawdzie zupeitnie poprawna, ale
przeciez nie bylo wskazane stoso-
wanie jej przeciwko Maréczemu,
dobremu znawcy tego warjantu.

7. a2—a3 Hd8— c7
8. 0—0 Gf8-e7
9. Kgl—h! 0—0

10. f2—f4 d7—d6
11. Ge2— 13 W a8-b8
12. Sd4—e2 b7— b5
13. g2— g4 Sf6-d7
14. Se2-g3 Gc8— b7
15. Gf3-g2 Wb8— d8?

Decydujacy btad, nalezato grac
Wfd8, chociaz i w tym wypadku
dalsza gra bytaby ucigzliwa.

16. g4—g5 d6— d5
17. e4Xd5 Sd7 —bd
18. f4a—1to Sh6Xd5
19. Sc¢3Xd5 e6Xd5
20. {5-ffi Ge7-d6
21. f6Xg7 W f8-e8
22. Sg3-h5 Gd6—eb5
23.Gcl-f4 Ge5Xf4
24 W fIXf4 W e8-e6
25. Sh5-16f Wed6Xf6
26. W f4Xf6 d5— d4
27. Hdl—e2 Sc6—e5
28.W al— fl Gb7Xg2f
29. He2Xg2 Kg8Xg7
30. Hg2— e4 d4-d3
31l. ¢2Xd3 Czarne podda-
ja sie.

Uwagi E. Grunfelda. (specjalnie

dla Swiata Szachowego)
PARTJA 193.

Turniej w Karlsbadzie 1929 r,
Indyjska.
Biate: Czarne:
J. R. Capablanca E. Bogolubow
1. d2—d4 Sg8—f6
2. c2—c4 g7— g6
3. g2—g3 -
Prawdopodobnie najlepiej. Posu-
niecie to zrobione zostalo po raz
pierwszy w partji Przepiorka— Griin-
feld, Piszczany 1922.

122 —

3. — Gf8-g7
4. Gfl—g2 0-0

5. e2—e4 d7— d6
6. Sgl—e2 Sb8-d7
7. 0—0 e7— eb
8. d4—d5 Sd7—c5
9. Sbl—«c3 a7 —ab
10. h2—h3 —

Aby pole g4 nie bylo dostepne
dla czarnych figur.
10. — b7— b6
11.Gcl—e3 Hd8— e7
Teraz albo poprzednio nalezato
gra¢ Gd7, aby po grozacem a2— a3
moéc odpowiedzie¢ a5—a4. Po po-
sunieciu w partji jest to niemozli-
we ze wzgledu na strate piona
(G Xch5 i SXad4), Czarne w zadnym
razie nie powinny byly dopusci¢ do
b2— b4, co odrzuca skoczka z do-
godnego stanowiska c¢5, sprowadza
go na manowce i w dalszej konse-
kwencji czarne otrzymujg przegra-
na pozycje.
12. a2— a3 Sf6— h5
Niestety, nie mozna gra¢ a5 —a4,
aby po b2—b4 bi¢ tego piona
w przelocie.

13. b2— b4 a5Xb4
14. a3Xb4 Wa8Xal
15. Hd1 X al Sc5-a6
16. b4—Db5 —

Biate puszczajg teraz z powro-
tem sitoczka na c¢5, gdyz wzamian
opanowujag jedyng otwarta linje a.

16. — Sa6—c5
17. Hal — a7 f7— 5

| czarne <chcag operowa¢ na
otwartej linji.

18. Ge3><cbh! d6Xchi

Lepsze niz 18... bc, poczem
mogtaby nastgpi¢ nastepujaca ,pe-
tite combinaison” wedlug Capa-
blanki: 18... bc 19. b6!, f4 20.
HXc71, HXc7,21 bxc, f322. GXf3,
W><f3 23. Kg2. WTf7 lub f8 24. Sb5
i nastepnie Wal ewent. bl i biale
tatwo wygrywaja.

19. d5—d6! —

Racjonalne poswiecenie piona.
Otwarcie linji d powinno wtasciwie
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przesadzi¢ 16s partji na korzysé

biatych.
19. - He7Xd6
20. W fl— dlI Hd6— e6
21. e4Xf5 —

Z grozba Gd5, skutkiem czego
czarne sg zmuszone odbi¢ hetma-
nem i biate figury opanowujg waz-
ny punkt e4.

21. — He6Xf5
'22.5c3—e4d Sh5-f6
23. g3—qg4 Hf5-e6
24. Ha7Xc7 Sf6Xe4
25.Qg2Xe4 He6— f6
26. f2-f3 h7—h5
M U i f
1" H
i *
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27.Wdl— d6?
Fatalna pomyika,
Bogolubow zrecznym manewrem
unika pewnej porazki. Nalezato
gra¢ 27. Hd6! i biate powinny bytly

dzieki ktoérej

Ciekawe

Niniejsza subtelng kohcéwke
grat A. Alechin w turnieju Bradley
Beach, podajemy ja 2z uwaga mi-
strza $wiata, nadestanemi specjalnie
dla ,Swiata Szachowego".

1. Sb3 (grozi WXb5) Sc3 2. Sd4f,

Wxd4 3. KXd4, Se2f 4. Ke3, Sg3
5. WXb4, Sf5+ 6. Ke4, g6 (SXh4?
7. f5-j-1 z wygrang) 7. Wb6f, Ke7

wygra¢. Ujemna strona pozornie
silnego posuniecia Capablanki po-
lega na tern, ze odejscie wiezy
ostabia pierwszg linje biatych.
W dalszym przebiegu partji czytel-
nicy nasi zobacza, jak Bogolubow
korzysta z tego momentu dla zain-
scenizowania kontrataku, ktéry zmu-
sza ex-mistrza Swiata do zaprze-

stania wszelkich krokéw zaczep-
nych.

27. - Hf6— h4

28. Kgl—g2 h5Xg4

29. h3Xg4 Gc8Xg4l

Biate oczywiscie nie moga bi¢
gonca ze wzgledu na mata w 2-ch
posunigciach.

30.Wd6Xg6 Gg4-h3+
31. Kg2—gl Hh4—e If

Niema biatlej wiezy na pierw-

szej linji!

32. Kgl—h2  HelXe2i"
33. Kh2Xh3  Wf8Xf3+!
34. GedXf3 He2Xf3f
35. Wg6-g3 Hf3—h If
36. Kh3-g4 Hhl—ed+
37. Kgd—h3  Hed—h If

38- Kh3—g4 remis wiecznym,
szachem.

p o z y ¢ j e

8. Wa6l!l, SXh4 9. Kd5, Sg2, 10.
Wa7f, Kf8 11. Ked4, Sh4, 12. e6
fXe6 13. Keb, Sg2 14. Kf6, Ke8
15. Kgb5, Kf8 16. Wa2, Se3 17.
KXg6, Ke7 18. Wh2! (KXh5, Kf6
i Sf5 remis) Sd5 19. Kg5, Sf6 20.
We2, Kf7. 21. We5, Sh7f 22. KXh5,
Kfé 23. Kg4, Sf8 (grozi Sg6—e7—
f5'1 24. Wh5, Kg6 25. Wab, Sd7
26. Kf3, Kf6 27. Wa7l, Sf8 28. Kg4,
Sg6 29. Wh7, Sf8 30. Whe6f, Ke7
31. Kg5, Sd7 32. Wh7f, Kd6 33.
W hl, Ke7 (jes$li Sb6 to Wh6 z groz-
bg f5) 34. Kg6, Sh6 35. Wel, Kd7,
36. Kf7, Sd5, 37. We4, Sc7, 38,
Wd4-j-, Kc8, 39. Wc4 i wygrywa.
Pozycja druga powstata w partji
Vidmar-Euwe. Nalezy ona do naj-
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piekniejszych kombinacji, jakie byty niema dobrego ruchu.

rozegrane w turnieju karlsbadzkim. 27... Hd4+ 28. Khl, HXd5 29.
Ged4, WXed, 30. SXed HXTF5
31. sXd6l!

Nastepstwa tego ruchu musia-
tyby by¢ obliczone z matematycz-
na doktadnoscia; wprawdzie 3 czar-
ne figury sa zaatakowane, ale to
zmusza czarne do gwattownego

ataku.
31... GXg2f 32KXg2, Wc2f 33.
Hf4.

W tej pozycji zdecydowaty sie Grozi mat, wydaje sie, ze bez
czarne na ofiarowanie jako$ci utraty figur nie bedzie mozna obro-
"w mniemaniu, ze atak ich bedzie ni¢ sie od mata.

-zwyciezki. Okazato sie, ze plan 34. We8+, Gf8 35. WXf8+I,
byt fatszywy, ale czarne nie miaty KXf8 36. Sf5f, Kg8 37. Hf8f!
innej gry, gdyz zaatakowana wieza KXf8 38. wd8! mat.

WiadomosSci.

Karlsbad. Wwielkiturniej w Karlsbadzie zakonczyt sie 26 b. m.
Brato w nim udziat 22 mistrzéw; z wyjatkiem Alechina iLaskera nie brakio
najsilniejszych szachistow. Pierwszg nagrode zdobyt zupetnie zastuzenie
Niemcowicz 15p z 21 partji, dystansujac najblizszych konkurentéw o pét
punktu. Drugg i trzecignagrodepodzielili Capablanca i Spielmann po
1472P-) czwartym byt nasz rodak Rubinstein 1372P- Dalsze nagrody zdo-
byli Becker, Euwe i Vidmar po 12p., 6sma osiggnat Bogolubow IV 2,
dziewigta nagrode Griinfeld lip. Dalsze miejsca zajeli Canal i Mattison
1072p, Colle, Maroczy, Tartakower i Treybal po 10p, Samisch i Yates 972,
Johner i Marshall 9, Gilg 8, Thomas 6p i Wiera Menchik 3p. Omodwienie
turnieju w nastepnym numerze.

Brno Morawskie. Z turnieju o mistrzostwo Czechostowacji wyszedt
zwyciesko K. Opocenski zdobywajac 9p. Drugg nagrode otrzymat Schulz 772>
trzecig i czwartg Pokorny i Rejfir 61/2p. Ostatnig nagrode podzielili Hasek
i Sery. Dalsze miejsca zajeli Haida 5p, Krticka 41/2, Mikulka i Zobel 4,
Burian i Grguric 372-

W turnieju gtéwnym zdobyt Kahane 872P na 48 zawodnikow.

Bradley-Beach. W roku przysztym jest projektowany w maju wielki
durniej miedzynarodowy. Z Ameryki beda grali: Capablanca, Araiza, Kup-
czyk, Ed. Lasker, Marshall. Z Europy sa wymienieni nastepujacy mistrzo-
wie: Alechin, Bogolubow, Nimcowicz, Rubinstein. Pierwsza nagroda wy-
nosi 1,000 dolarow.

Berlin. Staraniem berlinskiego zwigzku szachowego urzadzono tur-
niej mistrzowski w Berlinie, ktéry przyniost zwyciestwo dwém miodym mi-
strzom Ahuesowi i Richterowi, ktérzy osiggneli po 672- Trzecia i czWarta
nagrode podzielili Koch i Rellstab 5p.

Duisburg. Turniej mistrzowski zakoriczyt sie zwyciestwem Ahuesa
9p. Drugim byt Leonhardt 872P, trzecim Helling i Samisch po 8p, Dr. Seitz
i Wagner po 772 Dr. Antze, Mieses, Richter po 7p, Blumich 672P- Orbach
6p, v. Holzhausen 41/2p, Foerder 4 i Babel 12p.



L:

IA L ZADAN

eod redakcja M. WROBLA.

L: 287. K. fV. L. Kubbel
Rosja
(C ryginalne)

Maf w 3 posunieciach

L: 288. Dr. E. Palkoska
Czechostowacja
(Oryginalne)

Mat w 3 posunigciach

289.-Hartong i Niemeijer
Holandja
(Oryginalne)

Mat w 3 posunieciach

L: 290. C. Chapman
Transvaal, Afryka .
(Oryginalne)

Mat w 3 posunieciach

L: 291. Dr. L. N. de Jong
Holandja
(Oryginalne)

Mat w 3 posunieciach

L: 292 J. Smutny
Czechostowacja
(Oryginalne)

mg] MM m

msm j

Mat w 3 posunieciach



126 —

L: 293. R. Kintzig L: 294. J. Gottfried
Wegry Lodz

(Oryginalne) ' (Oryginalne)

, m Bi
m= g mnt

MF W

- W
m | | I
| N
Mat w 3 posunieciach Mat w 2 posunigciach
L: 295. L. fl. Issaeff L: 296. G. Jordan
Rosja Holandja
(Oryginalne)
P ® m = _ _
m a>* mm il ITHIIWR
lifil m m m 14|
|
ml | |
1
[ & H
Mat w 2 posunieciach Mat w 2 posunigciach
L: 297 M. Wrébel L: 298 N. Schachter L 299 fl. Melman
<4 nagr. Pol. Zadaniowiec 1. wzm.zaszcz. Pol. Zada 2 wzm. zaszcz. Polski Za
1929 niowiec 1929 daniowiec 1929

Mg, M

s e o
. mmnm
r"m & m o B
. n m m W W W m
| a . fljl W iH 1P8

Mat w 2 posunieciach Maf w 2 posunieciach



— 127 —

Pierwszy turniej narodowy Polskiego Zadaniowca by! stabo obestany,
polscy kompozytorzy wida¢ stad nie lubig obsyta¢ konkurencji narodowych.
Z 14 prac sedzia L. Tugan-Baranowski wyré6znit 3, a mianowicie: 1. na-
groda ,,Alembik autor M. Wrébel Warszawa; 1. wzmianka zaszczytna ,,8+8*“

autor N. Schachter Borszczéw; 2. wzmianka zaszczytna ,Podbipieta” au-
tor A. Melman Warszawa.

Podajemy nagrodzone zadania wraz z oceng sedziego.

1. nagroda (Wrdébel), Nowoczesne zadanie z dobrym wstepem. Praca
przewyzszajagca przynajmniej o klase reszte nadestanych zadah. Warjanty
tematowe po Gc3 i KXf4 bardzo dobre.

1. wzm. zaszcz. (Schachter). Dosy¢ estetyczny drobiazg. Wstep
dobry.

2. wzm. zaszcz. (Melman). Niezte zadanie. Psuje wszystko zbyt bru-
talna grozba. Czarne skrzyzowanie na d5, Sn4 stabo uzasadniony.

Rozwigzania.

L:207 Dr. T. Gluzinski.

1. HdI! » 2 Hg4t Ke5 3Se7f
Ke5 2 Hg4 © 3Sd7f
dXe5 2 Ha4f Kd5 3Se7f

d5 2 Ha4f Ke5 3Sd7f
Zywa chociaz ciezko zatozona koncepcja, w grze piekne echo kame-
leonowe (3 i 4 warjant).

L:208. R. Cofman.

1. We3! « 2. We8, WXe3, 2. b51, SXe3 2. Sd4! GXe3 2. Sg7!

wzorowe maty konczace strategiczng gre sg istotg kompozycji. Szkoda, ze
tylko jedna gra GXe3 jest ,zweckrein".

Zadanie to po gl H jest nierozwigzalne, ale mozna go poprawi¢ sta-
wiajgc piona biatego na g4.

L:209. J. Opdenoordt. 1. Sd3 « 2. He3+, Ge4 2. Hh4! Scd51 2. Hf6!
Sfe5 2. W f4f

Réwniez strategiczna kompozycja nowego stylu. W pracy na pierw-
szy plan wybijajaja sie dwa uwolnienia Ge4 i Sf6; opracowanie jednak
niezbyt artystyczne, takie figury, jak Wf8! sa niedopuszczalne!

Trzy
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L:210. A. Briil. I. Hf8! » 2. Hc5f, Qf8 2. Gb5+, Se5 2. HflIf. Nie-
stety ta kompozycja ma dwa uboczne rozwigzania 1. Hb6! GXb6 2. GbS3,
Se5 2. Hb5*f*, oraz 1 We4f, i Hb6. Przez dostawienie czarnego piona na
a7 niepoprawno$¢ zostanie usunieta.

L:211. S. Limbach. 1. f7! » 2. f8H+, Hh6 Sf5+, Ke7 2. Sf5f, GXa2
2. f8H.

L:212. A. Lebedew. 1. Sd2 d4 2 Sc4t, e4 2. Wb5! Kad4 2. Wa2+.
To zadanie ma réwniez uboczne rozwigzanie 1. Scl. Autor przesyta na-
stepujaca poprawke B: Kc6, Whbl, Gc2, Sb2 (4) Cz: Ka2, P: d4, e4 (3)
1. Sdl.

L:213. P. Gulajew. 1. Kd7! Zwigzanie, oraz dwukrotne uwolnienie
biatego gonca.

L:214. G. J. Nietvelt. 1. We8. Dwie odmiany ,valvea b6, oraz b5
tanowia gre gtdowng. Uktad lekki.
s

L:215. N. de Tereszczenko 1. We6!

L:216. R. Cofman. 1. Kb3! Zwigzanie i uwolnienie bialego hetmana
przy réwnoczesnej réozy skoczkowej (7 pol).

L:217. E. Foschini 1. Hg3. Trzykrotne uwolnienie hetmana z matam
na e5, d6 i g8!

L:218. J. Gross. 1. Sd6! Bardzo zywa i dobrze przeprowadzona kom-
pozycja, z réznego rodzaju przestonami, Sf6, Sf5 zamykaniem pél Hcb

i uwolnieniem Sc5 i Sc4.

Kolejnosé w konkursie rozwigzaniowym przedstawia tabela.

207 208 209 210 211 212 213—218

Maximum punktéw. . 4 5 3 9 3 6 12 42p
M. Berlant........... 4 5 3 6 3 6 12 39p
E flriamowski . . . 4 3 3 3 3 3 12 31p
W. Sieradzan . . . . - — 3 3 3 3 12 24p
L IgNOtUS™ o - 5 — — 3 3 12 23p
W ZAWISZA™ i - — 3 9 — — 10 22p
S. KlamrzyfAski . . . — — — 3 3 3 4 13p
,Taki sobie™ . . . . 1 12 12p

*) za dowdd nierozwigzalnosci.
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Plakiety = Medale = Zetony
w bronzie, srebrze 1 zlocie

Nadajg sie szczegOlnie jako nagrody sportowe,

H zwigzkowe, turniejowe,
88 CENY QD a Zf. CENY OD 2 gl. &
"y &
Warszawa, Hrakowskie-Przedmiescie 50. &
I B n AT A , I

KSIEGA

Kongresowa KeGshemst

opracowana przez
Dr. Aljeohina, Kmocha, G. Maroczego i A. Nimcowicza

do nabycia

0 Administracji Jwiaia Szacho«eso”

w cenie 16 zi,



kM 2 Sadonep

poleca nastepujace ksigzki
w jazyku polskim:

1) Swiat Szachowy 1928
2) Szachista Polski 1912 — 1914.

w jazyku francuskim:

1) A. Cheron Traite complet d‘Schecs
2) V. Soultanbeieff Le match Capablanca— Alekhtne

w jazyku niemieckim:

1) Ksiega Kongresowa Kecskemet

2) Dr. 5. Tartakower. Das enfesstete Schaeh.
(Ksindja turniejowa Debrcen)

3) E. Grunfeld Das Damengambit.

— raazni VHUMii mm a— Araca»a—

~SWIAT SZACHOW Y™"
mozna nabywac¢ w kioskach
I ksiegarniach.

WYDAWNICTWO
WARSZAWSKEGO TOWARZY -
STWA ZWOLENNIKOW
GRY SZACHOW EJ.

Drukarnia ,,SILA", Warszawa, Marszatkowska 71.



