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Z Minicjatywy
nag celu organizowanie partji
mi, | zamieszkatymi w krajach “stowianskich. Ponizej

jugostowianskich szachistow powstat zwigzek majacy
fkorespondencyjnych pomiedzy szachista-
podajemy statut

nowopowstatego zwigzku.

1)

2)[Zwigzek ma na celu zorganizowanie wsrod swoich cztonkdw

3)

4)

5)

6)

7)

8)

9)

10)

11)

[Savez svesiavenskih dcpisnih sahista

STATUT

Savez sveslavenskih doplsnih sahista” jest zwigzkiem szachistow
[korespondencyjnych wszystkich stowianskich krajow.

tur-
niejow i zawodow w grze korespondencyjne;j.

Cztonkiem Zwiazku staje sie mieszkaniec stowianskiego panstwa,
olileUzgtasza swoj akces u sekretarza i ztozy sktadke cztonkowska
w wysokosci 60 denardw u kasjera. Zardwno zgtoszenie, jako tez
wptacenie sktadki moze nastgpi¢ u jakiegokolwiek cztonka Zarza-
du wydanym kraju. Skiadke mozna tez wnosi¢ kwartalnie lub pot-
rocznie.

Nadzwyczajnymi cztonkami mogg by¢ mieszkancy niestowianskiego
panstwa,*ktérzy majg te same prawa i obowigzki, oprocz
wybieralnosci.

Zarzad zwigzku sktada sie z 2 przewodniczacych. 3 sekretarzy,
1 kierownika turnieju. 1 skarbnika i z zastepcow. Kazde w Zwigz-
ku reprezentowane panstwo otrzymuje réwnag ilos¢ mandatéw w
Zarzadzie Zwigzku.

Pierwszy Zarzad Zwigzku jest prowizoryczny i na 1 rok wybrany
Po uptywie roku nastepujg wybory nowego Zarzadu, drogg kore-
spondencji — zwyklg wiekszoscig, na 3 lata.

Zwigzek bedzie wydawat wiasny organ we wszystkich jezykach
stowianskich. Bedag w nim publikowane wszystkie partje i wiado-
mosci z zycia zwigzkowego i zarzadzenia wladz Zwigzku.
Przewodniczacy reprezentuje Zwigzek; kieruje obradami Zwigzku
i przewodniczy obradom Zarzadu Zwigzku.

Sekretarz prowadzi ewidencje cztonkéw i korespondencja Zwuazku
Winien zawiadamia¢ kierownika turnieju i skarbnika o kazdem no-
wem zgtoszeniu. .
Kierownik turniejowy Kieruje turniejami i matchami i m ormuje
wszystkich cztonkéw Zarzadu Zwigzku o wynikach partji. Organi-
zuje grupy turniejowe i winien by¢ informowany przez graczy o
przebiegu partji. Zatatwia wszelkie konflikty, wynikte podczas partji,
Skarbnik zarzadza majatkiem Zwigzku. O kazdej wptacie zawia-
damia sekretarza i kierownika turnieju. Przejmuje wptaty usku-

teczniane u cztonkow Zarzadu ZW|61D | 3 ktadki)
aszy cigg na str. oktadki

prawa
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O grze i koncowkach wiezowych

PRZEZ RUDOLFA SPIELMANNA
(Echiguier, Wrzesien 1929)

Ciekawe mozliwos$ci remisowe

) v A czarne nie mogg wygra¢, wobec
uwidocznia nastepujacy przyktad:

Z turnieju w Karlsbadzie 1911 r.
Adapin.

fFahrni
posuniecie na czarne

Wszystko zdaje sie przemawiac
za wygrang czarnych. Majg one
pionka wiecej, .przytem krol bia-
tych nie moze uczestniczy¢ aktyw-
nie w grze, ponadto biatych wieza
jest zle ulokowana, mianowicie przed
pionkiem zamiast za nim. A jednak

niemoznosci awansowania pionka,,
ani przy pomocy kréla, ani wiezy.,
Jezeli krol idzie w tym celu na po-
le f7 albo h7, biate szachujg na
fl, lub h1. o ile krol dojdzie do f2
lub h2, wtenczas biata wieza staje
na g6 i znéw nie pozwala pionko-
wi ruszy¢ sie z miejsca. Rowniez
wszelkie préby posuniecia pionka,
przy pomocy wiezy nie prowadzg
do niczego. Po I.. Wd6 biale gra-
ja 2. Kc5 i czarne, aby osiggnac:
swdj cel, muszg wpusci¢ do gry
biatego kréla: 2... Wf6; 3. Kd5, Kf7
4 Keb, g65. Wgd! grozac Wf4 etc.
i czarne nie majg obrony od tej
grozby. Na Wf5f nastepuje po-
prostu Ked i biate juz moga ulo-
kowa¢ swego kréla na linji g, po-
czerA nierozegrang jest zapewniona

Z turnieju w Moskwie 1925r.
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Capablanca

Spielmann
posuniecie na biate.

W trudnej sytuacji znalaztem sie
w tej partji z Capablancg, pomimo
ze materjalnie sity sg rowne. Czar-
ne majg powazng grozbe. Chcg one
mianowicie ulokowaé¢ swego krola
na d6, a nastepnie wygra¢ przez
postawienie przeciwnika w t. zw.
zugzwang... Wf3+; Kg2, We3; Kf2
Wd3. Ale udato mi sie przeniknagé
ten plan i przez ofiare pionka uzy-
ska¢ dla krdla swobode ruchow.

1. Kf2—e2.

1 Kg2? przegrywa natychmiast
1. Wd2f 2. Kfl, c2 a nastepnie
wdlt icl H

1 - Wd3Xg3

Czarne nie majg lepszej gry'
Jezeli Wf3 to krdl biaty schodzi na
pole el.

2. Ke2—f2! —

Konieczne, gdyz inaczej bedzie
odciety od linji g.

G;y2. _J g Wg3—h3

Rowniez na ..Wd3 nastgpi jak
ponizej, Kg2, gdyz, po usunieciu
pionka g3, nie mozna juz zepchnac
krola na pierwsza poprzeczna.

3. Kf2—g2 Wh3—d3
4. Kg2—h2 Kg6—f6
5. Kh2—g2 Kf6—e6
6. Kg2—h2 Ke6—d6
7. Kh2—g2 Wd3—d2f

Czarne nie moga juz wygrac, bo
krol ich nie wchodzi do gry. Pro
bujg wiec zastawi¢ putapke.

8. Kg2—g3 c3—c2
9. Kg3—h4 —

Rzecz prosta ze nie 9. KXg4

albo Kf4 gdyz 9. WXd4+ a po-

tem KXc5. (Biate przegrywatyby
w interesujgcy sposob, gdyby ich
kr6l stat na h3, a czarny pionek
na h4. Biate musiatyby gra¢ wiezg
a przez to wpusci¢ kréla czarnych

do gry.)
9. ' — Wd2—g2
10. Kh4 —g5! -
Posuniecie wiezg przegrywatoby
oczywiscie. Czarne wystrzelaty juz
calg swojg amunicje.
10. — Wg2—qgl
Jezeli 10... g3, to 11. Kg4 etc.
11. We5Xc2 Kdé—d5
12. Kg5—f4 Kd5Xd4
13. Wc2-d2f —
Remis
Powyzszy przyktad jasno udo-
wadnia warto$¢ swobody ruchow.
Biate uzyskaty jg kosztem pionka
i ta ofiara nie poszta na marne.
Ponizej jeszcze wiecej jaskrawy
przyktad:
Z turnieju w San Sebastian 1911 r.

Rubinstein

D-r Tarrasch

posuniecie na czarne,
Czarna wieza moze rozwinaé
maximum akcji. Biale majg prze-
wage materjalng i wolne zlgczone
pionki, a jednak zwyciestwa nie
osiggaja, gdyz przeciwnik zdazy po-
taczy¢ swe sity do bezposredniego
ataku na krola.
1 — Wc8—d8
Ratunek tylko w opanowaniu wol-
nej linji.
2. Wa7—ab
Jezeli 2.Ke2, to czarne grajg f4,
potem Kf5 i f3+. Krol nie moze
iS¢ na pole €3, gdyz grozi Wd3 mat i
w rezultacie remis.
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2. — wWd8—
Doskonale! Ograniczy¢ sie ob-

rong pionka byloby beznadziejne.
| dlatego czarne przeprowadzajg je-
dyny plan mozliwy do gry, t j.
atak na krola potgczonemi sitami.
Na tej czesci szachownicy, t. j. po-
miedzy kolumnami d ig. czarne ma-
ja znaczng przewage i atakujac
gwattownie zmuszajg przeciwnika
do zrezygnowania ze zwyciestwa.

3. WabXb6f Kg6—g5

4, Kfl—el —

Jezeli 4. a4 to 4... f4; 5. a5, f3.

6. Kel, We2f, 7. Kfl. Wc2 i biate
zmuszone sg do nierozegranej, gdyz
poSwiecajac pionka f2 moga raczej
-przegrac.
u* 4. — Wwd2—c2

5. Wh6—Db5 —
v Po 5. a4 znéw nastepuje 5... f4

etC’ 5. — Kg5—qg4!
X Ale nie 5... Kf4. Czarne groza
f5—f4—f3! (nie Kf3, i biale bedg
zmuszone do obrony.

6. h2—h3f! Kg4Xxh3

Forsowne, inne posuniecia pro-
wadzg do przegrane].

I 7. Wh5Xf5 —

Biate decydujg sie z ciezkiem
esercem na rozerwanie pieknych
pionkéw na skrzydle hetmana.

7. — Wc2Xb2

Teraz juz nie trudno osiggnac
nierozegrang, pomimo ze biate ma-
jg ciagle pionka wiecej. Krol bla-
dych i pionki sg teraz zle ustawione.

8 Wf5—f4 —

Jezeli 8.a4, Wa2; 9.a5, Kg4; 10.
Web, Kif3 etc,

Jezeli 8.Wh5f Kg4; 9.WXh7, W
Xa2 i8remis.

. — Wb 2Xa2
9. Wf4 Xe4d h7—h5
10. c3 —4 Kh3—g2!

Ostatnia faza ataku. Biate nie
oSmielajg sie gra¢ 1 f4? gdyz
czarny pionek wygrywa.

11. Wed—f4 Wa2—-c2
12, Wf4—h4 Kg2—f3!
Zle bytoby 12... WXf2?; 13

Wh2f!  KXh2; 14. KXf2, Kbl,
(jeszcze gorzej 14.. Kh3) 15. c5,
h4; 16. c6, h3; 17. c7, h2; 18. Kg3
i wygr. Posuniecie w tek$cie grozi
. We2f, potem WXf2, przeciwko
temu niema obrony.

13. Kel —dI Wc2Xf2
14. c4 —c5 Kf3—e3
15. Wh4Xh5 —

Jezeli 15. c6, to 15... Wf6; bia-
te nie moga zagra¢ 16. Wc4, gdyz
po 16.. KI3! czarne wygrywaja.

Muszg" wiec gra¢ 16. ¢7. na co
czarne remizujg w nastepujacy spo-
s6b 16... Wd6+; 17 Kel, Wc6 etc.

15. — Ke3—d4
Remis.

Bardzo pouczajaca koncoéwka
jako niezwykle typowy przyktad.

| w nastepujacej grze wartos$c
swobody ruchow uwydatnia sie do-
ktadnie:

Z turnieju w Baden 1914r.

Tartakower

m U
m ij j
Reti
posuniecie na biate.

Biate (Reti) maja pozornie
miazdzgcg przewage w postaci 3
pionkéw, jednak po blizszej anali-
zie pozycji, przewaga ta redukuje
sie cokolwiek; jeden pionek ginie
natychmiast, warto$¢ drugiego jest
niewielka, bo zdublowany, wieza
czarna doskonale ulokowana, moze
atakowa¢ bez przestanku, przytem
biate nie majg zwigzanych pionkéw,
a po ew. stracie pionka h, czarne
maja nawet wolnego pionka.

Tartakower doprowadzit swojg
energiczng grg do nierozegranej,
pomimo ze jego przeciwnik nie po-
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peinit grubszego biedu. Niewyklu-
czonem jest jednak, ze doktadna
analiza pozycji mogtaby poprawié
gre biatych. Ale dla celdw, ktéres-
my sobie zatozyli, koncowka ta,
tak jak sie ona rozegrata, jest do-
statecznie interesujgcg. Nie mamy
bowiem zamiaru rozwigzywac¢ tu-
taj matematycznego zadania, lecz
tylko przedstawi¢ przyktad walki.

1 a2—a4d WhiIXh2
2. Kd2—e2 Wh2-hl
3. a4—ab —

Podlegatoby uwadze Wc6, po-
tem Wc4, aby lepiej zuzytkowac wie-
ze. Moznaby rowniez prébowac awan-
sowa¢ jednego z wolnych pionkéw
przy pomocy Krdéla. Jest to jednak
raczej watpliwem w skutkach.

. — h7—h5!

Trzeba jaknajpredzej wykorzy-

sta¢ site wolnego pionka, aby od-
ciggna¢ sity przeciwnika.

4. Wab—a7f Kg7—g6

5. ab—a6 Whl—al

6. Wa7—a8 Kg6—f5

Tutaj Krél nie obawia sie sza-
chéw i juz teraz widaé, ze biate
nie bedg mogly przeszkodzi¢ za-
mianie pionkéw wiezowych i juz
prawie pewna nierozegrana.

7. Ke2-e3 h5—h4

8. a6—a7 h4—h3

9. c3—c4 h3—h2

Teraz trzeba dazy¢ do szybkiej
zamiany.

10. Wa8-h8 WalXa7
H.Wh8Xh2  Wa7—e7+!
12. Ke3—d4 —

Pionek c jest ostatnig nadzieja;

po 12. Kf3, Wc7; 13. c¢', Kg6 albo
Ke6, jest on zgubionym.

12. — We7-d7f

13. Kd4—c5 Kf5Xf4

Drugi pion zdobyty, Krol Swiet-
nie ulokowany; Wieza biata unieru-
chomiona przez pionka f. Czarne
nie moga juz przegrac.

14, Kc5—c6 —

Po 14. Wh6 czarne grajg Kgb!

(jezeli 14. ... f5; 15. Wd6! a potem

16, Wd2 z przypuszczalnaz wygrang))

a potem Wd7—d2
14. — Wd7—d2
15. c4—c5 f6—£5
16. Kcb6—c7 Kf4-f3
17. c5—c6 f5—f4

Biate nie mogg marzy¢ o wy—

granej z powodu zlej pozycji wiezy.
18. Kc7—h6 —

po 18. Kc8,, WXf2h i forsuje nie—

rozegrang: 19. W><f2+, KXf2; 20..

c7, f3; 21. Kd8, Kg2; 22. c8H.
f2 etc.
18. - Wd2—b2f
Remis,

gdyz Krél biatych nie moze stanad
przed pionkiem, ktéry znéw nie
moze by¢ pozostawionym samemu-
sobie. Czarne moglyby, nawet wy-
gra¢c w nastepujacym warjancie:
19. Kc5, Wec2+; 20; Kde, Wd2+;
21. Keb5, We2f; 22. Kf5, Wc2; 23.
Wh6? (wilasciwem jest 23. Wha3f,
Kg2! 24. Whe6, f3 etc,) 23....°
Wc5f, potem WXc6"f; z zamiana,
wiez i KXf2.

Jest wiele pozyciji,
wieza, dobrze prowadzona,

w ktérych,
osigga-

.nierozegrang przeciw wiezy i pio-

nowi. Sa to wypadki znane z teo-
rjii. Ale czasem zdarza sie, ze wie-
za utrzymuje remis przeciw 2?
pionkom i wiezy. Sg to jednak wy-
padki b. rzadkie w praktyce, raczejj
problemowe. Oro przykiad podtug;
Klinga i Horwitza:

Tu, nie trzeba objasnien. Taka>
pozycje mozna nazwa¢ problemem-
nierozegranej. Wyptywa on ze zna-
jomosci pozycji i, nie wymaga zad-
nej walki_



mJeszcze znany jest inny wypa-
dek nierozegranej tego rodzaju,
mianowicie gdy wieza walczy prze-
ciwko pionkom gonca i wiezy igdy
'Krol znajduje sie przed temi pion-
kami, Ponizszy przyktad jest bar-
dzo pouczajacy z turnieju w San
ASebastian w 1911

Rubinstein.

Marshall.

- Kb6—b5
2. Wc8-b8f Kbh5—a4
3. Wh8—c8 Wb4—b3+
4. Kc3—c2! —
Po 4. Kc4 nastepuje Wbl i bia-
«e nie moga tra¢ pionka.

4- — Wb3—b5
5. Wc8—h8 Ka4—Db4
6. Wh8—hl ab—a4

mby zmusi¢ Krola do przejscia na
linje a. Posuwanie pionka c przed-
stawia jeszcze mniej kiopotu dla
biatych. Po 6.... c4 nastepuje
7. WhIf, Kc5 .(7 Ka4; 8. Wal+
metc.) 8. Wall i czarne nie moga
‘wzmocni¢ pozycji.
7. Kc2—h2
Jezeli 7-—-- c4;
9. Ke2! a nie 9. Ka2? gdyz Krol
czarny, po 9 WQg5 .grozagc Wg2+
mpotem c3, mogthy wejsc.
8. Kb2-a2 -
Dobrze. Wieza nie moze zaata-
kowa¢ go z fianku.

a4—asy"
8. Wh8, ~ a3f;

8 — Kb4—a4
9. Whl—C1  Wb5—a5
mc>9. ... Wb2t; 10. Kai, biate by-
tyby w pacie.
10. Wcl—bl c5—c4
H.Wbl—b8 Wa5—c5
12. Wh8—a8+ Ka4-b4
13. Wa8_Xa3 c4—c3

165 -

Jezeli 13....
i jezeli 14. ... c3j 15. Wg8 etc.
14. Wa3—3} Kb4—c4
15. Wb3—hb8 —
Remis,

bo Krol biatych staje przed pionem.
(Dalszy cigg w nast. numerze.)
Tium. A Michatowski.

Wh5; 14.  Wg3!
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17-ta partja meczu o mistrzostwo
Swiata.

Biate Czarna.
Dr. fl. fllechin E. Bogolubow
1 d2—d4 Sg8—f6

Obecnie najulubierisze otwarcie;
z wyjatkiem trzech partji meczu,
wszystkie inne rozpoczely sie od
1 d2—d4.

2. c2—c4 g7—g6?

Fianchetto mozna gra¢ jedynie
po mniej energicznem 2. Sf3.

3. f2—f3! —

Ten silny ruch, wprowadzony
przez Niemcowicza w turnieju Karls-
badzkim moze by¢ uwazany za
obalenie posuniecia g7—g6

3. — d7—d5

W cytowanej juz partji Niemco-
wicz—Tartakower Karlsbad 1929na-
stgpito 3... Gg7 4. e4, d6 5. Sc3,
0—0 6. Ge3, Shd7 7. Sh3, podczas
gdy w 15 partji meczu po... Gg7
4. e4, 0—O0 grat Alechin 5. Sc3,
c6 6. Ge3, d5, 7. e5 i biate w obu
wypadkach uzyskaty przewage.

Posuniecie jednak w teks$cie nie
zadawala.

4. c4Xd5 Sf6Xd5
5. e2—e4 Sd5—b6
6. Gel—e3 Gf8—g7
7. Sbl—c3 Sh8 —c6

Po 7.. 0—O0 nastapi 8. f4 (f5
9. Hb34", Kh8 i Sf3 z silnym ata-
kiem)
8. d4—d5 Sc6—e5
9. Ge3—ad4! f7—f6
Po 9...0—0 10. f4, Sg411.GXqg7,
KXg7 12. h3, Sf6 (Se3? 13. Hd4f)
pozycja czarnych bedzie ostabiona
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10. {3— {4
Rogolubow uwaza ten ruch za
staby, wedtug niego biate powinny
byty gra¢ a4, wtedy przez ruch e5
nie mogtby uwolni¢ swej gry.
10. — Se5—f7
11. a2—a4 e7—e5
12. d5Xeb6 e.p. Qc8)<ebi
13. a4—a5 Sh6—q7
14. ab—ab6 b7—bo
Pomimo wszystko nalezato wy-
mieni¢ piona, gdyz wysuniety ten
pion okaze sie pézniej bardzo sil-
n -
Y 15. Gfl—b5 Hd8—e7
16. Sgl - e2 cl—c5
Jezeli teraz 16.. 0—0—0 to po
17. Hc2, Sc5 18. Wa3 biaty osigg-
nie przewage
17. Gd4—f2 0—0—0?
W kazdym razie wieksze szan-
se dawata mata roszada.
18. Hdl—a4 f6—f5
19. e4—e5 g6—ag5
20. Gh5—c4 Sd7Xe5
Biate grozity matem przez Hc6-j-
Widzac ztg pozycje, decyduje sie
Bogolubow na poswiecenie figury,
azeby uzyska¢ wiecej gry.
21. Gc4Xe6f He7Xeb

22. f4Xe5 Sf7Xeb
23. 0—' He7—c4
24. b2—b4! Hc4Xb4

Lub tez 24... ¢Xb4 25. Sb5 Kb8
26. Gxb6 z wygrang dla biatych.
25. Ha4—c2 Sc5—d3
26. Wil —bl Hb4—c4
27. Wal —a4 Hc4—eb6
28. Sc3—b5 Kc8—b8?
Nalezato grac28... SXf2!Poczern
co dziwne czarne miaty wcale dob-
re szanse na utrzymanie gry, gdyz
po 29. SXa7f, Kb830. HX (5 nastg-
pi Welf!
29. Se2—d4! He6—e4

Na 29... GXd4 nastgpi 30.
W Xd4

30. Sh5-c3! He4-e8

31. Hc2Xd3 c5Xd4

32. Gf2 Xd4 —

166 —

Roéwniez  dawato
Whb6f, lub tez HXT5.
32. — He8—e6
33. Hd3—f3 Heb6- {7 -7
Stosunkowo najlepszym ruchem..
ale réwniez niewystarczajacym byt
33.. Wd7 34. GXbe6! a)<b6 35.3
a7t, W><a7 36. WXa7. KXa7 37.
Walf, Kb8 38.Ha8f, Kc7 39. Sb5f-
Kd7 40. Wa7 mat.
34. Gd4Xh6 Czarne poddaty

zwyciestwo

sie.
Uwagi E. Griinfelda
specjalnie dla Swiata Szachowego..
PHRTJIfi 219

Turniej w Barcelonie 1829 r.

Biate: Czarne:
J, R. Capablanca F. D. Yates.
1. Sgl—f3 Sg8—f6
2. c2—c4 g7 —g6
3. b2—bh3 —
Capablanka wierny ,,hypermo--

dernizmowi*“. W znanej partji Re—
ti-Capablanca Nowy Jork 1924, za-
grano jeszcze dziwniej 3. b4.

3

- Gf8-g7
4. Gel—b2  0-0

5. g2—g3  d7- d6
6 Gfl—g2  Sh8—c6

Teoretyczne posuniecie. Yates sto-
suje ten ruch we wszystkich odmia-
nach obrony indyjskiej. O wiele prost-
sze jest jednak 6.. Shd7 oraz
We8 jako przygotowania do ruchu
e7 —eb.

7. 0—0 e7—e5

To rozwinigcie centrum jest dla.
biatych korzystne, nalezatlo wzigé-
pod uwage 7.. Gd7 i Hco w celu-
przeprowadzenia znanego pozycyj-
nego manewru Gh3.

8. d2—d4! —

Ten ruch, ktéry Bogolubow po-
leca w swej nowej ksigzce, jako-
pierwszy (1- d2—cH4!), ma tutaj wieP-
kie znaczenie.

8 _ Sf6—d7
Chybiony manewr chociaz tak:-
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ze po 8... ejx[d4d & SXd4 miathy
biaty wiekszg swobode ruchow.
Praktycznie najwiecej szans dawa-
to posuniecie e4.

9. d4Xeb! Sd7Xeb

10. Sbl —c3 —
Grozito 10... SXf3f-

10. — Wf8—e8

11. Sf3Xe5 Sc6Xe5

12. Hdl—d2 —

W ten sposdéb osiggnety biate
pelny rozwoj figur. Zajmujg one
wszystkie wazne linje i przekatnie.
Widzimy teraz jak zle uczynity
czarne, ze zrezygnowaty ze syme-
trycznego fianchetta (5... b6).

12

. — ar7—ad
Uderzenie w proznie, lepszem
byto 12.. Whb8.
13. Wat —cl Wa8—Db8
14. h2—h3 —

Po niewidocznych zaczepnych
ruchach poznajemy mistrza.

14. — Gc8—d7
15. Sc3-d5 b7—h6
16. f2—f4  Se5—c6
17. Gh2Xg7 Kg8Xg7
18. Hd2-b2f {7 -16
19. 93 —04 -

Czarne krolewskie fianchetto jest
atakowane. To polgczenie momen
tow kombinacyjnych z dotychcza-
sowa ultra pozycyjng grg wskazuje,
jak wielkie postepy poczynit ku-

banczyk od czasu swego argen-
tyfnskiego meczu.
19. — Sc6—h4

Inaczej, jak przez wymiane nie
mozna broni¢ sie przed silng groz-
bg przeciwnika g5—gX”> gdyz po
19... Kf7, lub h6 nastagpi rdéwniez
20. g5li

20. g4—g5 Sh4Xd5
21. c4Xd5 Wb8—c8
22. e2—e4l —

Cata ta cze$¢ partji rozwija sie
pod znakiem dynamiki pionow.
22. — c7—6

Ten plan, aby unikng¢ nacisku

jakie wywiera przeciwnik na c7,

koniczy sie niefortunnie. Rodwniez Zle
bytoby natychmiastowe 22-.. Kf7,
gdyz nastgpi 23. gXf6, HXTf6,
24. e5 it d, a takze 22... Wf8
23 gXf6+, HXf6 23. e5, dXe5 26.
fXe5 musi by¢ uwazane za stabe.

Pewne minimalne szanse dawato
jeszcze 22.. Gb5 23. Wf2 WR
24. gXf6+, HXf6 25. e5 dXe5
26. fyCe5 i t. d.

23. d5Xc6 Wc8Xc6 *
24, g5Xf6t bhg7—f7
Koniecznie gdyz po 24.. HXf6
25. HXf6 KX16+ 26. e5f i GXc6
biate tatwo wygrywajg. Ten wysu-
niety pion odda teraz biatym nieo-
cenione ustugi.

25. e4—e5 Wc6Xcl
26. WflXd d6Xe5
27. f4Xe5  Hd3—b8
Tak daleko obliczyt czarny

w swoim 21 ruchu plan unieszko-
dliwienie biatych pionéw, ale jak
sie pokaze, kilka Swietnych manew-
row postawi go w pozycji bez
wyjscia.
28. Hb2—d4 —
Réwnie silnie bylo takze 28.
Hd2.
28. — Gd7— f5
Nieco lepiej byto gra¢ 28... Ge6
29. Hh4, h5, Ilub tez 29. WCc6,
Wd8, ale partja i tak bylaby prze-
grana.
29. Gb2-d5+ Kf7-f8
Lub tez 29... Ge6 30. GX<=6+,
KXe6 (30... WXe6 31. Hd7+) 3L
Wc6+, Kf5 (31. Kf7 32. Hd7f i 33.
Hg7 mat) 32. Hg4f, KXe5 33. Hg5f,
Ke4 34. Wc4f z wygrang
30. Hd4— 141 We8Xeb
W kazdym razie nie HXe’> gdyz
nastagpi 31. Hh6 mat.

31. Hf4-h6f Kf8-e8
32. f6—f7f Czarne pod-
dajg sie.

Piekno$¢ tego posuniecia tworzy
tadne zakorczenie catego dotych-
czasowego systemu gry. Czarne
mogly jeszcze gra¢ 32... Ke7 33.



Wc7f! Gd7 34. f8 Hf, HVf8 35.
WXd7+!

Uwagi Dr. S. Tartakowera
specjalnie dfa Swiata Szachowego.
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Turniej w Barcelonie 1929 r.

Biate; Czarne:
M. Golmayo Dr. S. Tartakower
Francuska
1 e2—e4 e7—eb
2. d2—d4 d7—d5
3. Shl—c3 Sg8— 16
4. Gcl-g5 Gf8-e7
5. e4—e5 Sf6—e4

Mato uzywany, ale prowokacyj-
nie wygladajacy warjant, ktéry po-
winien sie okaza¢ zupetnie po-
prawnym.

6. Sc3Xe4d —

Po 6. GXe7 moze nastgpi¢ nie-
tylko 6... HXe7 7. SXe4, dXe4
it d jak w tekScie partji, ale
takze 6... SXc3.

6. — d5Xe4

Po 6.. GX85 7. SXg5, HXg5
8. Sf3, He7 bytaby gra zbyt upro-
szczona.

7. Gg5Xe7 -

Réwniez wskazanem byto 7. Ge3,
co uniemozliwia roszade, gdyz
po 7.. 0—0? nastapi 8. Hg4. Dla-
tego muszg czarne gra¢ natych-
miast f7—f5, co jednak nie daje
biatym zadnej specjalnej przewagi.

7. - Hd8Xe7
8. c2—<3 —

Zupeinie dobrze. Po 8. He2
(w nadziej! tawej zdobyczy) na-
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stagpi Gd7 9. ¢c3 (9. Hed, Hb4fl)
Gc6 z naciskiem na pozycje biatych.
8. — 0—0

Bardziej prowokacyjne, niz f7
—f15.

9. Hdl—e2 —

Tutaj stoi Hetman niewygodnie,
ale nie o wiele lepszym byt wy-
pad biatych w partji Capablanca
Tartakower Budapeszt 1929, gdyz
po 9. Hg4 nastgpito f5 10. eXf6
HXf6.

Stosunkowo najlepszem byto tu
9. Hc2.

9. — f7—f5
10. f2—1f3 —

Powszechnie znany manewr, po
ewentualnem 10. eXf3? 11. SXf3
dla biatych bardzo dogodny, w rze-
czywistosci  przynosi  zapowiedz
kleski.

Stosunkowo najmniejszem ziem
bytby prawdopodobnie sztuczny spo-
séb rozwiniecia figur przez 10. g3*
11. Gg2, 12. Sh3 itd.

10 — b7—b61

Wiasciwe odparcie, ruch ten
jest silniejszy niz ¢5, gdyz goniec
jest natychmiast czynny.

11. 0-0-0. —

Biaty jest zmuszony do heroicz-
nych postanowien, azeby uzyskac
obronng pozycje.

Na 11. fXe4 nastagpi oczywiscie
Ga6! 12. He3, GXU 13. KXU,
fXedi", z otwartg pozycjg biatego
krola.

11. — Gc8-b7!
12. h2—h4 -

Mniej odwazny gracz prébowatby
zmudnej obrony przez 12. Kbl,
lub 12. f4, ale silna przewaga czar-
nych pozostataby i w tym wypadku
jasna.

12. — c7—c5
13. g2 g3 —

Po 13. dXc5 wystarczajagco sil-
nem bedzie HXGC5 albo jeszcze
lepiej 13... Sd7!

13 — c5Xd4

Sh8—c6l

Bialy nie moze

14, c3Xd4
Najlepsza gra.
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odpowiedzie¢ ani 15. fX e4, Sh4 ani
tez 15. a3, Wfd8, 16. He3, SXd4!
17.WXd4, Hcbf itd., ani tez wresz-
cie 15. Kbl, Sbh4 16. a3, eXf3 17.
SXf3, Ged4f itd., dlatego to chce
przynajmniej uwolni¢ swego gonca.

15. He2—e3 Sc6—b4

16. Kcl—bl Gb7—d5
Teraz atakuje ten nieoceniony
goniec jeszcze trzecig przekatnie.

17.  b2—b3 a7 —ab
18. Wdl—d2
Bialy wobec takiego ataku jest
bezsilny. Nie moze gra¢ ani 18

Gc4 z powodu adl, ani tez 18
Gb5, a4! 19. G X 04> SXa2! Gtéwny
warjant jest nastepujacy 18. aZ,
adl! (o wiele stabszem bytoby 18...
Sc2 19. KX, HX03. lub tez 18..

Sc6, Kb2, a4 20. b4) 19. aXb4
aXb3! poczem juz grozi ofiara wie-
zy na alll

18. — a5—a4

19. Gfl—c4 adXb3

20. Gc4aXd5  Sbh4Xds

21. He3Xb3 Wa8-a3

Ostatnia faza gry rozpoczyna sie.

22. Hb3—c4 Wa3—a4!

23. Hc4—cl  He7 —bdi*

24. Kbl—al —

Na 24. Hb2 nastapi oczywiscie 24...
Sc3i* 25. Ke1,SX 02+ 26. Kdl, Sc3f
27. Kel, e3! itd., ana 24. Wb2 réw-
niez Sc3t 25. Kal, Wfa8, jesli za$
25. Kc2, to HXd4 itd.

24, — e4—e3
25. Wd2—d3 —

Umozliwia jeszcze jedng kombi-

nacje, ale réwniez nie pomagato 25.

Wb2, HXd4 26. Se2, HXe3 itd.
25. — Wa4Xa2fl!
26. KalxX02 Wf8-a8f

27 Wd3—a3 Wa8XO03f
Nie odrazu 27.. Sc3f, gdyz po
28. HXc3, HXc3 29. W>(a8t biate
miatyby jeszcze szanse.
28. Hcl Xa3 Sd5—c3+
Biate poddaty sie, gdyz po 29.
HXc3, HXc3 dalsza strata figur
jest nie do unikniecia np. 30. Sh3,
e2 lub tez 30. Wh2, Hd2t! 31.
WXd2, eXd2 i dIH.
Uwagi Dr. 5. Tartakowera
Specjalnie dla Swiata Szachowego.

PR RTJfl M221

(grana na turnieju w Rogaskiej
Slatinie).
Indyjska.

Biate:
D. Przepiorka

1. d2—d4 Sg8—f6
2. c2—c4 e7—eb6
3. Sgl—f3 —

Myslg przewodnig tego otwarcia
jest walka o opanowanie pola e4
Dlatego tez logiczniejszem sie wy-
daje 3. Sc3, Gg4 4. Hc2.

3. — b7—b6
4- g2—qg3 Gc8—bh7

Na razie punkt e4 opanowaly
czarne.

5 Gfl—g2
6. Sb1—c3 Sf6—e4!

To posuniecie nalezy natych-
miast zrobi¢. Gdyby zamiast tego
nastgpito np. 6... 0—O0 biate zagra-
tyby 7. Hc2 z ponownym atakiem na
ed, skutkiem czego czarne zmuszo-
ne by byly gra¢ 7... d5 przestaniajac

Czarne:
E. Griinfeld

Gf8—e7

przekatng gonca b7, byle niedo-
pusci¢ do e2—ed4.
7. Hdl—c2 Se4Xc3

~ Posuniecie pomystu Samischa,
Straty tempa nie majg tutaj wiel-
kiego znaczenia.
8. Hc2Xc3 0—0
9. 0—0 f7—f5
Stabe posuniecie. Nalezato graé
9.. d6, aby nie dopusci¢ do na-
stepnego posuniecia biatych.
10. Sf3-e5 Gb7Xg2?



Nalezato teraz zagra¢ 10... Hc8.
Po posunieciu w partji, biate opa-
nowujg hetmanem przekatng hl —
a8 i uzyskujg pozycyjng przewage.

11. KglXg2 Hd8—e8

Nie mozna gra¢ 11.. d6 =ze

wzgledu na Hf3
12. Hc3—13 c7—c6
13. e2—ed!  Gg7— f6

Po 13.. fe 14. HXe4 otwarcie
linji e pozwolitoby biatym wyzyskac
ostabiong przez c¢7—c6 formacje
czarnych pionéw. Czarne atakujgc
posSrednio piona d4 groza teraz ru-
chem d7—c6

14. e4><f] —

Wywigzuje sie teraz kombina-
cyjna utarczka, ktéra sie konczy
uzyskaniem przewagi przez biate,
poniewaz czarne nie przewidziaty
19-go ruchu swego przeciwnika.

. — d7—d6
15. Seb5-d3 Cf6Xd4
16. Hf3—e4 e6—e5
17. Gcl—e3 He8-f7

Po G Xe3 nastgpi 18. fe i biate
stojg znaczenie lepiej. Posunieciem
w partji czarne atakuje jeonoczes-
nie piony c4 i f5.

18. Ge3Xd4 Hf7Xc4

Zdawatoby sie, ze czarne zysku-
ja piona gdyz goniec jest przytrzy-
many.

19. 3d3Xen —

Pointa kombinacji. Nie czarne,

lecz biate zyskujg piona.
19

. — déXe5
20. He4Xe5 Hch-d5f
2J. He5Xd5 c¢6Xd5
22. g3—g4  Sh8—c6
23. Wal—dl  Wf8—e8
24. f2—f3 —
Nie puszcza wiezy na e4.
24. — Kg8—f7
25. Wfl—f2 Wa8-d8
26. Kg2—f1 —

Nie odrazu W2d2 z powodu 26...
5Xd4 27. WXd4, We2f.

26. — Wd8—d6
27. Wf2—d2 We8—d8
Mimo oczywistej przewagi wy-
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grana biatych nie jest fatwa. Biate ,
dazg przedewszystkiem do wymiany
jednej wiezy, aby krdl biaty mogt
wzigé czynny udziat w walce.

28. Kfl—f2 Wd6—d7

29. Kf2—qg3 Kfr—g8

30. Wdl-cl Wd7-d6

3). Gd4—e3 Sc6—ab

Grozito 31 Gfl.

32. Ge3—f4 Wd6—d7

33, wd2 —d4 —

Mozna bylo gra¢ 33. Gg5, We8
34. Wecdl Sc4 35. WXd5 36. WX
d5, SXb2 37. Wd7, ale biate nie
chciaty da¢ czarnym zadnych kontr-
szans.

33. — h7—h6
34. b2—b3 Sa5—b7
35 Wel—c7 Wd7Xc7
37.  Gf4Xc7 —
| oto wieze zostaty wymienione.

36, Wd8—d7
37 Gc7-f4 Sc6—d8
38. Wd4—d2 Sd8-—c6
39. Gf4—e3 Kg8—f7
40. Ge3—d4  Sc6Xd4
41. Wd2Xd4 Kf7—e7
42. Kg3—f4 Ke7—d6
43. Wd4—d2 Wd7—e7
44. h2—h4  We7—e!
45. g4—g5 h6><g5

Jezeli 5.. Whl to 4d6. fé! gf
47. g6, W Xb4f 48. Kf5 Ke7 49.
We2f, Kf8 50. Wc2 ztatwg wygrang.

46. h4Xg5 Wel—ql

47. 95-96 —

Podczas partji bratem pod u-

wage nastepujacy warjant, prowa-
dzacy réwniez do wygranej: 47. 6,
gf 48. of, Ke6 49. WXd5, KXf&
(KXd5?f7) 50. Wd7,a5 51. Wd6f,
Kf7 52. WXb6. Posuniecie w partji
wygrywa jednak predzej.

47

. — b6—b5
48. Wd2—e2 d5—d4
49. Kf4-e4 Kd6—e7
50. We2-d2! —

Po 50. KXd4f, Kf6 51. Ke4,
Wg5 52. Wec2, Wxf5 53. Wce.+, Kg5
biate majg duze trudnosci.

50. —  Wgl—elf
51. Ke4—f4 Wel—al
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52. Wd2'Xd4 WalX«2 57. Wc8—g8 Whb2Xb3

53. Wd4—edf Ke7— 18 58. Wg8><g7+ Ke7— f8
54. We4—e5 a7—ab 59. f5—f6 Wb3—c3
55. We5—c5 Wa2—b2 60. Wg7-h7
56. Wc5—c8f Kfg§—e7 Czarne poddaly sie.

PARTJA N° 222
11. PARTJA MECZU O MISTRZOWSTWO SWIATA.
Biate: Dr. Alechin Czarne: Bogolubow

1. d2—d4, Sg8—f6 2. c2—c4, c7—c6 3. Sbl-c3, e7—e6 4. Sgl —
f3, d7—d5 5. Gcl—g5, Sb8—d7 6. e2—e4, d5Xe4 7. Sc3Xe4, Hd8—D6-
8. SedXx{6f, g7Xf6 9. Gg5—cl, e6-e5 10. Gfl—d3, e5Xd4 11. 0—0Q,
Gfg—e7 12. Wfl—el, Sd7-f8 13. Sf3—h4, Gc8-e 6 14. Sh4—f5 Ge7—
b4 15. Sf5—g7+, Ke8-d7 16. Wal—e4, Wh8-g 8 17. Sg7—h5, Gbh4—e7
18. b2—b4, f6—5 19. c4-c5, Hh6Xb4 20. We4—e5, Sf8—g6 21. Wal-
b!l Hb4—a5 22. We5—e2, b7 —b6 23. c5Xb6, a7Xb6 24. We2—b2, Wa8—
b8 25. Gd3—1, c6—c5 26. a2—ad!, Kd7—c7 27. Wh2—b5, Ha5—a8
28. a4—ab! b6Xa5 29. Gcl—d2, Wb8Xb5 30. WhIXb5, Wg8—b8 31,
Wb5Xa5, Ha8—b7 32. Hdl—a4, Ge6—d7 33. Ha4—a2. Hb7—b3 34. Wa5—
a7+, Kc7—d6, 35. Ha2—a6+, Wh8—b6 36 Ha6—a5, Wh6—b7 37. Wa7—
a6+Gd7 —c6 38. Sh5—g7, Hb3—d5 39. f2-f3. Kd6—d7 40. Gfl—d3
Ge7—d8 41. Hab-al, Sg6—e7 42. Sg7Xf51, Hd5—b3 43. Hal—fl, Se7 —
d5 44. Wa6—al, Gc6—b5 45. Gd3Xb5fl. Hb3Xb5 46. Hfl—el, Hb5—c6
47. Hel—g3, Hc6—g6 48. Hg3—h3, Kd7—c6 49. Sf5Xd4fll, c5Xd4
50. Hh3-c8f, Gd8—7 51. Wal—cif Sd5—c3 52. Gd2Xc3, Wb7—bl
53. Hc8-a 8f, Kc6-d7 54. Ha8 - a4f, Kd7-c8 55. Gc3-d2, WhIXdf
56. Gd2Xcl, Hg6-d 6 57. Ha4—e8+, Kc8-b7 58. He8-b5f, Kb7 - a7
59. Hb5—a4f, Ka7-b7 60. Ha4—b5+, Gc7-b6 61. Hb5—d3, Hd6-g 6
62. Hd3Xc6, h7Xg6 63. Kgl—f2, Kb7—c6 Remis.

PARTJA JI° 223

12. PARTJA MECZU O MISTRZOWSTWO SWIATA.
Biate: Bogolubow Czarne: Dr. Alechin

1. d2—d4, d7—d5 2. c2—c4, c7—c6 3. Sgl—f3, Sg8—f6 4. Sbl-c3,,,
e7—e6 5. G I-g5, Sb8-d7 6. e2-e3, Hd8-a5 7. c4Xd5, Sf6Xd5
8. Hd1—d2, Gf8—b4 9. Wal—cl, h7—h6 10. Gg5—h4, 0—0 11. Gfl—d3,
e5—e5 12, a2 —a3, Gb4aXc3 13. b2Xc3, Hd5Xa3 14. Sf3Xe5, Sd7 5
15. d4Xe5, Wf8—e8 16. Gh4—g3, Gc8—e6 17. 0—0, Wa8—d8 18. Hd2—
c2, Sd5Xc3! 19. Gd3—h7f, Kg8—h8 20. Wcl—al, Ha3-b4 21. Wfl—cl
g7—g6 22. Gh7Xg6, f7Xg6 23. Hc2Xg6, Sc3—e2f 24. Kgl—fl, Se2Xg3+
25. h2Xg3, Hb4a—f8 26. WalXa7, Wd8—d7 27. e3-ed4, Wd7—f7 28.
Kfl—gl, Hf8—g7 29. Hg6Xg7f, Kh8Xg7 30. f2—f3, We8-c 8 31. f3—f4,
b7—b5 32. Wa7—a6, Ge6—c4 33. f4—f5 Wf7—c7 34. Kgl—f2, Wc8—
e8 35. e5—e6. Kg7—f6 36. Wcl—hl, Kfé—e5, 37. WhIXh6, b5—b4
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38. Wa6—b6, Gcd—b5 39. Who6-hl, Ke5Xed4 40. g3-g4, Ked-d5 41
g4—g5, Wc7-a7, 42. Whl—el, b4—b3 43. g2—g4, Wa7—a2f 44. Kf2—
g3, b3—b2 45. Wel—b 1l Wa2—a3f 46. Kg3—f4, Gb5—e2! 47. g5—qg6
Wa3—a4f 48. Kf4—gb, Wa4Xgaf 49. Kgb—f6, Wt8—f8f 50. Kf6—e7.
Wf8Xf5 51. Wh6Xb2, Wf5-e5 52. Wh2—d2f, Kd5-c5 53. g6-g7, Ge2-

c4! 54, Wd2—d7. We5Xe6f 55. Ke7—d8, Web—d6! 56. Wd7Xd6, Kc5—
dé i wygrywa.

PFIRTJfl Ne 224

TURNIEJ W RAMSGATE 1929.

Biate: Price Czarne: Suttan Khan

1. e2—e4, c7-c6 2. d2—d4, d7—d5 3. e4d—e5, e7—e6, 4. GTfl-d3
c6—c5 5 c2—c3, Sb8—c6 6. Sgl—e2, Hd8-b6 7. 0—0, Gc8—d7
*8. d4Xch, Gf8Xc5 9. b2—bh4, Geb5—e7 10- G d—e3, Hb6—c7 11. f2-f4,
f7—f5 12. Sb1—d2, Sg8-h6 13. h2—h3, 0—0 14. Sd2—f3, a7-ab6
15. Kgl—hl, Gd7—e8 16. Sf3—d4, Hc7—d7 17. Gd3—c2, Ge8—h5 18!
Hdl—d3, Gh5—g6! 19. a2—a3?, Sc5Xe5! 20. f4Xe5, f5-f4 21. Hd3—dl,
Gg6Xc2 22. HdIXc2, f4Xe3 23. Hc2—d3, Ge7—g5 24. Sd4-f3, Hd7—e7
25. g2—g4, Wa8—c8 26. Khl-g2, Wf8-f7 27. Se2—d4, Gg5-f4 28. a3-
a4, Wfr—f8 29. Sd4—e2, g7—g5 30. Wfl—hl, Wc8-c4 31. Sc2-d4,
*Sh6—f7 32. h3—h4, Sf7Xe5 33. Sf3Xe5, Gf4Xe5 34. h4.Xg5 WfF8—f2f
35. Kg2—qgl, Ge5Xd4 36. c¢3Xd4, Wc4—c2 37. Whl—h6. Wf2—g2+
-38. Kgl—hl, He7— c7! i wygrywa.

PfIRTJfl Nr. 225
TURNIEJ W ROGASKIEJ SLATINIE

pierwsza nagroda za pieknosc.

Biate: R. Takacs Czarne: R. Rubinstein

Angielska.

1. c2—c4, c7—c5 2. Sgl—f3, Sg8—f6 3. Sh1—c3, d7—d5 4. c4Xd5,

Sf6Xd5 5. e2—e4, Sd5-b4 6. Gfl—c4, Sh4-d3f? 7. Kel—e2, Sd3Xclf

8. WalXol, a7—a6 9. d2—d4!, c5Xd4 10. Hd1Xd4l, Hd8Xd4 11. Sf3Xd4,
e7—e6 12. Sc3—adl, Sh8—d7 13. Whl - dli, b7-b5 14. Sd4Xe6!: f7Xeb

15. Gc4Xe6, b5Xad 16. WeclXc8f, WaBXc8 17. Ge6Xd7f, Ke8-d8

18. Gd7—qg4fl. Gf8-d6 19. Gg4Xc8, Kd8—e7 20. Gc8Xa6, Wh8-b8

-21. Wdl—bl, ¢g7—g5 22. b2- b3, h7-h5 23. Ga6—d3, a4—a3 24. Gd3—

c4, h5—h4 25. h2—h3, Wh8—f8 26. Wbh'—dl, Wf8-f4 27. f2—f3, Wf4

f8 28. wdl - d5, Gd6—f4 29. Ke2—d3, Gf4-cl1 30. b3—b4, WTF8-b8

31. Kd3—c3, Ke7—f6 32. b4—Db5 i wygrywa.
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D. Przepidrka

Na turnieju w Rogaskiej Slati-
nie wytworzyta sie nastepujgca po-
zycja. Czarne zagraty 1.. Wc7! po-
czern nastgpito 2. Wg8 Helf 3. Ka2,
Wel 3. We8f, Kd6 4. Wd8+, W
d7! Teraz biate nie moga gra¢ 5.
Hf8f ze wzgledu na Ke5 iczarna wie-
za jest nietykalna z powodu grozby
Walnel 7. Kb3, Hdl]*. Biate zagraK
wobec tego 5. W><d7-j-, KX.d7 6.
Wg4. Teraz nastgpito: Walf 7. K
b3, HdIf 8 Kb4, Hd2f 9. Kb3
[Nie 9. Ka4 z powodu Ha5f 10
Kb3, Hb5f 11. Kc2, He2f 12. Kb3,
HXf3f i czarne zyskujg wieze],
Hd3-j- 10. Kb4. W tejpozycji
czarne po namysle, ktory trwat
przeszto godzine, zadowolity sie
nierozegrang za pomoca wiecznego
szachu na d2 i d3. Niewatpliwie
niedobre jest 10.. a5+. gdyz po
11. Ka4, Hc2f 12. Kb5 czarne mu-
szg walczy¢ o remis. Inne posu-
niecia rowniez wydawaly sie czar-
nym niekorzystne. Istnieje jednak
zadaniowy ruch, po ktérym niema
ratunku dla biatych! Jest to 10...
Wglil Wiezy bi¢ nie mozna z po-
wodu mata na c4. Po 11. Hg8 na-
stapi Hc4f! 12 WXc4, WXg8 z
tatwg wygrang. | po 11. Hh5, Kd6!
biate muszg przegra¢. Dodam, jesz-
cze, ze Naroczy, ktéry powyzsza
pozycje gruntownie zanalizowat, do-
szedt do wniosku, ze jezeli biate
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pozycje.

w pozycji djagramu zagrajg po 1.
Wc7 2. f4!, to czarne wygra¢ nie
moga. Bralem podczas partji po-
wyzsze posuniecie w rachube, ale
zdawato mi sie, ze biale nie po-
winny sie  pozbawia¢ moznosci
przerzucenia wiezy b4 na linje g.

J. R. Capablanca

Dr. M. Euwe

W tej pozycji powstatej na tur-
nieju w Karlsbadzie champion ho-
lenderski mogt wygra¢ w nastepu-
jacy interesujacy spos6b, podany
przez  argentynskiego szachiste.
L. Paiau’a w ,,El Ajedrez Americano”.
42. ebll KXe5. [Jedyne, po Wan
43. ef, a4 nastgpi 44. f7] 43. Whb5f
f5 44. g4!, Wf6 [Jezeli Wab to 45.
WS-{-, nastepnie biate przeprowa-
dzajg wieze przez b5 bl na al.

Trzy potaczone piony wedtug
analizy Palau’a wygrywaja pos$wie-
cajac ewentualnie wieze za piona]
45. Ke3l, a4 [p0 45... Kes6,
46. WXf5. WXf5 47. gff, KXf5 na-
stapi 48. 3!, a4 49. Kd3, Kf4 50.
ha! i biate wygrywaja] 46. f4f, Ke6
47. g5 Wf8 48. Wh6f, Kd5 49.
Wa6, Wh8 50. Wa5f, Ke6 51. WXa4
i biate wygrywaja.

W rzeczywistosci partja miata
przebieg nastepujgcy: 42. Kf4? a4
43. Wh5, Wa6 44. Wd5f, Kc3 45.
Wdl, a3 46. Kf5, a2 47. f4, al H
48. WXal, WXal 49. KXf6, Wa6f
50. Kf5, Kd4 51. e5, Kd5 52. g3,
Wa8l 53. Kf6, Wa6f 54. Kf5, Wa8
remis.
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Wiadomosci.

Mecz o mistrzostwo Swiata miedzy Alechinem a Bogolubowem za-
konczyt sie zwyciestwem Alechina w stosunku 151/2:9i/2, przyczem Alechin
wygrat 11 partji, przegrat 5 za$ 9 skonczyto sie na remis. Podajemy ta-

blice wszystkich partji, przyczem ostatnia kolumna oznacza ilo$¢ posuniec,
a nazwisko oznacza zwyciezce.

1. Alechin (26) 13. Bogolubow (34)
2. (remis) (51) 14. Bogolubow (71)
3. (remis) (63) 15. (remis) (44)
4. Bogolubow (38) 16. Alechin (60)
5. Alechin (48) 17. Alechin (33)
6. Bogolubow (48) 18. Bogolubow (51)
7. Alechin (35) 19. Alechin (77)
8. Alechin (30) 20. (remis) (48)
9. (remis) (30) 21. Alechin (49)
10. Alechin (52) 22. Alechin (40)
11. (remis) (63) 23. (remis) (83)
12. Alechin (56) 24. (remis) (40)

25. (remis) (55)

W spotkaniach tych biate wygraty 10 razy, czarne 6, wszystkie partje
byty grane T d2—d4, z wyjatkiem 18. (francuska), 20. (hiszpanska), 24.
(francuska).

Doktadne sprawozdanie z meczu w nastepnym numerze.

San Remo.

W miedzynarodowym turnieju w San Remo udziat biorg: Alechin,
Ahues, Colle, Kmoch, Maroczy, Monticelli, Nimcowicz, Romi, Rubinstein,
Tartakower, Spielmann. Wspotudziat Araizy, Bogolubowa, Graua, Vidmara,
i Yatesa jeszcze nie zapewniony.

Hastings.

Zwyczajem dorocznym odbedzie sie tu w dniach od 27 grudnia do
4 stycznia turniej Swiagteczny obliczony na 10 zawodnikéw. Miedzy innymi
grajg Capablanca, Vidmar, Maroczy, Takacs, Thomas.
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DZIAL ZADAN

pod redakcja M. WROBLA
L: 322. J. Katko L: 325 R. Cofman

Rumunja
(Oryginalne)

WM
wm
Mat w 5. posunieciach Mat w 3. posunieciach
L: 323 Dr. L. N. de Jong L: 326 fl. T. flrguelles
Holandja Hiszpanja
(Oryginalne) (Oryginalne)
Mat w 5. posunieciach Mat w 3. posunieciach
L: 324 J. Smutny L: 327 Pimenoff i CIJmnow
(Czechostowacja Rosja
Oryginalne) (Oryginalne)

Mat w 3. posunigciach Mat w 2. posunigeciach



L: 328 J.

Wegry
(Oryginalne)

Mat w 2. posunieciach Mat w 2.

L: 330. L. Schor
1 n. Magyar Sakkvilag

1928
Il m = 11
E m m
i m « m =
mmim I
<m m m y
mrmi/z
HJ TAX

Mat w 2. posunigciach

L: 331. fl. Mari

I n. Magyar Sakkvilag
1928

Mat w 2. posunigciach

Uwaga:

Toth

— 176 -

L: 229 L. Tugan-Baranowski
Warszawa
(Oryginalne)

posunieciach

L: 332. 1L Gross L: 334. fl. Mari
1 n. Bristol Times I n. Grantham Journal
1928/11 1928
I BO H4M
m' » *
i I P I‘| 1& M §ji
aaa'’
Mat w 2. posunigciach Mat w 2. posunigciach
L: 333. H. D’0 Bernard I.: 335. J. fl. Schiffmann.
I n. Grantham Journal 1 n. Grantham Journal
1928 1928
Mat w 2. posunieciach Mat w 2. posunieciach.

W zadaniu L: 314. T, C. Henriksena prosimy opuéci¢ biatego piona b2



12) Cztonkowie Zwigzku, chcacy rozegraé ze sobg match, zawlada-
miajgloftem kierownika turnieju i wptacajg sktadke 50 denardw.
Match rozgrywa sie w 6-ciu partjach.

13) Zarzad Zwigzku urzadza corocznie turnieje o mistrzostwo Zwigz-
ku. Do udziatu dopuszczani sg tylko gracze | klasy. Na r. 1930
jednakze beda wszyscy cztonkowie dopuszczeni, Kktérzy uiszcza
100 den. i wyslg zgtoszenia do kierownika.
Zwyciezca w tym turnieju otrzyma tytul mistrza na rok biezacy
i ma prawo uczestniczenia we wszystkich turniejach mistrzowskich
i tematowych.

Nagrody: 300, 200 i 100 denaréw,

14) Kierownik turniejowy organizuje regularnie turnieje w 3-ch klasach.

W drugiej klasie moga gra¢ wszyscy cztonkowie Zwigzku bez zad-

nej optaty specjalnej. — Kazda grupa sktada sie z 6-ciu uczestni-
kow, ktorzy grajag ze sobg po 2 partje. Pierwsi dwaj zwyciezcy w
grupie kl. Il otrzymujg prawo grania w klasie I.

Za udziat w grupie | optaca sie sktadke 75 den. — Nagrody wy-
noszg 100 denaréw, 75 i 50 denaréw, r- Pierwsi dwaj zwyciezcy
otrzymujg prawo uczestniczenia w grupie mistrzow.

W grupie mistrzowskiej, tematowej wynosi sktadka 150 denarow.
Uczestniczyé moga tylko ci ktérzy juz raz zdobyli mistrzostwo
Zwigzku, lub ktérych kierownik turniejowy dopusci. Nagrody 200,
150 i 100 denardw.

,SWIAT SZACHOWY" mozna nabywac
w kioskach i ksiegarniach.

Wydawnictwo Warszawskiego Towarzystwa
Zwolennikéw Gry Szachowe.

Drukarnia ,,S I £ A” Warszawa ~Marszatkowska 71 Tet. 334-48
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1 Plakiety = Medale == Zetony
W bronzie, srebrze i ziocie

M Nadajg sie szczegdlnie jako nagrody sportow e,
| Iwigzkowe, turniejowe,

CENY OD 2 zt. CENY OD 2 #.

W arszawa, Krakowskie-Przedm iescie 50.

lim



