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Od administraciji.

Z dniem 1 stycznia 1930 r. prenumerate roczng podwyzi-
szamy do 12 ztotych, potroczng do 6 i kwartalng do 3 zt.

Cena pojedynczego numeru wynosi¢c bedzie 1,20 zt.

P. T. Czytelnikdw, ktérzy juz nadestali prenumerate za
pierwszy kwartat, przy woptacaniv dalszej naleznodci prosimy

0 wyrbwnanie rdznicy.
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PULAPKI

PRZEZ RUDOLFA SPIELMANNA
(Ein  Rundflug durch die Schachwelt).

Wielu mistrzéw, jak np. Mar-
shall, majg opinje majstrow w za-
stawianiu putapek swoim przeciw-
nikom. Niestusznie jednak. Pochle-
biam sobie, ze znam doskonale
wszystkich ~ mistrzow, zaréwno
wspoétczesnych, jak i dawniejszych,
a jednak nie mogtbym wskazac
zadnego, ktoryby pod tym wzgle-
dem sie specjalnie wyrozniat.

Naog6t pod okreSleniem .pu-
tapka™ rozumie sie kazdy nagly
tadny zwrot, kazda mata kombi-
nacja, prowadzgca do zysku. De-
finicja putapki powinna by¢ Scis-
lejsza.

Putapka jest to w wiekszosci wy-
padkéw niepoprawna kombinacja,
wywotana koniecznoscig; przytrafia
sie ona zwykle w pozycjach nie-
dogodnych, bowiem w dobrych,
gracz nie ma powodu rzucaé sie

na hazardowne  przedsiewziecia,
w tych wypadkach idzie zwykle
prosta droga do celu.

Putapka rézni sie od normalnej
kombinacji przedewszystkiem tem,
ze nie zmusza przeciwnika, lecz
kusi. Tak wiec w putapce istotg
rzeczy jest element pokusy, przy-
nety. O ile putapke uda sie przej-
rze¢ na wylot, to mozna jej unik-
nag¢ bez ujemnych konsekwencji,
wtasnie dlatego, ze nie zawiera
ona grozby, lecz tylko pokuse.
Jezeli niema pokusy do zrobienia
btedu, to o putapce wogdle mowy
by¢ nie moze.

Prawdziwe putapki nalezg do
wyjatkéw. Rzadko sie zdarza od-
powiednia okazja, jeszcze rzadziej
putapka sie udaje. W tym celu
musi ona by¢ odpowiednio wyrafi-
nowang i skrytag. Potrzeba nie-
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tylko jakiejs specjalnej szansy
w pozycji lecz i odpowiedniego
taktyka, ktoryby umiat ,ztapac
szcze$cie za wiosy". Naogoét jednak
putapki tatwe sa do przejrzenia.
Naturalnie, dowcipny i o0 zimnej
krwi szachista tatwiej dojrzy moz-
liwosci putapki, niz jaki$ dogma-
tyk, jednak nazwa¢ go z tej racji
zastawiaczem putapek bytoby co-
najmniej niewtasciwem.

Czesto sie styszy o tak zwa-
nych ,matych putapkach . Sg one
stale uzywane przez kazdego sil-
nego gracza, jednak sg to wlasciwie
tak zwane ,posrednie obrony".
Z takich pseudo-putapek korzysta
sie bez wzgledu na pozycje. ,Jezeli
ty wezmiesz mojego pionka na b2,
to w drugim posunieciu tracisz
hetmana"”, albo ,jezeli pozornie
zwyciesko poswiecisz na g6, to ja
dam ci najprzod hetmanem szacha,
zwolnie dla kréla pole d8, a potem
juz moge przyja¢ spokojnie twojg
ofiare.”. Tak albo podobnie wy-
gladajg ,,mate putapki”, a jak ja je
nazywam ,pseudoputapki . Sg to
wiasciwie tylko posrednie obrony
od nieprzyjacielskich grozb, braku-
je bowiem tutaj twdrczego ele-
mentu oraz przynety.

Rozpatrzmy np. nastepujaca
pozycje, ktdra zdarzyta sie w par-
tji Schlechter - Forgacs w Ham-
burgu 1910.

Forgacs

Schlechter

Forgacs zagrat Hd8—a5, grozac
Sd5Xc3 z wygraniem piona a2

Schlechter odpowiedziat Hc2—d3
i dalszy cigg byt nastepujacy:
1 — S

d5Xc3
2. b2Xc3  Hab5Xa2
3. GdXh6! g7Xhé
4. Wdl—al i wygrywa het-
mana.

Komentatorzy jednogto$nie orzek-
li, ze Schlechter zastawit tutaj swe-
mu przeciwnikowi putapke. Moim
jednak zdaniem nie bylo tu wecale
putapki, tylko posrednia obrona za-
grozonego piona a2. Tutaj nie
biate, lecz czarne daty asumpt
do catej tej gry atakujgc pionka.

A teraz, po przykfadzie takiej
niewtasciwej putapki, podamy przy-
ktad istotnej. Zaczniemy od zu-
petnie  prymitywnej, bodaj naj-
prostszej, jaka kiedykolwiek w zyciu
widziatem. Zdarzyta sie ona po-
miedzy graczami b. niewielkiej sity,
w Cafe Central w Wiedniu.

Jak widaé, czarne stojg fatalnie.
W tej pozycji zagraty one Wa8
b8, czego zupetnie nie mogiem
zrozumie¢, nie znalem bowiem sity
grajacych. Ale z chwilg, gdy bia-
te, wysoce uradowane, zagraty
WalXa7 a czarne odpowiedziaty

szachem na b6 i ku wielkigj
rozpaczy i krzykowi przeciwnika,
zabraty mu wieze — wtenczas
odrazu zrozumiatem. Posuniecie

Whb8 byta to putapka i to putapka
najczystszej wody; za pomocg tego
ruchu i przynety na pionka a7
czarne skusity swego naiwnego
przeciwnika.

Zadaniem tego posuniecia nie
byto odparowanie jakiej$ okreslonej
grozby, lecz sprowadzanie przeciw-
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mika z wiasciwej drogi i wciggniecie
go w zasadzke. Musiat on wymys-
lie¢c co$ wyjatkowego, jego twérczy
umyst (moéwie to zupeinie serjo)
mnaprowadzit go na idee Wa8—h8.
Wszystkie cechy prawdziwej putapki
e0Stro tu wystepuja.

A teraz przyktad putapki, wie-
cej skomplikowanej natury. W mie-
dzynarodowym turnieju w Barmen
1905 r. zdarzyta sie pomiedzy
Middletonem i Rubinsteinem (przy-

sztym arcymistrzem) nastepujaca
(pozycja,

Rubinstein

Middleton

Partja skiada sie dla biatych b.
~niepomyslnie, gdyz pion d6 jest
stracony. Middleton  widziat to
4 uprzedzajac katastrofe zastawit
przeciwnikowi zarowno chytrg jak
i piekng putapke.

1. Whl — el! —

Biate  widzg beznadziejnos¢
obrony pionka d6, i pozornie cze-
kajg az czarne zdublujg wieze, aby
zrobi¢ to samo.

1Wf8—d8? —

Przyneta poskutkowata! Na to,
'tak zrozumiate w tej pozycji posu-
niecie, biate tylko czekaty. Wia-
Sciwy dalszy cigg gry polegal na
1... b7—Db5, aby po a2—ad grac
Wf8—b8! a nastepnie Whb8—b6.
'Wtenczas pionek d6é byt stracony.

2. ST4Xeb! —

Pozornie zie, gdyz jeszcze
i krdl atakuje d6.
2. — Kf7Xeb6
3. f2—f4 —

Pointa! Biate wygrywajg teraz
tfigure, gdyz ,po biciu en passant

e4Xf3, albo po odejsciu skoczka, na-
stepuje mat przez Ge2—c4. Ru-
binstein zabit na d6, otrzymat 2
pionki za skoczka i z trudem udato
mu sie osiggng¢ nierozegrang.

Duras

Lasker

Nastepujaca pozycje zapozycza-
my z partji Dr. Lasker — Duras,
Petersburg 1909 r. Biate wygraly
pionka w koricowej grze, ale opus-
city wkasciwy moment do wykorzys-
tania swojej przewagi. Ot6z teraz
walka jest trudng do wygrania.

Wszechstronny Lasker,  ktéry
doskonale potrafi tgczy¢ gre pozy-
cyjng z taktycznemi finezjami, ro-
zumie  to doskonale.

1. Sc3—e4 fl —

Ostatnie posuniecie czarnych
byto Sf6—d5, swego rodzaju pul
tapka. Z chwilg gdy np. biale
grajg 1. Sc3X85, aby po e6Xd5
2. b2—b3, WalXa3, 3. b3X
c4, Kc5Xb4? 4. c4Xd5, przy
ewent. Wc2—c7 albo d5—d6
otrzyma¢ dogodng wiezowg kon-
cowke, musiatyby one po 3... d5X
c4 (zamiast Kc5Xb4) predko orez
ztozy¢, gdyz 2 zlgczone swobodne
pionki  sg daleko wiecej warte
w tej pozycji niz skoczek. O ile
za$ biate nie dadzg sie wciggnac
w ten warjant, tylko ograniczg sie do
bicia na d5 jakimkolwiek skoczkiem,
wtenczas wolny pionek d staje sie
groznym. Poniewaz czarne grozg po-
nadto biciem na b4 i Kd4, zdaje
sie, ze biate nie majg lepszego
posuniecia niz w tekscie, ktore
zezwala na wtargniecie nieprzyja-
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cielskiego  krola, jako matum
necessarium. Ale to tylko tak sie
zdaje!
1 — Kc5—d4?
Przenikliwy Lasker przewidziat
juz wczesniej ten rozwdj wypad-
kéw i przygotowat przeciwnikowi
chytrg putapke; wolatby  on
oddaé pionka, niz pozwoli¢ na to
posuniecie gdyby ono w rzeczywis-
tosci byto dogodne dla czarnych.
Czarne powinny byly gra¢c Kc5—h6
z uzasadnionemi widokami  na
utrzymanie gry,
2. Wc2Xc4af!! —
Decydujacy cios. Czarne sg zgu-
bione na kazdy spos6b.
. — Kd4Xc4
Pob5Xc4Sc2f wieza stracona.
3. Sc4—d2f Kc4—d4
Kc4—c5 sprowadza to samo.
4. Sd2—h3+ —
Rzecz prosta, ze nie Sb3—c2j*
gdyz Kd4—d3 i. t. d.
4. - Kd4-e3
5. Sb4Xd5f e6Xd5
6. Sb3Xal i wygrywa
Jeszcze rzadziej zdarzajg sie w
praktyce putapki patowe. Tylko w
wyjatkowym wypadku przytrafia sie,
ze stabsza strona ma moznos¢ pod-
suniecia przynety, prowadzacej do
ukrytej gry patowej, bez obudzenia
podejrzenia. Piekny przykiad tego
rodzaju gry zdarzyt sie w partji
Walter — Dr. Nagy, w Raab 1924 r.
Wytworzyta sie nastepujgca pozycja.

Dr. Nagy

Walter

Biate zagraty ostatnio Hg7—ag4.
Pomimo tego, ze biate majg gofica za

wieze, stojg jednak znacznie lepiej;
majg 3 pionki wiecej i silny atak, gdyz
Krél przeciwnika nie ma ostony
pionami. W tej beznadziejnej sytu-
acji znajduje pomystowy Dr. Nagy
b. piekng idee ratunku. Wykombi-
nowat mianowicie wspanialg pato-
wg putapke i zagrak:

1. - Ke8—f8!
pozwala hetmanowi przeciwnika
wtargng¢ na drugie skrzydto, chociaz
za pomocg Wd3—c3 mogtby ochro-
ni¢ punkt c8.

2. Hg4—c8f  Hf7—e8

3. Hc8Xa6? —

Nic dziwnego, ze biate wpadtly
w te pulapke, Stojg one tak zde-
cydowanie lepiej, iz ofiare pionka
a6 traktujg juz jako rezygnacje;
pozatem widza, iz grozba He8—d7
fatwo da sie uchyli¢ zapomocg
Gh4—qg3.

Biate majg do wyboru, sporo
wygrywajacych posunieé, np: 3.Hf5
albo 3.Hc5"f lub wreszcie, byé mo-
ze najlepiej, 3. Hb7.

3. —  Wd3Xh3+!!

To niespodziewane przygoto-
wawcze poswiecenie czyni putapke
wyjatkowo piekna. Biale muszg
przyja¢ ofiare, gdyz inaczej tracg
gonca i partje.

4. Kh2Xh3 He8-e6+!1

5. Ha6Xeb6 pat.

Nastepny przyktad jest wziety z
mojej partji z Rubinsteinem w Ber-
liner Tagebiatt turnieju 1928 r. Moj
przeciwnik znajduje sie w jawnie
przegranej pozycji. Zrobit on posu-
niecie na pozér stabsze niz mogt-
by zrobi¢. Zdawatoby sie, ze dro-
ga poswiecenia jakosci wygrywam
forsownie i rzeczywiscie, chciatem
juz bi¢ na h3, podniostem nawet
w tym celu reke. Szcze$liwie, zba-
datem jeszcze raz pozycje i do-
szedtem do niespodziewanego wy-
niku, ze Rubinsteina stabe po-
suniecie w rzeczywistos$ci zawiera-
to w sobie wyrafinowang putapke
i projektowana ofiara jakosci, de-



cydowata, nie na mojg korzysc,
lecz na zgube. Opanowatem cheé
poswiecenia i wygralem w inny
sposéb. Ale ta putapka Rubinstei-
na zastuguje na przytoczenie, jako
przykiad klasyczny.

Spielmann

Rubinstein

1 Hd2—e2 —
pomimo, ze Hg2 jest pozornie
znacznie 1 psze. Odpowiedziatem
1... Geb! i wygratem predko. Pu-
tapka polegata na nastepujacem:

1 —  Wh5><h3+?

2. GfIXh3 Hh6Xh3f

3. Khl—gl Wf8—f5

Zdawatoby sie ze grozba Wg5
edecyduje. A jednak:

4. Wed4—e8'Y- Kg8—g7

5 He2—e?3} Kg7—h6

Co6z czarnemu krélowi moze

zagrazac?
6. He7Xh7fll Kh6Xh7
7. Wel—e7+ Kh7-h6
8. We8—h8f Kh6-g5
9. Wh8Xh3

4 biate lekko wygrywajg przewaga
jehosci. Jest to dziewiecioposu-
nieciowa djabelska kombinacja o
wyjatkowem wyrafinowaniu. Bomba
{He7Xh7 f) peka w szostem po-
sunieciu w spos6b niespodziewany.
Nie mogtbym sobie robi¢ wielkich
wyrzutéw, gdybym byt wpadt w za-
stawione sieci. Na ostatku jeszcze
jedna subtelna putapka w konco-
wej grze. Nie do wiary, jakie pod-
stepne kombinacje sg mozliwe w
najprostszych sytuacjach.

Wypadek ten zdarzyt sie w par-
3ji Kosticz — Reti w Goteborgs-

kim turnieju 1920 r. Reti wygrat w
koncowce wiezowej pionka i otrzy-
mat 2 ztgczone piony, ale przeciwnik
uchwycit pozycje remisowg. Reti
gtowit sie na wszelkie sposoby, nie
mogt jednak nic uzyska¢. Naresz-
cie wykombinowat podstepng putap-
ke, Zrobit pozornie przegrywajace
posuniecie i jego optymistyczny
przeciwnik skusit sie na posuniecie
~Wygrywajace”. Cap, putapka sie
zamkneta i Reti wyszedt z zapasow
zwyciezca.

Reti

Kosticz

Nierozegrana, bo czarne nie mo-
ga ani pionkiem f ani krélem, wejsé

na 3-g linje Na 1.. Kg4—h3 na-
stepuje 2. Wb4Xxf4, Wd2-dIf3.
Wf4—fl, WdAIXfl+ 4. KglXf1,

Kh3—h2, 5. b6—b7, g¢g3—g2+J Kil
—e2 i obie strony dorabiajg het-
mandéw. Na 1.. Kg4—f3 biate gra-
ja Wb4—b3j* i po 1l.. g3—g2? wy-
grywa odrazu b6—b7. Reti spro-
bowat nareszcie:

1. Kg4—aqgbl!

To wycofanie sie krola jest ka-

pitalne i stuzy przynetg do...

2. b6—hl> —

Kosticz chce wygraé, gdy tym-

czasem powinien byt zadowoli¢ sie
nierozegrang: 2. Wb4 - b5f. Gdy
krél odchodzi na g4 Ilub h4, znéw
nastepuje 3. Wb"—b4 i remis, o
ile za$ krél cofnie sie jeszcze na
f6 lub g6, to Wb5— b4, gdyz po-
suniecie f4 — f kosztuje pionka
(WfF4f lub g4*) Lekkomysine posu-
niecie w tek$cie gubi partje. *"

. — f4—£3



3 Wb4—b1 —

Dotad biate obliczyly. Ale te-
raz nastepuje gorzkie rozczarowa-
nie: przeciwnik przewidziat dalej.

- wd2-g2t!
4. Kgl—fl —

Na 4. Kgl—hl wygrywa Wg2
—h2+ 5. Khl-g1,f3-f2t, 6. Kgl
—11, Wh2—hlIf i t. d.

4. — Wg2-h2

Grozi matem w jednem posu-
nieciu, lub  zyskiem wiezy w
razie Kgl lub Kel. Biate nie mo-
ga sie juz uratowac.

5. Wb I—b5f
6. Kfl—el
Na 6. Wb5—b4f,

Kg5—g4

chroni  sie

kr6l na h3 i po 6. Kfl —gl naste-
puje f3- 29, Wh2—hlIf, 2l
etc.
6. - Wh2-e2+
Znacznie lepiej niz f3—2--7.

ewentualnie ¢g3—g2, gdyz poKel —
dl  (albo Kel—flJ nastepuje g3
— g2 i dorabia hetmana z ma-
tem. Z tego wzgledu Kosticz sie
poddat.

182 —

Ne> zasadzie niniejszych rozwa*-
zah powstaje pytanie jak nauczy¢:
sie zastawia¢ putapki oraz w jaki)
sposéb nalezy ich unikaé. No, tu pe-
dagog moze mato zrobié. Wszystko
zalezy od zdolnosci poszczeg6lnego
gracza, rowniez od zimnej krwi*
aby w zgubnych sytuacjach jego darr
wynalazczy mogt sie odpowiednio
wypowiedzie¢ i wyzyska¢ szanse
we wihasciwy sposob. Natomiast
znacznie ‘tatwiej udzieli¢ mozna/
rad charakteru profilaktycznego.
Rzadko sie wpada w putapke z po-
wodu podstepu zawartego w sa-
mej pozycji, znacznie czeSciej z
powodu przecenienia gry wilasnej,,
a niedocenienia przeciwnika. Jezeli
masz zasade przypuszczaé, ze on
zrobit btad, to najprzod zbadaj do-
ktadnie pozycje, nim ten biad wy-
zyskasz. SzczegOlnie strzez sie w
dobrych sytuacjach,, poniewaz wia-
domem jest, ze wiasnie teraz twdj
przeciwnik bedzie sie starat prze-
chytrzy¢ ciebie i podstawi¢ ci no-
ge. Nie goraczkuj sie, gdyz po-
$piech jest twoim najgorszym wro*-
giem.

Match Alechin—Bogolubow.

Jako zjawisko czysto sportowe* match ten byt urozmaicony i emoc-
jonujacy. Przewaga Alechina, ktéra ostatecznie okazata sie dosé
wielkg, nie we wszystkich fazach tego pojedynku byla widoczna;;
pod tym wzgledem mozna caly match podzieli¢ na 4 czeSci- W pierw-
szej, obejmujacej 6 partji, Bogolubow dotrzymuje pola przeciwnikowi i kazdg>
porazke zaraz umie powetowac. Drugi okres, nadajacy juz wiasciwg ceche
catej walce, okazuje stanowczg przewage Alechina. Ale nastepuje znowu*
co prawda, krotszy od tamtego okres matchu, gdzie Bogolubow jest gora-
gdyz z 3 partji robi 2 i pét punkta, co daje mu bagdZ co badZ pewien
moralny odwet i pozwala nawet przypuszcza¢, ze kleska jego nie bedzie
druzgoczacg. Czwarta faza znowu rozgrywa sie pod znakiem wyzszosci-
Alechina.

Oczywiscie szachista, interesuje sie nietylko cyfrowym wynikiem
matchéw. Byly matche o mistrzostwo Swiata, w ktorych roéznica wieku
obu zapasnikéw nie pozwalata wysnuwa¢ wniosku o przewadze zwycieskiej
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indywidualno$ci szachisty lub stosowanego przez nig systemu gry. Byly
to przedewszystkiem zwyciestwa miodosci (Lasker Steinitz, Capablanca
Lasker). Bardziej zasadnicze znaczenie miat juz match Capablanca—Ale-
chin, albowiem pierwszy z tych mistrz6w zaréwno we wilasnem mniema-
niu, jak niemniej w opinji np. Laskera, byt uosobieniem i szczytowym
objawem pewnego typu gry, ktérego gtéwnem znamieniem jest bezpieczen-
stwo wiasne, chocéby kosztem zbytniego uproszczenia. W ten sposob cata
dziedzina, ktora nie da sie Scisle obliczy¢, zostaje wyeliminowana, gra
staje sie pewniejsza, ale mniej bujna. Capablanca nawet twierdzit, ze jest
to koniec szachdw, remisowa $mieré. Ale odnosi sie to tylko do tej
czesci tej gry, ktdra nie wychodzi poza zdolno$¢ umystu ludzkiego do
doktadnego obliczenia. Poniewaz jednak mnogo$¢ kombinacji szachowych
czesto urgga tej zdolnocci, wiec pozostaje zawsze obszerne pola do ryzykow-
nych rzutéw i nieokreslonego wyczucia pozycji. W matchu Capablanca—
Alechin stuszno$¢ tezy Capablanki nie zostata jednak wystawiona na roz-
strzygajacg probe, gdyz Alechin umiat przyswoi¢ sobie system gry swego
przeciwnika i wynik dla niego pomys$iny zawdzieczat poprostu ,lepszej
grze*, t. zn. lepszemu, dalej patrzgcemu obliczeniu, a moze i innym, pod-
rzednym czynnikom, nie za$ odmiennemu typowi gry.

Co$ podobnego, ale w odwrotnym kierunku, zachodzi takze
w matchu Alechin—Bogolubow. W przeciwieAstwie do systemu Capablank:
Bogolubow uprawia gre przedsiebiorczg, nacierajgcg, szukajgcg nie tyle
gwarancji bezpieczenstwa, co przewagi, ktéra moze wynikng¢ tylko z kom-
plikacji. Ale Alechin, bronigcy mistrzostwa $wiatowego, nie bronit go
jednak wzorem Capablanki. Znany juz z przed swego championatu jako
gracz peten fantazji, odwagi i blyskow talentu, postugiwat sie tg swoja
bronig takze w tej decydujacej kampanji i takze, pod tym znakiem zwy-
ciezyt. Pokazal on, ze nalezy do tych wielkich graczy, ktérzy sg wszech-
stronni, ze zastuguje wiec na godno$¢ mistrza Swiata.

W tern Swietle przyszty match rewanzowy Alechin—Capablanca
nabierze tern wiekszego znaczenia. Czy poprzedni champion zechce zno-
wu przerobi¢ te walke w walke systemow gry, czy tez pokusi sie, zeby
pokaza¢, ze i dla niego sg dostepne bardziej zawadjackie metody, czego
zresztag pewne $lady, zdaje sie, mozna znalezé i w dotychczasowych par-
tjach mistrza kubarskiego.

PfIRTJfI 226 4. e2—e3 e7—eb6
5. Gfl—d3 Sh8—d7
Nieprzyjety gambit Hetmana. 6. 0—0 d5Xc4
16-a partja match’u. 7. Gd3Xc4 Gf8-d6
Biate: Czarne: 8. Sb1—d2 = — )
E. Bogolubow Dr. ft. Rlechin. Podobne posunigcie moze byc¢
1. d2—d4 d7—d5 dobre tylko wtedy, gdy czarne nie
2. c2—cd c7—c6 bity jeszcze na c4. Lepiej byto graé

3. Sgl—f3  Sg8—f6 Wel z nastepnem e4.
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8. - 0—o0 27. Sd4—e2 Kg8—f8
9. Gc4—b3 Gdé —c7 28. WdIXd7  Se5Xd7
Nie mozna bylo gra¢ e5 z powodu 29. Wel—dl Kf8—e7
Sc4! 30. Kgl—f2 Wa8—«c8
10. Sd2—c4 b7—Db6 31. Se2—d4 g7—aqg6
11. Wfl—el Gc8—b7 32. g3-g4 e6—e5
12. e3—e4  b6-b5! 33. Sd4—c2 Sd7 —c5
Po tym posunieciu majg czarne 34. Sc2—e3 Sc5Xb3
lepszg pozycje. Biale powinny byty 35. a2Xb3  Wc8—c3
w tej pozycji cofnaé sie Sc4—d2, 36. b3—b4  Wc3 —b3
co prowadzito do trudnej, ale nie 37. Se3—c2  Wbh3—h2
zupetnie beznadziejnej obrony. 38. Wdl—cl Gb7—c8
13. Sc4—e5? Sd7Xe5 39. g4—qg5 Gc8—eb
14. d4Xe5  Sf6-d7! 40. Kf2—g3 Ke7-d7
Je$li HXdI, to 15. GXdl Sd7, 4', Sc2—el Ge6 —¢4
16. Gf4 f6; 17. Gh3 Wfe8; 18. Wadi Naturalnie, ze po WXb4, Sd3!
Wad8; 19. Gg3 fe 20. Sg5 i od- czarne utrudnityby sobie znacznie
zyskuje piona z dobrg pozycja. Wygrang.
15. Gcl—f4  c6—5 42. Sel—c2 Kd7—c6
16. Hdl—e2? — 43. Sc2—e3  Wh2Xb4
Btad po ktérym biate forsownie 44. Se3—qg4 a6-ab!
tracg piona. Po 16. Gg3! miatyby Najkrotsza droga do wygranej.
biate mozliwg partje. 45. Sg477e5f Kc6 —b6
1fi — —p/l Na Kd6 mogto jeszcze nastgpié
17. Gb3—2 Hd8—bh8 fa.
18. b2—b3 c4Xb3 46. Se5—d7f Kb6—c7
19. Gc2Xb3 — 47. Sd7—e5 Kc7—b7
Nie mozna gra¢c 19. HXb5 ze 48. Kg3—f4 a5 —a4d
wzgledu na 19. . bc; 20. HXd7 49. Wcl—a! Kb7—b6
Gab! z decydujgcg przewaga po 50. g2—qg4 Gc4—eb
21. We2 G><e4! 51. Kf4—e3 Whb4-b3f
19. — Sd7Xe5 52. Ke3-d4 a4—a3
20. Sf3—d4 a7—ab 53. f3-f4 Whb3—b4f
21. Gf4—g3 wf8—d8 54. Kd4—e3 —
22. Wal —dI Se5—(6 JedSli Kc3 to WXe4, WXa3?
23. He2—nh5 — f i wygrywa.
Stosunkowo najlepsze szanse na 54. — a3—a2
remis dawato e4—e5. Po posunie- 55. f4—i5 Wb4—bl
ciu w partji czarne forsujg wymia- 56. f5Xeb6 WhlXal
ne hetmandéw pozostajac z pionem 57. e6—e7  Wal —e1IT
wiecej. 58. Ke3—f4 a2—al H
59. e7-e8H Hal — 1}
23. — Gc7Xg3 60. Kf4—g3 Hcl -e3%j-
24. h2Xg3 Hb8—e5 Biale sie podaly. Alechin wy-
25. Hh5Xe5 Sg6Xeb kazat wtej partji Swietng technike.

26. f2—f3  wWd8—d7 Uwagi L Tuhan-Baranowskiego
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PfIRTJfl Nr. 227
13. PARTJA MECZU O MISTRZOSTWO SWIATA
Biate: Dr. fllechin Czarne: Bogolubow

1 d2-d4, d7—d5 2. ¢c2-c4, c7—s6 3. Sbl—c3, Sg8—f6 4. Ggl—
g5, e7—e6 5. Sgl—f3, Sh8—d7 6. e2—e3, Hd8—a5 *7. c4Xd5, Sf6Xd5
8. Hdl—d2, Gf8—bh4 9. Wal—cl, 0—0 10. Gfl—d3,Ch7—h6 11. Gg5—h4,
e6—e5 12. 0—0, Wf8—e8 13. e3—ed, Sd5—f4 14. Gd3—c4, Sf4—gb 15,
a2 a3, Sg6Xh4 16. Sf3Xh4, Gb4—e7 17. Sh4—f5 Ge7-f8 18. b2—b4,
Ha5—d81 19. Hd2—a2, Hd8—f6 20. d4-d5, Sd7—b6 21. Sf5—e3, Hf6—
g6 22. Gc4—b3, a7—a5 23. b4—b5, a5—ad4 24. Gb3-dl, c6><d5 25.
Sc3Xd5, Sh6Xd5 26. Se3Xd5, Gec8—eb6 27. Wel —c4, We8-c8 28. Wfl—el,
Ge6Xd5, 29. e4Xd5, Hg6—d3! 30. Wc4Xc8, WaBXc8 31. GdlXa4,
Hd3—e4! 32. Ha2—d2, He4Xa4 33. d5-d6, Ha4—d4 34. Hd2Xd4,
e5Xd4 i wygrywa.

PARTJA Nr. 228
14. PARTJA MECZU O MISTRZOSTWO SWIATA.
Biate: Bogolubow Czarne: Dr. Alechin

i. d2 d4, d7—d5 2. c2—c4, c7—c6 3. Sgl—f3, Sg8—f6 4. e2—e3,
e7—e6 5 Gfl-d3, c6—c5 6. 0—0, Sh8—c6 7. Shl ~c3, Gf8-e7 8. a2—
a3, a7 a5 9. d4Xc5, Ge7Xc5 10. Hdl—e2, 0-0 11. e3—e4, d5Xc4
12. Gd3Xc4, e6-e5 13. h2—h3, Sc6—d4 14. Sf3Xd4, Gcb5>(d4 15.
Gcl—g5!, Gc8—eb 16. Sc3—d5, Geb6Xd5 17. Ge4Xd5. h7—b6 18, Gg5X
f6, Hd8Xf6 19. Wal—dIl, Wa8—c8 20. Wdl—d3, Wc8-c7 21. b2—h3,
b7 b5 22. Wd3-f3, Hf6—b6 23. a3—a4, b5Xa4, 524 b3Xad4, Hb6—b4
25. He2-a2, Hb4—b2 26. Ha2Xb2, Gd4Xb2 27. Wfl—bl, Gb2-d4 28.
Wh1l—b5, Wc7—a7 29. h3-h4, h6—h5 30. Wh5-b7, Wa7><h7 31. Gd5X
b7, Wf8-d8 32. Gb7—d5, Wd8-d7 33. Wf3—b3, Kg8—f8 34. Wh3—b5,
Wd7—a7 35. Gd5—b7!, Kf8—e7 36. g2—g3, Ke7—dfi 37. Kgl —g2, Kd6—
c¢7 38. Gb7—d5, Kc7—d6 39. f2—f4, f7-f6 40. Gd5-b3, Wa7-a6 41
Gb3—f7, Wa6—c6! 42. Wb5—d5f, Kd6-e7 43. Gf7Xh5, Wc6—c5 44,
f4Xeb5, f5Xe5 45. Gh5—f3, Ke7—f6 46. Wd5-d6f, Kf6—e7 47. Wd6—
g6, Ke7—f8 48. Gf3-h5! Gd4-e3 49. Kg2—f3, Wc5—c3 50. Kf3—e2
Ge3—c5 51.Wg6-e6!, g7—g6? 52. Gh5XgO, Wc3-e3f 53. Ke2—d2,
We3Xg3 54,h4—h5, Kf8—g7 55. Web6Xe5, Gec5—b4+ 56. Kd2—e2,
Wg3—a3 57.Gg6—e8, Wa3—h3 58. Ge8—d7, Wh3—c3 59. We5—e6
Gb4—f8 60.We6-a6,, Gf8-b4 61. h5-h6i-, Kg7-f7 62. Gd7-e6f,
Kff—f6 63. Ge6—f5f, Kf6—f7 64. Wab—a7f, Gb4—e7 65. Wa7Xab5,
Wc3—c2f 66. K«2—d3,Wc2—h2 67. h6—h7, Ge7—f6 68. e4—e5, Gf6—qg7
69. Wa5 arJ', Kf7 f8 70. e5—e6, Gg7—e5 71. e6—=e7j" i wygrywa.
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PARTJA Nr. 229
15. PARTJA MECZU O MISTRZOSTWO SWIATA.
Biate: Dr. Alechin Czarne: Bogolubow

1. d2—d4, Sg8—f6 2. c2-c4 g7—g6 3. f2—f3!, Gf8—g7 4. e2—e4,
0—0 5. Sh1—c3, ¢c7—c6 6. Gcl—e3, d7—d5 7. e4d—e5, Sf6—d7 8. c4X
d3. c6Xd5 9. Sc3Xd5, Hd8-a5f 10. Sd5-c3, Sh8—c6 11. Gfl—c4,
Sd7-b6 12. Gec4—b3, Gc8—eb 13. Sgl—e2, Sh6—c4 14. Gb3Xcd. Ge6Xc4
15. 0—0, Wf8—d8 16. f3—f4, Wa8—c8 17. a2—a3, Ha5—b6 18. Hdl-d2,
Sc6—a5 19. Wal—el, Hb6-c6 20. Ge3-f2, b7-b6 21. Hd2—e3, f7—f5
22. Gf2—h4, Wd8—d7 23. b2—b4, GcdXe2 24. Sc3Xe2. Sab—c4 25.
He3—b3, b6—b5 26. Wel—dl, e7—e6 27. Gh4—12, Gg7—f8 28. Wdl —
d3, a7—ab5 29. b4Xab, Sc4Xa5 30- Hb3—bl, Sab—c4 31. WFl —cl,
Wc8-a8 32. d4-d5!, Wd8><d5 33. Wd3Xd5, Hc6Xd5 34. Se2-c3,
Hd5—d2 35. Sc3Xb5. Sc4Xa3 36. Sh5Xa3, Wa8\a3 37. g2—g3, Wa3—
a2 38. Wcl—f1, Wa2—b2 39. Hbl—cl, Hd2—b4 40. Hcl—c6, Hb4—Db3
41. Hc6—a8, Hb3—c4 42. Ha8—d8, Hc4—c6 43. W fl—d1l, Hc6—fF3 44,
Wdl—fl, Hf3—c6 45. Wfl—d1, Hc6—f3 Remis.

PARTJA Nr. 230
18. PARTJA MECZU O MISTRZOSTWO SWIATA
Biate: Bogolubow Czarne: Dr. Alechin

1 e2—e4, e7—eb6 2. d2—d4, d7—d5 3. Sbl—<c3, Sg8—f6 4. Gcl —
g5, d5Xe4 5. Sc3Xe4, Gf8—e7 6. Gg5Xf6, g7Xf6 7. Sgl—f3, f6—f5
8. Se4—c3, ¢c7—c6 9. g2— g3, Sb8—d7 10. Gfl—g2, Hd8-c7 11. Hdl—
e2, b7—b5 12. Sf3—e5, Gc8—b7 13. 0—0—0, Sd7—b6 14. He2— h5,
Wh8—f8 15. f2—f4, b5—b4, 16. Sc3-e2, Sb6—d5 17. Gg2Xd5, c6Xd5
18. Kcl—bl, a7— a5? 19. g3—g4l, f5Xg4 20. f4-f5, e6Xf5 21. Hh5X",
ab—a4 22. W hl-el, a4—a3 23. b2— b3, Gb7—c8 24. Hf5Xh7, Gc8-e6
25. Hh7—d3, 0-0 —0 26. c2—c3, Kc8—Db7 (przy skompromitowanej pozyc-
ji na skrzydle hetmanskiem rozszada okazuje sie wielce niebezpiecz-

nym eksperymentem) 27. Wdl—cl, Hc7— b6 28. c3Xb4, Ge7Xb4 29
Wcl—c6, Hb6—a5 30. Wei—cl, Wd8—c8 31. Se2—f4, Gb4—d6 32. Sf4

Xe6, f7Xf6 33. Hd3—h7+, Wc8—c7 34. Wc6Xc7f, Gd6Xc7 33. Hh7—d7,
Ha5— b6 36. Se5—d3, Wf8—d8 37. WclXc7+!. Hb6Xc7. 38. Sd5—c5+
Kb7-b6 39. Hd7Xc7f, Kb6Xc7. 40. Sc5Xe6+, Kc7—d7 41. Se6Xd8,
Kd7Xd8 41. b3—b4, Kd8—d7 43. Kbl—c2, Kd7—c6 44. Kc2— b3, Kc6—
b5 45. Kb3Xa3. Kb5-c4 46. b4—b5l, Kc4Xb5 47. Ka3-b3, Kbb5-a5
48. a2— a4, Ka5—ab6 49. Kb3— b4, Ka6—b6 50. a4— a5+, Kb6-c6 51. Kb4
— a4 i wygrywa.
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19. PARTJA MECZU O MISTRZOSTWO SWIATA
Biate: Dr. Alechin Czarne: Bogolubow

1 d2—d4, Sg8—f6 2. c2—c4, ¢7—c6 3. Sgl—f3, d7—d5 4. Sbhl—
c3, e7—e5 5. Gel—g5, Sb8-d7 6. e2-e4, d5Xed 7. Sc3Xed, Gf8—e7
8. Se4—c3, 0—0 9. Hdl—c2, b7-b6 0. 0-0-0, Gc8—b7 11. h2-h4l,.
Hd8—c7 12. Gfl—d3, Wf8—e8 13. Kcl—bl, Sd7—f8 14. Gg5Xf6, Ge7X
{6 15. Sc3.—e4, c6—c5 16. Se4Xf6f, g7X*6 17. Hc2—d2, Sf8—g6 18. h4—
h5, Sg6—f4 19. Whl—h4, Gb7Xf3 20. g2Xf3, e6—e5 21. d4—d5, Hc7-d6
22. h5—h6, Kg8-h8 23. Hd2-c2, Sf4Xd3 24. Hc2Xd3. We8-g8 25.
f3—f4, Wg8—g6 26. Hd3-f5, a7—a6 27. Wdl—el, e5><{4 28. Wh4Xf4,
Wg6Xh6é 29. Wf4-e4, WaB8—g8, 30. Wed-e7, Wg8-f8 31. a2—a4,
Wh6-h4 32. We7—e8, Wf8Xe8 33. WelXe8+, Kh8-g7 34. Hf5—c8,
Kg7—h6 35. We8—g8, Hd6-e7 36. Kbl—a2, b6—b5 37. Wg8—g3, f6—f5
38. Hc8Xf5, f7—f6 39. Wg3-e3, He7—f7 40. We3—e6. Kh6-g7 4K
Web6—d6, Hf7—g6 42. Wd6-d7f, Kg7—h6 43. Hf5Xg6+, Kh6Xg6 44.
a4Xb5, a6Xb5 45. c4Xb5, Wh4-a4f 46. Ka2—b3. Wad—b4+ 47. Kb3—
c3, Wh4Xb5 48. Wd7-c7, h7—h5 49. d5—d6, Wb5-b8 50. Wc7Xc5,
Wb8-d8 51. Wch5-d5, h5—h4 52. Kc3-c4, Kg6-f7 53. Kcd—c5, Kf7—
e6 54. Wd5-d4, Wd8-c8f 55 Kc5-b6, Ke6-d7 56. Wd4xXh4, Wc8—
c6f! 57. Kc6-a5, Wc6—c2 £8, b2—b4, Kd7Xd6 59. f2—f3, Wc2-c3
60. f3—f4. Wc3—a3+ 61. Ka5—bh6, Kd6—e6 62. Wh4-h5, Wa3—f3
63. f4—f5+, ~Ke6—e5 64. bd—Db5, Ke5—f4 65. Kbh6-c6, Kfi-g4
66. Wh5—hl, Wf3—c3f 67. Kc6—d5, Kg4Xf5 68. Whl—bl, Wc3—d3f
69. Kd5—c6, Wd3—d8 70 b5—b6, Kf5-g4? 71. b6—b7, f6-f5 72. b7-
b8H, Wd8Xb8 73. WhbIXb8, f5—f4 74. Kc6-d5, f4—f3 75, Kd5~e4,
f3—2 76. Wb8—f8, Kg4—g3 77. Ked—e3 i wygrywa.

PARTJA M 23
TURNIEJ W KARLSBADZIE 1929r.
Biati: Vera Menchik Czarne: A. Rubinstein

VI. nagroda za piekno$¢. — Sycylijska
1. Sg1—f3, Sg8—f6 2. c2—c4, c7—c5 3. d2—d4, c5Xd4 4/Sf3Xd4,
d7—d5 5. c4Xd5, ar—ab6 6. a2— a3, Sf6Xd5 7. g2—g3, e7-e5! 8. Sd4—
c2, Gf8—c5 9. Gfl— g2, Gc8—e6 10. 0—0 Sb8—c6 11. b2-b4, Gc5—37
12. Gcl—b2, 0—0 13. Sbl—d2, Hd8—e7 14. Sd2— f3, Wf8—d8 15. Hd1 —
cl, fr—f6 16. W fl-d1, wa8—c8 17. Wal—bl?, e5-e4 18. Sf3—el, Geb—
g4 19. Gg2—fl, Sc6—e5 20. h2-h3, Gg4-h5 21. Kgl—g2, e4—e3! 22
f2— f4, Se5—c4, 23. Gb2—d4, Ga7Xd4 24. WdIXd4, Sd5-¢c3 25. Wbl —

b3, Sc4—d2 26. Whb3-b2, Gh5Xe2 27. Wd4xd8f, Wc8Xxd8 28. GflXe?2
Sc3Xe2 29. Hcl-al, He7—e4f 30. Kg2— h2, Sd2—fl-mat.
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WiadomosSci,

Slask. Tegoroczne Walne Zebranie Pol. Zw. Szach. Woj. Slaskiego
odbyto sie 15 grudnia w Krdlewskiej Hucie przy licznym zespole cztonkdéWj
Sprawozdanie zarzadu dato obraz wielkiego wysitku tworczego na polu
organizacji, to tez przyjete zostato z wielkim uznaniem. Nowy zarzad zo-
stat wybrany jednogto$nie w nastepujacym skladzie: prezes dr, Potyka,
I-szy wice-prezes Stocerz, |Il-gi wice-prezes inz. Fussgenger, sekretarz
Chmiel, skarbnik Grubner, kierownik gier Wolanski, fawnicy: Paskuda, Wa-
wrzyczek i dr. Zawadzki.

Nastepnie uchwalono utworzenie funduszu zelaznego oraz podwyz-
szono skitadke do 3 zip. rocznie. Walne Zebranie mianowato cztonkiem
honorowym d-ra Potyke, oraz uchwalito wystanie adresow dziekczynnych
pp.: dyr. gen. inz. Balcerowi, inz. Ciszewskiemu i dr. Zag6rowskiemu za
pomoc w organizacji turnieju druzynowego mistrzostwo Polski.

Nowemu Zarzadowi sktadamy serdeczne zyczenia dalszej owocnej
pracy.

Wielkie Hajduki. Zakonczyt sie tutaj ostatnio VI. turniej zwigz-
kowy po przeszto dwumiesiecznej grze. Pierwsze miejsce i tytut mistrza
wojewddztwa zdobyt bezwzglednie najlepszy zawodnik, Pawetl Mr6z osiaga-
jac 1lip. z 14 partji. Zremizowat on tylko 4 partje i wygrat 10, dystansu-
jac nastepnego o 2 punkty. Drugg nagrode przyznano Goldmincowi 94p»
dobrze znanemu z turnisju druzynowego. Trzecig i czwartg nagrode podzielili
Mréz Jan i Perls 7p. Piatg i szostg nagrode rozdzielono miedzy cate towarzy-
stwo, w skiad ktorego weszli Aniot, Cytrynowski, Krawiec, Kotula. Dalsze
miejsca zajeli Palik 6p, inz. Skroch i Wolanski 58p, Paskuda 5, Zeiger 44
i Skwara 2. Turniej byt zupetnie wyréwnany o czem $wiadczy choéby
ten fakt, ze jeszcze 12 zawodnik uzyskat wymagane punktow.

W turnieju gtdwnym pierwsze dwa miejsca zdobyli Gabry$ i Stocerz
po 7Kp. z9. Trzecig i czwartg nagrode Adam i Kozler 6p. Dalsze miejsca
zajeli Kotula i Rybinski 4%, Musiot i Wawrzyczek 4p, dyr. Grabowski
i inz. Urbaniec %p.

W turnieju kwalifikacyjnym 1 miejsce zdobyt Rezner 7pkt, wpobocz-
nym zwyciezyt Lazar.

Krolewska Huta. Mecz miedzyklubowy na 10 szachownicach roze-
grany miedzy Sekcja szach. ,Ognisko" a Kl. szach. ,Pogon" z Katowic
zakonczyt sie zwyciestwem Ogniska w stosunku 7%p. 2.

Lwow. W dorocznym turnieju o tytut mistrza miasta, ktéry odbyt sie
dzieki wydatnej pomocy dyr. Kolischera, tradycyjnie zdybyt | nagrode
H. Friedmann zdobywajgc 18/zp z 21 partji. Zdobyt on zastuzenie zaszczytny
tytut, cho¢ nie tak pewnie, jak w latach ubiegtych. Drugg i trzecig na-
grode podzielili Stefan Popiel i O. Piotrowski, ktérzy tylko dzieki przegra-
nym ze stabszemi zostali zdystansowani o pottora punktu. Czwartg na-
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grode zdobyli Eidelheit 16p, pigtg Stobodjan 15% szostg Sulik 15p, siédma
Pomohaczi 13p. Wszyscy to jeszcze miodzi zawodnicy, ktérym rokowac
mozna piekng przyszto$¢. Dalsze nagrody zdobyli 8. Onyszczuk, 9 i 10.
Sokotowski i Kikinis po 11 p. Poza nagrodzonemi znalezli sie Madfes
10Rp, Raczek 8p, Perycz i Turkowiecki 7%p, Libman i Towarnicki 7p, Pul-
krabek 6p, Dorfler 5&p, Limbach i Teodorowicz 3%p. Turniejem Kkierowal
ku ogdlnemu zadowoleniu dr. Schauder.

Nizza. Zaraz po ukonczeniu turnieju w San Remo jest tu projekto-
wany wielki turniej miedzynarodowy.

Wiesbaden. Po zakonczeniu meczu o mistrzostwo odbyly sie tu
dwa pokazy gry zbiorowej. Alechin grat z wynikiem +29—1=1, Bogolu-
bow za$ uzyskat rezultat +29 —9—3.

W miedzyczasie zostat wyzwany Alechin na mecz o tytut mistrza Swiata.
Wyzywajacym jest Capablanca i przypuszczalnie mecz odbedzie sie mie-
dzy 15 pazdziernika a 15 listopada.

Kopenhaga. Tytut mistrza Danji zdobyt K Ruben po meczu z Gem-
zoe. Trzecig i czwartg nagrode podzielili Desler i Hage. Dalsze miejsce
zajeli Crunsberg i Steffensen.

Rosario. W turnieju o mistrzostwo potudniowej Ameryki zdobyt 1
nagrode przy wspotudziale 17 zawodnikéw R. Grau [1%p, drugim byt Cri-
stia 10p, 3—4. Acuna i Palau %p 5. Maderna 9p.

Warszawa. W dniu 15 grudnia b. r. zakonczony zostat turniej
szachowy o mistrzostwo garnizonu m. st. Warszawy Zw.] Strzeleckiego
ktéry trwat od dnia 1 grudnia.

W turnieju wzieto udziat 16 uczestnikow.

Pierwsze miejsce i tytut mistrza zdobyt Matachowski osiagajac 13 pkt,
z 15 mozliwych, drugie miejsce Wolffgram F. — 12 pkt., trzecie miejsce
Borek J. 11%2 pkt.,, 4 m. Rybicki 11 pkt, 5 m. Ciechanowicz—10 pkt., 6
i 7 m. (ex aeguo) Wisniewski i Borek E. po 912 pkt., 8 m. Mrok—9 pkt,
Dalsze miejsca zajeli Wolffgram K 8% pkt. Ziffer S. 6% pkt., Ashanas.
i Wasowicz po 4 pkt.,, Ziffer H. 3 pkt., Koralewski 2 pkt. ji Maciejow-,
ski 1% pkt.

Zamknigecia turnieju i rozdania nagréd zwyciezcom] dokonat Kmdt
Okregu Warszawskiego Ob. Mjr. Stefanski.

Bibljografja.

R. Spielmann. Rundflug durch die Schachwelt. Wydawnictwo Wal-
ter de Gruyter, 1929. Cena marek 4.80.
Oto pieknie wydana ksigzka szachowa, przeznaczona 'dla szerokich
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mas szachistéw, niemajgcych ani czasu, ani ochoty do zagtebiania sie w su-
che i zawite traktaty szachowe. Barwny i przystepny sposob pisania zna-
komitego autora dobrze jest znany naszym czytelnikom. Na nowg ksigzke
sktada sie szereg rozdziatdéw, potrgcajacych o najrozmaitsze dziedziny,
zwigzane z gra szachowa. Niektore rozdzialty posiadajg wysoka dydak-
tyczng warto$é, inne wprowadzajg czytelnikbw w mato znany Swiat wiel-
kich mistrzéw szachowych lub zawierajg rozwazania natury ogélnej. W su-
mie jest to zajmujgca lektura szachowa dla wszystkich szachistow, wiada-
jacych w dostatecznej mierze jezykiem niemieckim. Poszczeg6lne roz-
dziaty maja tytuty nastepujgce: Gra szachowa jako rozrywka i nauka. Na
czem polega sita gry. Training. Zegar szachowy. Putapka. Tricki. O przy-
padku. Morphy. Mistrzostwo. Szachy na Olimpie. Szachisci w zyciu pry-
watnem. Teorja debiutow dla domowego uzytku. Kompas w grze Srodko-
wej. O koncdwce w grze praktycznej. O Smierci remisowej. Aby czytel-
nicy mogli sobie sami wyrobi¢ zdanie o charakterze ksigzki, podajemy
w dzisiejszym numerze jeden z rozdziatdw dzietka Spielmanna.

DZIAL ZADAN

pod redakcjag M. WROBLA.

L: 336 C. S Kipping L: 338 fl. P. Gulajew L: 340J. fl. Schiffmann
Chess Amateur 1928 Il nagr. Szachmaty 1929/1. | nagr. Brisbane Courier
1929
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Mat w ? posunieciach Mat w 3 posunigciach Mat w 2 posunieciach
L: 337 J. Kotre L: 339 J. fl. Schiffmann L 341 C. Mansfield
1 nagr. Szachmaty 1929/1. 1 nagr. Chess Amateur V nagr. Brisbane Courier
1928 1929
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L 342 J, Smutny L: 345 E. Lorber
Czechostowacja ) Lwow
(Oryginalne) (Sw. Szach. Corr.)
Mat w 3. posunieciach Mat w 3. posunieciach
L: 343 L. Tuhan—Baranowski L: 346 L. R. Issajeff
Warszawa . Rosja
(Oryginalne) (Sw. Szach. Corr.)
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Mat w 2. posunieciach Mat w 2. posunieciach
L: 344 R. P. Gulajew L: 347 E. Lorber
i Rosja ) Lwow
(Sw. Szach. Corr.) (Sw. Szach. Corr.)
WM Wm

14

I
41

Mat w 3 posunigciach. Mat w 2. posunieciach
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ROZWIAZANIA:

L: 260. Dr. L. N. delong 1. Gb4

L. 261. R. Cofman 1Kb7! Dwukrotneszachowanie biatego
caty szereg przeston i zamknieé.

L: 262. Przepiorka i Teichmann 1. Se2! nierozwigzalne po c¢3, oraz
uboczne po 1 Sc6! Pézniej podamy poprawke.

L: 263. J. Smutny 1 Sc5! bXc5 2 Wall, Sb5 2c¢Xb5, Sc8 2. Hc8§,
Sc6 2. bXc6. Trzykrotne zwigzanie czarnej figury. Dobra konstrukcja.

L: 264. A. Drykier. 1L Hd2! alS 2. Hb4f, Ka3 2. Hc3f, Kd5 2. Hb4+
Uboczne 1 fHe2*{" i Ged”.

L: 265. G. J. Niettelt 1. KfB! 3 szachy biatemu krolowi. Pozycja
ciezka, Sf8 stabo wyzyskany.

L 266. A N. Lebedew 1.Gd8! uboczne Kb8iKb7.

L. 267. J. Smutny 1.Haé.

L: 268. Limbach i Wojcik 1. Gh7!li gX”6 2. Hg2f, Gd5 3. Ge4!
GXe4 4. Hc2f Ge2-j-! Swietnie pomys$lana zamiana mata. W pozycji na
gXh6 nastqpl Hc8f, Gd7 3. Gb3, GXe8 4. Wc7+, Kc7+,

269. M. Wrobel. 1. Wgél

270. E. Goldschmidt 1. Gf6!

271 S.S. Lewmann 1. We5

272. K Sypniewski 1. Hf7

273. M. Wrobel. 1. Hf8, Sd7 2. Hb4. Sa62. Hd6!l, Kd5 2. Hf7+

L: 274, M. Havel. 1 We5! Kd6 2. Hed!, Kd4 2.Hb2f, Ga5 2.He4!
Swietnie pomyslana koncepcja, dobry wstep i dwie piekne ciche gry.

L: 275. J. Smutny 1. Hd8. Ga6 2. Ge6f, G~ 2. We7

L: 276. J. Gottfried 1. a4 co 2. He4f, f5 2. HdIf, Gf5 2Heli Kco
2. od7*\ Ciekawe dwie gry, polegajagce na zajeciu przez czarne pola f5.

L: 277. R.Gostynski 1 Shl Khl?. He4! Kfl 2. Hf6f

L: 278. A Mari 1 Scé! Dwa oryginalneuwolniehla z réwnoczesnym
zajeciem linji d7—d5, oraz zamiana matéw po szachu.

L: 279. Dr. E. Foschini 1. Sb4! Dobrze zbudowane, jakkolwiek mato
urozmaicona kompozycja.

L: 280. G. Christoffanini I' Sb3uwolnianie i zamykanie linji jest
treScig tej kompozycji, jednak catyszereg duali zmniejszgwartos¢ tej
pracy,

U IV I B

281 Dr. L. N, de Jong 1. Hd4
282. E. Lorber 1. Sf7 (patrz, poprawke JVf 347) uboczne 1. Hc6'j'
283. E. Artamowski 1. Sa3 Udatny debjut nowego kompozytora.
L: 284. K. Hannemann 1 Wb4! Swietny wstep i ciekawe potaczenie
samo—zwiazania czarnego z réwnoczesnym szachem biatemu krélowi.
L: 285. KA K Larsen 1. Hf8. Czterokrotne zamkniecie pola g4
przez czarne z réwnoczesnem przestonieciem  Whb4przez biale.

LI I

kréla,



L: 286. C. Mansfield. 1. We7! Swietna zamiana mata z pomystowa
gra gonca.

Stan w konkursie rozwigzaniowym podaje tabela. Tym razem naj-
wiekszg ilos¢ punktéow zdobyt J. Gottfried z todzi.

Wszystkich naszych mitosnikdéw zadan i kompozytoréw zawiadamiamy
ze nastepujgce dzialy szachowe bardzo chetnie publikowa¢ bedg oryginal-
ne polskie kompozycje:

Stowo Polskie red. T. Horak Lwéw Zimorowicza 11., Dziennik Ludo-
wy red. S. Limbach Lwéw Domsa 5, Polska Zachodnia red. Rybinski i Wo-
lanski Katowice Kopernika 14., Kurier Warszawski red. J. Kleczynski War-
szawa, oraz Dzieh Polski red. Tuhan- Baranowski Piekna 62 m. 4.
Warszawa.

26061 262 63-64 65-67 6873 74-77 78-83 84-86 Suma
Maximum p. (168) 4 9 2 10 15 12 14 6 240
M. Berlant  (147) 4 4 12 10 1 12 14 4 218
Artamowski (126) 4 4 12 6 U 12 12 6 193
W. Sieradzan (91) 4 — 6 6 1 9 12 6 145
S.Klamrzynski(49) 4 — 6 b 6 6 4 4 85
J. Gottfried (—) 4 4 12 8 5 12 12 6 13

Z.Boryszewski (13) 4 - = = 4 SR — 21
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CHOROBY WATROBs—KfIMIEWIE fO1CIOIE

CHOROBY PRZEMIANY MATERJ1
LECZA:

ZIOLA

GIQENDN

H. NIEMOJEWSKIEGO

WTFIRSZHWAI
NOWY-SWIFIT 5, Tel. 504-96.

immim

SWIAT S

OBJHWY KRMIENI ZOLCIOWYCH

poczatkowe: B6l w bokach i dotku podser-

cowym (gdzie schodzg sie zebra). Pobole-

wanie w watrobie, sktonno$é do obstrukcji.

Jezyk obtozony. Gorycz i niesmak w ustach.

Odbijanie gazami. Wzdecie i burczenie
w kiszkach. Béle i zawroty gtowy.

Podczas atakéw: w dotku i watrobie silny

b6l ktéry sie rozchodzi ku stronie tylnej —

w pasie — krzyzu i siega az pod topatki.

Wzdecie brzucha, rozsadzanie zeber, parcie

na kiszke stolcowa. Niekiedy wymioty z64-
cig. Zimne poty, zéttaczka.

Blizsze szczegbly kuracji w broszurze
D-ra med. T. Niemojewskiego.

a

i MMMM m'1

ZACHOWY?”

mozna nabywac¢ w kloskaoh
1 ksiegarniach,

WYDAWNICTWO
WARSZAWSKEGO TOWARZY -

STWA ZW

OLENNIKOW

GRY SZACHOW EJ.

Drukarnia ,,SILA*, Warszawa, Marszatkowska fi.



