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O grze i KoncowKach wiezowych
PR ZRZ
RUDOLFA SPIELMa NNA
(Echiguier, Styczen 193 O
(Ciag dalszy).

Strona stabsza powinna, jesli Z turnieju we Wroctawiu 1925 r.
to tylko mozliwe, ustawia¢ wieze
na polach naroznych, zwtaszcza Wagner

w rogu przeciwlegtym do terenu
walki. Z p6l tych wieza moze
odrazu atakowac¢ zaleznie od po- W | S
trzeby albo w kierunku piono-
wym, albo w poziomym

W ponizszym przyktadzie Gruu- e I W
feld wykracza przeciwko tej za-
sadzie, ktéra o ile sie nie my-
le, nie zostala, jeszcze przez
nikogo sformutowana. To z ekce- Biate w pozycji tej
wazenie gubi partje. btednie:

Griinfeld

zagraty



1 Wa7—b7? —

Poczem czarne wygraty tatwo
w sposOb nastepujacy:

1 — f7—f5+
2 Kg4-g3 Wfl—glf
3. Kg3-h3 Wagl-al
4. Wbh7 —b8 —

Zap6zno. Krd6l czarny staje
teraz przed swoimi pionkami.

4, — Wal- asf
5. Kh3-h2 Khé —h5
6. Wb8-h8f Khb5-g4
7. Wh8—h6 Wa3-ab6
8. Kh2—qg2 f5—f4
9. kg2—f2 f4—f£3
10. Kf2—ed Kg4 - g3

i biate poddaty sie.

W pozycji podanej na dja-
gramie biate powinny graé¢ Wa7—
a8! Wtenczas wieza ma moznos¢
atakowania zdaleka i grajac w
czwartem posunieciu Wh8f moze
przeszkodzi¢ decydujgcemu wkro-
czeniu krola czarnych Po Kg7
nastgpitoby ponownie Wh8 —a8,
co datoby mozno$¢ atakowa-
nia krdla bocznymi szachami,
gdyby chciat przekroczy¢ punkt
fo. Partja zakonczytaby sie nie-
rozegranag.

W  kohAcdwkach wiezowych
tapczywos$¢ na zysk materjalny
moze spowodowaé kleske. Po-
gon za pionkiem jest w tym ro-
dzaju koncéwek naogdt niemniej
niewtgsciwg i niebezpieczng,
jak i w debiucie, gdyz zazwy-
czaj daje w konsekwencji prze-
ciwnikowi moznos¢ zdobycia lep-
szej pozycji i rozwoju. Widzie-
liSmy niejednokrotnie w pierw-
szej czesci tej pracy, jak Rubin-
stein ten wielki artysta koricdwek,
potrafi sie pod tym wzgledem
powstrzymac, biorgc stabe piony
dopiero wtenczas, gdy przeciwnik
wzamian nie moze ju® uzyskaé
zadnej kompensaty. Trzeba nie-
raz duzego opanowania, aby sie
powstrzymaé narazie od rzucenia

sie na zapewniong juz zdobycz
i uczyni¢ to dopiero po zrobie-
niu innych mocniejszych  posu-
nie€c. Rados$¢ tryumfu nie daje
nam czesto prawidtowo ocenic
pozycji. Temu to zawdzieczam
najbolesniejszg stratg pot punktu,
jaka kiedykolwiek poniostem w
mojej karjerze szachowej. Byto
w “an Sebastian w 1912 r. pod
koniec turnieju, w chwili gdy
miatem najlepszg nadzieje uzy-
skania pierwszej nagrody. Zdo-
bywatem ja, o ile wygrywatem
z Leonbardem nastepujgcg kon-
cowke, w ktorej uzyskatem po-
zycje wygranag.

Z turnieju w San Sebastian 1912

Spielmann

Hw'

Leonhardt

Miatem zapisaé posuniecie, co
byto dla mnie bardzo dogodne.
Do dzisiejszego dnia nie moge
zrozumieé, dlaczego nie zagratem
narzucajgcego sie posuniecia 1.
Kc3; zamiast czego, zapisatem,
pod wptywem jakiego$ leku:

1 — Kc4Xd4

Pomimo, ze partja byta do-
piero przerwang, juz koledzy moi
sktadali mi powinszowania i mdj
przeciwnik sam uznawat swoja
pozycje za beznadziejng. Wszyscy
byli pewni, ze 'zapisaterfi posu-
niecie Kc3 i ja sam nie mogtem
zrozumieé swojego biedu. Moja
rozpaczliwa analiza byta bezowoc-
ng Dzieki memu przedwczesne-



mu wzieciu pionka uzyskal mdj
przeciwnik dwa cenne tempa,
ktére wystarczyly do zapewnienia
mu nierozegranej. Moje posunie-
niecie wzbudzito ogélne zdziwie-
nie w chwili ponownego rozpo-
czecia partji. Zakonczyta sie ona
jak nastepuje:
2 g5— go! —

Takie rezultaty daje strata tem-
pa. Przy dobrej grze czarnych biate
mogtyby i$¢ pionem tym naprzdéd
dopiero po dwuch posunieciach.

2. — Kd4—d3
3. Wg7-d7 d5 -d4
4, g6— g7 Wg2—go

Po 4... Kc3 nastepuje 5. Wcof,
poczem wieza atakuje jednego
z czarnych pionkéw i daje szach
z chwilg, gdy krol staje na otwar-

tej linji. Czarne nie mogg juz
wygrac.

3. Kel—b2 Wgo—qgl

6. -Kb2—h3

Tutaj musiatem juz zgodzié

sie na nierozegrang. Pionek b jest
stracony gdyz po 6.. Wbl"j-, na-

stepuje Kad4 i wieza musi sie
cofac.

Partje mozna byto wygrac
w nastepujgcy sposob:

1 — Kc4 - c3!

2! Wg7-c7f Kc3Xd4!

Ttirniej w Sari

Teraz tu wziecie piona naste-
puje z zyskiem tempa, gdyz biate
muszg broni¢ pionka g. W razie
3. Wb7? nastepuje... WXg5; 4.
WXb4?i> Kc3! i wieza jest stra-
cona.

3. Wc7—g7 Kd4—c3
4 Wg7—c7f Kc3—d3!

Znoéw zysk tempa.

5 Wc7—g7 d5—d4
6. 03-go —

Teraz czarne wygrywajga tatwo,
gdyz w pordéwnaniu z faktycznym
przebiegiem partji zyskaly dwa
tempa — ich krol znajduje sie na
d3, pionek damy na d4.

6. - Wg2—c2f
7. Kel—Dbl —

Po 7. Kd 1 nastepuje 7. Wco;
8. Wgs (Wb7? WXgs) 8. Kc3;
9. g7, Wc7 i wygrywa.

7. — Wc2-cd!
8. Wg7 —gs —
albo 8. Wb7, WXgse; 9. WXb4,

Kc3; 100 W co, Wgif; 11. Ka2,
d3 etc.

8. - Kd3—c3
9. g6- g7 Wco—c7
i wygrywa. (d. ¢c. n).

ttum. K. Mi< fralowski.

Remo.

Turniej w San Remo nalezal bezwatpienia do najciekgwszych im-
prez o.statnich lat, zgromadzit on caly szereg pierwszorzedn) ch nazwisk.
Poza Capablankg i Euwem nie brakto chyba zadnego silniejszego mistrza.

Cata uwaga skupita sie oczywiscie na obecnym mistrzu S$wiata,
ktory wspaniale potwierdzit wynikiem, ze tytut najlepszego szachisty $wiata
stusznie mu sie nalezy. Niewiele mamy przyktadow, gdzieby zdobywca
pierwszej nagrody dystansowatl najblizszego swego konkurenta o 3V2P->



remizujgc tylko dwie partje. Nadzwyczajnie udany start sprawit, ze
reszta zawodnikéw musiata graé¢ ostro na wygrang, stagd mamy tak
niewielki procent partji nierozegranych. Jest to wazna zdobycz tego
turnieju, ktéory postawit pod znakiem zapytania koncepcje ,$mierci
remizowej . Impreza ta wykazata jasno, ze silna cheé zwyciestwa moze
by¢ jeszcze przez diuzszy czas tajemnica wynikdw turniejowych.

Drugim byt Nimcowicz loY2P- Nie byt to ten karlsbadzki Nimco-
wicz wygrywajacy partje z najsilniejszymi przeciwnikami, obecnie jego
punkty, to zwyciestwa z nienagrodzonymi, bowiem na siedem partji
z nagrodzonymi uzyskat tylko 3Y2p., wiec nie lepiej niz Rubinstein,
Bogolubow, Yates, Ahues, Vidmar czy Tartakower. Pokazat on jednak
wysoka klase w partjach takich jak z Bogolubowem Ilub Kmochem.

Trzecig nagrode zdobyt nasz mistrz Rubinstein, ktéremu brak
szczedcia nie pozwolit na zdobycie tak zastuzonego drugiego miejsca
Spokojna i opanowana gra przypominata jego dawne czasy, Kkie-
dy to w klasyczny spos6b szedt od zwyciestwa do zwyciestwa. Obok
Alechina jest to gracz szczycacy sie najmniejsza iloscia partji
remizowych.

Czwarta nagrode wywalczyt sobie Bogolubow, grajgc ostro, wpraw-
dzie nie zawsze poprawnie; partje jego stylem i sposobem gry przy-
pominajg jego spotkanie z Alechinem.

Pigta i sz6sta nagroda przypadta mistrzom mniej renomowanym,
ktérzy niepowinni byli sie znalez¢ na tak wysokiem, choé w zupetnosci
zastuzonym miejscu. Yates z 9 punktami zdobyt V. nagrode, mo-
ze on sie pochwali¢ zwyciestwami nad takimi mistrzami, jak Vidmar
i Spielmao.

VI nagrode przyznano Ahuesowi mistrzowi Niemiec, ktory jasno
wykazat walory swej gry, bedzie on zawsze groznym przeciwnikiem
nawet dla najlepszej Kklasy.

Ostatnig nagrode podzielili Spielmann i Vidmar zdobywajac po s p.
Spielmann gratl -w tym turnieju bardzo niepewnie, sze$¢ partji remizo-
wych na 15 granych jest niezwykle wysokim procentem, jak na tego
mistrza ataku.

Vidmar naog6t grat dobrze, jakkolwiek osiggngt stabsze wyniki
niz dawniej. Nie wygrat on zadnej partji z nagrodzonymi, za to
ilos¢ partji remizowych stawia go za Maroezym na drugiem miejscu.

Maroczy, Tartakower i Colle zajmuja pierwsze miejsca za nagro-
dzonymi. Niezbyt dobrze wiodto sie Tartakowerowi, ktéry pod Kkoniec
ostabt i nie moégt juz zajgé lepszego miejsca.

Blizsze szczegdty podaje tabela.
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Tabela turnieju w San Remo.

I 2 3 4 5
1 Dr. Alechin . X 1 i 72 i
2. Nimcowicz 0 x 0 i 72
3 Rubinstein 0 1 x i
4. Bogolubow . 7i 0 1 X 72
5. Yates 0 75 0 72 X
| 6. Ahues . . . . o0 721 7
7. Spielmann 7« 7i 10 0
8. Dr. Vidmar 0 72 0 72
9. Maroczy . 0 72 72 0 72
10. Dr. Tartakower 0 72 0 0 1
11. Colle o 0 o 1 1
12. Kmoch 0 0 1 0 O
13. Hraiza 0 0 0 0 O
14. Monticelli 0 0 0 1 0
15. Grau 0 0 0 0 O
16. Rom-i 0 o 0 0 O

Partja Nr. 242.
(grana na turnieju w San Remo)

Indyjska
Biate: Czarne:
E. Bogolubow. M. Monticelli.
1 d2—d4 Sgs—fe
2. c2—c4 e7 —es6
3. Scl—c3 Gfs—b4

Obrona Nimcowicza, obecnie

bardzo modna
4. Sgl—f3

Opinje teoretykéw sg rozbiez-
ne co do najlepszego sposobu
zwalczania posuniecia 3.. Gb4.
Dawniej grywano 4. Hc2, w Karl-
sbadzie faworyzowano 4. Hb3,
Bogolubow za$ jest zdania, ze
najlepszem jest posuniecie zro-
bione w partji.

3. b7 b6

7

72
72

8 9 10 11 12 13 14 15 16
i i 1 01 1 i i i 14p
72 7 A111111 1 Si|i 107,p.
1 74 1 i O0|1]1]1]1 10p
72 I itolililo]il]i 97p
1 72 0]J0!1i111ii]1 9p

72 i © © 877 p.
“ 72 1111111 W10 8P

X A 72111117, M 1Vv,11 8p

72 X ™17, WplAil11111 T7R
72 v X1010j1|y2j1[1 77ap
0 7 11X 101V, 1101V, 677
0 A 1111X 1*m1011i1 67P
72 wm O < 4°Ap
0 0 7 0 I 7 X m7 4p

72 0 o 1 0 @ 7 X T37p
0 olo v 0 0 9% 77 X 2770

Jezeli sadzi¢ z partji Kosticz-
Maroczy (Teplitz—Schdénau 1922)

i Gilg — Dr. Tarrasch (Semme-
ring 1926) 4... Se4 jest rdwniez
dobre. W pierwszej partji biate

graty 5 Hb3,
w obu wypadkach
maty przewage.

w drugiej 5 Hd3,
czarne otrzy-

&5 Gcecl—g3
W swojej ksigzce ,,Wspotcze-
sne otwarcie 1 d2 - d4!" Bogo-
lubow poleca 5 €3, z dalszym

ciggiem: 0—0s6. Gd3, d5 7. 0—0,

Gb7 8. cd, ed 9. a3. Ge7 10. b4
etc.
5. — Gb4Xc3f
Sladami  Nimcowicza, ktéry

twierdzi, ze czarnym uda sie pdz-
niej w ten lub inny sposéb wy-
zyskaé ujemne strony zdublo-
wania pionéw na linji c.



6. b2Xc3 Gc8-b7
7. e2—e3 d7—do

Czarne majg zamiar gra¢ e6 —
e5. Oryginalny przebieg miata
partja korespondencyjna Dr. Dyck-
hoff —Priwonitz, gdzie czarne za-
stosowaty inny plan: 7.. Hcs
(aby skoczek nie byt zwigzany)
8. GXfe, gf 9. Sh4l, Ke7 10. Gd3,
Hgs 11 f4! h5 12. He2, Hg4
13. Hf2, Sce?(Nalezato gra¢ Hg71
14. d3! czarne sie poddaly, gdyz
po 14.. Sa5 nastgpi 15 Sge*}s fg
16 h3 i hetman czarny stracony.
Gdyby biate odrazu graly 14
Sgoéf, fg 15 h3 czarne mogtyby
uratowa¢ hetmana ruchem Sbh4!

8. Gfl--d3 Sbs—d7
9.0-0 Hd8-e7

Czarne wyprowadzajg swoje
figury, jednoczed$nie wzmacniajac
nacisk na punkt e5.

10.  Sf3 —d2
Mozna gra¢ i 10. e4, ale po-

suniecie Bogolubowa wydaje sie
nam wiecej zgodne z charakte-

rem pozycji.
10. - h7-h6!
Inowacja. Dotychczas grywa-

no e5 w potaczeniu z krdtkg ro-
szada.

11. Gg5-h4?

Nalezato bi¢ skoczka z mniej
wiecej rowng partja.

(e — g7— g5
1?2 Gh4-g3 0—0—0

Jak zwykle w wypadkach, kie-
dy przeciwnicy roszujg w rézne
strony, partja przyjmuje b. ostry
charakter.

13. a2 —a4 a7 —ab5
14 Wal—bl Wds— gs
15. f2—1f3 he —h5
16. e3—e4 h5—h4
17 Gg3—el es—e5

18. h2—h3 Sf6-h5
19. c4—ch

22

Stuszna taktyka. Biate za ce-
ne piona daza do kontrataku.

19. — d6Xc5

20. d4—d5 Sh5—F4 =m
21. Sd2—c4 Whs —ho

22. Wfl-f2 f7—f5

23. d5—ds —

23. — Whe Xds!

Czarne poswiecajg jakos¢, aby
zlikwidowaé¢ catg akcje zaczepng
biatych na skrzy die hetmanskiem.
Czarne liczg na to, ze ich atak
na drugiem skrzydle okaze sie
przemoznym, majac jednoczes$nie
asekuracje w postaci dwoch pio-
néw za gualitas, na wypadek gdy-
by biate zdotaty jednak obronié
swoje skrzydio krolewskie.

24. Sc4Xd6 He7Xd6
25. Gd3-c4Wg8-f8
26. e4Xf5  WFBXF5
27. Wf2-d2

Biate nie moga bi¢ na de, gdyz
wytworzytaby sie niebezpieczna
falanga czarnych piondw, ktorej
biate nie mogtyby powstrzymac.

27. — Hdes —e7
28. HdI-b3 Wf5-f8
29. Gc4-d3 e5—e4!
Czarne otwierajg wszystkie
linje dla ataku.
30. Gd3Xe4 Gb7Xe4d
31. f3Xed4d He7Xe4
32. Hb3—c2 Hed—cs
33. c3—ct g5—04
34. Ge 1IXh4 —
Jezeli 34. hg. to nastgpi h3
35. gh. Se5 z nieodpartym ata-
kiem



34. —
35. g2—g3
36. Wb 1—b3
Na 36. t;f wygrywa tatwo Sf3j"
37. Kf2, SXh4. Po posunieciu
w partji nastepuje zadaniowy
mat w 4-ch posunieciach
36. Sf4—e2f
37. Wd2Xe2 Wfs—fl+1
38. Kgl Xf1 Hce—hlIf
39. Kfl—f2 Se5—qg4f
i mat.

g4Xh3
Sd7-e5

PARTJA Ns 243

Turniej w San Remo

Indyjska
Biate:

E.D. Bogolubow

1 d2-d4
2. c2—c4 e7—es
3. Sb 1—c3 Gfs—b4
4. Hd 1—b3 -

Grajagc w ten spos6b biatemi
wygrat Spielman w Karlsbadzie
1929 trzy stynne partje z Collem,
Johnerem i Samischem i Bogolu-
bow dwie w meczu o mistrzostwo
Swiata, tak ze Alechin byt zmu-
szony porzuci¢ obrone 3... Gb4
i twierdzit po meczu, ze cata
gra z povvodu 4. Hb3! jest nie-
wystarczajaca. Ponizsza partja
ma wielkg teoretyczng wartos$c
z tego powodu, ze Niemcowicz
ulepszyt ten system gry wprowa-
wadzajac pewng inowacje w 7 po-
sunieciu.

Czarne:
A. Nimcowicz

Sgs-fe

4, - c7—c5

5. d4Xch Sbs—cs6

6.5gl—f3 Sf6"-e4
Mozna graé¢ rdwniez 6.. Hab
7. Gd2, HXCG 8. a3, GXc3, 9.
GXc3, Sa5 itd lub tez 6... 0—0
7. Gg5, h6 8. Gh4, g5 9. Gg3,
Se4 10. e3, Ha5 11. Wel, f5 12
Gds SXds 13. cXd, GXds 14

Ge2, Se5 15. Sd4, Hb4 z uciazli-
wa, ale mozliwg do utrzymania
gra dla czarnych.
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7. Gel—d2 Se4Xc5'

jest to witasnie inowacja Nim-
cowicza; w Karlsbadzie przeciw-
nicy Spielmanna grali 7... SXd2,
poczem po s8.SXd2, f5 8. €3
i0-0-0, Ge2, Sf3, Wd2, wdl,
przewaga biatych na linji d byta
wystarczajgcg do zwyciestwa.

8. Hb3—2 £7—15

Konieczne aby po 9. a3, GXc'),
100 GXc3, 0-0 11 b4 skocz kowi
c5 uprzystepni¢ pole e4.

9. e2—e3 —
Stabo zagrane; nalezato ¢
9. a3!, GXc3 10. GXc3, 0-0 11
e3! i Gd3 z dobrg grg dla biatych.
9. — 0-0
10. Gfl—e2 b7 —bse
1i. 0—0-0 -

Biate zarzucajg pomyst krotkiej
roszady, gdyz baty sie ataku po
Gb7 i uwazaty, ze diuga roszada
wywrze silny nacisk na linje d,
jak to pokazat Spielmann w Karls-
badzie, ale Swietna gra Nimco-
wicza nie dopuscita do tej ewentu-
alnodci.

11. — a’7—ab!
12. a2—a3 —
12. — a5 —a4!
Pointa, poprzedniego ruchu;
13. aXb4 jest niemozliwe z po-
wodu 13... SXb4 itd.
13. Sc3-b5 —

Jezeli Kb 1to Gb7 i biaty réw-
niez nie moze bi¢ na b4.
13. Gb4aXd2+
14. Sf3Xd2 Sc6-a5
15 Ge2 f3 —



Na 15 Sf3 nastgpi Gb7 i Ge4
z silng gfg dla czarnych.
15. - d7—d5!
16. c4Xd5 Gcs—as!
Celem ostatnich dwu posu-
nie¢ byto otworzenie linji c dla
czarnej wiezy hetmanskiej
17. Sd2-c4 -

Pieknie, ale niewystarczajgco.
Na Sc3 nastgpi Wacs (Dlaczego
nie poprostu Gd3! Uwaga Chatu-
petzky’ego).

17. — Ga6Xbs
18. d5Xe6
18. Hd8-c7 -

Tutaj mozna byto wzigé¢ pod
uwage poswiecenie Hetmana np.
18... SXc4 19, WXds, WfXds
20. GXas, Sb3f 21. Kbl, Scd2f

22. Ka2, Gc4 teraz majg biate jeden
jedyny, ruch 23. Wdl! poczem po
b5! przypuszczalnie czarne po-
winny wygra¢. Gorszem byloby
23... Sclf gdyz po 24 Kal,Sdb3t
25. Kbl, wXdl 26. e Kf7
27. Hc4f, KXe7 28. H7"i" miaty-
by partje mozliwg do utrzymania.

19. Gf3Xa8 Gb5Xc4
20. Ga8-d5 GcaXds
21.WdIXd5 Hc7 cs!
22. ee—e7? —

O wiele lepszem byto Whdl,
z niejakg szansg na nierozegranag.

22. — Hc6Xd5
23. e7Xf8Hf KgsXfs
24, Whl-dl Hd5—e5
25. h2-h3 h7—h5
26. g2—qg4?

24

Za $mialo zagrane. Po spo-
kojnym ruchu 26. Kbl miaty biate
jeszcze widoki na remis.

26. - h5Xg4
27. h3Xg4 Sa5-b3+

Bardzo wazny szach, aby za-
pedzi¢ krdla na bl, po natych-
miastowem 27. . fXg4 nastgpi 28.
Hh7 i biaty krél ma wolne pole c2.

28. Kcl—bl f5Xg4
29.wdl —gl  He5-d5!

gdyz po WXg4
Hhlf z ré6znemi mozli-
matowemi

30. W gl—dI
31. Wdl—gl

Po 31 HXe4 nastagpi SXe4d 32.
Wgl, SXf2 33. Wg2, Sd2+ 34.
Kc2, Sde4 z koncéwka wygrang
dla czarnych.

Broni piona
nastgpi
wosciami

Hd5—e4

31. — Sbhb3-d2+
32 Kbl—cl He4 —d 5!
33 Hc2 —h7 —

Po 33. b4 nastgpi Scbh3J" 34.
Kb2, Sc4f 35 Ka2 Sd4! 36. HXa4,
b5 37. Has Ilub a7, Sa51d 38
Kai, Sdb3f 39 Kbl, Hd3f 40.
Kb2, Sc4t 41, Ka2, Hc2 mat.

33. Sd2-e4
34 Hh7—18+ Kfti—f7
3N Kcl —bl —

Jezeli 35, Wdl
Kc2, Hc4t 37. Kbl,
grywa.

35.

to Sb3| 36.
Sed2f i wy-

Hd5-d3+!

i biate poddaty sie gdyz po
36. Ka2 nastapi mat: Sc3f 37.
bXc3, Hc2+ 38. Kai, Sbh3 mat, a
na 37. Kai, Sb3 mat

Partja genjalnie
Nimcowicza. Uwagi
w Magyar Sakkvilag.

grana przez
B. Kosticza



PARTJA Nr. 244

Turniej w San Remo

Biate: Czarne:
Dr. A. Alechin Pf. Monticelli
Hiszpanska.

1 e2—ed e7—eb5
2. Sg1—f3 Sbs—co
3. Gfl—b5 a7—ase
4. Gb5—a4 Sgs-fse
5. 0—0 Gfs—e7

6. Hdl—e2 -

Takze i ex-mistrz $wiataDr. E.
Tasker jest zwolennikiem tego
starego sposobu gry, ktéra prze-

ciwnika zmusza do precyzyjnej
obrony
6. — b7—Db5
7. Ga4-b3 d7 —ds
8. c2—c3 0—0
Nalezato tutaj gra¢ s.. Sab
9. Gc2, ¢5 10. d4, Hc7 i t, d. Po

tern posunieciu popadajg czarne
w statg pozycyjng zaleznos¢.
9. a2—a4l
Otwarcie linji a zapewnia juz
biatym przewage. W partji Re-
ti—Stoltz 1928 zagrano stabiej
9. d4, Gg4 10. Wdl, eXd4 1L
cXd4, d5 12. e5, Se4 13, Sc3,
SXc3 14. bXc3, Sa5 15. Gc2,
Hd7 16. Hd3, ges 17. He3, Wfbs
i czarne majg gre w zupetnosci za-
dowalajaca.

9. — Was—Dbs
10- a4 Xb5s a6Xbs
11. d2—b4 -

Stabszem bytoby teraz 11.Sa3
z powodu gry 11.. Gg4 12.SXb5,

GXf3 13. gXf3, Sh5 14. d4, Gg5
it d
11. - e5Xd4
12. c3Xd4 Gcecs—g4
13.W fl—dI d6—d5
14. e4d-—e5 —

Biate stojg bardzo dobrze. Za-
miast posuniecia w partji mozna
byto rownie silnie gra¢ 14. eXd5,
SXd5 15. Sc3.

25

14. — Sfe—e4

15. Sb 1—c3 Se4Xc3

16. b2Xc3  Hds—d7

17. h2-b3  Gg4—f5
Rowniez 17.. Gh5 18. Was,
Sds 19. g4, Ggs 20. Sel, co 21.

f4 itd jak grano w partji Dr .Ale-
chin — Dr Asztalos, Kecskemet
1927, nie daje wyrownania.

18.Wal—ad Kgs -h8?

Koniecznie nalezato gra¢ za-
raz Sds!
19. Sf3—g5 h7—ho
mr WeM iM ¥,
20. g2—g4! Gf5—qgo
20.., hXg5 21. gXf5 bytoby
jeszcze korzystniejszem dla mi-
strza Swiata.
21. Sg5-f3

Grajgc oczywisci 21. e6 utra-
cityby biate calg osiggnietg prze-
wage. 2 |. ed, HdO6 22. SXf7+, GXf7
23. eXf7 WXf7 24. Ga3, SXd4!
25 eXd4, HXad i teraz po 26.
GXe7?, Wes! biate przegratyby
partje, podczas gdy po 26. QXd5!
pomimo mniejszej ilosci pionow
majac roznokolorowe gornce mo-
gtyby uzyskaé nierozegrang.

21. — Sce-d s
22. Sf3-el c7—co
23. Sel—d3 Sds—ed?

Tern ruchem mistrz wioski mi-
mowoli utatwia zadanie przeciw-
nikowi

24 f2—f4 f7—f5
24... GXd3 25. HXd3, lub tez
24... Ged 25. Sf2 i nastepnie 26.

f5 nie dawato czarnym lepszej gry.



25. e5Xf6 e.p. Ge7Xf6
26. f4—f5 Sc6Xd4
27. c3Xd4 Gf6Xd4f
28. Kgl-g2 Wh8--e8
29. He2-f3 Gg6—f7
30. Sd3-f4 Gd4 —e5
31. Ge!l—a3  Wf8 - g8
32. Ga3-c5 Geb5-b8
33. Ge5 -f2  We8-e4
34. Hf3Xe4 i wygrywa.

Po 34. Hb7 nastgpi 35. SgoJ",
GXg6 36. He6, HXa6 37. HXg6
z podwdjng grozbg f6! i GXd5.
Uwagi E. Griinfelda specjalnie
dla Swiata Szachowego.

PARTJA Nr. 245
(grana na turnieju w Hastings).

Obrona Philidora
(Warjant Hanhama)

Biate: Czarne:
Tylor G. Koltanowski
1 d2—d4 Sg8 - 6
2. Sgl -f3 d7-d6
3. Sbl—c3 Sbh8~d7
4. e2—e4 e7 —e5

Wytworzyt sie t. zw. warjant
Hanhama Idea tej obrony (Sd7)

polega na tem, aby utrzymac pio-
na na e5.

5 Gfl—c4 Gf8-e7

Czarne nie majg potrzeby oba-
wia¢ sie posSwiecenia na f7. Np.
6. GXf7f?, KXf7 7. Sg5f. Kg8

. Se6, He8 8 SXc7, Hg6 10
SXa8, HXg2 11 Wfl, ed! 12
HXd4, Se5 13 f4, Sfg4! z lepszg
grg dla czarnych. Albo tez 6.
Sg5 0-0. 7. GXf7f? WXf7 8
Se6, He8 9. SXc7, Hd8 10. SXa8.
b5 i czarne stoja lepiej.

26

6. 0-0 0-0
7.HdIl—e2 e5Xd4?
To posuniecie jest sprzeczne
z ideg obrony Hanhama, Nalezato
bezwzglednie gra¢ ce i w nastep-
stwie Hc7.

8. Sf3Xd4 Wfs —eb?

Ostabia punkt f7, co natych-
miast sie msci.
9. GeaXf7+ Kg8Xf7
10. Sd4  ed!!

Wobec zamatowania hetmana
czarne muszg bi¢ i skoczka, po-
czern atak biatych staje sie prze<
moznym.

10. - Kf7Xe6
11.He2-c4+ d6—d5
12, edXd5'j"  Kes —f7
13. d5 —do6f Sfe -d5
Jezeli 13.. Kfs to 14. dc i pion
matuje hetmana!
14.  d6Xe7 We8Xe7
15. Sc3Xd5 Sd7-e5
16. Hc4-f4f Kf7-9g8
17. -d5Xe7f Hd8Xe7

Atak biatych wprawdzie sie
skonhczy! ale w miedzyczasie bia-
te z lichwiarskim procentem ode-
braty poswiecone figury. Znaczna
przewaga materjalna biatych szyb-

adecyduje o losie partji.

18, Gcl -d2 Se5—ge
19. Hf4-9g3 Gcs —es6
20. W fl—el He7—f7
21.C,d2-¢c3 Was - fs
22.Wel—e3 Geo—d5
23. Wal—el h7—h5
24. h2—h4 c7 —c5
25. f2—£3 b7 —b5
26. b2—h3 a7—ab
27. Hg3 —g5 bs__ﬁf
28. Gc3 —al =

29. We3—e7 i czarne pod-

daty sie.



PARTJA Nr. 246

TURNIEJ W SAN REMO
Indyjska.

Biate: Dr. M Vidmar Czarne: H. Kmoch

I. d2—d4, Sg8 —f6 2. c2—c4, e7—eb6 3. Sgl—f3, b7—b6 4 g2—g3.
Gc8—hb7 5 Gfl—g2, Gf8-e7 6 0-0, 0-0 7. Hdl—c2, c¢7—c5 8. d4Xc5,
Ge7Xc5 9. Sbl—c3, Gcb—e7 10. e2—e4, d7—d6 11 b2 —h3, a7—ab
12. Gel-b2, Hd8—c7 13. Wal—cl, Sb8-d7 14 Wfl—el, Wa8-c8
15. Hc2-e2, Wf8-d8 16. Sf3 d4, Ge7-f8 17. Wel-dl, Hc7—h8
18. f2—f4, e6—e5 19. Sd4-f5, g7—g6 20. Sf5-e3, e5Xf4 21. g3Xf4,
Wd8-e8 22. Se3—d5, Gf8—g7 23. Sd5Xf6f, Sd7Xf6 24. Sc3-d5l,
Sf6Xd5 25. c4Xd5, Wc8-c7 26. Gh2Xg7, Kg8Xg7 27. He2-f2l, Gbh7-
c8 28. e4—e5, Wc7—e7 29. e5—6!, f7Xe6 30. d5Xe6, Gc8Xe6 31.
Hf2—d4+, Kg7 - g8 32. Gg2-c6! Ge6-d7 33. Gc6-d5+, Gd7-e6 34
Wel Xe6, We7Xe6 35 Hd4-c4! i wygrywa.

PARTJA Nr. 247
TURNIEJ W SAN REMO

Holenderska.
Biate: Dr. A. Alechin. Czarne: Dr. S. TartaKower.

l. d2—d4, e7—eb6 2. e2-c4, £/—f5 3. g2—g3, Sg8-fd 4. G fl-g2,
Gf8—b4+ 5 Shl—d2, Sf6—e4 6. a2—a3, SedXd2 7. GclXd2 Gh4Xd2+
8. HdIXd2, 0—0 9. Sgl—hi!, d7—d5 10. c4Xd5 e6Xd5 11 5h3—f4
c7—c6 12. 0 —0, Hd8 —e7 13 b2—b4, a7—ab6 14. f2—£3, Sb8—d7 15
e2—e4, f5Xed4 16. f3Xed, d5Xe4 17. Hd2-a2+, Kg8-h8 18 Sf4-eb,
W8 XFIf 19. WalXfl, Sd7-f6 20. Se6-g5 h7—h6 21 Ha2-f7! He7Xf7
22. Sg5Xf7f, Kh8- h7 23. Sf7—d6, Gc8 - €6 24. Sd6Xb7, Ge6—d5 25.
Wfl-el, Wa8—a7 26 Sbh7—c5, a6—ab! 27. b4Xab5!, Wa7Xa5 28. a3 - a4,
Wa5—a8 29. Wel—al! Wa8—a5 30. Wa 1-a3, Kh7—g631. h2-h3, Kg6—
f532. Kgl—f2, Sf6-e8 33. Gg2Xe4!l, Gd5Xe4 34. g3 -g4+, Kf5-f6 35. Sc5X
g4+, Kfo—e6 36. Kf2-e3, Se8—d6 37. Ke3—d3, Sd6Xe4 33. Ke3Xe4,
h6—h5 39. g4—g5!, Wab5Xg5 40. a4—ab, Wg5—b5 41. a5—a6, Wh5—
b8 42. a6—a7, Wh8—a8 43. h3 —h4, g7—g5 44. h4Xg5, h5—h4 45,
Wa3-a6!, Ke6—f7 46. Ke4-f4, h4-h3 47. Kf4-93, Kf7—g6 48.d4-
ds!, Kg6Xg5 49. d5Xc6, Kg5-f5 50. c6-c7 i wygrywa.
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» WIADOMOSCI

Dnia 15 lutego, a nie jak podaliSmy dnia 2, rozpoczat sie w todzi
turniej o mistrzostwo miasta przy udziale czternastu najlepszych sit
lokalnych. Graja: Regedzinski, Daniszewski Kolski, Apel, Frydman,
Rozenbaum, Szefer, Hiszbajn, Winiawer. Zajde, Frenkel, Szestakowski.
Szer i Szpiro.

Wyznaczono 6 nagrod od 400— 100 zt. Turniej potrwa okoto 2 mies.

Nicea.

W miedzynarodowym turnieju w Nicei graja nastepujacy zawod-
nicy: Thomas, Maroczy, Tartakower, Seitz, Colle, Kosticz, 0 'Hanlon,
Maas, Araiza, Duchamp, Snosko-Borowski i Reilly. Turniej ten, jak
widaé¢ ze sktadu, nie jest silnie obsadzony.

Antwerpja.

W matym turnieju miedzynarodwym przy wspétudziale 6 zawod-
nikéw zwyciezytS. Flohr 3'/2 p., drugie miejsce podzielili Takacs i Dunkel"
blum 3 p. Dalsze miejsce zajeli Landau p. oraz Censer i Kolta-
nowski 1x2 p.

Berlin.

Zakonczyt sie tu dobrze obsadzony lokalny turniej. Pierwszg
nagrode zdobyt Koch e72>drugim byt Schories ep. dalsze nagrody
podzielili Johner, Mieses i Schlage 5p. Ws$rdd nienagrodzonych znalezli
sie Helling, Schweinburg po 4V2, Rotenstein 3'/2, Elstner 3, Enoch 2.

10. najlepszych szachistéw na Swiecie.

Ankiete na ten temat ogtosito L’Auto; rezultat tego ciekawego
konkursu byt nastepujacy: 1 Dr. Alechin 870 gtoséw, 2. Capablanca
809, 3. Dr. E. Lasker 729, 4 Nimcowicz 686, 5 Bogolubow 651, 6. Spiel-
man 424, 7. Rubinstein 385, 8. Dr. Vidmar 372 9. Dr. Euwe 310,
10. Dr. Tartakower 297.

Przyznajgc stuszno$¢ zasadzie ,vox populi, vox dei“ moznaby
z matemi zastrzezeniami zgodzi¢ sie na taka liste.

KomuniKat WszechstowiansKiego Zwigzku Szachistéw Hore-
spodencyjnych (Savez sveslovenskich dopisnih sahista).

Witadze zwigzku ukonstytuowaty sie w nastepujacy sposob-
I Przewodniczacy Dr. Gross Jugostawja, 1L Przew. Prof. Geier
Polska, IlIl. Przew. W. Tatarski Polska, I. sekretarz K. Krygiel C. S. R.
1. sekr Dr. Szaniawski Polska, Ill. sekr. T. Krich, Jugostawja, skarbnik
M. Vojwodi¢ Jugostawja, kierownik turniejowy Fr. Kozelek C, S. R.
Rownocze$Snie rozpoczat sie turniej o mistrzostwo Wszech. Zw.
Sz. Kor. Z Polski biorg udziat W. Tatarski, Dr Szaniawski. Prof. Geier
T. Kopieczek.



DZI1AL ZADA

pod redalicjg M. W RCZSL A.

U miedzynarodowy turniej zadaniowy ,,Swiata Szachowego™
Rozstrzygniecie w dziale trzychodéwek za 1929 r.

Nasz tegoroczny konkurs zadaniowy pod wzgledem iloSciowym
przewyzszyt konkurencje roku ubiegtego; uczestniczyto 34 zadan. Pod
wzgledem jakos$ciowym trzeba go uznaé¢ za dobry, chociaz brak byto
kompozycji wielkiego stylu.

Pod rozwage wzieto nastepujgce prace, ktére uznano zg turnie-
jowe i ktora mogty mie¢ szanse na uzyskanie zaszczytnego wyrdznienia.
Sa to zadania Nr. 233 21 1,250. 251, 252, 263,274, 288, 289, 290,291, 344, 345.

Z tych zadan odpadty pdézniej Nr. 211z powodu jednoposuniecio-
wej grozby, Nr. 252 zbyt szczupta gra gtdwna, Nr. 288 staby pierwszy
ruch i zasadniczo tylko 2 gry/ Nr. 29! uboczne Wel , ktére niszczy
caty mechanizm zadaniowy.

Pozostatym za$ zadaniom przyznano nagrody i wzmianki zaszczytne.

| nagrode 50 Zip.otrzymat K. A. L. Kubbel Nr. 287
Il — 11l nagrode ex aeguo M Havel Nr. 274
40 Zip. + 25 Zip. otrzymali Dr. E. PalKosKa Nr. 250

281 K A L Kubbel 274 IW Havel 250. Dr. E. Palkoska
| nagroda II—[Il nagroda ex aeguo Il—Ill nagroda ex aeguo
Mat w 3 posunigciach Mat w 3 posunieciach Mat w 3 posunigciach

Specjalne nagrody za dwa najlepsze polskie zadania otrzymali:
I Dr. T. Gluzi&sKi Nr. 207, Il. E. Lorber Nr. 235.

207. nr. T. Gluzinski 345. E. Lorber
| specjalna nagroda Il specjalna nagroda
i

Mat w 4 posunieciach Mat w 3 posunieciach
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Wzmianki zaszczytne otrzymali: 1. R. Cofman Nr. 208, 2. A. P. Gu-
lajew Nr. 344, 3. C, Chapman Nr. 290.

Pochwaty: 1 M. Havel Nr. 251, 2. J Smutny Nr. 263, 3. Har-
tong i Niemeijer Nr. 284,

. nagroda, K. A. Kubbel.

Bezwzglednie najlepsza kompozycja w tegorocznej konkurencji.
Zadanie ideowe, zawierajgce pozycje half - pin (p6t zwigzanie) z czy-
stemi ekonomicznemi matami. Grozba cicha i tematowa, warjanty
zadawalaja.

I — Il nagroda ex aequo M. Hayel.

Typowa czeska praca z dobrem wstepem i 3 wzorowemi siatkami.
W grze gtéwnej mamy dwukrotne zwigzanie piona, potaczone z zam-
knieciem pola a5.

Il - 1l nagroda ex aequo Dr. E. Palkoska.

Bardzo dobry wstep i dobrze ukryta grozba stanowig zasadniczy
walor tej kompozycji. Warjanty jednolite nie zawierajg jednak osobli-
wej pieknosci, dlatego to zadanie nie mogto byé wyzej umieszczone

| specjalna nagroda Dr. T. Gluzinski.

Gteboko zatozony pomyst echa kameleonowego przy prawie syme-
trycznej pozycji. Wstep trudny i dobrze ukryty. Pomimo duzej ilosci
pionéw biatych jest to najlepsza polska kompozycja w tym roku.

Il. Specjalna nagroda, E. Lorber.

Dos$¢ ciekawie sformowane echo, sktadajgce sie z 3 prawie iden-
tycznych matéw. Zuzytkowany tu zostat pomyst zamykania pdl przez
czarne figury, co nadato jednolitos¢ pomystowi. Ujemng cechg tej pracy
jest ciggle ten sam drugi ruch.

1. wzmianka zaszczytna R. Cofman [B Kh7, Has, Wf3, Sa4, f5
Pb4, g4, Cz.: Kc7, Wh2, h3, Ghs, Sa2, c2 P: c3, ds, d7, fe, g2, g7,
h4 (7+ 13;].

Strategiczna gra polegajgca na sprowadzeniu 3 figur na jedno
pole. Wstep raczej nalezy uzna¢ za staby, cato$¢ jednak zostata zgrab-
nie ztozona.

2. wzmianka zaszczytna A. P. Gulajew. [B: Kg5, Hel, Ges, Sc3,
Pb3, d4, f3, Cz: Kes, Ha5, Wh2, h7, Gas, Sg2, P: a4, b4, b5, ds, €7,
g7, h3, h5, (7+14)].

Zreczna kompozycja oparta na pomysle gry antykrytycznej (Gf3)
Wstep, oddajacy jedno pole krolewskie, dobry.

3. wzmianka zaszczytna C. Chapman[B:Kgl, Hg2, Wa3, as, Gg3,
Sa4, d7 Pb2, c3, es, h2 Cz: Kb7, Ga7, d5 P:b3, c5, ce6, e7(l1+7)].
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Egzotyczne zadanie o ciekawie przeprowadzonej strategji. Wstep
dobry, a cato$¢ jakkolwiek nie klasyczna, przeprowadzona jest jednak
z pewnym wdziekiem.

1 pochwata M. Havel.

Kompozycja dobrze wykonana zalecajaca sie niezle pomys$lang
grozba.

2. pochwata J Smutny.

Trzykrotne zwigzanie czarnej figury gonca, lub skoczka przy nie-
wielkim materjale, oto zalety tej drobnej pracy, pewna jednak prostota
ub6stwo ideowe nie pozwolito na wyzsze umieszczenie.

3. pochwata Hartong i Niemeijer.

Bardzo ciekawa strategiczna idea zamkniecia wiezy na es i go.
Opracowanie jednak pozostawia duzo do zyczenia, wiec dorobiona
wieza, gdyz Whs nie mogta sie wydosta¢c (Umwandlungsfigur) poza
tem liczne duale. Gdyby nie te braki, zadanie to bytoby znacznie
wyzej umieszczone.

Sedziowie: D. Przepiérka, K. Sypniewski, M. Wrdbel.

Bibljografja.

Bracia W. i M. Ptatéow Sbornik szachmatnych etiudow. Moskwa
1928. Wydawnictwo panstwowe. Cena rubli 1.90, w oprawie rubli 2.50.

Studja braci Ptatéw stojg na bardzo wysokim poziomie. Dgzeniem
ich byto ukry¢ skomplikowang kombinacyjng tres¢ w mozliwie prostej
pozycji. W tym Kkierunku doszli oni niemal do perfekcji. Nic wiec
dziwnego, ze twdrczos$¢ ich, rozpoczeta przed 25 laty, spotykata sie
z powszechnem uznaniem. Pierwszy zbidr ich studjow wydany w r. 1914
zastat rozchwytany i obecnie nalezy do bibljograficznych rzadkosci.

Obecne drugie wydanie, poprawione i znacznie powiekszone

(liczba studjow wzrosta z 153 do 200) niewagtpliwie roéwniez znajdzie
licznych amatorow.

Bracia Ptatow w tym nowym zbiorze wprowadzili ciekawg ino-
wacje: pod kazdem studjum podane jest rézwigzanie, szczegdétowo
omentowane i obficie uzupetnione analitycznemi uwagami. Utatwia
to znakomicie zrozumienie logicznego zwigzku poszczegdlnych posu-
nie¢ rozwigzania.

Ponizej podajemy dwa ciekawe przyktady, wyjete z omawianego
zbioru, zwracamy szczeg6lng uwage naszych czytelnikow na te rozu-
mowane rozwigzania.



M. Ptatow.

Biate zaczynajg i wygrywaja.
1. Kc2-b2 (1 Kb3 bytoby nieo-
strozne, poniewaz po |I.. a4"j*bia-
te by przegraty). 1. g3 g2 2
Gb 1—d3f (Dzieki temu szachowi
wytwarza sie matowa pozycja dla
czarnego krola). 2... Kb5 a4 (Po 2.
K.cs czarne traca piona g2). 3.
Gd3—e4, g2—g1H (Czarne maja

hetmana za gonhca, ale mimo to
muszg przegrac). 4  Ged coj*
bs —b5 5 Gces —e4, Hgl—f2f

(Wobec grozby mata niema innego
posuniecia; po 5... b4 nastgpi 6.
Gco i mat). 6 Ged—c2f, Hf2Xc2
7. Kb2Xc2, b5 - b4 8. c3-c4 (Je-
zeli 8. d5, to nastgpi Kb5 i remis).
8. bd-b3+ 9. Kc2—b2 (9. Kc3
przegrywa, a 9 Kb1 prowadzi
do nierozegranej). 9... Ka4 b4 10
c4 _c5 (Po 10. d5, a4 11. do, a3+
12. Kbl, Kc3 biate przegrywaja)

W zadaniu L. 348 Dr. E. Palkoski opusciliSmy przez

czarnego gonca na az!
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10... a5-a4 (10.. Kbb
i wygr.) 11. c5—0

11. KXb3
i wygrywaja.

Bracia W. i M. Platéow.

Biate zaczynajg i wygrywaja.

L a7-a8H+ (Zapomocag tego

posuniecia biate
swego krola pole
gra¢ odrazu Ileho6 - h7 ze wzgle-
du na 1.. We1't” jezeli za$ 1.
Gg2f to 1.. KXa7 2. h7, Waof
i 3.. Whé z nierozegrana). 1.
Kb7Xa8 (Oczywiscie nie mozna
bi¢ wiezg) 2 bd h7, Wal €T
3. Ke6-d7, Wel dIf 4. Kd7—
mc7. Wdl—cif 5 Gfl—c4 (Posu-
niecie przygotowane przez pierw-
szy ruch biatych) WclXc4T (Czar-
ne muszg bi¢ gonca, poniewaz
na Whl biale odpowiedzg 6 Gdoj
i wygr.) 6. Kc7—d7, Wc4—d4f 7.
Kd7—e7, Wd4-e4f 8. Ke7—f7,
Wed - f4+ 9. KFf7—g7 i wygr.

uzyskujg dla
c7. Niemozna

przeoczenie

Z ostatniej chwili.

W ostatniej chwili dowiadujemy sig o wyniku

turnieju w "'cei.

Pierwszg nagroda zdobyt Dr. Tartakower 9p. Dalsze dwie Thomas.SU
i Snosko Borowski s. Nastepne miejsca zajeli. Kosticz 7. Colle, J
6'/,, Dr. Seitz 5'/,. Araiza 5 Duchamp 4%, Reilly 4, Maas 1, O Hanlon /,

TNuk. Biatobrzeakiago,

W arszawa, ulica Zérawia 7. Telefon 24,—53.
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m Swiata Szachowego

?’ * ma na sktadzie nastepujgce ksigzki m

8 w jezyku polskim: ||

3 SwiatSzachowy 1928 1 1929.r............o.... azt. 10— %

W jezyku francuskim

8 A Cheron: Traite complet d’echecs (w o r.L e B — (]

B V.Soultanbeieff: Lemateb Capablanca-Alekhine ,11.—

H W jezyku niemieckim 5 |
Ksiega Kongresowa Kecskemet..................... - 16— B

B Dr. S Tartakower. Das Entfesselte Schaeh

0 (Ksiega Kongresowa Debrecen)............... 14— A

jjl ~ E Grunfeld: Das Damengambit — ................ , 10— 0

B R Spielmann: Rundflug durch die Schachvelt . ,, 1150 ||

B H Kmoch: Nachtrag zu P R Bilgner Handbuch

® des Schachspiels fur Jahre 1916/29 2650 B

) . s w w  (opr)., 2850 0
A. Alechin:Meine bestenSchachpartien (1908/23) ,, 22.50 8

B m . _ (Qpr-l , 24.50

B Bogolubow: Klassische Schachpartien. Czesc 1, 650 ra

® Czes¢ I, 750 B

S . , Czes¢ I, 650 0
R Reti: Die Meister des Schachbretts . . . = 19—

i "> ) b (opr) m, 2.
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-0 UATROED KAMENE ZOAONE |

CHOROBY PRZEMIANY MATERIJI

CHOLEKIHRZTI

H
-

NOWY-SW1AT 5.

Z10¢tfl

N1EMOJEWSKIEGO

WARSZAWA

TELEFON 504 96.

LECZA

OBJAWY KAMIENI ZOLCIOWYCH

poczatkowe: Bo6l w bokach i dotku podser-

cowym (gdzie schodzg sie zebra). Pobole-

wanie w watrobie, sktonno$¢ do obstrukcji.

Jezyk obtozony. Gorycz i niesmak w ustach.

Odbijanie gazami. Wzdecie i burczenie
w kiszkach. Bdle i zawroty gtowy;

podczas atakéw: w dotku i watrobie silny

bél, ktéry sie rozchodzi ku stronie tylnej —

w pasie — krzyzu i siega az pod topatki.

Wzdecie brzucha, rozsadzanie zeber, parcie

na kiszke stolcowg. Niekiedy wymioty z6t-
cig. Zimne poty, z6ttaczka.

Blizsze szczeg6ty kuracji w broszurze
D-ra med. T. Niemojewskiego.

Swiat Szachowy

mozna nabywac¢ w kioskach i ksiegarniach

Wydawnictwo Warszawskiego Towarzystwa

Zwolenn

i k6w

Gry Szachowe|j

DRUK. A. BIALOBRZESKIEGO, WARSZAWA, ZORAWIA 7. TEL. 245-83.
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