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RYSZARD RETI.

Z techniKi Kombinacji szachowej

Fragment z dzieta ,Die Meister des Schachbretts®,

Wiele o0s0b wyobraza sobie, To zreszta, ze zdolno$¢ do kom-
iz umiejetnosci kombinacji sza- binacji mozna rozwingé przez
chowej nie mozna sige nauczyc, prace, bedzie dla nas oczywiste,
ze jest to jedynie Kkwestja wro- jesli zastanowimy sie oddzielnie
dzonego talentu, na ktéry sie skta- nad kazdym z jej dwoéch czyn-
daja dwa czynniki: zdolnos¢, nikow sktadowych. Zapewne
doktadnego obliczania oraz fan- nikt nie bedzie miat watpliwo-
tazja. Jednak kazdy do$wiadczony §ci co do tego, ze zdolno$é¢ do
gracz zdaje sobie sprawe, ze ten obliczania posunie¢ zwieksza sie
rozpowszechniony poglad jest w miare nabywania przez nas
zupetnie biedny. Wie on do- wprawy. Jesli chodzi natomiast
brze, Zze na wiekszos¢ kombi- o dar wyobrazni, ktéra stwarza
nacji, jakie sie w partji nasu- w kombinacji szachowej niezbed-
waja, moze nawet prawie na ne pomysty i niespodzianki, to
wszystkie, sktadajg sie znane ele- wiemy przeciez z psychologji,
menty, jak np. stynne posSwiece- ze nie moze ona nigdy stwo-
nie gonca na f7 lub h7, nad kto6- rzy¢ nic catkowicie nowego,
rem zaden dobry gracz nie po- a jedynie wigze w spos6b mniej

trzebuje sie diugo zastanawiac. czy wiecej fantastyczny znane



uprzednio elementy;
elementéw znamy,
zwieksza sie
wyobrazni.

Bytoby bardzo wdziecznem za-
daniem napisanie wyczerpujacej
teorji kombinacji szachowej, kto-
raby zgrupowata typy kombinacji,
wystepujgce w roznych formach
i ktoraby nastepnie wyjasnita,
jakie momenty majg zasadnicze
znaczenie przy ocenie popraw-
nosci kombinacji i techniki jej
przeprowadzenia.

Nargzie chcemy tu wskazac¢ na
jeden z takich typoéw, i to nie na
popularng do przesytu ofiare gon-
ca na h7 z nastepnem Sg5 i Hh5,
anawspotdziatanie Hetmana i Wie-
zy przy ataku, i przy bezpoired
niem natarciu na pozycje czar-
nego Kréla. Odbywa sie ono za-
zwyczaj badz po linji h, badz tez,
jesli Krol cofnat sie na h7 lub g7,
a biatly Hetman i Wieza wtargnety

im wiecej
tem bardziej
bogactwo naszej

na 8 linje, po tej ostatniej linji
w Kierunku poziomym.

Przy tej grupie kombinacji
nalezy kierowa¢ se jednem za-

sadniczem prawidiem, znajac kto-
re znajdziemy witasciwg droge,
podczas gdy gracze, ktérzy go
nie znaja, zaplacza s:¢ w wielkiej
liczbie warjantow i zazwyczaj nie
bedg w stanie znalez¢ rozwigza-
nia. Prawidto to gtosi, ze z wy-
jatkiem wypadkow, w ktdérych
Hetman moze niezwitocznie mato-
wac, lepiej ustawia¢ wieze przed
Hetmanem, cofajgc ostatniego
wtyt. Przy atakach matowych Het-
manem iGohcem postepujemy od-
wrotnie; Hetman musi tam stac
przed Goncem, ktéry naogét
maogtby da¢ jedynie nieszkodliwy
szach. Wskutek tego zazwyczaj
gracze, ktérzy nie znaja powyz-
szego prawidia zazwyczaj row-
niez atakujgc Hetmanem i Wie-
z3 wybierajg btedne w tym
wypadku ustanowienie figur. Pra-
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widto nasze da sie bardzo tatwo
logicznie uzasadni¢. Wieza dajac
szach na hs zmusza Kroéla nie-
przyjacielskiego, ktéry schronit sie
przy ataku w kierunku pionowym

(po linji h) na gs aprzy ataku
w kierunku poziomym (na 8-gj
linji) na h7, do opuszczenia
swego schroniska i poéjscia na
f7, ewentualnie na g6. Het-
man moze nastepnie prowadzié
atak dalej, podczas gdy wieza

musi narazie pozosta¢ na hs, by
nie da¢ Kroélowi powr6ci¢ na daw-
ne miejsce. Gdyby w naszym
wypadku Hetman stat przed Wie-
z3, i gdyby on dal szach na
hs, woéwczas najsilniejsza figura
pozostataby podczas najblizszych
posunieé¢ bezczynna, a do dalszego
ataku na Krola pozostataby Wie-
za, ktorej operacje naogo6t nie
bedg uwienczone powodzeniem.
Zresztg przy wilasciwem usta-
wieniu figur, t. j. gdy Hetman
stoi za Wieza, mozna czeSciej
zbudowa¢ nieuchronng grozbe
mata, Hetman bowiem moze
bronigc Wieze, odcigé¢ réwnoczes-
nie Krolowi po przekatnej droge
do ucieczki w bok

Taki najprostszy przyktad wi-
dzimy w ponizszej partji.

Biate: Czarne:

ZuKertort Anderssen

]. e2—e4 c7—ch

2. Sgl—13 e7—es

3. d2—d4 cbxd4

4, Sf3Xd4 SH -fs

3. Sb 1—c3 Gfs—b4

6. Gfl—d3 Shs —cb

7. Gecl—e3 d7—d5

8. e4XxXdb5 Sf6Xd5

9. Sd4Xcb6 b7Xc6

10. 0—0 Sd5Xc3
Na takg mys$l nie wpadtby

zaden wspoéitczesny gracz. Kazdy
zabitby bez wahania na e3. Ale
wtedy byto jeszcze bardzo daleko
do grozby S$mierci remisowej sza-



chow i prowokowano bez zastano-
wienia kombinacje, ktdre musiaty
skoniczy¢ sie przegrang,

11. b2Xc3 Gb4Xc3
12. Wal—bl 0-0
13. Wbl—b3 Gc3—ab
14. Ge3-c5 Wfs—es
15. Gd3Xh7f Kg8Xh7
16. Hdl—h5+ Kh7—gs
17. Wb3—h3 f7—fe

M ||fli M 1

1 "iH wW

m M mny

E miaa

Mamy teraz pozycje typowa
dla ataku na linji h. Na pierw-
szy rzut oka ma sie wrazenie,
jakgdyby biate musiaty sie za-
dowolni¢ wiecznym szachem. Wy-
daje sie tak jednak jedynie dla-
tego, ze Hetman stoi przed Wiezga.
Gdyby te figury przestawi¢ biate
dawatyby mata w trzech posu-
nieciach. W pozycji w partji
czarne sg tak bezbronne, ze biate
majg czas przegrupowaé ustawie-
nie figur.

18. Hh5—g6 Gcs—aod
19. Wh3—h7 Hds—c7
20. Hg6-h5 —
i mat w paru posunigciach.
Rozpatrzymy teraz przykiad
ataku na dsmej linji.
Czarne: Reti

mOm

Biate: Tartakower
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Powyzsza pozs'cja zdarzyta sie
w matchowej partji granej w ro-
ku 1914. Czarne pozwolity biatym
zrobi¢ Hetmana by gra¢ na atak.
Nastgpito teraz:

1 c¢7—sH Wdse—d1l

2. Hg3—f9 Hfl-hIf
3. Kh2—g3 Hhl—eli*
3. Sh5f bytoby zdecydowa-

nym biedem, gdyz biale posSwie-
cityby wowczas swego starego Het-
mana dajgc nowym niezwitocznie
mata.

Pozornie wydaje sie, ze czarne
muszg zadowoli¢ sie jedynie nie-
rozegrang. Po diuzszem szuka-
niu jednak znajdujg one sposob,
by ustawi¢ Hetmana za Wiezg,
a potem atak juz szybko osigga
skutek.

4. Kg3—h2 Del—e5\\

Biale nie mogg gra¢ na to
g2 — g3, gdyz czarne datyby
szybko mata grajac Gd5! s.DXdlI,
Db2f

5. Df3—g3 De5—all

Tym posunieciem czarne 0sigg-
nety witasciwg pozycje. Duzo
stabiej bytoby Whi*j", gdyz wow-
czas biate za figure miatyby nie-
bezpiecznego wolnego piona.

6. Dg3—do

Préba przeciwakcji, na ktorg
czarne nie zwracaja uwagi. Dtuz-

szy, cho¢ roéwniez bezskuteczny
000r datoby 6. Dg3—e3, WdI-
hif, 7. Kh2-g3. Sfe— h5f, s.
Kg3—f3, Whil—fl-j-, i t. d.
— Wdl-hlf
7. Kh2—g3 Dal—c3t

Biate sie poddaty.

[Jako dalsza ilustracja podana
jest w ksigzce znana juz naszym
czytelnikom partja Dr. Alechin—
Appel (Swiat Szachowy rok 1929,
str. 8).

W posunieciach 21—24 mistrz
Swiata w mewlasciwym szyku bo-
jowym ustawia wieze i hetmana].
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O Korespondencyjnej grze szachowej.

Prawdopodobnie nalezy ge-

neze korespodencyjnej gry sza-
chowej odnies¢ do chwili, gdy
zrodzit sie pomyst utrwalania
przebiegu gry zapomocg ozna-
czenia po6l na szachownicy. Do-
ktadniejsze jednakze wiadomosci
pochodzg dopiero z pierwszego
¢wiecwiecza 19 stulecia w latach
bowiem 1824— 1828 rozegratly ze
sobg Londynski z Edinburgskim
Klubem Szachowym 5 partyj ko-
respondencyjnych. Nagrodg byt
srebrny puhar, wygrany przez
Edinburg w stosunku 3 :2. ROw-
nocze$nie odbywat sie match ko-
respondencyjny miedzy Amster-
damem a Rotterdamem, w 1834
doszto do walki miedzy Paryzem
a Londynem a w dalszych latach
tegoz stulecia rozegrano szereg
mat chow miedzymiastowych,
z ktérych najwazniejsze: Paryz—
Budapeszt, Berlin—Poznan, Ber-
lin—Lipsk, Warszawa—Moskwa,
Berlin—Riga, Warszawa — Praga
czeska. Partje wtedy rozegrane
stanowig niezmiernie bogaty do-
robek teorji szachowej.
W $lad za rozgrywaniem par-
szachowych drogg pocztowg
poszty niebawem matche sza-
chowe w drodze telegraficznej
a ostatnio i radjowej.

Tymczasem  wielkie
amatorow szachowych, rozrzuco-
nych po catej kuli ziemskiej,
w szczegoélnosci szachisci, przy-
kuci przez los do takich miejsco-
wosci, w ktorych ze wzgledu na
brak odpowiednich partnerow
skazani sg na zanik zdolnosci
szachowych, z ogromna radoscig
powitali korespondencyjny system
szachowego obcowania.

O ogromnem znaczeniu tego
~wynalazku™ zdaty sobie tez bar-
dzo predko sprawe redakcje pism
i dziatéw szachowych i wprowa-

tyj

rzesze

dzity state turnieje koresponden-
cyjne dlaswych czytelnikow: ,,Sza-
chista Polski" (przed wojng) dosko-
nale takie turnieje organizowat
i przyczynit sie do tego, ze sza-
chisci polscy zetkneli sie ze
Swiatem.

W ostatnich czasach bardzo
ruchliwa ,,Wiener Schachzeitung“
duzo uwagi posSwiecita grze ko-
respondencyjnej, zyskujgc przez to
moc  prenumeratoréow. Wsraéd
uczestnikéw turniejow tego po-
czytnego pisma szachowego spo-
tykamy tez wielu polakéw, Kkto-
rzy niejednokrotnie wybitne zaj-
muja miejsca.

W 1928 r, poraz pierwszy
powstat Miedzynarodowy Zwia-
zek Szachistéw Koresp. pod na-
zwg I C. S. B. 1928 (,Interna-
tionaler Correspondenz - Schach-
bund®), ktéry wydaje dwa razy
w miesigcu organ ,,Briefschach™.
Za przyktadem tegoz Zwigzku
w tym samym jeszcze roku or-
ganizuje sie (takze w Berlinie)
I. F. S. B. (,,Internationaler Fern-
Schachbund™), ktérego organ uka-
zuje sie jako dodatek do ,Ka-
gans Schac.hmachpirhten™. A w re-
szcie w z. r. zawigzat sie z ini-
cjatywy Dr. M. Grossa (Karlovac,
S. H. S.) Wszect)stowianski Zwig-
zek Szachowy, do Kktorego przy-
stgpito wielu szachistow z Polski.
Patrz komunikaty tego Zwiazku
w ,,Swiecie Szachowem™ z 1929 r.)

Wprowadzajac wiec turnieje ko-
respondencyjne ,,Swiat Szachowy"
wypetnia powazng luke w zyciu
szachowem Polski. Niewatpliwje
szerokie warstwy szachistéw pol-

skich z wuznaniem powitajg ten
brak, szczegdlnie rozsiani po
miasteczkach i po wsiach mi-

tosnicy gry na 64 polach.
W. Geier.



PARTJA Nr. 248

Turniej w Nicei 1930.
Obrona Alechina.

Biate! Czarne!
Dr.S.Tartahower E. Colle.
1 e2—e4 Sgs—fe
2. Sbl—c3 d7-d5

3. e4—e5 -
CzesSciej uzywane jest wpraw-

dzie 3. eXd5, ale posuniecie w par-
tji daje wiecej sposobnosci do
walki.

3. — Sf6 —d7
Czy wymiana po 3...d4 4. eX
fo, dXc3 5 bXc3, gXfe 6.d4 it d.
jest dla czarnych dogodniejsza,
to rzecz do zbadania.

4. Sc3Xd5

Jest to wstep do nastepnego,
bardzo zrecznego odwrotu, zasto-
sowanego po raz pierwszy przez
Nimcowicza w Baden-Baden 1925.

Réwniez dobrym pomystem
bytby ruch 4. e6, fXe6 5. d4it.d.
przyczem czarne uczynityby naj-

lepiej oddajac zabranego piona,
w celu oswobodzenia sie.

4. — Sd7Xe5

5 Sdb5—e3 Shs—co

Oczywiscie ten szybki rozwdj
figur uwazamy za lepszy niz ruch
pionem na c¢5, po ktérym nasta-

pitby manewr H. Mullera 6. f4l,
Secé 7. Gc4, g6 8. Sf3, Gg7 9.
0-0, Sd4 10 c3, Sf5 11. d4it. d.
jak w partji Brinckmann—Takacs
(Rogaszka 1929)

6. b2—Db3 —

Typowo wspo6tczesna gra na
skrzydtach. Stabiej zagrano w par-
tji Mieses—Reti (Baden-Baden 1925)

6. Sf3, Sf3f 7. HXf3, g6. 8. Gb5,
Gd7 9. d4, g7 it d.
6. - g7—g5
Energiczna nowos$¢, nietylko

bowiem przeciwstawia sie fian-
chettu biatych na hetmanskiem
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skrzydle, ale rdéwniez paruje
grozbe przepedzenia skoczka przez
f4.

Spokojniejszy przebieg miata
partja Nimcowicz — Reti (Baden-

Baden 1925) 6.. €0 7. Gb2, Ge7
it d
7. Gcl—b2 —
Wtasciwe posuniecie, gdyz

klucz do pozycji lezy w centrum,
to jest w mozliwie szybkiem za-
grozeniu i umocnieniu punktu ds4,
dlatego zarzuca biaty watpliwe
przedsiewziecia na skrzydle Kkré-
lewskiem, jak 7. h4, g41, lub 7. Sf3,

SXf3f 8. HXf3, Gg7, lub tez 7.
Hh5, ho
7. — G f8-g7
Z grozbg wymiany s8.. Sf3+
9. SXf3, GXb2 10. WhbI, Gfé

i utrzymaniem pary goncow.

8. d2—a4 Se5—go
9. Gfl —b5 Hds—dé

Umacnia pole c6, grozi Hbs4J,
i przygotowuje réwnoczes$nie
dtugg roszade, ktéra daje szanse
na wyrdwnanie. Dlatego bytoby
stabszem 9... Gd7. 10. Hd2, ad
(konieczna strata tempa) 11.GXcé,
GXc6 12. 0—0—0, Hd6 13. d5!,

GXb2J- 14. KXb2, Hf6J- (lub tez
14.. 0 —0—0 Hc3). 15. Hecs3,
Hxc3J 16. KXc3, Gd7 (lub tez
16...0—0 o 17. Sf3 z zyskiem

piona) 17. Sf3 i t. d. i biate uzy-
skujg wyrazng przewage pozy-

cyjna.
10. Hdl —d2 Gcecs—d7
11. 0-0-0 0—0-0

Z grozbg zdobycia piona przez
SXd4

12. Sgl-e2 —

Bardziej elastyczne i'J silne,
anizeli Sf3. Oczywiscie nie jest
wskazanem gra¢ 12. GXc6, lub

d5, gdyz wpierw koniecznem jest
skonsolidowanie i rozwoj figur.



12. — Sg6—f4
Teraz rozpoczynajg czarne wy-
razng akcje. Ruchy 12... a6, lub

Hb4, lub tez Sb4 bytyby tylko
niepotrzebng stratg czasu.

13.  Se2Xf4 g5Xf4

Lub tez i3... HXf4 14. GXcs
(bardziej celowe niz Sd5) 14..
GXcs 13. d5, GXb2f 16. KXb2
it d z lepsza dla biatych po-
zycjag w centrum.

14, Se3—c4 Hds—gb

Albo tez 14. . Hb4 15. HXb4,
SXb4 16. GXd7f, WXd7 17. a3,
Sd5 (17... Sce 18. d5 Gb2f 19
KXb2) 18. Whel, roéwniez z le-
piej zorganizowang grg bialg. Za-
to bytaby gra uproszczona, pod-
czas, gdy teraz grozi czarnym
wiele niebezpieczenstw.

Chwilowo obronity wprawdzie
czarne piona f4 (HXf4??, Ghe)
i nawet grozg zdobyciem piona
przez 15... SXd4. Dlatego biate

zagraty:
15. d4—d5 f4 - £3
W  zrozumieniu, ze po 15..

Shs (15... Gb2f 16. KXb2, Hfef
17. Kbl it d) 16 GXd7f, SXd7
17. f3 (lub tez GXg7, HXg7 18
HXf4 i t d.) przewaga pozycji
biatej bedzie wystarczajaca.

Rowniez po 15.. as 16. Gxcs,
GXce 17. Se5, GXe5 18, G Xe5,
WXd5 19. HXf4 itd. biate za-
trzymujg w swyin reku inicja-
tywe.

16.  g2Xf3

Lekkomys$lnem bytoby oczy-
wiscie 16. dXce6? z pjwodu odpo-
wiedzi GXcs.

16.
17. Kc1Xb2

Gg7Xb2+
a’—ase

Na Ges nastgpi poprostu Hc3l,
podobnie jak i na Hf6} z prze-
waga biatych.
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18. Gb5Xc6 Gd7Xc6

19. Hd2—c3! Gce —b5
iii rai: 'pi

20. d5 —ds

Poczatek pieknej gry.

Mato odwazne bytoby  20.
Whgl, Hfse 21. HXfe, eXfs 22,
Wg7 (22. Se3, Ge2 i GXf3) 22..
GXc4 23. bXc4, Wd7 i przewa-
ga bialych spadtaby do minimum.

20. e7Xd6

Najlepsze i jedyne. Po 20...
GXc4 nastgpi 21. dXe7! Wdes
22. bXc4! z przewagg w centrum,
a jssli 20... Hfe? (lub 20. Whes?)
to 21. Sbe+, Kbs 22. dXc7"I'z wy-
grana.

21. Whl—gl!

Tylko dzieki temu posunieciu
wzmaga sie atak biatych. Nic
pozytywnego nie datoby ani
21. WXds, ani tez 21. SNdé-},
Kbs 22. SXb5, aXb5 i t d.. ani
w koncu Shéj', Kcs 22. Sd5, cet

21. Hg6-h5

Znowu najlepsze, gdyz po
Hee nastgpi 22. Wgel, Hh3 23
SNd6-E Kbs 24. Sf7 z wygraniem
jakosci.

22. Wdl—d5! -

Daleko obmyslona gra. Czarne
majg chwilowo wolnego piona h
wiecej, ktory moze okazac¢ sie
grozny w koncéwce. Ale partja
rozstrzyga sie w grze Srodkowej.

22 - Hh5Xh2
23 Sc6Xd5f KO8—h8
24, Sd6XDb5!



Droga tego skoczka bl—c3—
d5 —e3 (centralizacje) c4—do6—b5
jest godna uwagi. Mniej celowem
bytoby zamiast posuniecia w par-
tji 24. SXf7, gdyz czarne popro-
stu zagrajg 24... Wdfs 25. SXhs,
HXgl, lub tez po 25. Wgdl, na-
stagpi Whgs.

24, — a6Xb5
Oczywiscie nie 24... WXd5 25.
HXhsf, ani tez 24.. HXgl 25.
HXc7+.
25.Wgl-dI! Wds—cs
Koniecznie, gdyz po 25... Kcs
26. Hfe i t d. lub po 25... Hb4
26. Wd7! z wygrang.
26. Wd5Xb5 c7—cs

Inny bardzo ciekawy przebieg
gry nastgpitby po 26... HXf2
27. Wd4! (z podwdéjnym celem:
1) odciecie czarnego hetmana 2)
réwnoczesny atak. Mniej przeko-
nywujacy bytby ruch 27. Hcs,
gdyz czarne nie gratyby 27... be

28. Whb4!, lecz spokojnie 27...
Ha7 28. Wd5, h5ll 29. Wb4, h4,
30. Wdb5, bs, it d) 27. cs
(Na 27... Whds nastapitaby piek-

na ofiara wiezy 28. WXb7Il, KXb7
29. Hb4f, Kce 30. Ha4+, Kbe!
31. Wb4f Kc5 32. Ha7+!, KXb4
33. HXf2, Whs 34. a4 it d. pod-
czas, gdy teraz 28. Wh7*j-, KXb7
29. Hb4+, Kas! 30. Ha4f, Kbs
prowadzi tylko do wiecznego sza-
chu) 28. Wa5, Whds 29. Wda4
i pierscien wokodt kréla jest coraz
ciadniejszy.

27. Whbh5—e5!

Mniej przekonywujgcem byto-
by 27. Wa5, lub 27. Whbse z po-
wodu 27... Hc7.

Mniej tez dawata wymiana 27.
He5f, HXe5 28. WXe5, podczas,
gdy ofiara 27. WXb7f, KXb7 28.
wd7f, Wc7! 29. WXc7t, KXc7
30. HXhs, h5 i t. d. w najlepszym
wypadku zapewniata remis.

Podwéjna rola posuniecia
w partji polega na odcieciu czar-
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nego hetmana od pola c7, jak
rowniez na grozbie zajecia 7 linji,
ktére zmusza czarne do odpo-
wiedzi:
217. - Wcs—c7
28. We5 —abl -
Teraz ten ruch grozi
na hs przez co wazne
zostato uzyskane. Innemi stowy
caly atak matowy jest precyzyj-
nie pomys$lany i przeprowadzony,
gdyz czarne, gdyby nie stracity
tempa mogtyby obroni¢ sie przed

biciem
tempo

wszystkiemi grozbami.
28. — Whs-e s
29. Hc3-d4 —

Znowu najlepiej, stabszem by-
toby 29. Hc5, gdyz nastgpitoby
Wece7!

29. Wc7—e7

Na 29... ¢5 nastgpi 30. H&4
z wygrang. Teraz grozi powrdt
czarnego hetmana na c¢7 np.
30. Hbes, Hc7! 31. Ha7+ Kcs 32.
Hasf, Hbs iczarne sg uratowane.
30. f3—f4l Hh2—hs
31. Hd4—bs Hh6-g7+
Lub tez na 31 .. Hfs'} 32. Ka3!
Wcs (32... We2 33. Wd7. Jezeli
jednak 32... Wese to 33. Ha7-j-
Kc7, 34 Wd7+!1, KXd7 35. Hb7f,
Kde 36, Hb4-f i t. d. z mozliwym
matem). 33. Wd4 grozi 34. Wda4
i Was mat.
Ta sama koncepcja bytaby na
31. Wcs 32. Wd4 (bezcelowe by-
toby 32. Wds z powodu Hes 33.

'wd4, c5!) Hfs 33. Ka3, lub tez
32... Hg7 33. Ka3, Hfs 34. Wb4
it d z atakiem matowym.

32.  c2—c3U —

Po Ka3, Hfs 33. b4, Wcs mo-
gtyby sie jeszcze czarne utrzymac,
podczas, gdy obecnie bedg sie
musiaty poddac.

32. Hg7-f8

Lub tez 32... We2f, 33. Ka3!
Hfsf 34. b4, Hhs, (34... He7 35’
Wa7 z grozbg 36. Ha5 iWas mat



Teraz opuszczenie 7 linji przez
We7 daje bialtym rozstrzygajgce
tempo) 35. Kb3, Hfe 36. f5! i czar-
ne nie mogg odparowaé¢ grozby
37. Wd7 lub Wds+.

33 Wab—a7 Czarne pod-
dajg S’¢, gdyz teraz grozi Hab
i Was mat, za$ po 33... We2J* 34.
Kcl, He7 35 Ha5 it d.

Uwagi Dr. S. Tartakowera
specjalnie dla Swiata Szachowego.
FffIRTJfl rSr. 249
Turniej ku pamieci Trebitscha 1929
Biale Czarne
E. Grunfeld lgel
L d2—d4 Sgs-fe
2. c2'—c4 b7—bs
3. Sb1—c3 —
Tutaj mozna gra¢ tez dla

wzmochnienia centrum f3, co po-
leca Bogolubow.
3. -

4. Hdl —c2 d7-d5
O wiele lepsze niz 4.. ds, jak

grat przeciwko mnie Dr. Tarrasch
na turnieju w Semmeringu w r.1926.

Gc8-b7

5. Sgl—f3 e7—e6
6. Gecl—g5 Gf8-e7
7. e2—e3 —

Tutaj mozna réwniez graé 7.
cXd5, SXd5 8. SXd5, GXd5 9.
GXe7, HXe7 10. e4, Hb4f 11
Sd2, Gce 12- Hc3 it d. (Helling-

Forder Duisburg 1929), lecz od-

rzucitem ten system gry z powo-

du mozliwos$ci nierozegranej, gdyz
musiatem wygrac te partie.
7. — 0—0

7. Sbd7 8. cXd5 eXd5 9. Gd3,

0—0 10. 0—o0 —o! datoby przewa-
ge biatym.
8. c4Xd5 Sf6Xd5
9. Gg5Xe7 Hd8Xe7
10. Sc3Xd5 Gb7Xd5
11. Gfl—d3 f7—15
Najlepiej, gdyz 11.. Hbd-i"" 12.

Ke2 bytoby bezcelowe.
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12. 0-0 Sbs —c6

To przestoniecie piona c7 ze-
msci sie poOzniej, ale rowniez nie

mozna byto graé¢ 12... GXf3 13
gXf3, poczem Gd3 odegratby
p6Zzniej duzg role.
13. a2-a3 He7—do6
14. Sf3—d2! Wfs-fe
15, f2—f4 Wfs-g 6
Manewr wiezg nie wzmocnit

pozycji czarnych, poniewaz atak
jest tatwy do odparowania.
16. Wfl—f2 Was-fg?

Ten ruch powoduje przegrana.
Trzeba byto gra¢ 16... Se7.

17. Wal-cl! Wfs—f7
Pion c7 nie moze by¢ w inny
spos6b obroniony, gdyz na Wcs
nastgpi Gas.

18. Gd3—b5! Gd5Xg?
Jeszcze najlepsza szansa.

19. Wf2Xg2 Wg6Xg2f
Nieco lepiej byto wprzdéd grac

19... SXd4 20. eXd4 HXd4t 21.
Khl  WXg2 22. KXg2 i potem
Hd5f, azeby na 23. Sf3, HXDb5,
tatwiej moc broni¢ pola eb5.

20. KglXg2 Hd6-d5f

21. Sd2—f3 Hd5Xb5

22. Hc2Xcs Hb5Xb2f

23. Wcl-c2 Hb2Xa3

24. Sf3-e5! WIf7-f6

Konieczne, gdyz czarne nie

mogg odda¢ piona e6,a24...We7

jest nieaktualne z powodu mata
na as.

25. Hc6Xc7 h7—hse

26 Kg2—f2 Ha3-a4



27. d4—d>s! e6Xd5
28. Hc7—ds+ WTfo—fs
Jezeli 28... Kh7 to nastgpi 29.
Wcs z nieuchronnym matem na
hs, a czarne maja tylko jednego
bezwartosciowego szacha na a2.
29. Hd8Xd5f Kgs—h7
30. Wec2—c7 Wfs—f0
31. Se5—d7 i wygrywa.
Uwagi E. Griinfelda specjalnie
dla Swiata Szachowego.

PARTJA Nr. 250

Turniej ku pamieci Trebitscha
1929 roku.
Biate Czarne
B. Honlinger 8. Spielmann
1 d2—d4 d7—d5
2. Sgl—f3 Sgs—fob
3 c2—c4 c7—co

Teorja poleca tutaj 3. . c5 4.
cXd5, cXd4 it d. i biate nie uzy-
skujg zadnej realnej przewagi.

4, e2—e3 e7 —e0
5. Gfl—d3 Sb8-d7
6. Sbl—c3 —

Tern samem biale wybierajg
warjant meranski, ktory zapewnia
czarnym dobrg gre, roszada za$
nie pozwalatoby na to.

6. — d5Xc4
7. Gd3Xc4 b7—Db5
Jezeli 7... ad?to s. e4! b5 0O

Gb3! b4 10. e5 z przewaga biatych
8. Gc4—d3 -

Posuniecie Bogolubowa Gb3
wydaje sie by¢ obalone z powo-
du s... b4!

8. — ar—ab

9. a2—a4 —

Nawet najsilniejszego ruchu
e4 moga sie czarne nie obawiac
9... ¢5!' 10. e5, c¢Xd4 11. SXb5,
SXeb! 12. SXe5, aXb5 i biate ma-
ja wprawdzie dwa potgczone wol-
ne piony na hetmanskiem skrzy-
dle, lecz czarne majag lepsze wi-

doki z powodu silnej pozycji
w centrum.

9. — G lgs—b7

10. 0-0 -

W partji Koltanowski—Winter
Ramsgate 1929 nastgpito 10. Hc2,
Wce 11. He2, Hbes (Ge7!) 12.0-0,
b4 13 a5 i t d. z przewaga dla
biatych.

10. — b5 —b4
11 Sc3 - e4 c6—c5
12. Se4—d2 —

Lub tez SXc5, GXc51 13. dXc5,
SXch5 it d
12. — c5Xd4
Silniejsze bytoby 12... Gdo!
13. Sc4, Gc7 14 He2, 0—o iczar-
ne stojag nieco lepiej (Vidmar—
Dus-Chotimirski Petersburg 1909).

13 e3Xd4 Gfs —e7
14. Hdl —e2 ad—ab
15. Sf3—e5b 0-0

16. Sd2—f3 Sd7Xe5

By¢é moze, ze 16.. Sbo, pomi-
mo groznego posuniecia 17. Sg5
dawatoby wygodniejszg obrone.

17.  d4Xe5 Sf6o—d7
18. Wfl—dl Hds—c7
19. Gcl—f4 Sd7—c5h
20.W al-cl Wfs—ds
Prostsze byto tu uwolnienie
hetmana przez 20... Wacs i Hbs.
21. Sf3—g5 —

Tem rozpoczyna biaty silny
atak. Jezeli 21... h6 to 22. Hh5.
21. — g7—go
22. He2—g4 Wd8-d4?

To powinno kosztowa¢ partje,
trzeba byto gra¢ Gfs!
23. Sg5Xh7? —



23. SXf7 wygrywato
KXf7 24. GXg6+, hXge 25. WXd4,
Wds 26. Ge3!, lub 23.. Wfs
24, GXg6!, a na 24.. Hc6 zagra-
tyby biate f3.

Posunieciem w partji biate
zasadniczo nie grozg niczem, tak
ze przeciwnik ma czas na wzmoc-
nienie swej pozycji.

23. - Was - d 8
24, h2—h4 Wd4Xd3
25. WdIXd3 wWd8gXds3
26. Sb7—fof Ge7Xf6
27. e5Xf6 e6 —e5
28. Gf4-e3 —
Dtuzszy opor stawiato jeszcze
Hg5,
28. - Hc7-d7!
29. Hg4—g5 Scb—e0
30. Hg5Xe5 Hd7—dé
31. He5Xa5 Wd3-dl +
32. WdXdl Hde XdIt
33. Kgl—h2 Hdl—g4
34 g2—g3 Hg4-f3
35 Kh2-h3 Hf3-g2]

Biate poddajg sie.
Uwagi E. Griinfelda specjal-
nie dla Swiata Szachowego.

PARTJA Nr. 251
3 partja meczu.

Biate: Czarne:
S. Glocer M. Czermail
Sycylijska.

1. e2—e4 c7—c5
2. Sgl—f3 Sgs —fo
3. d2—d4 c5Xd4
4, Sf3Xd4 Sbs—cb
5. Sb 1—«c3 e7 —eb
6. Gcl—e3 Gf8-b4
7. Gfl —d3 d7—d5
8. e4Xd5 Sf6Xd5
9. Sd4Xco b7Xco
10. Ge3-d2 Hds—fé
11. Sc3—e4! Hf6Xb2
12. 0— 0 Gb4—e7

13! Hd 1 —1f3? -

Nalezato gra¢ 13. c4, Hd4 14
He2, za§ po 13 . Ga6 14. Ha4!
Hb7 15. Wbl i t. d.
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np. 23...

13. — 0-0
14. c2—c4 f7—f5!
15.  c4Xd5 c6Xd5!

Oczywiscie nie fXe4, gdyz 16.
HXe4 z atakiem na pole h7.
16. Gd2—c3! Hb2—a3

Skoczka bi¢ nie wolno; np.
fXed4 17. HXfsf, KXfs 18 GXb2,
alb© dXe4 17. GXed fXfcd 18
HXfs+ i t d.

17. Hf3—g3 W f8-f7
18. Gd3—b5
BV

18. — f5Xed
19. Gb5-e8 WF7—fé
20. Gc3Xfo Ha3Xg3
21. h2Xg3 Ge7Xfo
22. Wal—cl Gcs—ad
23. Gegs—cO Was—bs
24 Wel —b1 Whbs-fs!
25. Gcb—Db5 —

Jedyne, jesli Wfel to Gd4!
z wygrang, jezeli za$ 25. WfdI
to Gd3 24. Wb4, a5! i t. d.

25. — Gab6Xb5
26. WbIXb5  Gfo—d4!
27 Wb5-b3 —

Wymuszone grozbg e3!

217. — Gd4—ho
28. a2—a4 —

Biate znalazty sie w prawie

tempowej pozycji i nie majg juz
dobrych posuniegg.

28. — g7 —gob

29. Wb3—c3 Kg8—g7

30. Wc3—a3 d5—d4

31. WTl - el d4—d3!

32. Wa3 —a2 —

Nie WXe4?, WXf2 33. Kh2,

We2 z wygranag.



32. — WF8Xf2? 34. — d3—d2
Przedwczesne, nalezato graé 35. Kgl - f1 d2XelH+

e5! (33. WXed?, WXF2 34 WXF2, 36. Kfl Xel Kg7—f6

d2! z wygrang), a dopiero poéz- 37. Kel -e2 Kf6—15

niej bi¢ na f2. 38. Ke2-f3 h7 —h5

39. Wa2—c2 e6—e5

33. Wa2Xf2 ed-e3 40. Wc2—c8 e5-e4T

34 Wf2 —a2 - 41. Kf3-e2 Kf5-g4

Najlepsze; nie Wfe2, dXe2 35. 42. Wc8 —g8 96—g5

WXe2, Kfé 36. Kfl, Kf5 37. Wa2, 43.W g8 - h8 Remis.

Kg4 i wygrywa. Uwagi M. Czerniaka.

PARTJA Nr. 252
TURNIEJ W BARCELONIE

Otwarcie Katalonskie.

Biate: Dr. S. TartaHower. Czarne: V. Marin.

1 d2—d4, d7—d5 2. g2—g3 (Poraz pierwszy grane na turnieju

w Barcelonie, z tej racji nazwano ten warjant partjg katalonska).
Gc8—f5 3. Gfl—g2, e7—e6 4. Sgl—f3, h7—h6. (Aby zachowa¢
goica po ewentualnem Sh4.) 5. 0—0, Sg8—f6 6. c2—c4, c7—coO 7.
Sbl—c3, Sb8-d7 8. b2—b3 Gf8—d6 9. Grcl-b2, 0-0 10. Wfl—el
Sf6—e4. (Inny plan czarnych polega na przygotowaniu posunigecia
e6—e5 (He7, Wfe8. Wad8 etc.) 11. Sf3—d2, Sd7-f6 12. Sd2Xe4,
Sf6Xed4 13. Sc3Xed4. d5Xe4, 14 Hdl—d2, Hd8—g5 15 Hd2Xg5,
b6Xg5 16. f2—f3, e4Xf3 17. Gg2Xf3, Gd6—b4 18 Wel—dl Gf5—c2
19. Wdl-cl, Gc2-g6 20. e2—e4, f7—f5 21. e4Xf5, Gg6Xf51 221
Gb2—c3, Gbh4Xc3 23. WclXc3, Wa8—d8 24. Wal—dIl, g¢g5—g4 25.
Gf3—g2, Wf8—f7 26. d4—d5, WIF7—d7 27. Wdl-fl, c6Xd5 28.
c4Xd5, g7—g6 29. d6Xe6, Gf5Xe6 30. Wc3 —e3, Ge6—f5 31. Gg2—e4
Wd8—f8 32. Ge4Xf5, g6Xf5 33. We3—e5 WdAd7—f7 34, WHfl.-el,
Kg8-g7 35 Kgl—f2, Kg7—g6 36. We3-e7, Wf7Xe7 37. WelXe7,
Wf8—f7 38. We7—e2 remis. (Stynny kompozytor hiszpanski zupetnie
poprawnie rozegrat catg partje).

PARTJA Nr. 253
TURNIEJ W ASTERDAMIE 1930 R.
Indyjska.

Biate: WeeninK Czarne: Dr. Eawe
1, d2—d4, Sg8—f6 2. Sbl—c3, d7—d5 3. Gcl—g5, Gc8-f5 4.
e2—e3, Sh8-d7 5 Gfl—d3, Gf5Xd3 6. HdIXd3, c7-c6 7. Sgl f3
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e7—e6 8. e3—e4, d5Xe4 9. Sc3Xed4, Hd8-b6 10 Gg5Xf6, g7Xf6 11
0-0, 0-0-0 12. a2—a4, Sd7—e5 13. Hd3-e2, Se5Xf3 14 He2Xf3,
f6—f5 15. Se4 —g5, W b8-g8; 16. Sg5Xf7,Wd8—d7 17. Hf3-e2,
c6-c5 18. Sf7—e5, wd7Xd4 19 Wal—dl, wd4Xdl 20. wWflXdl,
Gi8-e7 21. ad4—a5, Hb6Xb2 22. Se5-c6, Hb2—f6 23. Sc6Xa7f,
Kc8—hb8 24. Wdl—bl, e6-e5 25.He2—b5, b7—h6 26. Hb5 - d7
i wygrywa.

Bibljografja.

Die Meister des Schachbretts,
von Richard Reti. Morawska
Ostrawa 1930. Wydawnictwo Ju-
lius Kittls Nachf. Cena 9 marek,
w oprawie 12 marek.

Literatura szachowa wzboga-
cona zostata bardzo cennem dzie-
tem p. t. ,Mistrzowie szachow-
nicy". Jest to podrecznik gry
szachowej, ktory napisal nieodza-
towany Ryszard Reti, stynacy,
jak wiadomo z gtebokiego ujmo-

wania zagadnien szachowych. Po-
drecznik ten pod wzgledem ze-
wnetrznym przedstawia sie jako

szereg krotkich monografji o tych

wielkich mistrzach, ktérzy wy-
warli decydujgcy wptyw na roz-
woéj mysli szachowej (Anderssen,
Morphy, Steinitz, Lasker, Tar-

rasch, Capablanca, Alechin it. d.).
Barwne i niezwykle pouczajgce
monografje zawierajg charaktery-
styczne dla kazdego mistrza par-
tje, wyjasniajaee na czem pole-
gata rola poszczegdlnych mistrzow
w ksztattowaniu poje¢ szacho-
wych. Mamy wiec do czynienia

zZ wysoce interesujgcym rysem hi-
storycznym o ideach w strategice
szachowej. Ale autor, ani na
chwile nie traci z oczu, ze Kksigz-

ka jego ma by¢ wtasciwie po-
drecznikiem. Catly materjat jest
utozony i uzupetniony pod
katem dydaktycznym Warjanty
np. s omawiane z punktu wi-
dzenia ich logiki wewnetrznej.
Autor dokazat nielada sztuki: na-
pisat powazny podrecznik, nie
bedac ani przez chwile nud-
nym.

W dzisiejszym numerze poda-
jemy urywek z nowego dzieta,
ktére, nawiasem mowiagc, pod

wzgledem graficznym wydane jest
wprost wspaniale.

»Mistrzowie Szachownicy" jest
pierwszym tomem wydawnictwa,
ktdre ma obejmowa¢ catoksztatt

dziatalnosci Reti’ego. Tom drugi
bedzie zawierat studja Reti’ego,
tom trzeci—jego partje partje,

a tom czwarty—zebrane artykuty
niedawno zgastego mistrza.
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WIADOMOSCI

Katowice.

W turnieju o mistrzostwo Policji Woj. Slaskiego wyszedt zwy-
ciezca asp. Kubaczka 16 p. przed przéd. Tycem 13 p. Obaj zwyciezcy
nalezag do silnych lokalnych zawodnikow.

KrélewsKa Huta.

Turniej o mistrzostwo miasta jest juz na ukonczeniu, kilka zawie-
szonych partj rozstrzygnie jedynie o dalszych nagrodach. Obecny stan
turnieju jest nastepujacy: 1 Wojdystawski 12 p. 2. Rybinski 10 p. 3.
Inz. Teichmann 7X2 p- 4. "awrzyczek 7 p. 5 Gabry$s 7 p. 6. prof.
Sprecher 6V2 p.

Warszawa.

Zrzeszenie pracownikow umystowych Polskich Zaktadéw Philips
S. A. /organizowato sekcje szachowg ztozong z 20 cztonkéw. Zapo-
czatkowano dziatalnos$¢ sekcji kwalifikacyjnym turniejem szachowym,,
pod kierownictwem cztonka zarzadu Polskiego Zwigzku Szachowego
p. L. Orlanskiego. Turniej zakonczyt sie zwyciestwem p. H. Walfisza,
ktéry z 14 mozliwych punktéw wygrat 13V2 Drugg nagrode otrzymat
p. S. Bukowski (IP/2 punkt.). Sekcja przystepuje do P. Z. S.

Rzym.

Dnia 29 stycznia zmart Carlo Salvioli znany zaszczytnie wioski
teoretyk szachowy. Jego 3-tomowe dzieto ,Teoria e pratica del giuoco
degli scacchi” nalezato do kapitalnych dziet literatury szachowej..
W grze turniejowej wykazat réwniez wysoka klase, zdobywajgc 1-szg
nagrode na turnieju w Medjolanie w roku 1881.

Amsterdam.

Zakonczyt sie tutaj maty miedzynarodowy turniej, w ktorym
oprécz mistrzow krajowych grat jeszcze Spielmann. Zupetnie nieo-
czekiwane, ale zastuzone zwyciestwo odniést H. Weenink (4p.) prze-
grywajac tylko ze Spielmannem. Drugim byt Euwe (3p). Trzecig na-
grode podzielili Landau i Spielmann (21/2p.). Ostatnie miejsce zajeli.
Addicks i Van den Bosch (IV2p.).

Berlin.
Maty turniej szachowy zakonczyt sie tu zwyciestwem Saemischa

i Rellstaba po 3I/2P-t trzecim byt Ahues 2VZZ-> ostatnim byt Rich-
ter 2p.

Liege.
Jest tu projektowany na miesigc sierpieri 1 wrzesien turniej mie-
dzynarodowy; blizsze szczeg6ty sg dotychczas nieznane.
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Narodowy turniej zadaniowy Polski Zachodniej ku wuczczeniu
jubileuszu 25 lecia zdobycia tytutu mistrzowskiego przez D. Przepiodrke

nalezat do najlepszych krajowych konkurencji. Zgtoszono 38 zadan,
ktére jubilat w nastepujacy spos6b uszeregowat | nagr. M. Wrdbel,
Il L. Tuhan-Baranowski Ill. T, Pawtowski 1,2 i 3 wzm. zaszcz. E. Wo-

lanski, oraz specjalng nagr. za najlepsze zadanie S$lgskie: B: Kgl, Hf3,
Ga3, c4, Pa4 (5) Cz: Keb, Gh! Pa5, e7.e5, g2 (6) Zadanie typu
White to play.

Il miedzynarodowy turniej zadaniowy , Swiata Szachowego"
Rozstrzygniecie w dziale dwuchodoéwek za rok 1929.

W konkursie za rok 1929 brato udziat 44 zadan, jest wiec to
liczba jak na roczny konkurs powazna, Z pos$rod tych prac ubyto kilka
kompozycji, z racji niepoprawnosci.

Nr. 215 byto drukowane jeszcze w innem pismie.

Nr. 255 ubocznerozwigzanie 1 Sbb5.

Nr. 258 ubocznerozwigzanie !. Sc7.

Nr. 266 ubocznerozwigzanie 1 Kb7KXb8.

Nr. 294 Zbyt wielkie podobienstwo z pracami R, Cofmana
Revista de sah 1928.

Nr. 296 nierozwigzalne po Sf4'j”.

Nr. 306 uboczne rozwigzanie 1 Ge2"j" i Gc4f.

Uznano za dobre, ktdre w stabiej obestanym konkursie miatyby
szanse na wyréznienie: Nr. 214, 217, 256, 257, 281, 283, 317, 346.

Pod rozwage wzieto nastepujgce kompozycje, ktdrym przyznano
wyréznienia, Sg to nastepujgce zadania: Nr. 213,218, 238, 254, 278,
279, 280, 302,304, 315, 327, 328, 343.

Nagrody i wyréznienia przyznano wnastepujacy sposdhb:

I — Il. aagroda ex aegao 30 + 20 Zip. K, A. L Kubbel Nr. 302
Pimeiiow i Umnow Nr. 327.

Il nagroda 15 Zfp. A. Mari Nr. 278.

302. K A L. Kubbel 327. Pimenow i Umnow 278. A Mari.
| — 11 nagroda ex aeguo 1— Il nagroda ex aeguo 111 nagroda
Mat w 2 posunieciach Mat w 2 posunigciach Mat w 2 posunigciach

Wzmianki zaszczytne otrzymali:
1 J. Toth Nr. 328.

2. — 3. ex aequo J. Gross Nr.218 i S.S. Lewmann Nr. 315.
4. L. Tuhan-Baranowski Nr. 343.
Pochwaty ex aequo. Gulajew Nr. 213, Borgatli Nr. 238, Nietvelt

Nr. 254, Dr. Foschini 279,Christoffanini Nr. 280, I. Katko Nr. 304.

I — Il nagroda ex aequo K. A. L. Kubbel.
Bardzo zywa, aczkolwiek nieco ograna juz kompozycja. Autor
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potrafit w pozycji umiesci¢ i potzwiazania (half-pin) i biate picaninny,
czyli ruch piona d2 na wszystkie dostepne mu pola iidee Schiffmanna
Konstrukcja zgrabna i lekka.

I — Il nagroda ex aequo Pimenow i Umnow.

Najbardziej oryginalna koncepcjg ideowa polegajgca na 3 krotnem
przestonieciu Gb8 przez skoczka na polach b7, b5 i e4. Czarng gre
gtowng stanowig dwa zamkniecia (self-block) na pola f3. Jednak do-
sy¢ liczne duale i nieekonomiczna Wgl deprecjonujag to ciekawe
zadanie.

Ili nagroda A. Mari.

Rowniez ideowa kompozycja, polegajgca na uwolnieniu zwigza-
nych dwu biatych figur. Wstep dobry powoduje zamiane matéw po
szachu. Précz tego w gtéwnej grze zajmujg czarne réownocze$nie linje
swego piona e7.

1 wzmianka zaszczytna J. Toth [B: Ka7, Hc5, WTfFI, g5, Gfo,
Sc3, el. Cz. Kf4, Hh2, Wa4, h3. Gf2, Sd2, P a5, d3, g6, h7 (7+10)].

Dobrze zbudowane zadanie z mitg cho¢ niezbyt oryginalng gra.
Dobre zwodnicze rozwigzanie Kadé i piekny wstep. Précz dwu uwol-
nien, dwa zamkniecia (self-block) i przestona (interferenc).

2. — 3 wzmianka zaszczytna ex aequo J. Gross [B* Kc7, Hd7,
Wa4, e8, Gbl, gl, Sc4, cd Pb3, b7, Cz: Kd3. Hc2, Wf3 Gg7 Se3, d4e;
Pa5, a7, do, e5, f7 (10+1 1],

Bogata w odmiany praca, o licznych motywach strategicznych.
Czarna gra gtéwna zawiera catly szereg przeston rédznego rodzaju. Kon-
strukcja jednak przedstawia duzo do zyczenia, szczegdlnie Gbl jest
zupetnie niewykorzystany. Przeniesienie piona z b3 na d3 w zupet-
nosci zastepuje nieekonomicznego Gbl.

2. — 3. wzmianka zaszczytna ex aequo S. S. Lewmann [B:
Hh8. wWd4, dd, Gc7, bl, Se7. h4 Pc3, cd, g3, g6 Cz: Ke3, Hg7, Wf8,
h7, Gao, gl, Sb8, d7, (12+8)].

Temat tego bardzo wspotczesnego zadania to ,,anti-Goethardt*“ pota-
czony zrecznie z jednolitg grag skoczkowg, powodujgcg dwa uwolnienia
i przestone. Gra poboczna prawie, ze zupetnie nie istnieje.

4 wzmianka zaszczytna L. Tuban-Baranowski [B: Kad, HDbo,
Wc5, d3, Gg3, h7, Sa4, b4. Pb7, c2, f2, g2, Cz: Ke4, HdIl, Wb3, go,
Gd7, f8, Sd8, g4 Pb5 d2, f3, f7 (12+12)].

Typowe zadanie dwuchodowe, operujagce wspoOtczesnem tematem.
Wstep dobry i dwa uwolnienia stanowig jadro tej pracy. Dodatkowo
celem unikniecia niepoprawnosci autor dodaje biatego piona na g2
i czarnego na f3.

Pochwaty ex aequo.

213 (Gulajew) Dobry wstep ijednolita strategiczna gra skoczka b5.

238 (Borgati) Nieco ograna, ale dobrze zbudowana koncepcja gry
skoczka c5.

254 (Nietvclt) ldea Schiffmanna potgczona z dwukrotng przestong
wiezy. ]

279 (Dr. Foschini) Swietny wstep i dobra zamiana matéw, brak
jednak wiekszej gry nie pozwolit na przyznanie wyzszego miejsca.

280. (Christoffanini) Dobra gra na bojach al—d5—g8, liczne jed-
nak duale umniejszajg warto$¢ tej kompozycji.

304 (Katko) Zadanie troche w starym stylu, pozycja pét zwigzania
(half-pin) stwarza dwa uwolnienia z matami na a7 i gl.

Sedziowie: D. Przepiorka, K. Sypniewski, M. Wrdbel.

Ka7,
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§ CHOROBY PRZEMIANY MATERJI §

LECZA

OBJAWY KAMIENI ZOLCIOWYCH

poczatkowe: B6l w bokach i dotku podser-

cowym (gdzie schodzg sie zebra). Pobole-
CHOLEKI MRZfI wanie w watrobie, sktonnos$é do obstrukecji.
Jezyk obtozony. Gorycz i niesmak w ustach.

Odbijanie gazami. Wzdecie i burczenie

w kiszkach. Boéle i zawroty gtowy;

podczas atakéw: w dotku i watrobie silny
H. NIEMOJEWSKI1EGO bél, ktéry sie rozchodzi ku stronie tylnej—
w pasie — krzyzu i siega az pod topatki.
Wzdecie brzucha, rozsadzanie Zzeber, parcie
na kiszke stolcowg. Niekiedy wymioty z6#4-
cig. Zimne poty, zéttaczka.
WARSZAWA

Blizsze szczego6ty kuracji w broszurze

NOWY—SWIAT 5. TELEFON 504-96. D-ra med. T. Niemojewskiego.
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Swiat Szachowy

mozna nabywacé¢ w KiosKach i Ksiegarniach

Wydawnictwo Warszawskiego Towarzystwa

ZwolenniKow Gry Szachowej

DRUK. A. BIALOBRZESKIEGO, WARSZAWA, ZORAWIA 7. TEL. 245-83



