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(Cigg dalszy).

Poniewaz koncowki wiezowe Biate byty zmuszone przy-
dajg pole do walki bardzo ozy- stapi¢ do koncowki z pionkiem
wionej, zdarza_su@ czesto, ze jedno mniej i w gorszej pozycji, lecz
tempo decyduje o wygranej. umiatly po mistrzowsku zarezer-

wowac sobie szanse na nieroze-
Z turnieju w Moskwie 1925 r. grane. W decydujgcem jednak

momencie nie wyzyskaty tej szan-
sy, co spowodowato ich zgube.

Wtasciwy dalszy ciag, ktory

Loewenfisch

Lasker przewidziat i do ktérego
dazyt, byt nastepujacy:
1 f4—f5 e6Xf5

Po 1. gXf?; 2. h5 it d. czarne
mogtyby nawet przegrac.

2. e5—e0! f7Xeb+
Em. Lasker 3. Kg7Xg6 —



1 pionek broniony przez kréla
bytby natyle groznym, ze zréw-
nowazytby najzupeiniej przewage
materjalng przeciwnika i wymu-
sitby nierozegrang np.

3. Kb5; 4. Wal,
e5 (jezeli 5. f3; 6 WfTfI; albo:
5. .. a4; 6. h6 it. d); Wel, We7:
7. Kfo i czarne nie mogag wygrac
Jezeli czarne grajg: 3. .. Kd5. na-
stagpitoby 4. h5 i czarne pionki
sg unieruchomione, biate osiggaja
nierozegrang jeszcze tatwiej.

Ale zamiast przebi¢ sie odra-
Lasker zagrat

1. Kg7 —f6 —
Najwidocznej aby po: 2. 15
eXf; 3. e6, fXe =zabra¢ pionka
e6 a potem g6. Ale pomyst ten
byt zbyt wyrafinowany i wyma-
gat czasu
1 —

zyskane

2. Wa4—al

3. f4—f5 e6Xf5
4, e5—eb f7Xeb
5. Kf6Xg6 —

Teraz widaé, ze 1 Kfo bytlo
stratg tempa. Biate nie mogty
bra¢ pionku e6, bo czarne wy
grywaty poprostu: 5 KXe6, a3;
6. Kf6 a2; 7 KXg6, f4; 8. hb5,
Kb4; 9. h7, Kb3; 10. h7, WXh7;
11. KXh7, Kb2 it d. A teraz,
najlepsza odpowiedz, tak jak
w partji, rowniez przegrywa.

5. — f5—f4!

To posuniecie nie byto mozli-

wem, dopoki Wieza stata na h4.

£4; 5. h5.

zu,

Kc6-b5
tempo decyduje.
as5—a4

To

6. h4 —h5 —

Jezeli 6. WTfl; a3l; 7. WXf4,
a2; 8. WfIl, alH i pionek e wy-
grywa.

6. — fa - £3
7. h5-ho —

Po 7. Wfl, a3 i t. d.

7. — e6-e5l

Teraz biaty pionek nie moze

juz awansowac, gdyz po 8. h7,

WXn7; 9. KXh7 wygrywa e5—e4.
8 Wa l—ei —
Niema nic lepszego.
8. — a4 —a3
9. WelXe5f -

Po 9. h7 nastepuje. 9 .. WXb7;
10. WXe5+, Kc4; 11. KXh7, f2;
12 WfF5, a2 i t. d. Jezeli biate
nie biorg na e5, pionki wygry-
wajg, a mianowicie f2—a2—e5—
e4—e3 it d

9. — Kb5 - c4
10. We5-el -

Jezeli 10. h7 WXh7 a potem
f2 jak wyzej.

10. — a3—a2
11. K6-h7 Wa7—a8

Jezeli 11... WXh7? czarne o0sig-
gajg tylko nierozegrang, np. 12
KXh7, Kb3 13. Wfl, Kb2; 13
Wf2+ i t. d.

12. - Kgo6—ag7

Rowniez niecelowem bytoby
12. Wal z powodu 12... f2; 13.
W Xa2 (albo 13. Kg7, Kb3; 14.
WTFl - jezeli 14. b8H,to W XH
a potem Kb2 i t. d — 4.
alHt; 15 WXH, W Xal 16. h8H,
Wglf it.d.) 13.. WXa2; 14. h8H;
Wadf! potem flIH i biate nic me
uzyskajg szachami, gdyz wieza
jest broniona.

12. — f3—f2
13. Wel—al

Inaczej nastgpi... 13. alH fi t.d.
13. — Kc4—b3
14. W al-fl a2—alHf
15 WfI Xal Wa8Xa |

i biate poddaty sie.
Gdyz po 16. h8H, Wglf! itd.

Nastepujacy przyktad wykaze
naocznie fatalne nastepstwa straty
tempa.



Z turnieju w Karlsbadzie 1911 r.

mcowirz

Szanse sg obustronnie mniej

wiecej jednakowe. Biale maja
wprawdzie 3 wolne pionki zig-
czone, lecz to nie gra wielkiej
roli w podobnych wypadkach,

gdyz brak czasu nie pozwala na
uruchomienie wiecej niz dwuch.
To moze by¢ wuwazane jako
og6lna reguta; rzecz prosta, ze
wyjatki moga s'e zdarzad.

Obydwie strony graja z po-

czatku najzupetniej logicznie:
1 a2 - a4 h5—h4
2. a4 —a5 Wh2—nl
3.Wa6—a8t" Ke8—e7
4. Wa8 - h8 g7—g>5
5. b2—b4 W hl—al
6. Kd3-e4?

Ale to posuniecie jest niekon-
konsekwentne i pocigga za sobg
utrate partji. Nadawata sie oka-
zja wyzyskania trzeciego piona
grajac 6- c4 z grozbg 7. b5,
WXa5; 8 bo! it d. Czarne nie

mogtyby j z gra¢ 6.,. f5 z analo-
giczng grozl (g4!) i partja zakon-

czytaby s>e aoewne nierozegrang.
Posunigecie partji nie zawiera
w sobie z rej grozby, co samo
przez se j juz powaznym mi-
nusem w ‘' ostrej pozycji. Tem-
bardziej z ione posuniecie za-
stuguje r nagane, Ze jeszcze
w dodat* taje sie powodem
straty ten
6. Ke7-d6

z grozbg f5J-. Ostatnie posu-
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niecie czarnych jest przytem Kko-
rzystne i z tego wzgledu, ze
przybliza kréla do nieprzyjaciel-
skich pionkéw i daje mu moznos¢
zawigzania z niemi walki.

7. c2—c4 —
Teraz ta grozba przychodzi juz
zap6zno.
7. - f7—f5+
8 Ke4-d3 —
Przegrywa rowniez i 8. Kf3.
8. — g5 —ag4!

Dopiero teraz czarne urzeczy-
wistniajg grozbe, o ktoérej mowi-
lisSmy wyzej. Jezeli 9. W Xh4,
g3 i biale muszg poSwieci¢ wieze.

9. c4 —cbhJ- —
Albo; 9 b5, g3 10. b7, Kcb6
11. Wc8f, Kb7 122 Wc7f, Kb8

13. ¢5, g2 i czarne wczes$niej przy-
chodzg do mety.

9. — Kd6—cd
10 W1 8—(8f Kc6-d7

11Wc8—h8 g4 - g3
12. b4 - b5 g3 —g2
13 c¢5—c6J- Kd7—dé
14 Wh8—d8f Kdé—c7
15.Wd8 - g8 g2—gl H
16 Wg8Xg1l WalXgl

17. a5 —a6 Kc7—do

Biate p ddaty sie.

(D m >Aczenie nas'api).

ttum. K. Michatowski.

PP Ti4tn Nr. 254

Turniej w Nicei 1930.
Czarne:

E SnosKo-BorowsKi

Biate;
B. Hosticz

Otwarcie Zukertorta

1 Sgl—f3 Sg8—fd
2 c2—c4 e7 —eo
3 g2—g3 b7—bd
Obronaindyjska przeciw otwar-
ciu Zokfrtoita prowadzi do
ucigzliwego lawirowania.
4. Gfl- g2 GecN—b7
5. 0—0 c7—c5,



Jako gracz atakujacy, nieprzy-
gotowuje czarny tego posuniecia,
spokojniejszem bytoby tu 5... Ge7.

6. d2—d3

Zagrane w celu

wzmocnienia

centrum. Jezeli jednak 6. Sc3 to
nastgpi 6... Ge7 7. d4, cXd4, 8.
SXd4, GXg2, 9. KXg2, Hc8 iczar-
ny dzieki naciskowi na linji c,
otrzymuje inicjatywe.

6. — Gf8-e7

7. Sbl —c3 0-0

8. e2—e4d —

Oryginalne ale i umotywowa-
ne, gdyz biate chcg unikng¢ wy-
miany goncow.

8. - d7—dé6

Na 8... Sc6 nastgpito w partji
Reti—Colle, Hastings 1927, 9. d4!
SXd4 10. SXd4, cXd4. 11. HXd4.
Gc5 (lepsze 11 .. Wc8) 12. Hd3
itd. z przewaga biatych.

9. b2—b3 —

Dwa inne plany byty tu mo-
zliwe: a) partja Kmoch — Colle
Niendorf 1927 9. Sel, Sc6. 10.
Sc2 itd. z przegrupowaniem, b)
Reti—Griinfeld, Semmering 1926

9. Wel (grozi d3 - d4) 9... e5 10.
Sh4, Sc6 11. £4, Sd4 12. Se2. Wi-
da¢ z tego, ze wspoOtczesna teorja
wykrywa ciagle nowe mozliwosci.

9. — Sh8—d7

10. Gcl—h2 Hd8 —c7

11.Hdl—e2 Wa8—d8

12. d3—d4 —
Przeciez, biate chca osiggnac

przewage w centrum podczas gdy

czarny $cisle wedtug strategicz-
nych regut szuka rekompensaty
w akcji na skrzydtach.

12. — a’ —ab

13. d4—d5 e6—e5

14. Sf3—el Wf8—e8

15. £2—f4 —

Teraz lawirowanie jest ukon-

czone i rozpoczyna sie druga fa-
za gry.
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Ge7—f8

15.
16.He2—1f3

Kryzys. Wedtug zdania Dr. Ale-
china nalezato najpierw zagraé
16. a4! aby powstrzymac kontrgre
na skrzydle hetmanskiem.

16. — e5Xf4
Jeszcze bardziej precyzjjne
byto niezwloczne b6— b5 aby po
17 ¢Xb5 (teraz konieczne, co nie

nastgpito po posunie¢ u w par-
tji) 17... eXf4 18. HXf4 (lepsze
niz gXf4) 18.. aXb5 19. SXb5,

Hb6 inacisk, jaki utrzymuje czar-
ny za poswieconego piona nie
moze by¢é niedoceniany.

17. g3Xf4 b6 - b5
18. e4—eb —

Kombinacja na kombinacje,
biaty dazy do materjalnej prze-
wagi,podczas gdy czarny uwzgled-

nia przedewszystkiem szanse
ataku.
18. — b5—b4!
Najpierw konsolidacja skrzy-
dta hetmanskiego.
19. Sc3—a4 —
Nie gorzej, ale i nie lepiej,
niz inne ruchy skoczkiem. We

wszystkich tych wypadkach zdo-
bywa sie wprawdzie figure, ale
doznaje zupetnego fiaska.

Ostrozniejszy pozycyjny war-
jant bytby 19. eXf6, bXc3, 20,
fXg7 (lub tez poprostu 20 GXc3-
SXf6 i czarny przy roéwnym ma-
terjale stoi nieco lepiej) 20 cXb2!
gXf8 Hf, SXf8 22. Whl, f5iHg7,
czarny ma wprawdzie piona mniej,

ale zato otwartg linje e i inicja-
tywe na skrzydle hetmanskiem.
19. — d6Xe5
20. d5—d6 Hc7Xd6
21. Hf3Xb7 e5—e4l!

W swoich obliczeniach prze-
widywaty biate tylko eXf4, ocze-
kujgc zabrania trzeciego piona
za figure.



Zamiast tego zagraty czarne
doskonale, odcinajagc hetmana od
zle ustawionych biatych figur.

22. Gh2—e5 —
Préba uwolnienia sie. Oczy-
wiscie tez po 22. GXf6, SXf6

(grozi 23... Hd4f) potozenie bia-
tych bytoby przykre.
Stosunkowo mniejszem ziem
bytoby poswiecenie hetmana 22.
Sc2, Wb8 23. Ha7. Wa8 24. HXa8

W Xa8 25. Wadi Hc7 26. Se3 itd.,
jednak i wtedy czarne utrzymy-
waty zdobytg przewage.

22. - Sd7Xe5

23. f4Xe5 Hd6Xe5

24. Sel —c2 WwWd8-d2

Atak matowy rozpoczyna sie.

25. Sc2-e3 Gf8—d6

26. Wfl—el —

Lub tez 26. Sg4, SXg4, 27.
HXf7f, Kh8, i atak biatych sie
skonczyt.

26. He5Xh2f
27. Kgl  fl Hh2—f4+
28. Kfl—g Hf4—f2f
29. Kgl-h Hf2- h4f

Manewr hetmana jest dowcip-
nie przeprowadzony

30. Khl—gl Gd6—b2f
31. Kgl—fl Wd2-f2 mat!

Mistrz Snosko - Borowski grat

w Nicei zupetnie w stylu wiel-
kich matadorow.
Uwagi Dr. S. Tartakowera

specjalnie dla Swiata Szachowego.

PARTJA Nr. 255
Turniej w San Remo

Biate! Czarne!
A. Rubinstein Dr. M. Vidmar
Debjet hetmanski
1L d2—d4 d7—d5
2. Sgl—f3 Sg8-f6
3. c2—c4 c7—cb
4, e2—e3 —

Ostry spos6b prowadzenia gry:
4. Sc3, dXc4 5. ad4. Gf5 6. Seb
jest ostatnio stusznie unikany,
gdyz czarne maja wiele zadowa-
lajgcych obron.

4. — e7 —eb

5 Sbl—c3 Sh8-d7
Podobny spos6b gry miat
miejsce rowniez w partji Rubin-

stein—Dr. Vajda Budapeszt 1926,
5.. a6 6. Se5, Sbd7 7. f4, dXc4
8. GXc4, b5 9. Gbh3, Hc7 10. Hf3,
Gb7 11 Hh3 z atakiem biatych,
podczas, g<iy w partji Winter —
Rubinstein bjta zastosowana bar-
dziej pasywna metoda 6. cXd5 (za-
miast Se5) 6.. eXd5 7, Gd3, Gd6

8. Hc2 Shd7 9. 0-0, 0—O0 10. a3,
We8 11. b4, Sf8 12. Gb2, He7
13 Sa4 itd.

6. Sf3—e5 -

Powszechnie znane gry jak 6.
Gd3, 6. Hc2, lub 6. a3 nie spra-
wiajg czarnym zadnych utrudnien.
Posuniecie w partji jest nowym
Swietnym pomystem.

6. —

Jest konieczne bi¢ odrazu,
gdyz w przeciwnym razie biaty
przez f2—f4 uzyska mocng pozy-
cje skoczka, a w wypadku wy-
miany otwarta linja f. wzmocni

Sd7Xe5

site ataku.

7. d4Xeb Sf6-d7

8. f2—f4 Gf8-b4

9. Gel —d2 Hd8-b6

Jezeli 9... dXc4, to nastgpi
10. Se4 (nie GXc4? z powodu
SXe5 11 fXe5, Hh4| i HXc4)



GXd2+ 11. HXd2, b5 12. Sdof,
Ke7 13. a4, Hb6. 14. Ge2, Wd8
15. aXb5, cXb5 16. Hb4 i biate

odzyskujg swego piona z przewags.

10. Gf1l—e2 0—0
11. 0-0 Gb4Xc3
12. b2Xc3 d5Xc4
13. Ga2Xc4 Wf8—d8
14. Hdl—c2 Hb6—c5
15. Gcd4—e2 b7 —b6
16. W al-dl bd7 —f8
17. Gd2—cl Gc8-b7
18. Wd 1—d4 —

Posiadajgc wazng linje d oraz
silng pare grncéw stoi teraz Ru-
binstein Swietnie.

18. —
19.W fl-dl
20.Wd4 -d6 WwWd8Xd6

Po 20.. f5 ktére wydaje sie
lepsze, zagrajg biate 21. Gc4!
np. 21... Ge4 (grozito HXf5)
22. Hb3. Kf7 24. a4 wd7? 25.
WXd7, SXd7 26. Geo6f! HXe6
27. WXd7f z wygraniem hetma-
na, lub tez 24... Wdc8? 25. Ge6f!
SXe6 26. WXe6! HXe6 27. Wd7+
i biaty znowu zdobywa hetmana.

Hc5 - e7
c6—c5

21. e5Xd6 He7—e8
22. e3-e4 e6—eb
23. f4—f5 He8 —c6
24. Ge2-f3 W a8—d8
25. Hc2-d2 Sf8-d7
26. g2—gA!
Paruje grozbe 26... Sf6 i Se8.

26. — h7—h6?

Czarne dotad bronity sie do*
brze, ale teraz nalezato grac¢ 26...
b5!( azeby sprowadzi¢ skoczka

przez b6 na c8 w celu zaatako-
wania piona d6, ktéry wtedy oka-
zatby sie stabym. Nie jest jasnem
co biate gratyby w tym wypadku.
Jezeli c4, to nastgpi 27. . bXc4
28. Hc3, Ga6 lub tez 27. Hf2, Sh6
28. Ge3 Sa4 29. Hd2, a5. Biate
musiatyby dopiero wyszukaé¢ za-
dowalajgca gre.

27. h2—h4 Sd7-f6
28. g4—@> h6Xg5
29. h4Xg5 Sf6Xe4

Teraz skoczek jest stracony
i walka jest tern samem rozstrzy-
gnieta, ale inne ruchy nie zmie-
nityby koncowego rezultatu; nie
mozna byto gra¢ 29... Se8 z po-
wodu 30. d7l. Js$li skoczek idzie
na h7, biate ustawiwszy kréla na
g3, po zdwojeniu hetmana i wie-
zy na otwartej linji h, tatwo za-
pewniajg sobie zwyciestwo (Miin-
chener Schachzeitung).

30. Hd2—c2 c5—c4
31.wdl —el Hc6—c5f
32. Gecl —e3 Hc5—d5
33.We 1—dI! Hd5—c6
34. Kgl—h2 g7 g6
35. f5- 6 ar—ab
36. Ge3—cl b6—b5
37.Wdl-el —
Zapomocg tego posuniecia
pewniajg sobie biate zdobj
skoczka.
37, - Hc6—d7
38. Gf3Xe4 Hd7 —g4
39. Hc2—e2 Hg4-h4f
40. Kh2—g2 Gb7Xe4f
41 He2Xe4 Hh4Xe4f
42.We 1Xe4 Wd8Xd6
43.We4Xe5 Wd6—dl
44, Gc 1—e3 b5—b4
45.  ¢c3Xb4 a5Xb4
46.We5—e4 Wdl—d3
47. Kg2-f3 wd3—c3
48.Wed4d—e8+ Kg8—h7
49 . We8—f8 czarne podda-
ia sie.

Bardzo warto$ciowa partja dla



*teorji otwar¢, Swietnie
przez polskiego mistrza.

Uwagi E. Griinfelda specjal-
nie dla Swiata Szachowego.

rozegrana

PARTJA Nr. 256

(Turniej o mistrzostwo +todzi).
Gambit hetmanski.

Biate: Czarne:
Rosenbaum T. RegedzinsKi
1 d2—d4 d7—d5
2. c2—c4 e7 —eb
3. Sbl—¢c3 c7—co
4. Sgl—£3 d5Xc4
5. a2—a4 Sh8—a06?

Watpliwa inowacja. We-

dtug Bogolubows nalezy gra¢ 5 .
c5l, poczem wytwarza sie warjant
ktéry sie tem rézni od zwyktego
przyjetego gambitu hetmanskie-
go, ze biate zrobity jeszcze do-
datkowo posuniecie a2—a4 Otoz

Bogolubow twierd
ma dla biatych

ne, gdyz ostabia
néw na skrzydle

6. e2—ed

7. GflXc4
W tej pozycji
tych jest juz wi

znaczenie

ruch
ujem-
pozycje ich pio-
hetmanskiem.
Sa6—h4

zi, ze ten

przewaga bia-
doczna, oto sg

skutki ekscentrycznego manewru

czarnego skoczka.
7. J—
8.0-0
9. Gel - g5
10. Hd l—e2
11. Gg5Xe7

Mozna byto gr
poniewaz czarne
wiedzie¢ 1I. . c5
12. Sb5,

11. —
12. e4—eS!

Po wymianie
czarne w obode
sie stabe.
go momentu, aby

Sfi8-f6

Gf8~e7
0-0

Sf6-d7

aé¢ takze 11 Gf4,
nie mogag odpo-
ze wzgledu na

cd13. Gc7, He8 14. Sdo.

Hd8Xe7

gonca f8 pola
czarnych staty

Biate korzystajg z te-

opanowac¢ pole

dé (grozi Sc3—e4 —do). 12... f7T—15

55

jest niemozliwe, gdyz po ef pion

e6 jest predzej
cony.

czy

12.
13 Wal—dl
14. Sc3-e4
15. Se4-d6
16. He2-d2

p6zniej stra-

Wf8—d8

Sd7-f8

Gc8-d7
Gd7-e8

Biate energicznie wykorzystujg

SwWo0jg przewage na czarnych po-
lach.

16. — a’—ab
17. Sf3-g5! Ke8—h8
18. f2—f4 f7—f5
19 Hd2 - f2I Wd8--d7
Jezeli Gh5 to 20. HI 4 igoniec
stracony.
20. g2—g4 g7-9g6

Konieczne, jezeli 20.. fg, to 21.

f3, HXg5 22. fe z grozbg mata.

21. Hf2—h4 Sh4 —d5

22. Gc4Xd5s c6Xd5

23 Wdl—cl Kh8—g7
Zajecie przez Dbiate linji ¢
predko decyduje o losie partji.
Czarne niestety nie mogg prze-

ciwstawi¢ wiezy na c7, gdyz na-
stapi 23... Wc7 24. WXc7, HXc7
25. SXe6, SXe6 26. Hf6f.

24 Wcl—c3 Wa8—ab
25. g4Xf5 g6Xf5

Nie mozna gra¢ 25 . ef z po-
wodu 26. Wc8, Wd8 27. Seb6i"
i biate zyskujg jakos¢.

26. Sg5Xe6'j* He7Xeb

Nie SXe6 z powodu 27. SXf5J"
27. Hh4 - f6f Kg7—g8

Po HXf6 nastgpi 28. SX e8f



28. Hf6Xe6 Sf8Xeb Wobec grozby Sed” biate zy-

29. Sd6Xe8 — skujag jakosé.
W rezultacie swojej kombina-
cji biate zyskaty waznego piona
i majg pozatem wielkg przewage

39. Wc6 —c8
40. Sf7Xd8 Wc8Xd8
q 41. e6 - e7 Wd8—e8
pozycji. 42.Wh5—e5  kca—d4
29. — Wd7—ds 43. W fl—dI Se2Xf4
Grozito Sfof, 44 We5Xf5 Kd4—e4d
30. 5e8—fof Kg8-f7 45. Wf5Xf4 Ke4Xf4
31.Kgl—bl  Wa6—c6 46 WdIXd3  We8Xe7
32.Wc3-h3 Se6Xd4 47. b2- b3 WeT7—elf

33.Wh3Xh7f Kf7—e6 48. Khl—g2 Wel—e2f

34.Wh7Xb7 _ Sd4—e2+_ 49 Kg2—gl We2—c2
Czarne troche sie oswobodzity, 50,Wd3—d5 wec2 —cl f
ale biate energicznie wyzyskuja 51 Kagl —f2 Wec¢ 1—c2f
swoja przewage. 52. Ki2—e1l wc2Xh2
35. Sfé6—h7 d5—d4 53 Kel -dl Kf4—e4
36. Sh7—g5f Ke6—d5 54. Wd5Xa5 i biate wygraty.
37.Wb7—b5f Kd5-c4
38. e5—eg! d4 —d3 Uwagi Daniuszewskiego i Ro-
39. Sg5—7 senbauma.
Bibliografia.
A. Alje hin. Meine besten Partien (1908-1923) Wydawnictwo

Walter de Gruyter et Comp. 1929. Cena 10 marek, w oprawie
11 marek.

Gteboko przemys$lana, a zarazem w najwyzszym stopniu kombina-
cyjna gra obecnego mistrza Swiata, budzi szczery zachwyt wszystkich
szachistow, zaréowno znawcow, jak i laikébw. By¢ moze nawet, ze
w grze Alechina szachy osiggnety kulminacyjny punkt swego rozwo-
ju. Ale Alechin jest nietylko genjalnym szermierzem turniejowym, jest
on takze najlepszym teoretykiem szachéw doby obecnej. Jezeli doda-
my jeszcze, ze ma on wielkie zdolnosSci dydaktyczne i dar jasnego
pisania, to zrozumiemy, dlaczego pojawienie sie ksigzki Alechina stato
sie pierwszorzedng sensacjg na rynku ksiegarskim.

Ksigzka zawiera 100 najlepszych partji Alechina z lat 1908 1923.
Kazda z nich jest formalnie naszpikowana wysoce pouczajgcemi uwa-
gami. Zdaje sie nam nawet, ze studjowanie tych uwag jest obecnie
najlepszym sposobem doskonalenia sie w grze szachowej.

Dzieto mistrza S$wiata jest uzupetnione interesujgcem wstepem
piéra Dr. S. Tartakowera P. t. ,Twoérczo$¢ Alechina
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Zastuguje na wysokie wuznanie obfitujagca w djagramy piekna
szata graficzna oraz artystycznie wykonana fotografja Alechina.

Studien und Problems von Carl und Johann Bebting. Rvea 1930
Naktad wtasny. Cena 1 marka.

Nieliczne prace totewskich ntistrzéw braci Behting, nalezg do
czotowych utworéow kompozycji szachowej.

Lat temu 30, ogdlnie zachwycano sie gtebokiemi studjami J. Beh-
tmga. | dzisiaj te klasyczne studja nic nie stracity ze swej SwiezoSci:
genjalne rzeczy nie starzejg sie. Dobrze sie tez stalo, ze pojawit sie
zbiorek ich zadan i studjow, zawierajacy 64 utwory.

Zwracamy uwage naszych czytelnikow na rekordowo niska cene
zupetnie przyzwoicie wydanego dzietka.

» WIADOMOSCI

W dniu 15 marca odbyto sie konstytuujgce posiedzenie Ligi roz-
grywek szachowych, na ktérem delegaci siedmiu klubéw, po uchwaleniu
regulaminu wybrali wtadze Ligi. Przewodniczagcym zostat obrany Dr.
Roman, zastepcami prof. Bizub i Turkiewicz, sekretarz Limbach, zast.
Lutman, skarbnikiem Raganowicz. Ustalono terminy rozgrywek o mi-
strzostwo druzynowe miasta.

Do Ligi przystagpito 10 klubow; pierwsza runda zostata rozegrana
30 marca. VFyniki byty nastepujace:

Hetman — Tow. Ukr. Szach. 5:5

Hetm — Sokot 1 7:3

Czarni — Goniec 712:21.

Wojsk. KI. Sz. — Amatorzy 9V2:V2

Lwowski KI. Sz. — Kadur 10:0
KrdlenskKa-Huta.

Nagrode za najpiekniejsza partje grang w turnieju o mistrzostwo
miasta otrzymat inz. Teichmann, za najpoprawniejszg partje T. Rybinski.

Warszawa.

Rozpoczgt sie tu turniej o mistrzostwo miasta; grajg wszyscy naj-
silniejsi miejscowi zawodnicy, z wyjatkiem Pogorietego. Uczestniczg
w grze: Makarczyk, Frydman, Blass, Kremer, towcki, Walenty, Fein-
messer, ,Alfa", Najdorf, Glocer, Czerniak, Dobrzanski, Jagielski.

Lodz.
Turniej o mistrzostwo miasta, urzagdzony staraniem tédz. Tow
J i T i1 prZyniOst zwyciestwo Applowi 972p. Drugg nagrode
podzielili Kolsk, , Regedzinski 82 p. czwartym byt Frydman 8p.

rmzsze szczeg6ty w nastepnym numerze.
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ZADAN

pod redaKcjg M. WROBLA.

370. T. Pawtowski

Warszawa

(Oryginalne)

1 E R
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N N
wkw  wiw y/IMA
,SMi WOV

Mat w 2. posuniegeciach

371. V. Marin
Hiszpanja

(Oryginalne)

Mat w 3. posunigciach

372. G. H. Drese

Holandja
(Oryginalne)

Mat w 3. posunieciach

373. Loschinski i Umnow
Rosja
(Oryginalne)

B I

yMm

Mat w 2. posunigeciach
374. J. Teiner
Wegry
Oryginalne

Mat W 2. posunieciach
375. E. Lorber
Lwow

(Oryginalne)

.
m oM e
Ip

Wrrmi

Mat w 2. posumeciacn



376. M. Wrébel

n. Nar >dni Politi.ka 1929

\i
Mat w 3. posunigciach

379. --J. N. Babson

fl. C. B. 1927

AT

A * 1

eSamomat w 3 posunigciach

Zmart

niedawno
Ney Babson, nalezgcy do
i stylu. Urodzit sie on w roku 1851 i

stynny amerykaniski

377. E Plesniwy

Il nagr. Narodni Politika 1929

*

Mat w 3. posunigciach

380. fJ- N. Babson
| nagr. Wainwrigt Mem. 1920

fi"®"'BIS
Immm

M M Bi.B

Mat w 2 posunigciach

J. N. BABSON.

starszej
wstawit

mistrz kompozycji
generacji tak

378. F. Hlaciik

lii n. Narodni Politika 1929

a .

W oIy «
nk ta

Ir " o
111

Mat w 3. posunieciach

381. C. Behting

B EMmMm

Mat w 3 posunigciach

Joseph
z racji wieku, jak
sie catym szeregiem

pomystowych zadan, szczegdlnie cenionym byt jako twdérca samomatow.
Dwa zadania jego podajemy powyzZej.

20. J. Behting

Biate zaczynaja
i wygrywaja

S tudia

21. J. Behting

Biate zaczynajg
i wygrywaja

Biate zaczynajg i 0sig-

gaja nierozegrang



Rozwigzania.

287. K. A. L. Kubbel 1. He4f

2. Hc3!, Sg3 2. Sc3f, Sa7 2.

GcoJ" Uboczne 1 Hel. (patrz
popr. zadanie).

288. Dr. E. Palkoska 1 Sh2.

289. Hortong i Niemeijer 1 Sh3.

290. Chapman 1 Gc7.

291. Dr. L de Jong I Gheé!
uboczne Wd 1

292. J. Smutny 1 We7.

293. R. Kintzig 1 aXbé.

294. J. Gottfried I. Gcl! (Na
e4Xd5 nastgpi Gc4, na HXh7,
SKT71).

295. L A. Issajew 1 Ga7,
uboczne 1 Sab*j-

296. C. Jordan z p cz. na f4
1 Gf6 uboczne 1 Sab+

297. M. Wrobbel 1. Sf3!

298. N. Schacbter 1 Gc3!

299. A. Melman 1 Gd5.

300. S. S Lewman 1 Gb4.

301. J Smutny 1 Sc5 (na Kdé6
I. Hd7f).

302. K. A. L. Kubbel 1. Ge4

303. E. Salardmi 1 Kh3.

304. | Katko 1 Gf3.

305. Th C. Henriksen 1 Kc7.

306. G. Jordan 1 Hb7 uboczne
1L Gc4f.

307. T. Horak 1 Gd3.
308. F. Frankel |I. Ge4!

30°. J. Schiffmann 1 WXb6.

310. S. Limbach z cz. p. na e4.
1 Hh6! e3 2. Kd3, e5 3, Hgé6
i 4. Hed'j* Ge4 mat

311. Dr. L. de Jong (z b. p.
h5). 1 WhbIl. Gb3. 2. kg6, Gf7,
3. KXf7, Kh7, 4. Wb6, Gbl, 2

Whbé, Gc8 3. Wf6, Ge6 4. WT3f
Gg8 2. bXg8Hf KXg8 3. Kgb6,
Kf8. 4. Wel.

312. A. P. Gulajew |I. Se2!

313. J. Smutny 1 WhS8.

60 -

314. Th. C. Henriksen 1 Se7
uboczne 1 dXe6 i d7.

315 S. S. Lewmann 1 Sg8.

316. E. Salardini I. Se2!

317. A. Brill 1 Sf3.

318. G. Jordan 1 Hg7.

319. T. Horak 1 W*4l

320. M. Wrdbel 1 Hf3H (He3>

Hc2l).

321. E. Wolanski |. Hb6!

322. I. Katko I. Wal (Sd2, e3,.
g3, h2) 2. wdl, el, gl, hl).

323. Dr. L. de Jong 1 Gecl
Wh52. Ga3, Wb4, 3. Gdb
Wwd4 2. Ga3. Wb4 3. Gd5,,
uboczne 1 Gb8, Wd6, 2. Gc7,
Wd5 3. Gf4 i4' Gdé! oraz
1 Se4f Kf5 2. Gd5. Kg4, 3.

Sd2 Kf5 4. Kg7.

cem na e7.

1

324. J. Smutny 1 H.*2

325. R. Cofman |I. Sf3.-

326. A. T. Arguelles z b. gon
1. Sel

327. Pimenow i Umn OW I. He6.
328 J. Toth 1 Gds8.

329. L. iuhan mBaranowski
Sd2.
330. L. Schor 1 Kg5

331. A.Mari 1 5c4

332. I. Gross 1 Hdo!

333. H. D. O. Bernard 1 Wdl..
334. A. Mari 1 Sc2!

335. J.A. Schiffman 1 Gb3.
336. C.S. Kipping 1S&6.
337. J. Kotrc I. Ge7!

338. A. P. Gulajew 1 Sc6.
°39 J. A. Schiffmann 1. Wg6!
340. J A. 8ch ffmann 1 Wd5!
341. C. Mansfield 1 f4

342. J. Smutny 1 Hc4.

343. L. Tuhan - Baranowski

Hf6.

344.
345.

Hb3.

A. P. Gulajew 1 Se2!
E. Lorber 1 Hb 1uboczne:
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Administracja

Swiata Szachowego

ma na sktadzie nastepujgce ksigzKi

W jezyku polskim:

Swiat Szachowy 1928 1 1929 r. . . . az 10—
W jezyku francuskim
A. Cheron: Traite complet d'echecs (w opr.) . ., 25—

V. Soultanbeieff: Lemateh Capablanca-Alekhine ,, 11 —
W jezyku niemieckim

Ksiega Kongresowa Kecskemet.................. 16—
Dr. S. Tartakower: Das Entfesselte Schaeh
(Ksiega Kongresowa Debrecen) . . . . 14—

E Griinfeld: Das Damengambit .............. 10. -
R Spielmann: Rundflug durch die Schachwelt . 11,50
H Kmoch:; Nachtrag zu P. R Bilguer Handbuch

des Schachspiels fur die Jahre 191629 . . 26.50
o _ (oprg . 2850

A Alechin: Meinebesten Schachpartien (1908/23) %2.58
. . opr. 4.5

Bogolubow: KIassm&e SchachBartlen. Czeggfo )I 6.50
> » ,, Czesc |l 750

> o , CzesC Il 650
R Reti: Die Meister des Schachbretts . . .

., ., (opr.) . 559—
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State szachowe turnieje korespondencyjne
.SWIATA SZACHOWEGOF¥

(Wszelka korespondencja w tej sprawie nalezy skierowaé¢ na adres

p. W. Geiera, WitoclaweK, ul. PieKarsKa 4).

GRUPA |I. Dnia 15 lutego rozpoczeta gre I. grupa naszych sta-
tych turniejow koresp. Udziat przyjmuja:

1 August Potysch, Pszow Doty, powiat Rybnik
2. Dr. Zuk-Skarszewski, Przyszowa
3. Edward Artamowski, stud. praw., Bochnia
4. W. Sieradzan, Wtoctawek
5. B. Korenblit, Warszawa
GRUPA Il rozpoczeta gre 26 lutego b. r. Uczestniczg w niej:

S. Fogiel. Wioctawek

S. Czerniak6w, Zagozdzon (woj. Kieleckie)

Dr. S. Szaniawski, Dabrowa Gornicza

H. Swiniarski, Sokotéw podlaski

~Mefisto" (pseudonim silnego zawodnika koresp.)

Il rozpoczeta gre w marcu w nastepujacym skiadzie:
Jozef Chetstowski, Zambrow
Alojzy Urban, Warszawa
Henryk Staszynski, Warszawa
,Mefisto**
5. A. Chakrin, Radziejow Kuj.
Wszystkich uczestnikdw uprzejmie prosimy o S$ciste przestrzeganie
regulaminu gry i zyczymy im powodzenia!

o
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Swiat Szachowy

__mozna nabywac¢ w kioskach i Ksiegarniach

Wydawnictwo Warszawskiego Towarzystwa
Zwolennikodw Gry Szachowej

DRCJK. fl. BIfILOBRZESKIEGO, WARSZAWA, ZORAWIfl 7. TEL. 245-83.



