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DR. MIECZYSLAW GIERGIELEWICZ

Znaczenie dydaktyczne gry szachowej.

Warto$¢ dydaktyczna gry szachowej nie zostata w Polsce dotych-
czas oceniona tak, jak na to zastuguje. Rozpowszechnione jest mniema-
nie, ze przyczynia sie ona do og6lnego rozwoju inteligencji, lecz nie-
wiadomo, czy osiggniety zysk réwnowazy strate czasu, spowodowang
przez zajmowanie sie szachami. Zresztg przytoczona opinja rozmija
sie z najnowszemi badaniami psychologicznemi, ktére naog6t kwestjo-
nuja istnienie jakich$ ogélnych zdolnosci umystowych, a natomiast
uznaje zdolnosci specjalne

Moéwi sie rowniez czasem o wspotzaleznosci miedzy wuprawianiem
gry w szachy a opanowaniem nauk $cistych. By jednak moc w tej
sprawie wygtosi¢ sad miarodajny, nalezatoby zajg¢ sie naukowem zba-
daniem podobnych korelacyj na gruncie szkolnym iakademickim. Dob-
re wyniki databy odpowiednio utozona ankieta, oraz statystyka, prze-
prowadzona pos$rod mtodziezy i graczy dorostych.

Mozliwe bytoby réwniez zastosowanie eksperymentow. Kazdego
szachiste zainteresowatoby np. zbadanie zmiany w postepach uczniéw
po opanowaniu gry szachowej. Odktadajgc te i tym podobne badania
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na przyszto$¢, odrzucimy z naszych rozwazan wszystkie zagadnienia

sporne, wymagajace studjow rozleglejszych i uwydatnimy ~ty o a«e
wptywy uprawiania gry szachowej, ktére dadzag sie wysnu¢ drogag do-
stepnych dla kazdego obserwacyj, a przytem zdaja sie wykracza¢ poza
sfere watpliwosci. oy

Bez wzgledu na to, czy rozwoj zdolnosci szachowych idzie w p -
rze zrozwojem innych zdolno$ci umystowych, czy jest od nich niezalezny,
przyzna¢ trzeba, ze szachy z natury rzeczy wdrazajg do pewnych czyn-
nosci, wspolnych wszystkim dziedzinom nauki. mam na mys$li koniecz-
no$¢ skupiania uwagi na przedmiocie oderwanym od zycia codzienneg
i otaczajacej nas normalnej rzeczywistosci.

s:acny Wymagajg takiego
abstrahowania nastawienia wtadz

umystowych w niezwykle wysokim
stopniu. Kombinacje szachowe objawmjg s.e w sferze oderwaneg

czystego"” mys$lenia, bez ktérego niemozliwa jest jakakolwiek powa
L a praca intelektualna. Szczegdlnie dzieciom trudno jest zdoby¢ s.e
na takie wyniesienie sie ponad sfere zainteresowan bezposrednich,
jakie wymaga nauka. Dlatego gra, ktéra wdraza do wyzwalania mysli,
ktéra przyzwyczaja do znajdowania rozkoszy w
$cierania sie inteligencji,

izolowanym procesie
musi stanowi¢ cenng propedeutyke dla wsze -
kiego rodzaju nauk, a matematyki w szczegd6lnosc.

Gra szachowa daje w dostepnej formie lekcje pogladowg waznych
zasad postepowania i tatwo z niej wyprowadzi¢
natury ogolniejszej. Uczy ona ostroznosci,
nia nad sobg: mtody gracz po wielekro¢

samorzutnie wnioski

systematycznos$ci i panowa-
przekonywa sie, ze jeden je-
dyny btad, popetniony przez nieuwage czy wskutek pospiechu, powo-

duje bezwarunkowg przegrang. Szachy wdrazajg do samodzielno$ci wy

sitku umystowego, ktdéra tak tatwa jest do ominiecia w zycu szkolnem.

Przy szachownicy na nic sie niezda

podpowiadanie czy ,$ciggacz i
tu gracz pozostawiony

jest samemu sobie i we wtasnem reku trzyma
ni¢ loséw swej partji, a po kilku upokarzajgcych porazkach, chocby vy
jak najbardziej lekkomys$lny, musi nabra¢ szacunku dla warto$ci umy-

Jowych. t tkwigcy w kazdym chtopcu, znajduje na polu sza-

chowem wyraz najbardziej szlachetny. Wytadowanie tego instynktu by-
wa najczesciej powodem przykrych konfliktéw miedzy chtopcem, a naj-
blizszem otoczeniem i nieraz wypacza charaktery, wiodgc po linji pro-
stej do brutalnos$ci i wytwarzajagc natdg zbyt gwaltownego reagowania
na napotykane przeszkody. W razie za$ zdtawienia instynktu, jak to
sie czesto robi, moze nastgpi¢ niebezpieczne sttumienie, hamujgce rozwoj
psychiczny mtodzienca. Walka szachowa jest walka w catem znaczeniu
tego stowa, walkg bezwzgledng i zacietg, w ktdérej przeciwnicy wydajg
z 'siebie maximum wysitkéw- Wiadomo, ze gra szachowa obdarzona

jest wiasciwoscig skupienia uwagi i sit duchowych w niezwykle wyso-



kim stopniu. A jednak dajgc pole do wytadowania niebezpiecznych
instynktéw, szachy zmuszajg do zachowania form jak najbardziej kultu"
ralnych, do kurtuazji, do jak najdoskonalszego opanowania niewczesnych
wybuchéw. Dlatego tez obowigzkiem starszych opiekundow ikierownikow
két szachowych dla mtodziezy jest przyzwyczajanie mitodych szachistéw
do Scistego przestrzegania przepisdéw, gdyz jedynie wéwczas gra szacho-
wa przyniesie nalezyty wynik dydaktyczny. Szczeg6lnie $cisle nalezy
przestrzega¢ zasady: piece touchee— piece jouee.

W miare doskonalenia sie w grze szachowej osigga miodziez coraz
nowe zdobycze. Otwierajg sie wiec oczy na nowe dziedziny piekna.
Chtopiec zaczyna ocenia¢ piekno poswiecenia dla jak najszybszego i jak
najbardziej ekonomicznego osiggniecia wytknietego celu, oraz harmo-
nijnej koordynacji wszystkich posiadanych $rodkéw. Zapoznanie sie
z kompozycjg zadan szachowych otwiera oczy na elementarne zasady
obowigzujagce we wszystkich dziedzinach pigekna: zasade jedno$ci w rézno-
rodnosci i ekonomji S$rodkéow.

Nowoczesne zasady pedagogiki nakazujg przy stosowaniu metod
wychowawczych uczy¢ sie skrupulatnie z materjatem uczniowskim oraz
z postulatami chwili. Oba te czynniki w naszych warunkach sktaniaja-
jag do goracego zalecania uprawiania gry szachowej w szerokich kotach
miodziezy. Skupianie wysitkow i doskonate opanowanie nerwéw jakie-
go wymaga gra w szachy, bedzie skuteczng dyscypling przy poskra.
mianiu tego zdenerwowania i sktonnos$ci do histerji, jakie cechujg mto
dziez powojenng. W dobie powszechnego usportowienia, ktére przy"
wszystkich swych stronach dodatnich wywotuje nierzadko objawy zdzi-
czenia i rozhukania, kulturalna gra w szachy winna sie okaza¢ sku-
teczng odtrutkag.

Turniej o mistrzostwo Warszawy.
Ku uczczeniu $. p. prezesa Pol. Zw. Sz. J. Zabinskiego.

Wzorem lat ubiegtych odbyt sie rowniez i tego roku w lokalu
Warsz. Tow. Zw. Gry Szachowej turniej o mistrzostwo miasta na rok
1930. Zgromadzit on wszystkich prawie najlepszych zawodnikéw, prze-
bywajgcych w Warszawie, i jakkolwiek przebieg miat spokojny zainte-
resowanie sie tg imprezg byto do$é duze. Wiekszych niespodzianek nie
byto, faworyci umiescili sie na czele tabeli, jedynym zgrzytem w turnie-
ju byto wycofanie sie Blassa, ktory pomimo nierdwnej gry napewno
znalaztby sie miedzy nagrodzonymi. Jezeli teraz przejdziemy do o to-
wienia poszczegbélnych wynikéw, to na pierwszem miejscu wspomnie¢
musimy o Frydmanie, ktédry swojg rowng gra, wolng od wszelkich nie-
dociggnieé¢ zastuzyt w zupeinosSci na zaszczytne pierwsze miejsce. Graj
on tak, jak mistrz Warszawy gra¢ powinien, turniej zakonczyt bez prze-
granej, majac 8 partji wygranych i 3 remis Jako$¢ jego partji stata na-
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wysokim poziomie, o czem $wiadczy¢ moze zdobycie 3 nagréd za piek-
nos$¢, swoich konkurentéw zdystansowat o 1V2 p,

Drugg nagrode zdobyt Makarczyk 8 p., przegrywajac jedng tylko
partje z Lowckim. Dzieki bajecznemu finiszowi wysungt on sie w osta-
tniej chwili przed Lowckiego i Kremera; drugie jednak miejsce trzeba
uwaza¢ za zupetnie zastuzone. Sita gry tego mistrza jest zbyt dobrze
znana, azeby diuzej rozpisywac¢ sie o niej, wszystkie charakterystyczne
cechy jego stylu uwydatnity sie i w tem spotkaniu. Jedynym minusem
bytoby zbyt czeste wpadanie w ,niedoczas

Trzecig nagrode zdobyt Kremer, dwukrotny mistrz Warszawy, o0sig-
gajac 7 Y2 p- Jego ostra, kombinacyjna gra Swiecita triumfy, szczeg6lnie
z graczami stabszymi, z nienagrodzonymi uzyskat 100% wynik, ale
z nagrodzonymi ten systen gry niezawsze przynosit dodatni rezultat.

Czwartg nagrode zdobyt towcki 7 p,, ktéry tylko dzieki stabemu
finiszowi odpadt na czwarte miejsce, caty przebieg gry zapowiadat zdo-
bycie drugiego, a najdalej trzeciego miejsca.

Pigtag nagrode zdobyt do$¢ nie oczekiwanie Glocer 6 p..ktéry spo-
kojng grg zapewnit sobie zaszczytne miejsce.

Ostatnig nagrode podzielili Alfa i Najdorf po 5X2 p. przyczem
Alfa szedt na wysoka nagrode, ale pod koniec zatamat sie przegrat
3 ostatnie partje. Najdorf za$ grat caty turniej réwno, przegrywajac
tylko dwie partje z Makarczykiem i Blassem.

Poza nagrodzonymi znalezli sie Czerniak, Feinmesser, Jagielski
i Dobrzanski, przyczem nalezy tu wyro6zni¢ Jagielskiego, ktéry grat
w tym turnieju pechowo, tak ze wynik nie odpowiada sile jego gry.
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Précz nagr6d sedzia D. Przepidrka przyznat 5 nagréd za pieknos¢,
z ktérych cztery podajemy w niniejszym numerze. Kierownikiem tur-

nieju byt p. S. Rotmil.

PARTJA Nr. 262.

Pion hetmanski.
Turniej o mistrzostwo Warszawy.

Biate: Czarne:
. Kremer P. Frydman
1. d2—d4 Sg8— fo
2. Sgl —f3 d7—d5
3. e2—e3 c7—c5
4, c2—c4 c5Xd4

Aby unikngé symetrji, czarne
decydujg sie na te inowacje, za-
miast zwyktego 4... e6.

5. e3Xd4 Sbh8 —c6
6. Sbl —«c3 Gc8—g4

Korzystne wyprowadzenie gon-
ca c8 jest najtrudniejszem zagad-
nieniem grajagcego czarnemi we
wszelkiego rodzaju partjach het-
manskich. Jezeli wiec czarne mo-
ga bezuszczerbku zrobi¢ tak
agresywny ruch jak Gg4, to mo-
zemy twierdzi¢,ze czarne prze-
zwyciezyty trudnos$ci debjutowe.

y a®
Jezeli 77 Hb3, to nastgpi GXf3

8. HXb7, SXd4 z silnym atakiem.

Jezeli za$ 7. cd, SXd5 8. Hb3,
to GXf3 9. HXb7, Sdb4 i czarne

wygrywaja.
7. - e7—eb
8. c4Xd5 Sf6Xd3
9. Gfl—b5 Wa8—c8
10. 0-0 Gf8-b4

Po naturalnym ruchu 10....
Ge7 mogtoby nastgpi¢: 11. h3,
Gh5 12. g4, Gg6 13. Se5 z dobrg
gra.

11. Wal —cl 0-0
12. Gb5—d3 f7—f5!

Smiaty wypad. Czarne groza
f5—f4 skutkiem czego wytwarza-

Blizsze

szczegOty podaje tabela.

jag sie komplikacje korzystne dla

czarnych.
13. h2-h3 Gg4—h5
14. Sc3Xd5 e6Xd5
15. g2—g4 —
Tak atakujgcy gracz jak do-
tychczasowy mistrz Warszawy
nie chce sie broni¢ i dazy do

ujecia inicjatywy w swoje rece,
chociazby za cene ostabienia swe-
go skrzydia krélewskiego.
15. — Gh5—g6

Na 15... fg nastgpitoby 16. Sg5,
albo by¢ moze nawet 16. GXh7*j*.
KXh7 17. Sg5f, Kg8 18. Hd3, g6
19. hg.

16. Sf3-g5 —
16. — f5—f4!
Wstep do daleko obliczonej

kombinacji z pcswieceniem jako$-
ci. Szachista, lubigcy spokodj, wy-
bratby zapewne dobre posunigcie
Hd6 ze Swietng partja.
17 Sg5—e6 Hd8—do!
Nie Hh4 ze wzgledu na 18.
GXf4!

18. Se6Xf8 —

Jezeli 18. GXg6, to HXe6 19.
Gf5, WXf5 20. gf, HXf5 21. Gd2
(21. Hf3? Hg6J") f3 i czarne wy-
grywaja.



18.
19.

Po 19. Gd2 nastgpi.

Gd3Xg6

GXb4, SXb4.

19.
20.
21.

—u
Ge3—d2

Gd2—ell

Kremer broni

Hh3f

23. Khl,
25. Kgl,

W Xg5f 27. Kf2,
Wg2f 29. Kd3, SXb4f.

21.
22.

23. Wc 1—c2?

Na 23. Gf2 nastgpitoby We6.

Natomiast najlepsze

f2 —£3

w tej pozycji 23.

partje.
HXd5+,

fe 28. Hd7! czarne muszg sie za-
dowoli¢ nierozegrang zapomoca
wiecznego szacha.
24, - Gbh4Xel
24, Wl Xel Hh3 - g3+
25. Kgl—fl We8Xel +
26. Hd 1Xe 1 Hg3Xf3+
27. Wc2—1f2 Hf3-h3f
28. Wf2-g2 Kg8—f7
29. Kf1—gl Sc6Xd4
30. Hel—dlI f4 - 13
31. Wg2-f2 Hh3Xg4f
32. Kgl—f1 Hg4—h3f
33. Kfl—gl Hh3-g3f
34. Kgl—Afl Hg3 - h3f
35, Kfl—gl Hh3-g3+
Nie majgc czasu do namystu
czarne nie znajdujg najprostszej
drogi do wygranej. Nalezato gra¢
35... Hg4+ 36. Kfl, Hed4 i czarne
sg bezsilne wobec falangi czar-
nych pionéw.
36. Kgl—fl Hg3—e5
'37. Hdl—d3 h7—h5
38. Wf2—d2 Sd4—f5
39. Hd3Xf3 —

Np. 23.
Kh8 25. Gf2 (GXd2?, We?2
26. Wf2, Hg3f) Ge3 27.

Wgé
Hh4f 28.

Wc8Xf8

Hd6Xg6

Hg6—d3!

sie znakomicie.

Przegrywato 21. GXb4 wobec
nastepujgcego warjantu: HXh3 22.
f3, Hg3+

wfé,

Hd3Xh3
Wf8—e8

posuniecie
Hb3! ratowato
Hb3, Gd2

G Xd3 20.

24. g5,
26. Wc2,
Ke2,

GXe3.

82

1 czarne skutkiem grozacej
kontroli czasu stracity swego naj-
wazniejszego pjona! Na szczescie
czarne maja jeszcze przewageMo-
stateczng do zwyciestwa.

39. - Kf7—f6
40. Wd2-f2 g7—g6
41. Hf3-a3 —

41. h5—h4

Czarne nie troszcza sie zupetnie
0 swoje piony na skrzydle het-
manskiem, atakujg natomiast ener-
gicznie pozycje biatego kréla.
42. Ha3Xa7 Kf6—g5
43. Ha7Xhb7 h4—h3
Z grozbg Sg3tiHelf. Jezeli
czarne chcag te grozbe unicestwic
zapomocg 44 WXf5, to moze na-
stagpi¢ HXf5+ 45. Kgl, Hg4]| 46.
Kfl, Hf3f 47. Kel, Hed4+ i naste-
pnie h3—h2.

44, Hb7-f7

Jezeli 44. Kb6 to Se3"j" 45. Kel
Sc4f i hetman na b6 stracony.

Jezeli za$ 44. Ha7, to d4.
Rowniez 44. Wf3 nie ratuje
sytuacji ze wzgledu na Kg4.

44, — He5—e4

Z grozbg Sg3f
45. Hf7 —c7 He4 bit
46. Kfl—e2 Hb1Xb2f
47. Ke2—(3 Hb2—a3f
48. Kf3—e2 Ha3Xa2t
49. Ke2-f3 Ha2-b3f
50. Kf3-e2 Sf5-g3f

i biate sie poddaty.
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Turniej o mistrzostwo Warszawy.

Sycylijska.

Biate: Czarne:
S. Glocer P. Frydman
1 e2—e4d c7—c5
2. Sbl—c3 Sh8—c6
3. Sgl - f3 e7—eb
4. d2-d4 c3Xd4
5. Sf3Xd4 d7 —dé

To posuniecie czarnych jest

charakterystyczne dla t. zw. war-
jantu Scheveningenskiego.

6. Gfl—e2 Gf8—e7
7. Gcl—e3 —
Naszem zdaniem najlepiej
w tej pozycji roszowac¢. Torre

przeciwko Collemu (Baden-Baden
1925) wyprowadzi! nastepnie gon-
ca cl po uprzedniem b2—b3 na
b2 jest to bardzo szcze$liwy po-
myst, gdyz goniec na b2 wywie-

ra silny nacisk na wielkiej prze
kagtnej, a pozatem pion na b3
uniemozliwia zwyktg kontrgre

czarnych, polegajgcg na przepro-
wadzeniu skoczka c6 via a5 na c4.

7. — Sg8—f6
8. 0—0 0-0
9. f2—f4 Gc8—d7
10. Ge2—f3 a7-ab
11 Hdl -el —

Podobne ustawienie figur z obu

stron spotyka sie w partji Yates'
Takacs, ICecskemet 1927
11. — Wa8-c8

Takacs we wspomnianej partji
grat na c8 drugg wiezg (po uprze-
dniem Hc7).

12. Wal—dl Hd8—c7
13. Kgl—h1 b7—b5
14. a2— a3d!

Bardzo dobrze, biate nie chcag
dopusci¢ do ewentualnego b5—b4

14. — Sc6 —ab
15. Ge3—cl WTf8 —c8
16. e4—eb
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Mozliwe, ze to posuniecie
w potgczeniu z efektownem na-
stepnem nie jest najlepszym pla-
nem biatych.

16. — Sf6—e8
17. Sd4—f5 Ge7-f8!

Oczywiscie nie ef ze wzgledu

na Sdb.

18. e5Xd6 Se8Xd6
19. Sf5Xd6 Gf8Xd6
20. Sc3—e4 Gd6-e7
21. Gcl —d2 Sab—c4

22. Gd2—c3 Wd8-f8
Piona f4 czarne bi¢ nie moga,
gdyz nastgpi Gh5 i czarne tracg
wzamian piona f7.
23. Se4—qg3

Biate chca przeprowadzi¢ tego
skoczka na h5, aby jeszcze raz
zaatakowa¢ piona g7. Jest to po-
myst chybiony, czarne tatwo sie
bronig od tej pozornej grozby,
rezultatem tej dywersji na skrzy-
dle krolewskiem jest ostabienie
centrum z czego czarne skorzy-
stajg w nastepstwie w mistrzow-
ski sposob.

23. — W c8 —e8
Aby sie obroni¢ od grozacego
—f5.
24, Sg3—h5 F 48
25. Gf3—g4 Ge7—d8
26. Gc3—h4 WIFB-f7
27. b2—b3 Sc4—D6
28. He2—12 Sh6-d5
29 Gb4 - c5 Sd5—c3
30. Wdl—el e6—e5!
Czarne dtugo i cierpliwie sie
bronity, a teraz we wtasciwym
momencie przechodzg do kontr-
ataku.
31. Gg4XxXd7 WF7Xd7
32. f4Xe5 We8Xe5
33. We 1Xe5 Hc7Xeb

Niebroniona pozycja za daleko
wysunietego skoczka h5 staje sie
przyczyng katastrofy.

34. Sh5-g3 Gd8—c7!



35. WfTFIl -el
&
l-. m !
CEgr
35. —_ Sc3-e4!l’

Pointa catej kombinacji, oka-
zuje sie teraz, ze i goniec c5 nie
jest dostatecznie broniony. Biate

nie moga gra¢c SXe4 z powodu
mata na h2, rowniez WXe4 jest
niemozliwe ze wzgledu nawdl*{-,
a po He2 czarne poprostu bijg
gonica hetmanem.

36. Hf2—qgl Sed4Xg3+

37. h2Xg3 He5—h5+

38. Hgl-h2 Hh5Xc5

39 Hh2-h3 Wd7 e7

40. Wel Xe7 Hc5Xe7

41. Hh3-g4 h7—h5

42, Hg4—f3 h5—h4

i biate sie poddaty.

Nowy mistrz Warszawy wyka-
w tej partji duzo polotu i fan
tazji.

PARTJA Nr. 264.

Turniej w San Remo 1930 r.

Biate: Czarne:
Dr. M. Yidmar F. D. Yates
i. d2 —d4 Sg8-f6
2. c2-c4 el—eb6
3. Sgl —f3 d7 - d5
4. G:1-g5 Sh8-d7
5. e2—e3 Gf8—e7
6. Sb 1—c3 0—0
7 Wal—cl cl—c6
8. Gfl—d3 a7—ab
9. 0-0 d5Xc4
10. Gd3Xc4 b7—hb5
11. Gc4-d3 c6 —cb
12. a2—a4 c5 —c4!
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Wartos$¢ tego posuniecia uwy-
datni sie w pozniejszym stadjum

partji, kiedy czarne przeciwstawig
atakowi na skrzydle krolewskim
przewage na skrzydle hetman-
skiem.

13. Gd3-bl Sf6-d5

14. Gg5Xe7 Hd8Xe7

15. adXb5s Sd5Xc3

16. b2Xc3 a6Xb5s

17. e3-e4 Wf8—ds8

18. ed-eb Gc8—b7

Oczywisécie nie Sc5, gdyz wte-

dy nastgpi Hc2.

19. Sf3—d2 Wa8—a3

20. f2—f4 g7—g6

21. Gbh 1—e4 —

Biaty chce sie uwolni¢ od sil-
nego czarnego gonca, ale nie
chce odda¢ wzamian skoczka,
gdyz ta figura atakuje wszystkie

stabe czarne pola, z tego powodu
biaty zagratl Ge4 zamiast Se4.

21. Sd7 —ho
22. Ged4Xb7 He7Xb7
23. Hdl=-el Sb6-d5
24, Sd2-e4 Wa3—a2!
25. Hel—h4 Wd8—a8
26. W fl—f2

Cel 24 posunigcia
jest teraz widoczny,
moze graé ani 26.
i czarny wygrywa, ani tez 26.
Wf3 z powodu We2 i Se3.

26 Kgs - g7
27. Wecl-fl Hb7—e7
28. Hh4-g3 -

Wymiana hetmandw nie
dzie korzystna dla biatych, a to
ze wzgledu na przewage czar-
nych na skrzydle hetmanskiem.
Posuniecie w partji grozi wzmoc-

czarnych
biaty nie
Sfe*i*, SXf6

be-

nieniem ataku przez f4—f5.
28. — Kg7-h8
29. Se4—g5 Kh8—gl
30. sg5—e4 Wa2—al!
Ostatnie posuniecie biatych
jest propozycja nierozegranej,

czarne jednak dec>duja sie i $v.ia-



mdomie dopuszczajg biatych do
ataku na skrzydle krdlewskiem,
ktore biate planowaty.

31. f4 - 15 e6Xf5

32. Wf2Xf5 b5—b4ll

Pierwsza niespodzianka. Biate
liczyty na Se3, poczem nastapita-
by ofiara jako$ci przez 33. HXe3,
gXf5 34. Sf6 z pewnemi widoka-
mi na wygrang.

-33. Wf5-f2

Nie wolno byto gra¢ 33. c3Xb4,
gdyz wtedy nastgpi Ha71l, ani tez
Sd6, gdyz wtedy czarne (graja
SXc3! 34, WXf7f, HXf7, 35. SXf7,
Se2t i wygrywa,

33. —
34. Sed4—do6

Bialy przecenia swoéj atak; nie
nalezato dopuscié, by czarny sko-
czek wziat piona c3, ale kunkta-
torska polityka miataby rowniez
powazne niebezpieczenstwa, gdyz
czarny ma zawsze do wyboru bi-
cie piona, lub pdjscie pionem na
b3.

Wa8-a3

34. — Sd5Xc3!
35. Hg3 g4 h7—n5
36. Hg4—cs —

36. — Sc3—e2t!

Druga bardzo subtelna niespo-
dzianka, biaty spostrzega, ze nie
moze wzig¢ skoczka, atoz powo-
du tego, ze czarny zagra 37...
Hh4! (z grozbg Wfl*j*) 38. Wef2,
{jezeli 38. g3 to HXd4t 39. Kg2
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WXFfl 40. KXfl, Walf 41. Kg2,
Hglt 42. Kh3, Hf1f 43. Wg2,
Wa2 44. Hb7, W Xg2 45 HXg2,
HXg2t 46. KXg2 i c3 wygrywa)
38... HXd4! (grozi WTfIt) 39.
HXc4, W XTfIf 40 HXfl, Wal!
wygrywa.

37. Kgl—nl

38. Hcg8-d8

Jezeli 38. HXc4 to nastagpi
HXc4 39. SXc4, WXTfl,Wc3 z wy-

grang.

He7—eb

38. — Wa3—a8
39. Hd8—g5 Se2Xd4
40 Sd6Xf7 Sd4—f5
41. Sf7-d6 Sf5Xd6
42. e5Xd6 b4—b3
43. h2—h3 b3—b2
44, Hg5-b5 c4—c3
45. Hb5—b7t Kg7—g8
46. d6—d7 Wa8—d8
47. Hb7—b4 Wd8Xd7
48. Hb4Xc3 WalXflt
49, Wf2Xfl1 Wd7-b7
50. Wfl—bl Whb7—hb3
51. Hc3—c2 Wh3—bD8
52. Hc2 —c3 -

Oczywiscie nie
Wb2, gdyz nastgpi

wolno graé 52.
Helt 53. Kh2,

Heb5t i wygrywa.
52. — He6 —b6
53. Hc3—c4t Kg8—g7
54, Hc4d—c3t Kg7—h7
55. Hc3 —e5 W bDh8-b7
56. He5—e2 Hb6—h4
57. He2 —f2 Hb4—c3
58. Hf2—fl Kh7—g/
59. Khl —h2 Hc3-e5f
60. Kh2—hl Wb7—c7
61. Hfl —dlI He5—f4!

62. Biate poddaty sie.

Ta Swietnie rozegrana partja
moze uchodzi¢ za przyktad doj-
rzatego stylu Yatesa.

Uwagi J. H. Blake w Bri-
tish Chess Magazine.



PARTJA Nr. 265-

TURNIEJ O MISTRZOSTWO WARSZAWY.
Gambit hetmanski.

Biate: Jagielski, Czarne: Feinmesser

. d2—d4, Sg8-f6 2, c2—c4, e7-e6 3. Sbl—c3. Gf8—b4 4.
Hdl-c2, d7-d5 5. Gecl-g5. Sb8-d7 6. e2-e3 0-0 7. Sgl-f3,
cl—c68 Wal-cl, Wf8-e8 9. Sf3- e5, Hd8-a5 10. Gg5Xf6, Sd7X
f6 11. Gfl—d3. Ha5Xa2 12 0-0, Ha2 - a3 13. Sc3—e2, Gb4-db6
14. f2—f£4, g7 —g6 15. W fI-f3, Ha5-c7 16. c4-c5, Gd6—f8 17.
g2-g4. Gf8-g7 18 Se2-g3, Sf6-d7 19. g4- g5Sd7Xeb5 2 0 .f4Xe5
Gc8-d7 21. Wd-fl, We8-e7 22. Sg3-hl! b7-b6 23 SM—
h7~h? 24. g5Xh6. Gg7Xh6é 25. Sf2-g4. Gh6—g5 26. Hc2 "’ f2. '-f5
27. e5Xf6, We7-h7 28. Sg4-e5, Wa8-t8 29 Hf2-g2 Gd7-e8
30 Hg2Xg5 b6Xc5 31. Gd3Xg6, Ge8Xg6 32. Hg5Xg6+, Kg8—h8
33. Wf3-g3, c5Xd4 34. f6-f7, Hc7—d8 35. Hg6Xe6 i wygrywa.

PARTJA Nr. 266.

TURNIEJ O MISTRZOSTWO WARSZAWY

Francuska.

Biate: Feimnesser. Czarne: ,Alfa

e2—ed, e7-e6 2. Hd1l-e2. ¢7-c5 3. g2-9g3, Sb8-c6 4. Sgl-
f3, d7—d6 5. Gfl —g2, Gf8-e7 6. 0-0 Sg8-f6 7 c2-c3

.-.d8 b6 8.
d2 - d3 0—0 9. h2—h3, Gc8—d7. 10 Gcl—e3, Wa8—b8, IL Scl a3.
Wf8-d8 12. Sf3—h2, Hb6—c7 13.f2—f4, b7-b5 14, d* d4ADA 2

15. 8a3-c2, b4Xc3 16. b2Xc3, c¢5Xd4 17 c3Xd4. Wbhb8-b2 18 He2-
c4 Wd8—c8 19. Ge3—cl, Sc6Xd4! 20. HcrXc7, Sd4-e2f 21. Kgl f2,
Wc8Xc7 22. Gec 1Xb2, Wc7Xc2 23. Gbh2Xf6, Ge7Xf6 24 ed-e5, Se2Xf4f

= kff? - Wr?Xo-2 26 s3Xf4, d6Xe5 27. W al—bl, e6Xt1J-
28'. WfliXf4, h7-h5 29. Sh2-f3. Wg2Xa2 30. Wh'-b 8t *5g8_ h7 3A-
Wb8-b7 Gd7-e8 32. Wfd—c4, a7-ab

33. Wc4—c8. Gett bo 34.
Ub7Xf/, Kh7-g6 35 Wf7-b7, Wa2-a3t 36. Kg3- 4, Wa3-a4f 37.

Kf4-e3, e¢s-es5 38 Wc8-c5, Kg6-f5 39 Whb7-f7, Wa4 a3, 40.
Ke3—f2, Kf5—e4 41. Sf3—d2f, Ked4d—f4 42, Sd2—c4, Wa3 a2f 45.
Kf2 —el, e5—e4 i biate poddaty sie.

Bibljografja.

E. Bogolubow. 1919. 1922 iopatrzyt je treSciwemi,

Klassische

Partien aus modernen Zeiten. | wielce pouczajgcemi —uwagami.
Teil 1919 — 1920. II. Teil W partjach wybranych dominuje
1920 -1921 Il Teil 1921-1922. element kombinacyjny i z tego
Ceny w markach: I. 250, II. wzgledu sa bardzo ciekawe.

3, I11.—2 50. Wydawnictwo Walter Nic wigc dziwnego, ze tomiki

de Gruyter Berlin i Lipsk.

W trzech tomikach Bogolu-
bow zebrat najlepsze partje z lat

te cieszg sie zagranicg duzem po-
wodzeniem. Polecamy je naszj'm
czytelnikom
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WIADOMOSCI

KraKow.

Klub sportowy robotniczy ,Legja“ zorganizowat turniej o mistrzo-
stwo robotnicze Krakowa na r. 1930, ktory sie zakonczyt nastepujgcym
wynikiem: I. Bilski 13, Il. Weisberg 13. Ill. Kaczera 1272- Brato udziat
16 uczestnikéw z klubow: Legja, T. U. R.,, Z. Z. Kolejowcow, Gwia-
zda, Sita.

Lida

Turniej o mistrzostwo Lidy przy wsp6tudziale 6 zawodnikéw
zakonhAczyt sie zwyciestwem Ch. Kuljego 472 P- przed Zajczykiem 4 p.
i Lidzkim 322 p, Czwartym byt Snowski 2 p., piatym Golenberg 1 p.
a ostatnim Szwarzer,

Jest rowniez projektowany mecz miedzymiastowy Wilno—Lida.

Sopoty.

Pierwszy miedzynarodowy turniej w Sopotach zgrowadzi mistrzéw
niemieckich, polskich, oraz zawodnikéw gdanskich. Z Polski przyjmuja
udziat w turnieju Frydman i Dr Kon oraz jeden z graczy tdédzkich.
Niemcy bedg reprezentowane przez Relistala, Hellinga, Richtera i Leon-
hardta, nie jest wykluczony wspoétudziat Samischa, z Gdahnska za$ bedzie
grat w turnieju mistrz miasta Weingott. Szanse naszych szachistow sg
trudne do obliczenia, w kazdym razie mozemy liczy¢ na wysokie miej-
sce Frydmana.

GdansK.

Mistrzostwo miasta zdobyt Weingott 7 p., drugim byt Muller 67a
p., trzecim Konikow 572 P-

Paryz.

W potowie maja zostat tu rozegrany maty turniej mistrzowski za-
konczony zwyciestwem E. Znosko-Borowskiego 5 p. (bez przegranej).
Drugg i trzecig nagrode podzielili Gromer i Tartakower 4 p. Czwar-

tym byt miody wegier Lilienthal wraz z Miesesem4 p. Dalsze miejsca
zajeli Ha berstadt 31/2 p, Romi F/2 . *Duchamp 1 p.

Nowy YorK.
Mecz miedzy Kashdanema L. Steinerem zakonczyt sie zwycie-
stwem Kashdana w stosunku T4—3=2. Kilkapartji z tego meczu

poda ny w nastepnym numerze.
Chicago.
Mistrzostwo miasta zdobyt S. Faktor, osiagajac blj2 p. z 7 partji.



Hamburg.

Zgtoszenia do turnieju druzynowego o puhar Hamiltona Rusella
doszty juz do pokaznej liczby 20 panstw. System szwajcarski, kto-
ry poczatkowo byt projektowany, zostat zarzucony, tak ze bedzie gra-
nych petnych 19 rund w 14 dniach. Dotychczas znane sg sktady na-
stepujacych druzyn:

Francja:Cheron, Muffang, Gromer, Betbeder, Duchamp (r.) Islandja:
Gilfer, Asgeirsson, Thorvaldsson, Gutmundsson.Thorsteinsson (r.), Austrja:
Kmoch, Wolf, Muller Eliskases, Honlinger. Lotwa: Apscheneek, Feigin,
Mattison, Petrow. Belgia: Colle, Koltanowski, Feinstein, Kornreich, Cen-
ser. Stany Zjednoczone: Marshall, Kashdan H. Steiner, Anderson, Phil-
lips. Niemcy: Ahues, Samisch, Carls, Wagner, Richter (r.). Anglja. Tho-
mas, Buerger, Suttan Khan, Winter, Yates. Litwa: Macht, Vistanecki,
Schilewitz, Jeglin, Konikoff. Polska: Makarczyk, Przepiérka. Regedzin-
ski, Rubinstein, Tartakower. Danja: Gemzoe, Andersen, Ruben, Dosler,
Olsen (r.). Wegry: Maroczy, Vajda, Takacs, A. Steiner, Havasi. Szwecja:
Stahlberg, Berndtsson, Stoltz, Lundin, Jacobson. Druzyny innych
panstw nie sg jeszcze znane.

Rownoczesnie odbywac sie bedzie turniej pan, w ktérym uczestni-
czg Beskow (Szwecja), V. Menchik (Czechostowacja), Kalmar-Wolfowa
(Austrja) oraz reprezentantki Anglji i Niemiec.

Wieden.

W czasia Zielonych Swiat odby}l sie tu mecz miedzymiastowy
Wieden-Budapeszt, rozegrany na 30 szachownicach. Zwyciestwo odni6st
Budapeszt w stosunku 17 =13, przyczem o zwyciestwie zadecydowaty
ostatnie szachownice.

Czechostowacja.

W jednem z miejsc klimatycznych (Stubni nske Teplice) projek-
towany jest tu miedzynarodowy turniej szachowy ze wspoOtdziatem graczy
austryjackich, czeskich i polskich. Blizsze szczeg6ty sg dotychczas
nieznane. Turniej ten rozpocznie sie 17 sierpnia.

Leningrad.

Zakonczyt sie tu turniej mistrzow miasta niespodziewr nem zwy-
ciestwem Botwinnika 672 P- Drugim byt Iljin-Zemewski 512 p., trzecim
Gotthilf 5 p. Ostatnig nagrodg podzielili sie Ragozin, RomanowsKki
i Rochlin 4 p, Dalsze miejsce zajeli Lewenfisz 3 'l2 P- Model 3 p

i A. Kubbel 72 P-



Sztokholm.

Bogolubow grat tu mecz

z mistrzem Szwecji Stahl-

bergiem wygrywajagc 3 partje i jedng robigc remis.
Alechin dat tu 2 pokazy gry zbiorowej osiggajgc wynik +29-7=4,
oraz +5—3=2 przeciwko graczom pierwszej kategorji.

Berlin.

Zakonczyt sie tu mecz miedzy Ahuesem a Brinckmanem, zwy-

ciezcg pozostat Ahues wygrywajac

dano na remis.

DZIAL

3 partje, pozostate 5 partji od

ZADAN

pod redaKcja M. W R OB LA.

394. Dr. E. Palkoska

Czechostowacja
(Oryginalne)

Mat w 3 posunieciach

395. M. Havel
Czechostowacja
(Oryginalne)

Mat w 3 posunieciach

393. Dr. L. N. de Jong
Holandja
(Oryginalne)

Mat w 3 posunigciach

397. J. Katko

Wegry
(Oryginalne)

Mat w 2 posunigciach
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398. A. N. Lebedew
Rosja

(Oryginalne)

Mat w 2 posunigciach

399. Dr. F. Seidemann

Czechostowacja

(Oryginalne)

Mat w 2 posunigciach

400. S. Leites
Rosja

(Oryginalne)

Mat w 2 posunigciach

401. Golubew- i Moussuri
Rosja

(Oryginalne)

Mat w 2 posunigciach.

J A. SCHIFFMANN.

402. t J. A. Schiffmann

403. f J. A Schiffmann

404 f J. A. Schiifmann

1929 nagr. Uppsala-SctacK 1929 1 naar. Karlovac=r 1929

Mat w 2 posunigciach

Mat w 2 posunigeciach

m ftp *'w

m

Mat w 2 posunieciach

W kwietniu r. b. zmart w Kiszyniowie (Rumunja) jeden z najwie-
kszych kompozytorow mitodego pokolenia J. A. Schiffmann (ur. 1903 r.).
Mimo miodego wieku zdobyt on caly szereg pierwszych nagréd na
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turniejach zadaniowych, wydostajagc sie w ten sposéb na czoto kom-
pozycji dwuchodowych. Jego tez zastugg i wynalazkiem byta obrona
(czarne samozwigzanie,) ktore nawet zostato nazwane obrong Schiffmana.
Dzisiejsze nasze 3 zadania premiowane na ostatnich konkursach zada-
niowych noszg wszystkie cechy stylu tego mistrza. Zadanie Nr. 402 to
obrony czarnych na dwu przecieciach, przyczem w obu punktach mamy
po 3 wzajemne przestony. Na podobnym temacie jest rowniez oparte
zadanie Nr. 403. Ostatnia kompozycja to skomplikowany mechanizm
zawiarajacy pozycje poOt-zwigzania i zwiazania dwu figur biatej e5
i czarnej d4, a gtdwny warjant ma procz tego jeszcze mat Goetharda.

Ze $miercig Schiffmanna ubyt kompozycji wielki talent, ktéremu
Smier¢ nie pozwolita sie rozwing¢, to wszystko jednak co pozostawit
po sobie daje mu wysokie miejsce w literaturze zadaniowej.

Uwaga.

E. Lorber autor zadania N. 375 przesyta nam nastepujacg popra-
wng pozycje swego zadania.

B:Ka2, Hf7 Wd4, g7, Gh8 Sa3, cl Pc2, e2, f4

Cz:Kc3, Hc7, Wg2, Sal Pd6, d7.

W zadaniu N.383 biaty krdl ma sta¢ na a4 a Hetman na b4!

A. A TRGICKI.

W zwigzku z uroczysto$ciami jubileuszéw emi ku czci A. A. Troic-
kiego, mistrza na polu studjow i analizy, przynosimy w dzisiejszym
numerze trzy jego gteboko pomys$lane kompozycje, wzorowe tak pod
wzgledem koncepcji, jak i przeprowadzenia.

23 24 25

Biate wygrywaja Remis Remis

Ponizej podajemy rozwigzania tych koAcowek, Nr. 23 jest oparty
na pomys$le zadaniowym i przedstawia walke gonca przeciw hetmanowi.
1. b7, Hb2! 2. Gd4! HXb7! 3. Sf3+, Kg4 4. h3+ Kf4 5 Kf2, He7 6. a5l!
Subtelno$¢ tego ruchu poznamy dopiero w koncowej grze. Teraz biate
daza do zdobycia piona d5, co nastagpi po catym szeregu manewrow.
6... He6! 7. Ga7, He8 8. Gc5, Hedé 9. Gd4. Powrdt do pozycji szdstego



posuniecia z tg tylko réznica, ze teraz czarne maja ruch. 9.. h4 10
Ga7, He8 11. Gc5, He6 12. Gd4 He8(e7) 13. Ga7(b6) d4 14. GXd4, Heb
15. Ge5+!, HXe5 16. SXe5 i biate wygrywaja.

Studjum 24 jest ciekawem opracowaniem walki piona przeciw
dwom skoczkom, wiemy bowiem, ze A. A. Troicki wstawit sie anali-
zami na powyzszy temat. Tutaj jego teoretyczne rozwazania znalazty
praktyczne zastosowanie.

24. i. Wh3+, Kg6 (jezeli 1.. Kg5 to 2. Whi, alH 3. WXal, Sh3+
4. Kc2, SXalt5. Kbl Sh3 6. GXb4 SXb4 7. e6, Sc6 8 e7, SXe7 9. Kc2
i bialy zdazyt w pore umiesci¢ piona na b4, co wediug jego analizy
wystarcza do remis podczas, gdy pion stoi na b2, lub b3 biaty przegry-
wa (jezeli po 7... Sd2f 8 Kcl, Se4 9. e7! Sd6 10. Kd2 11. Kc3 i 12
b4 remis). 2. Wg3f (Teraz 2. Whl przegrywato, gdyz czarne grajg
alH 3. WXal, Sb3f 4. Kc2, SXal+ 5 Kbl, Sb3 6. GXb4, SXb4 7. e6, Scb
8. €7, Kf7).

2... Kf7 3. e6+, Ke8! 4. Wg8+, Ke7, 5 Wgl! (oczywiscie nie 5.
Wg7+, gdyz czarne wygrywajg: Kd6! 6. e7, Sb3’{ 7. Ke2, Scl"j* 8. Kco
Kd7! jesli zas§ 7. Kc2, alH 8. e8H, Hclf 9. KXb3, HdIf z matem
w nastepnym ruchu.

5. alH 6, W Xal, Sb3f 7. Kc2, Sal+8. Kbl Sb3 9. GXb4f!l SXb4
pat!!

Gtebokie analityczne studjum. Ostatnie wreszcie studjum jest dow-
cipnym pomystem, opartym na zamianie piona na r6zne figury, przy-
czem wtasciwa idea lezy w ziudnej grze, ktora stanowi odpowiednik
rozwigzania.

1 a7, Gf4f 2. Kd7! Gg4f. Tutaj jest ideowy moment kompozycji
polegajacy na trafnem odejs$ciu krélem, mozna graé¢ tylko 3. Kd8!! Umo-
tywowaniem tego posuniecia sg dwie gry, jezeli 3. Kc6? to nastapi
3... GXf3+ 4. eXf3 hlIG!! i czarne wygrywajg, gdyz na a8H grajg GXf3f,
gdyby jednak czarne dorobity hetmana to po 5. a8H, HXf3"J* 6. Kd7,
HXa8 biate znalaztyby sie w pacie.

Jezeli w 3 ruchu biate zagratyby Ke8, wtedy czarny odpowie
3.. GXf3 4. eXf3, h1IW!l i czarne wygrywajg, za$ po a8H nastagpi
analogicznie pat. Za$ po 3. Kd8! biate remizujg: 3. GXf3 4. eXf3,
hl H, teraz dorobienie gonca jest bezwartoSciowe a na hIW nastapi
5. Kc8 i 6TKb7!) 5 a8H, Hh8+, 6. Kd7, HXa8 pat.

Charakterystyczny pomyst trzech identycznych pozycji patowych,
z ktorych dwie wystepuja w grze ztudnej.



ma na sktadzie nastepujgce ksigzki
w jezyku polskim:
Swiat Szachowy 1928 i 1929 r. . . . azh 10—
w jezyku francuskim

A. Cheron: Traite complet d’eehecs (w opr.) . . 25 —
V. Soultanbeieff: Le mateb Capablanca-Alekhine " 11 —

w je?yku niemieckim

Ksiega Kongresowa Kecskemet.........occoovevviieinnen. 16.

Dr. S. Tartakower: Das Entfesselte Schaeh

(Ksiega Kongresowa Debrecen) . . . i4.

E. Griinfeld: Das Damengambit ... lg _

R. Spielmann: Rundflug durch die Schachwelt . ,, 11.50
H Kmoch: Nachtrag zu P R Bilguer, Handbaeh

des Schachspieis fur die Jahre 1916/29 . 26.50

” ” » » » (opr.) . 28 50

A. Alechin: Meine besten Schachpartien (1908/23) ,, 22.50

- " » » (opr.) ,, 24.50

Bogolubow: Klassische Schachpartien. Czes¢ 1,  6.50

Czes¢ Il ,, 7.50

» Czes¢ Il ,,  6.50

R Reti: Die Meister des Schachbretts . jg.__

L7 ” ” » - (opr.) 25.—

Ksiegga Kongresowa Karlsbad 1929 . C . 26—

" > 30—



Prosimy o wptacenie zalegte] prenumeraty.

Swiat Szachowy

— jot mozna nabywac¢ w KiosKacb i Ksiegarniach

Wydawnictwo Warszawskiego Towarzystwa
Zwolennikodow Gry Szachowe|j

DRUK. A. BIALOBRZESKIEGO, WARSZAWA, ZORAWIA 7. TEL. 245-83.



