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Dnia 22 lipca 1930 roku zmart w Warszawie jeden z czotowych
przedstawicieli kompozycji polskiej $. p. Karol Sypniewski, bodajze
jedyny reprezentant kombinacyjnej szkoty, opartej jednak na dos¢ da-
leko posunietej ekonomji.

Urod zit sie w roku 1869 w Piotrowie (Wielkopolska), mtodos¢ spedzk
zagranicg, konczac szkote Srednig weWroctawiu i politechnike w Zurichu
Karjeie szachowg rozpoczat wczes$nie, juz bowiem jako student zdobywa
na turnieju w Zurichu w roku 1891 Il-gg nagrode; stylem gry nie od-
biegat od wzordw dwczesnych, grajagc ostre kombinacyjne partje.

Ale nie gra, lecz kompozycja byta dla niego dziedzing pracy, tutaj
tez wyrobit sobie znaczenie swojemi bezpretensjonalnemi zadaniami.
Pierwsze prace publikowat w Szwajcarji w latach 1895 i 18c6.

Po powrocie do kraju pracowat przez diuzszy czas w konsulacie
szwajcarskim i holenderskim, a od 1920 roku w Ministerstwie Spraw
Zagranicznych.

S. p. Karol Sypniewski, jako kompozytor, odznaczat aie przede'
wszystkiem pomystowos$cig. Kazdg jego prace mozna byto okresli¢
jednem stowem! kombinacja. Z pos$rod niewielu jego prac, utozyt bo-
wiem, wszystkiego okoto 60 zadan, znajduja sie-prawdziwe perty dow-
cipu. Styl jego nie dopuszczat oczywiscie czystych matow, nie to
zresztg byto* Celem Jégor kompozycji, cechowath jednak wszystkie jego
prace niezwykta dbatos¢ o ekonomje, czem powaznie ro6zni sie od
wiekszosci kompozytoréw tego typu.

W konkursach zadaniowych udziatu nie brat; wiekszo$¢ prac po-
jawita sie w angielskich czasopismach w ,Chess Amateur" i ,British
Chess Magazine“. Zainteresowanie jego kompozycjg nie konczyto sie
tylko na uktadaniu zadan, byt bowiem rdédwniez sedziag konkursowym
w rocznych turniejach Swiata Szachowego, i tutaj byt rzecznikiem za-
dan kombinacyjnych.

Ze $miercig $. p. Karola Sypniewskiego traci kompozycja polska

nie tylko powaznego szachiste, ale i szlachetnego wartoSciowego
cztowieka.

Czes$¢ Jego pamieci!

15 zadan $. p> Karola Sypniewskiego.
1 Oryginalne. 2. BrftisW Ches? Mag. 1B26. 3. Chess Aniatmr 1928.

Mat w 2 posunieciacn Mat w 2 posunigciach Mat w 2 posunieciach
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4. British Chess Mag. 1929. 5 Chess Amateur 1927. 6. Neue Ziircher Zeit. 1895.

Mat w 2 posunigciach’ Mat w 2 posunieciach Mat w 3‘posunieciach

7. Chess Amateur 1927. 8 Chess Amateur 1927. 9. Chess Amateur 1929

}

Mat w 3 posunieciach Mat w 3 posunieciach Mat w 3 posunigeciach

10. Chess Amateur 1929. 11 British Chess Mag. 1918. 12. British Chess Mag. 1925
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M ai wv 3 ‘ptcéuniecrach’ Mat w 3' posunigeciach Mat' w 4 poStiriieiacht ~’

13. British Chess Mag. 1905. 14. Szachista Polski 1920. 15. British Chess Magazin

T fposuuhii\étcia‘c]rp 'Mat w 3' poSUnteCtach '‘Mat'-w13 'p6s~rueciat h
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ROZWIAZANIA.

1 White to play o zgrabnej konstrukcji, w przedgrze mat na
Sd @2 Ge2 mat. 1 Hg5! Sd G 2. Ge2 mat! jeden mat zamienny. Na
1 Sa2? tylko Sb3! na HhIt tylko Sdfl!

2. 1 sf2l Swietny i niespodziewany wstep, oddajacy krélowi
jedno pole, w grze trzy samozamkniecia, przyczem jedno niespodzie-
wane na polu e2. Jedna z najlepszych dwuchodéwek $. p. Sypniew-
skiego.

3. Znowu white to play. Czarny hetmanznajduje sie w ognisku
(Brennpunkt) atakuje rownoczes$nie pola d5 i e2 Po dobrym pierw-
szym ruchu czarny hetman otrzymuje drugie ognisko na e6, skagd broni
znowu dwu p6l d5, e2. 1 Hf7! He.6! 2. fXe6 mat. Szach biatemu kro-
lowi na d5 jest technicznym dodatkiem.

4. Wspobtczesng dwuchodowka, skonstru6Wafhh wedtug .ostatniej
mody z przygotowanym matem po Sd8i- 2. Wd8 mat. Dobry pierwszy
ruch 1 We6! zmienia caly mechanizm .zadaniowy, stwarza bowiem
groghe Hd7 mat, oraz zamienia mat po SdSJ" 2. eXd8S mat W pracy
mamy jeszcze przestone Wd3. Y

5. Ciezko zatozony pomyst zamiaijjy nagta po szachu Wf4f 2.
Hf4 mat. Wstep Gbl! oddaje jedno pole kréjbwi, oraz yamiepia mata
po Wfijs}' 2 Sf4 mat Do ideowych gier nalezy zaliczy¢ sambzamkniegcie
po HXd5, oraz GX'o4.

6. Jest to pierwsze publikowane zadanie zmartego mistrza.
Operuje jeszcze motywami klasycznemi, stwarzajgc dwie czyste
sigjki Maatowe. 1 Gh2! e5 2. Ggl! d2 3. f3 mat oraz d2 2 f3* Ke3
3. Ggl mat . s .

£, Ateki(a[ i zgrabnie pomyélana V\éfrzyc'hpafgwkq s”gttegki'ezna, 0 ca-
tym szeregu przeston. Gtowng figurg jest tu biaty krol. I Wd2! tempo
Sb3 2. Wb8f! HXb8 3. Wg2 mat, Sc2 2 Wg2t. HXg? 3 \$b8 mat,
Gf2 2. Wd7! @ 3. Hmat. Trzy ideowe warjanty z zamknieciem linji.
Jest to jedna z lepszych kompozycji!

8. Bardzo ciekawy pomyst idacy juz w kierunku rekordu, ideowg
figpraAeSt tu piou, d2, ktéry dostaje sie ,na caly ;szereg pél, :fjlo $wiet-
tnyrh iv*stepje |I. Hd6, grozba Hd3 wytwarza sie caty zespo6t ideowych
gier np. Ge4:2, d3-j-Kdl 3. dXe4 mat! bXc4 2. d3X xKd | 3, ,elAc4 mat!

Gc3 2. d4f Kdl 3. dc5f! eb5 2. d4fKd! 3. d><e5. Cztery ana-
logiczne gry przedstawione sg czysto z pelnem zrozumieniem zasadl
sztuki z~dgpiowej. Ars,v.-v Agfjc' O g Atytfe

Tutaj idea 'zadania lezy w roznicy miedzy yystepem, a ztudnem
rozwigzaniem Wg7f 1 f4l grozi 2. Wedpo GXf4 wytwarza sie po-
zyqfg Ao6tzwigzania 2. Wg7-{\Strategiczny moment wystepuje w od-
mianie Sd2 2. Sg8j @ 3. Sh6 mat. N

0. 1L wifsl X 2. Sf4f., KXe6 2, Wf4f., Wstap, praz warjant po
K>f|6 stanowig ¢enfralny punkt zadania,, jedngk pion h5 zdradza po-
myst jatitorski. przez co rozwigzanie jestlutatwjone, .

1 . < C Jl o Lo mep W)

11. Ciezko zagtbzona Opozycjg z wileikgo6dbscét? pibnaw* " rewng
rekdmpagnsatg jest tu jednolito$¢ biatej:n czarnejigry...l. .Gd5 c6 2.
Gf7, ¢c5 3. Ha8 mat,>p5 2. Ge6 fXe6 3. fda8 mat. Oba ruchy sg wy-
konane temi samemi figurami.
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12. Bezwzglednie najlepsze zadanie Sypniewskiego, wzorowe tak
pod wzgledem pomystu jak i wykonania. Dwa dobrze wypracowane
warjanty i Swietny wstep to pierwszorzedne walory tej kompozycji.

Sw a3 “
4 4 Hel mat!

v e A Hal;,
wlwt O > i

Hdof Bialy hetman zajmuje trzy narozne pola szachownicy.

nata praca!

13. Bodaj ze najoryginalniejszy
Gh3! cO Gfl mat Gg2! 2.Ha8! i

przez gonhce. 1
chuje biatego kréla.

Hel + 4* He3+ Wd4: 2. Sc3+,
Wa7’ d5 2- Hb8!,e53, HhIf, Kd4 4.

Dosko-

pomyst dwukrotnegozajecia linji
uwolniona wieza nie sza-

14 Lekka konstrukcja i dobry pomyst gry goncowej. Gb2! Sab3

2. Gal!, Scbh3 2. Gcl! Dowcipne!
15. 1 b2 b3! Sb2 2. Hb4!
2. bXa4. Dwie ciekawe gry.

PARTJA Nr. 279

Indyjska
(grana na turnieju w Liege).
Biate! Czarne:
A. Nimcowicz. D PrzepiorKa.

1 Sgl—f3 Sg8—f6

2 e2—e3 b7—ho

3. d2—d4 Gc8—h7

4. Gfl—d3 e7-¢eb6

5. 0-0 —

Posuniecia biatych tworzg war-
iant Collego, ktory obecnie jest
bardzo modny.

5. - c7—c5
6, c2—c3 —

Przepiorka w Hamburgu kilka-

krotnie grywat 6. c2—c4 co je-

dnak okazato sie nie dosy¢ so-
lidnem.

6. — Sh8 - ¢co
7. Sbl—d2 Gf8—e7

Idea systemu Collego polega
na pozniejszym przej$ciu do par-
tji otwartej za pomocg e3 e4d
z interesujgcemi kombinacyjnemi
mozliwosciami. Dlatego tez kon-
trakcja czarnych powinna na tem
polega¢, aby biatym utrudnié
wykonanie tego planu. Jeze-
li biate naprz. zagrajg obecnie
8. e3 - e4, to nastgpi 8... c¢d 9. cd

S» 3. bXS. mat Sc5, ¢3 2. Hc3, b5

Sb4 10. Gb!, Ga6 11. Wel, Sd3
i czarne majgpewngrekompensate.
8. a2—a3 —
Uniemozliwia w warjancie po-
danym w poprzedniej uwadze Sh4.
Wskutek tego grozba e3 e4 stata
sie aktualng.
8. — d7—d>5
Jedna z mozliwosci ostabienia
skutké6w ewentualnego e3 — e4.
Posuniecie d7—d5 ma te ujemng

strone, ze przestania przekatng
gonca b7.
9. b2—h4 —

Bardzo ciekawe przesuniecie,
charakterystyczne dla oryginalne-
go stylu gry Nimcowicza.

9. — c5Xb4

Mozna byto gra¢ic5—c4 lub na-
wet ON0 Czarne chciaty,niestusznie
zresztg, odrazu sytuacje wyjasnic.
Okazuje sie jednak, ze biate sto-
ja lepiej. Skoczek d2 stoi korzy-
stniej od skoczka c6 goniec d3
agresywniej od gonca e7, a co
najwazniejsze piony a3 i b4 wy-
wierajg staby coprawda narazie
nacisk na pozycje czarnych, ale
bez odpowiedniego ekwiwalentu
ze strony czarnych.

10 c3Xb4 0—0
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11.Gcl—Db2 a7 —ab
12.  b4—Db5 Sc6-a7
Nacisk piona odrzucit skoczka
daleko od gry!

13. HdIl—bl —
Aby nie dopus$ci¢ do Se4d
13. — Sf6-e4

A jednak to posuniecie okazu-
je sie mozliwem! Po 14. SXe4, de

15. GXed4. GXed 16. HXed, na-
stepi SXb5 i jezeli 17. a4 to Sc7
18. Hd3. b5 19. ab, Hb8 i czarne

odzyskajg piona z lepszg partja,
gdyz pion a jest b. grozny.
14 a3—ad4! Sed4Xd2

15. Sf3Xd2 -
Biate mogty posSwieci¢
za trzy piony: 15. GXh7*J)', Kh8
16. SXd2, g6 17. GXg6, fg 18
HXg6, ale to poSwiecenie zaréwno

gonca

mnie jak i Nimcowiczowi wyda-
wato sie niepoprawnem.
15. — h7—h6
16. £2—f4 Sa7—c8
17. Sd2-f3 Sc8—d6
18. Sf3—e5 —
Grozi wulokowaniem skoczka

na c6 poczem gra biatych bytaby

w wysokim stopniu skrepowana.
18. — Wa8—c8
19. Wfl—cl -
19. — Sd6—c4!

To niespodziewane pos$wiece-
nie piona jest jedynym sposobem
uzyskania wyréwnania.

20. Se5Xc4 d5Xc4
21. WclXc4 —
Jezeli 21. GXc4. to GXg2! 22.
KXg2, WXc4 23. WXc4, Hd5T.

21. Wc8Xc4!
22. Gd3Xc4 Hd8—»8

Sens catej kombinacji. Opano-
wanie przekatnej a8—hl przez
czarne w zupeinosci kompensuje
utrate piona

23. Hbl-fl Wf8—c8

24, Wal—cl Ge7—b4
Grozi Gd2

25, Hf1l—e2 Gb7 e4

26. Gc4—d3 Wc8Xcl

27. Gb2Xcl Ha8-d5

28 Gd3 —c4
Biate muszag sie broni¢ przed!

wtargnieciem hetmana.

28. — Hdg-f5

29. Gc4—b3 Ge4—d3

30. He2-f3 Gd3—e4

31. Hf3 h3 Hf5Xh3

32.  g2Xh3

Przewaga piona jest obecnie

wiasciwie fikcyjna, a czarne stojg

lepiej.
32. — Kg8—f8
33. Gcl —b2 Ged4—d5
34, Gb3—c2 f7 - 15
35. Kgl—f2 Kf8—e7
36. h3—h4 66 - h5
37. Gc2—dl g7-9g6
38 Gd 1—c2 Ke7—f7
39. Kf2—fl Gb4—e7
40. Kfl —e2 Ge7Xh4
41. Gb2—a3 Gh4 e7

Remis.
PARTJA Nr. 280.

Turniej w Sopotach
Biate: Czarne:

P. Frydman. P. S. Leonhardt.
1. d2—d4 Sg8—f6
2. Sg 1—f3 b7— b6
3. g2—g3 Gc8—b7
4, Gfl—g2 c7—ch
5. c2—c3 e7 - eb
6. Gcl—rb5

Biaty korzysta ze sposobnosci
zuzytkowania gonca i wzmocnie-
nia nacisku w centrum, chocby



za cene ,ofiary" gonca za skocz-
ka. Silnym atutem bedzie roéwniez
niedogodna pozycja czarnego het-

mana 6. — h7—h6
7. Gg5Xfé HdA8Xf6
8. Sbl d2 Gf8—e7
9. 0—0 0-0
10. e2—f4 d7—d5
11. d4Xc5! b6Xc5
12 U fi—el Wf8 d8

Stabe posuniecie dajgce biate-
mu sposobno$¢ wykonania dalekiej
kombinacji, ktorej rezultatem be-

dzie osiggniecie duzej przewagi
pozycji.
13. Hdl—b3 Gb7—co
14, Sf3-e5! Hf6Xe5
13. e4Xd5 He3—c7
16. d3Xc6 Sh8Xc6
Na 16 .. HXd2 nastgpi 17, Hb7!
Gd8 18. wdl!
17. Sd2—c4 —
Biate figury zajety niezwykle

silne pozycje. Czarny ma wielkie
trudnos$ci z obrong pionow skrzy-
dta damy.

17. — Wa8—h8

18. Hb3—a4 Wh8—c8

19. Gg2Xc6 Hc7Xc6

20. Ha4Xa7 Ge7-f6
Biaty zdobyt piona, lecz za-

grozona pozycja jego hetmana daje
przeciwnikowi duze szans*.
21. Wal—dl WdgXdl
lezeli 21. .Wa8 to 22. W Xd8f
GXd8 23. HXf7 [

22. WelXdl
23. Ha7-d7

Wc.8 —a8
Hc6-f3

131

Najlepszem posunieciem byto
23. Ha4 24. sh6! HXH 25 SXH
WXa2 26 SXf6f g7Xf6 27, Wd2
i biaty w koncéwce ma wystar-
czajacg przewage do wygranej

24, Wdl-el Wa8—d8
25 Sc4—e5 Hf3 h5
26. g3—g4! Dh5X g4t
27. Se5Xg4 wWd8Xd7
28 Sg4Xfe6f g7Xf6
29. b2—b4 - —
Dwa ztgczone piony wygrywaja
/9. — Wd7 - d2
30, a2—a4 Wd2-a2
31 a4 —ab Kg8—g7
32. Wel—e4 f6—f5
33. We4 —c4 c5Xb4
34, c3Xb4 Kg7—f6
35. ~ ¢c4—c6 i po kilku po-

sunieciach czarny poddat sie.

PARTJA Nr. 281

Turniej narodéw w Hamburgu
1930 r.
Biate: Czarne:
F. D. Yates A. Baratz
(flnglja) (Rumunja)
Sycylijska.
l. e2—e4 c7 —c5
2. Sg1—f3 Sh8-c6
3 d2 —d4 c5Xd4
4, Sf3Xd4 Sg8—f6
5. Sbl—c3 d7—d6
6. Gfl-e2 Gc8—d7
7 0 0 g7~ g6
8. Gcl—e3 Gi18 —e7
9. Sd4 - b3 0—0
10. Kgl —hl _

Jezeli biate chciaty gra¢ Khl
to Ge3 bytozupetnie niepotrzebne
10. - Hd8—c8!

Przygotowuje Wd8 i wywiera
nacisk na przekatng c8—h3

11. f2—f4 Gd7—g4
12. Ge2-f3 Wf8—d8
13. Hdl—e2 Gg4Xf3
14. He2Xf3 Hc8—g4
15. Wal —dl -



Jezeli Hf2 to He6 z podwdjng
grozbg SXe4 i Sg4.

13. - Hg4Xf3
16 g2Xf3 —
jezeli 16. W Xf3 to nastgpi
Sh4 17.wWd2, Sg4 18. Gygl,
Wdc8 16. Sd4, Wc4 20. a3 (b3,
Wcc8) GXd4 21. GXd4 SXc2.
16. - Gg7-h6
17. Ge3—cl W a8—c8
18. W fl—gl
Grozi f4—f5
18. — Kg8 —f8
19. a2—a3

Azeby skoczek nie madgt sie
dosta¢ na b4.
19. - Sf6-h5
20. Sc3-e2 Sc6-bs

Przeprowadza skoczka przez
d7 na cb.

21. c2 ¢3 Sbh8—d7
22. Sb3 d4 Sd7—c5
23. f4—f5 Gh6Xcl
24, Se2Xcl a7—ab
23. Sel —e2 b7-b5

26. Wdl —d2 Wds-d7
27.  Wgl —g5W d7-b7

28. Sd4—c2 a6—ab
m | IX
£ i
m Xl
KU »,
VWM m
29. f3Xgo
Grozito juz ia4
29. — h7Xg6
30. Wg5—g1l Sc5—a4
31. Wgl bl Sa4—b6
32. Wd2-d4 Sh6 c4
33. f3—f4 e7-e5!
34, f4Xe5b
Jezeli 34. Wddl to exXf4 35.
b3, Se5 36. WXd6, f3 i zyskuje

piona c3.

34. — déXeb5

35. Wd4—dl Kf8-e7
Biate sg zupetnie skrepowane.

36. b2—b3 Sc4-dé

37. Sc2—e3 Sd6Xe4

38 WdIl—el Whb7-d7
Oczywiscie, ze nie mozna bi¢
dwa razy na c3 z powodu straty

wiezy.
39. c3-c4 Sed—d2
40. Se3 d5+ Wd7Xd5
41. c4Xd5 St2Xbl
42. WelXbl Wc8 -c2
43. Wbl —el1 Ke7-d6
44 Khil—gl f7- 15
45. Kgl—fl Sh5 - f6
46. Wel—dl Sfo—g4
47. Wd 1—d3 Sg4Xh2f
48. Kfl -el b5 —b4
49. a3Xb4 a5Xbl
50. Wd3- h3 Sh2 g4
51. Wh3-h8 Kd6Xd5

52 Wh8 -d8+ Kd5 f4
53 Se2-g3+ Ke4d-f3
biate poddaty sie.
Uwagi A. Baratza specjat lie
dh

PARTJA Nr. 282.
Turniej w Liege.
Biate: Czarne:
F.J. Marshall Dr.S. TartaKower.
Gambit Stauntona.

1 d2-d4 £7—15
2. e2—ed f5Xe4d

Na 2... d6 co proponuje Dr.
Balogh nastgpi przedewszystkiem
3. e5 z dobrg gra dla biatych.

3. Sbl—c3 g7—g6

Wprowadzony przezemnie do
gry turniejowej ten ruch jestrze-
czywistem wzmocnieniem systf mu
obrony, zamiast stabszego ruchu
3... Sfé6 4. Gg5 it d.

Przeciez czarny ma wazniejsze
sprawy, niz wyprowadzenie skr cz-
ka krélewskiego, a pion gambitowy
na e4 i tak nie jest do utrzyma-
nia.



4. Sc3Xe4d —

Za bardzo atakujgce bytoby
4. h4, godnem za$ uwagi jest 4.
f3 z oddaniem piona.

4. — d7—d5
5. Sed4 —g3 —

Interesujgce jest takze 5. Sg5,
jak grano w partji Reti—Tartako-
wer (Berlin 1928)

5. — Gfg—g7
Po natychmiastowem 3... Sc6
nastgpito w partji Romi — Tarta-
kower (Paryz 1930) 6. Gf4!
6. h2—h4 —

Styl Marshalla. Czarnemu udaje

sie jednak te prébe ataku ostabié
i teren walki przenie$s¢ na Srodek
szachownicy.
Po 6. Sf3 nas'gpito w partji Colle —
Tartakower Hastings 1927 6... Gg4
Najdogodniejszem jest tu wzmoc-
nienie centrum przez c2—c3.

6. — Sh8 —c6
7. Gfl—bDb3 —
Jezeli teraz 7. c¢3 to nastapi
atak w centrum przez e7 — e5

7. - Hd8—do!

Z pieciokrotng funkcja, wiec
umocnienieme 6 linji (punkty co
i g6), umozliwienie e7 — e5, na-
stepnie grozba po 8. Sf3? Hb4-j-
i HX b5, w koncu gtéwny plan
czarnych polega na przygotowaniu
dtugiej roszady, poczem krélbedzie
uwolniony od niebezpieczenstwa.

8. Gb5xc6-J- b7xcé

Logiczniejsze byto tu 8.
HXc6, jednak czarny dazy do o-
panowania wiekszego terenu, nie

zwazajagc na mozliwe niebezpie-
czenstwa.
9. h4—n5 e7—e5

Moze za ostro zagrane. Po 9...
c5 nastgpitoby np.10. dXc5 HXc5h
11 Hd3, Hcd!, w potaczeniu z Gad
io-0-0 zszybkim rozwojem figur.

10. d4Xeb Hd3Xeb5+
11. Sg1—e2 —

133 —

Po 11 He2, Se7 i t.d. zatrzyma
czarny w kazdym razie przewage,
podczas gdy teraz biaty przygo-
towuje wiele grozb.

11. -
12. c2—c3

Aby umozliwi¢ gre gonca het-
manskiego co narazie z powodu
12, (Gf4) HXb2 13. Wbl HXa2
it d, nie bytoby korzystne dla
biatego.

Sg8-e7

12, — Se7—f5
Jesli teraz 12.. 0—0 to 13
hXg, hXg 14. Ghé z opanowa-
niem catej linji h przez biate.
13. Gci—f4 Heb5—e7
14. b5xg6 —

Biatemu wydaje sie, ze wymu-
sza odpowiedz 14... SXg3 15. G)x(g3
hg 16. WXh8 GXh8 17. Ha4. Ale

nastepuje co$ innego. Dlatego
najlepszem byto tu 14. Ha.4
Z niejasng gra.

14. - Sf5Xg3

15. Gf4Xg3 Gc8—ad

Teraz udaje sie czarnym opa-
nowanie gry, za ewentualne po-
Swiecenie dwu piondow.

16. Gg3 —f4 —
Azeby linje e zamknaé zapomocga
Ge3, w kazdym razie byty niedobre
nastepujgce warjanty:

16. Gh4, hXg61! Ilub tez

WXh7, 0-0-0! Albo 16. gb,
0-0—0! 17. Gh4 (jesli 17. Kd2.
lub 17. Gf4 to 17.. d4!) WXh7!
18. GXe7. WXhl+ 19. Kd2,
W XdIf 20. WXdIl, Vte8 z wy-
graniem figury.

Najlepsz?m jeszcze bylo 16
Hc2 (jezeli za$ 16... 0—0 to 17,

Kdl) pomimo tego, ze atak czar-
nych byt niebezpieczny,
16. — 0-0—0
17. Gf4-e3
Oczywiscie ze nie 17.
z powodu groZDy d5 - d4!

gXh7

16



Teraz jednak materjalna réow-
nowaga sSit zostaje utrzymana,
przyczem czarny ma jeszcze ata-
kujaca pozycje.

17. — h7Xg6é
18. WhiIXh8 —

To zupetnie bez walki opusz-
czenie linji h zemésci sie rychto,
gdyz czarny potem otrzyma nowe
mozliwosci ataku.

Dlatego lepszem byto jesli juz
nie Wgl to 18. Wh3, WXh3 19.
gh.

18. — Wd8Xhs8
19. Se2-g3 Wh8 b4l

Ogranicza gre biatych, przy-
czem nietylko powstrzymuje 20.
Hg4~|", lecz takze przygotowuje
d5 —d4, ktére dotad byto prze
dwc;e«ne np. 19.. d4 20. cXd4,
Hb4f 21. Hd2, Hc4 (grozi 22...
Whif 23. SXhl, Hfl mat.) 22
Kdll!

20. Hd 1—f3

Nawet na 20. Hd2 nastagpi
d4! 21. cXd4, wXd4! 22. Hab,
Hb4+ 23. HXb4 (23 Gd2, HX*5
24. GXab, Wc4! 25, WhIl, Wc2
it d) WXb4 z lepszag gra.

20. - d5—d4!
21. c3Xd4 He7—b4f

Oczywiscie nie 21... W X d4,
gdyz biaty nie musi gra¢ 22.
HXc6?, Hb4f 23. Hc3, WdlIf,
ale uniemozliwi grozbe 22... Hb4"J"
za pomocag 22. a3 a nastepnie
umocni swg pozycje.

22. Ge3—d2 Hb4Xb2

Naiwnem bytoby tu HXd4 z

powodu Gc3
23. Gd2—c3 Hb2-c2
24, Wal -dl Hc2Xa2

Realna polityka, przytem osig-
ga czarny wkoncu potagczenie pio-
néw, podczas gdy biaty nie po-
prawia swego potozenia. Teraz
nie moze biaty bi¢ 25. HXc6, z
powodu 25 . WhIf 26. SXhl,
He2 mat. Ta grozba powraca w
partji jeszcze pare razy.
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25. Gc3—d2 Ha2—c4

Broni piona c6 i grozi réwno-
cze$nie 26.. WhiJ-I 27. SXh!
Hfl mat.

iwo+

26. Gd2—e3 Gab6—b5

Z pieciokrotng funkcjg: wy-
czekiwanie, przytem zamkniecie
linji b, mozliwo$¢ nowej gry Ga4,
oswobodzenie piona a7, a prze-
dewszystkiem obrona piona c6;
teraz juz pion d4 moze byé¢ bez-
karnie wziety, gdy przedtem z po-
wodu 26... GXd4 27. GXd4 WXd4
28. WXd4, HXd4 29. HXc6 by-
toby to niepotrzebnem ryzykiem.

27. Wdl-cl Hcd4—b4+
28. Ge3—d2 Hb4Xd4

29. Hf3—f7

Watpliwej warto$ci wypad,,

na 29.. Gc3 poprostu nastapi
Hc4 jak rowniez i Hf4.
29 - Hd4 e5f

Precyzyjna droga do wygrania.
Niepotrzebng wielkodusznos$cigby-
toby posSwiecenie hetmana 29...
HXd2+ 30. KXd2, Ghe6f i t. d.
ofiara za$ jakosSci prowadzita tyl-
ko do remis 29... We4+ 30 SXe4,
HXed4+ 31. Ge3, Hd3, 32. Hf3!

30. Gd2—e3 He5—h2

Z podwébjng grozbg WhU i
Ge3t

31. Ge3-d2 Gg7-h6!

Na 32. GXh6 nastgoi 32...
WhI"J* SXh 1 He2 mat a nie 32...
WXh6?? 33. Hf8+ i HXh6.

32. Hf7-e6t Kc8-b7
33. Wel-dl —



Rowniez nie lepsze byto 33.
GXh6, WXh6 czarny w Kilku ru
chach wygrywa.

33. - — Gh6Xd2+
34, WdIXd2 Hb2—cif
35. Wd2-d1 Hel - c3f

36. Wdl-d? Wh4—d4
Jeszcze lepsze niz 36... Wa4.
37. Sg3 -e4 Hc3—clj-
38. Wd2—dl Wd4 - dl mat!
Ostra partja.
Uwa”i Dr. S. Tartakowera
specjalnie dla Swiata Szachowego

PARTJA Nr. 283

Turniej narodéw w Hamburgu
1930 .

Biate: Czarne:
S. Stahlberg. . Kashdan
(Szwecja) (U. s. A)

1 d2 —d4 Sg8 f6
2. Cc2 - c4 e7—eb

3. Sbl—c3 Gf8-b4
4. Hdl b3 C7 ¢5
5. d4Xch Sb8-c6
6. Sgl f3 Sf6—e4d
7. Gel —d2 Se4Xch
8. Hb3—c2 00
9. e2 —e4 —

Dotychczas grano podiug utar-
tych wzoréw, lecz to posuniecie
stwarza biatym bez Zzadnej racji
stabe punkty; g2—g3 przypuszczal-
nie bytoby najlepsze, grywano tez
w tej pozycji rowniez a3, lub C-0-0.

9. - Hd8-f6
10. 0-0-0 b7-b6

Oczywiscie.ze nie 10. . GXc3>
gdyz nastgpi 11.GXc3, HfdJ- 12. Sd2,
HXf2? 13. b4! z wygraniem figury.

11. Gfl—d3 a7 --ab
12. Kcl-bl Hf6 —g6
Zupeinie poprawna grozba
na punkty e4 i g2.
13. Whi-gl —

Biaty pion musi by¢ broniony
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bez ostabienia pola d4, skoczek
bowiem nie moze opusci¢ swego
stanowiska z powodu grozby Sd4.

13 — Gc8—ab
Grozi d7—d5, przeciwko temu
trudno jest znales¢ odpowiedz.

Biate jednak znajdujg mozliwie
najlepsze posuniegcie.
14, Gd2 —e3 Sc5Xd3

Teraz czarne widzgc wygrang
pozycje w koncowce, natychmiast
przystepujg do jej zrealizowania.

15, Hc2Xd3 Gb4Xc3

16. b2Xc3 d7-d5!
17. e4Xd5 Hg6Xd3
18. Wd 1Xd3 Ga6Xc4
19. Wd3-d2 Gc4Xd5
20. Ge3Xb6 WTf8-b8
21. Wd2—b2 ab —a4
22. ch6-¢c7 -

Cata gra biatych byta wymu-
szona, terazza$ niemajgone juzdob-
rych posunie¢. Jezeli grajg Sd4 to
decyduje Seb5.

22. - Wh8-c8
23. Gc7—f4 Sc6-a5
24. Wgl —cl —

Biate nie widzg tadnego zakon-
czenia, jezeli Geb5 to 24... f6, jezeli
Gd2 to Sc4 z wygraniem jakosci.

24, - Gd5-e4+

25. B. podd. sie. —
gdyz po 25 Kai nastgpi Sb3'{* 26.
a2Xb3, aXb3 z matem w nastep-
nem posunieciu.

Uwagi |I. Kashdana specjalnie
dla Swiata Szachowego.
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MtinchengratZ. Odbyt sie tu maty turniej, w ktérym oprécz gra-
czy czeskich uczestniczyt Bogolubow, turniej zakonczyt sie zwyciestwem
rosyjskiego mistrza, ktére zdobyt 5\ p., na drugiem miejscu znaleZli sie
Opocensky i Reifir 4% p.

Berlin. Zaraz po turnieju narodéw w Hamburgu odbyt sie maty
turniej czterech w Berlinie, w ktérym uczestniczyli dwaj amerykanie
Kashdan i H. Steiner, oraz dwaj niemcy Helling i Samisch. Turniej roz-
poczat sie 6 sierpnia. Zwyciezcg wyszedt silny mistrz amerykanski
Kashdan 5 p., nie przegrywajac zadnej partji, Drugim byt Helling
3% p., trzecim Steiner 2 p ,aczwartym Samisch 1% p.

Billin. Kongres niemieckiego Zwigzku Szachowego w Czecho-
stowacji zgromadzit na turnieju kilku dobrych zawodnikéw. Pierwsze
miejsce osiggnat Foerder 6 p., dopiero drugim byt Flohr 5j, trzecim
Pitschak i Saxe po 5 p.

Ebensee. Ruchliwy klub miejscowy urzadzit tu miedzy 3 a 13
sierpnia maty turniej mistrzowski, zwyciezyt pewnie Kmoch, uzyskujac
6 p. z 7 partji (bez przegranej), drugim byt miody Eliskases 5%p., prze-
grywajac jedna partje z Diihrsenem. Trzecim byt Becker 4% p. Dalsze
miejsca zajeli Diihrsen 4 p., Gruber 3% Dyckhoff 2 p., Kramer 1% p.
i Kunert 1

Le Pont. Odbyt sie tu maty turniej na ktédrym oprdécz szwaj-
carskich mistrz6w uczestniczyt Dr. Bernstein. Dosy¢ niespodzie-
wanie wyszedt na pierwsze miejsce H. Johner 4% p., (bez przegranej),
drugim dopiero byt Dr. Bernstein 4 p. (réwniez bez przegranej). Dalsze
dwa miejsca zajeli Naegeli 2\ p. i Michel! 1 p.

Liege. Turniej mistrzowski urzadzony w zwigzku z wystawa za-
konczyt sie Swietnem zwyciestwem polskiego mistrza Dr. Tariakowera,
kto ry me przegrat zadnej partji, osiggajac 8% p. z 11 partji. Wielkg
niespodzianka byto zdobycie drugiej nagrody przez hindusa Mir Suttana
Khana 6% p., ktory pierwszg cze$¢ turnieju rozegratl $Swietnie, robigc
6 p. z pierwszych siedmiu partji, ale po6zniej zatamat sie i przegrat
reszte partji. Dalsze trzy nagrody przypadty Ahuesowi, Collemu i Nim-
cowiczowi 6 p. Zawioédt Nimcowicz, ktéry byt typowany na pierwsze
miejsce, ale przegranie partji z Marshallem i Sultanbejewem przekreslito
mozliwo$¢ zwyciestwa.

Na pierwszem miejscu za nagrodzonymi znalezli sie Thomas iPrze-
piérka 5\ p., robigc swoje 50%. Drugg niespodziankg turnieju byt Ru-
binstein, ktoéry grat stabo inieréwno, tak, ze z 5 punktami znalazt sie
wraz z Weeninkiem na 6smym miejscu. Dalsze trzy miejsca zajeli Mar-
shall 4j( p , Sultanbejew 4% p. i mtody argentyficzyk Pleci 5\ p.
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Rotterdam. Tuz przed turniejem w Liege 'odbyt sie tu maty lo-
kalny turniej czterech. Pierwsze i drugie miejsce zdobyli Noteboom

i Dr. Tartakower 2p., dalsze dwa miejsca podzielili Takacs iLandau 1p.
Stokhdlm. Odbyt sie kongres panfstw pétnocnych, potgczony
z turn ejem czterech panstw Szwecji, Norwegji, Danji i Finlandji, ktore

wystgpity w podobnych, jak w Hamburgu sktadach. Zwyciezyta pew-
nie Szwecja 101 p przed Danjg 6 p., Norwegja 4 p. i Finlandjga 3 p.
W grupie indywidualnej tytut mistrza painstw poéinocy zdobyt w dwu-
kotowym turnieju dunczyk L. Andersen 5% p. przed Stahlbergiem
(Szwecja) 4% p. Trzecim byt Czepurnow (Finlandja) 2)(, ostatni Christof-
fersen (Norwegjg) 0 p.

Sttlbnianstlie Cieplice. Odbyt sie tu mistrzowski turniej, w kté-
rym, oprécz graczy czeskich wzieli udziat zawodnicy jugostowiafAscy,
polscy, wegierscy, rumunscy i austryjaccy. Pierwsze miejsce zajgt dosc
niespodziewanie mitody wegierski gracz Lilienthal 9 p. Przegrat on
tylko dwie partje z Regedzinskim i Englém. Drugim byl mitody
jugostowianski mistrz Pirc 8 p. Dalsze trzy nagrody zajeli mistrze
krajowi Flohr, Gilg i Opocensky osiagajac po I\ 'p. Szdéstym byt
Steiner U. S. A. 7 p. za nim umiescit sie May 6% p. Dopiero na
6smym miejscu znalazt sie silny mistrz t6dzki T. Regedzinski
6 p., wygrat on piec partji, pie¢ przégrat i dwie zremizowat. (50%b Dalsze
Miejsca zajeli: Engel 5 p> Eliskases i Zobel 4% p., bzekely 3 p.
i Erdelyi 2 p.

Frankfurt nad Menem. Turniej mistrzowski urzgdzony ku czci
Andersena zakonczyt sie, 'jak byto do przewidzenia ciezko wywalczo-
nem zwyciestwem Nimcbwicza 9" (przegrat tylko z Przepidrka, rOmis
z Kashdanem) drugim byt miodylmistrz -Kashdan 9 p. Dalsze 3 na-
grody zdobyli Ahues i List 7 p i Colle 6" Ip. Poza nagrodzc)tlymi
znalezli sig! Przepiorka 6J Pirc 5 Samitsé¢h 5, Mi&Ses 4, Thomas 3,
Mannheimer 2 i Orbach p.

t "RGACS (FLEISCHMAII™f) iiEO.

Zmart niedawrib Wegierski mistrz sz&jehowy starszej gbneracjhwW49
roku zycia. Nalezat on Swhjego czasu do $linyéb mistrzéw rriiedzynkfedo-
wych, jakkolwiek nigdy nie osiggat OadzwydéMajnych rezultatow Najl'e'psza
jego epoka to lata Miedzy 1902 rokiem a <fel3. Uczestniczyt 6ri~tedy
w wielu turniejach, zdobywajac kilka pierwszych nagréd wiec: PliMno-
.wei 180R, Barmen in05j'Vraz KUKa dakszySk, MdoWwee Canlo 1904p(Vihn ),
Wieden 1904 (V n)," Norymbergja 1906 ni,), . Ostenda (V* n.),
San Remo 1911 (111 n.) ilBudapbszt 19)?K"jf nt). Od tego czasu nie
grat wiecej w turniejacli “szachowych. 0®Il(a¢r{f**ie*hSzym Zmystem
kombinacyjnym, co pokWolitlo 'mu na rbS~granie széFegu dzo
piektApcéHpnrtji.



DZIAL ZADAN
pod redaKcja M. WROBLA.

419. F. Palatz
Niemcy
(Oryginalna)

Mat w 4 posunieciach;

420; A. P. Gillajew

Rosja’)

Mat w 3 posunieciach

421. R. Cofnian
Rumunjs'’,,
(Oryginalne)l

1A

liiP

Mat w 3 posunieciach

422. J. Cauveren
Holandja
(Oryginalne).

W

Mat w 3; posunigciach

423. G. J. Nietvelt
Pamieci K. Sypniewskiego
. fQ'yglpaine)

Mat w.'2 posunieciach.’

424. C. Mansfield
\nglja
(Ofygriaine)

Mat w 2 posunieciach



— 139 —
425. E. Artamowski
Bochnia

Mat w 2 posunigciach.

427. F. Frankel 428. J. A. SchiffmanK

e 1929.1V. L nagr. B. C. F.

B/Ja a'":

Mat w 2Jpbsuniecia'eh ’

Mat w 2 posunieciach

430. A. P. Gulajew 431. L B. Salkind.

Mat w 3 posunieciach Mat w 3 posunieciach

1929/30.

426. M. Segers

Belgja
(Oryginalne)

Mat- w 2 posunieciach.

429. P. F. Blake.
1. rfagr: B. C. F. 1929730.

Mat w 2 posunigciach

432 M. Wrobel.
nagr. Schackvaricfen 1930. V.

/9-m-1 - r—

N &

il irs

Mat w 3 posunieciach
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ROZWIAZANIA

348. E. Palkoska 1 Kg7! « 2.
Hg4+, Wh7f 2. Kh6, f4 2. Hd3+.

349. E. Artamowski I. Hc2
» 2. Gf7f. gXH5 2. Hf5, SK4 2.
Hc5, Gco 2. Hg6-j-.

350. Leites, Loschinski, Um-
now 1 b6

351. Z. Zilahi 1 Gd5

352. W. Konaszczuk 1 Who

353. A. N. Lebedew 1 Kd4
uboczne 1 Sdbt-

354, W. A. Shinkmari | Gh7
Gc4 2. Sfl Gd5 3. GblIf,(Gdl 2
Gh7+ Gb3 3. h7!

355. 1IWb7 H62.Ha2, h5 3 Ha8!
h52. Wlb2 SXH 3. WXS

356. 1 Ge5 dclH 2. Gg3.dclW.
2Gg6!, dclS 2Gc3

357. |.Khl! Wa6 2. He2, Wa4
2. He4. Wa2 2. Hf7, b4 '2 Hho
Wc8 2. HE5 Wd8 2. Hd5, W'h8
2. Hc3

358. 1 Ge2! Kb6 2. Hab+l!,
Kc7 2 Hc8+!

359. 1 a2-a3!

360. 1. Wc2!!

361. . d3!

1362, 1 Hg4

363. T. Gluzin«ki 1L Ge7 tem-
po Kf5 2 Gd6, Kd5 2. Gf6, Sg3
2. Sie3

Trzy wzorowe gry w polacze-
hiu z dobrze wyzyskang pozyc ja
tempowg. Uboczne 1 eXd7‘Ch2.
(«Gd6f.

364. Th. C.l1Henriksen 1 Sf5
mw 2.'"Hc6, GXd7 2. Hc3+ ¢6 2. Hb2!
Gfek&toy pomyst, ma jecthakl

uboczne rozwigzania 1 S)Xd3 I
SXb5 oraz I. Hc64

365. J. J, Hajszeryk 1 Ha4!
White to play z 2. matami zamien-
nemi po Ke6 i Sd «, oraz doda
nym Kc5 Zupeina pozycja pot-
zwigzania. Uboczne 1 Sg5"j_

366. L.1Tiihan-Baranowski 1.
Ge5 3 zamkniecia i jedna przesto-
na. Uboczne 1 Hd3

367. M. Wrdbel 1 Hf*» 2
Hd5, Wh5, Se7,2. Sb2!,Wh4 2 Hb4,
Wd7 2/ Hd7.

368. L. Tuhan-Baranowski 1
Hd6»2 Ga2+, Wf3 2. He6, WX
d5 2. Sc3f

369. T. Pawtowski 1 Sd7! »
2. ‘Sfé+, Kd5 2 Hrff Kf4 21He5f

Uwaga: Autor zadania L 394
Dr. E Palkrrska przesytn nam
ulepszong pozycje swej pracy:

B.: Kho Hb3. Gc2 c¢3 Se4 Pb2,

d3; \2 (8)
Cz.: Kai, Wa2, GK7 P: b6, €6.
g5, g6 3 mat.

W . zad. 413 F. Palatz oroSittiy
doéda¢ czarnego Sa2 i czarnego
'Gh8.

W. zad. 415 prosimy doda¢é
czarnego Gbl, na b6 stoi biaty
Hoétman.

W zadaniu N:383 AdalraSz"w
ma sta¢ biaty Krél na a4, Hetmtan
b4- Z powodnSpdznidnej popiw -
ki Wycofujemy to zadanie z k%n-
kurku.

Stan naszego konkursu rtrz
wigzaniowego jest nastepujacy:

4) wm miB—

Hatttburg.

Sedziowie H. *‘Wagner i Dr. Voelltny ogtosili swCtbhz-

strzygniecie co do nagrody pieknoéci za partje turnieju narodow w Ham -

burgu.

1 nagrode otrzymat mistrz

Swiata Dr. Alechin za partje ze

Stahlbergiem (Szwecja), 2 nagrode (50 M.) rozdzielono: otrzymat ja
Richter (Niemcy), za partje z Abramoyiciusem (Litwa) i Noteboom (Ho-
landja) za partje z Voisinem (Francja). Nagrode za najlepsza koAcowke

otrzymat Kashdan.
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stow catego Swiata, gdyz okazaly sie w uzyciu

wego typu.
catos¢ sze$¢ szachownic, do ktérych oczywiscie sg dodane
pletow figurek szachowych.

Maximum punktéw

[ =
w NpoPo

© ©o N o o~ ® D e

. W. Barycz

M. Fidel
M. Berlant
E. flrtamowski

J. Hermanowski

J. Chetstowski
Dr. Matuszewski
J. Czerniakow
fl. Urbankiewicz

M. Kurmin

. W. tuniewicz

Zyg.

T a el a.
348—53 54-62 63—66 67—69 | S-a
16 21 26 9 78
14 23 20 9 66
................................ 14 23 17 9 63
........................... 16 23 n 9 62
12 20 19 6 57
14 23 10 9 56
........................... 14 20 w15 3 ,.52
14 17 10 6 47
........................... 14 16 — - 30
1 15 2 3 26
................................ , 10 9 2 3 24
1 2 — 9 22
9 2 4 - 15
............................................ 5 — — — 5
«"k
L EP ORELLO *“
Szachy w formie pugilaresu juz oddawna sg uzywane przez szachi
wygodne i praktyczne.

Obecme ukazaty sie na rynku

Zwane

pugilaresowe

szachy zupetnie no-

.Leporello“. Wynalazcy udato sie potgczy¢ w jedng

Dla graczy korespondencyjnych,

pozytoréw, dla rozwigzujgcych zadania szachowe jest to duzem

dnieniem. Szachy pugilaresowe

.Leporello” mozna

my Otto Frank, Berlin — Lichterfelde. Steinackerstr

sprowadzié
I. Cena 35

sze$¢ kom-

dla kom

udogo-
od fir-
ztotych



Prosimy o wptacenie zalegtej prenumeraty

Swiat Szachowy
mozna nabywac¢ w RiosKacR i Ksiegarniach

Wydawnictwo Warszawskiego Towarzystwa
ZwolenniKow Gry Szachowe|j

DRUK. fl. BIfILOBRZESKIEGO. WARSZAWA. ZORfIWIfl-7. TE£L. 245-83.



