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Na solidng gre—gra ostra.

(Dla wyjasnienia modnej odmiany partji francuskiej).

Rzecz napisana specjalnie dla ,,Swiata Szachowego™ przez Dr. S. TartaKowera.

Dzisiejsza umiejetnosé szacho-
wa mato.ze ustala nowe zasady,
w dodatku wykrywa w ro6znych
od dawna utartych sposobach gry
nowe niespodziewane mozliwosci.

Tak np. w partji francuskiej
po ruchach 1 e4, e6 2. d4, d5
3. Sc3 bardzo zywotnym okazat
sie przeciw-wypad 3. . Gb4, roz-
patrywany jeszcze przez Winawe-
ra, pozniej przez Maroczego,
a ostatnio przez Nimeowicza.

Psychologicznie ten przeciw-
wypad 3... Gb4 ma uzasadnienie
w tern, ze wszelkie inne posunie-
cia posiadajg pewne strony ujem-
ne. W samej rzeczy, przez 3... dXe
czarny wyzbywa sie ostoi pionko-
wej w centrum; przez 3.. Sco
opoznia rozwdj skrzydta krolew-

skiego, przez 3... c¢5 dopuszcza do
odosobnienia pionka hetmanskiego
a wreszcie przez 3.. Sfé pozwala
na przykry ruch wigzacy skoczka
4. Gg5, ktéry w praktycznej wal-
ce prawie zawsze dobrze sie
optaca.

Ze stanowiska logicznego tyl-
ko jedno mozna zarzuci¢ ruchowi
3... Gb4, to, ze czarny goniec
krolewski pewnie madgiby by¢
uzyty do wazniejszych celow,
a zatem w danym razie przy prze-
grupowaniu co najmniej stracitby
tempo.

Jednakze te idealng korzysé
(t. zn. albo wymiane, albo cofnie-
cie sie czarnego gonca krélew-
skiego) biaty moze osiagna¢ tyl-
ko przy upraszczajgcej grze 4.eXd
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a zatem tylko przez dobrowolne
i wczesne zrzeczenie sie ,napie-
cia pionkowego w centrum", tak
waznego dla zwyciestwa.

Ze za$ czarny(t. j. w razie 4.
eXd) bardzo rychto pokonywa
wszelkie trudnosci rozpoczecia, to
miedzy innemi chyba dosadnie
wykazata stawna pierwsza partja
meczowa Capablanca — Alechin
(Buenos Aires 1927) gdzie nastg-
pito:

1 e4, e6 2. d4, d5 3. Sc3,
Gb4 4. eXd, eXd! 5 Gd3 (wygla-

da bardziej gietko, niz Sf3. Nie
kazdjr gustowatby tu w stracie
tempa 5 a3) b5.. Sc6! (Jezeliby

zaraz 5... Se7 to 6. Hf3, albo jak

w partji Canal - Sacconi, Meran
1926, jeszcze bardziej przedsie-
biorczo 6. Hh5H)~

?6. Sge2 (Na 6. Sf3 nastgpito

w znanej partji Marshall —Nimco-
wicz N. Jork 1927, z przestawie-
niem ruchdéw: 6... Sge7 (Innym
planem przeciwstawnym bytoby
6.. Gg4) 6. h3, Ge6 8. 0-0, Hd7
9. Gf4 [Ostrozniej 9. Se2] 09...
GXc3! 10. bc, fe! Il. WhbIl, g5
12. Gg3, 0-0-0 i okazato sie, ze
czarny miat racje roszujac w ot-
wartg linje b, gdyz odpart natar-
cie iz czasem dowiddt stabosci
zdwojonych biafych piondw).

6... Sge7 7. 0-0, Gf5! 8. GXf5
.(Wczesne zaniechanie walki
o wazne pole f5; wiecej odporu
daje manewr Spielmanna 8. Sg3
z takim by¢ moze dalszym ciggiem
8 .. Ggb6 9. Sce2, Hd7 10. Sf4. Gd6
11. ¢3 itd. z réwng grg) 8... S)Xj5
9. Hd3 (z podwojnym atakiem na
pola f5 i k5 ale finezyjna odpo-
wiedZ czarnego paruje obie groz-
by) 9... Hd7! 10. SdI (mniej sztucz-
ne bytoby 10. Gf4) 10.. 0-0!'i rych-
to okazato sig, ze ustawienie fi-

gur czarnych byto bardziej sku-
teczne.
Aby wiec zatrzymaé nadal

SwWO0jg pirzewage pierwszego po-

suniecia biaty musi zdoby¢ sie
na jakie$ ostrzejsze zabiegi, niz
4. ed, to za$ przesSwiadczenie sa-
mo juz stanowi sukces moralny
poczciwego ruchu 3... Gb4, gdyz
przez to walka badZ co badZ sta-
je sie obosieczna.

Takie ostrzejsze zabiegi pole-
gaja, albo na chwilowem oddaniu
zagrozonego piona e4 (przez 4.
Gd2, wzglednie 4. Sge2), albo na
bronieniu tego piona przez 4. Gd3,
lub tez na porywczem wysunieciu
go 4. e5, lub tez wreszcie na obce-
sowym wypadzie hetmana Hg4
i wszystkie te mozliwosci poda-
jemy ponizej krytycznemu rozbio-
rowi.

Pierwsza proéba obalenia.

4, e5, mocny ruch dalszy, roz-
poczynajacy szansowng polityke
opartg na wysunietej placéwece,
ale ujemng jej strone stanowi to,
ze biaty na e5 witasciwie zdobyt
tylko ,,martwy punkt".

Najnaturalniej czarny na 4. e5
odpowiada bocznem, rozsadzajg-
cem pchnieciem 4.. c¢5* na co
jednak biaty czestuje przeciwnika
atakujgcym ruchem Gottschallow-
skim 5. Gd2.

Nr. 1.

To subtelne posuniecie byto
juz zalecone w ,biiddeutsche
Schachzeitung z r. 1888 z okazji
partji Gottschall-Tarrasch, Norym-

* O innych mozliwych po 4. e5 odpo-
wiedziach tj. 4... f6, 4.. b6, jakotez A..
Se7 zob. uwage dodatkowa li.
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berga 1888, pdzniej, gtdwnie z po-
wodu partji Bogolubow —Thomas,
Londyn 1927. ockneto sie do no-
wego zycia.Wewnetrzna logika te-
go ruchu goncem tkwi w tem,.
zeby,albo skutecznie osw~obodzic¢
biatego skoczka hetmanskiego.albo
tez w razie wymiany na c3 wy-
wotac stabos$¢ czarnych pol w grze
czarnego.** W pozycji djagramu
czarny ma wybor miedzy naste-
pujagcemu odpowiedziami:

A) 5. cXd Czarny zacieka-
wiony porywa tup, ale zaskakuje

go nastepujgca pointa ataku Bo-
golubowa: 6. Sbb.

a) 6... Ha5? 7. Sdof

b) 6... Gc5 (broni tupu) 7. b4

Moze jeszczeprzykrzejsze dla czar-
nych jest przedtem 7. Hg4 np. partja
Yates-Aguilera Barcelona 1929 7...
Kf8 8. b4. Ge7 9. Sf3, Sc6 10. a3 itd.
z opanowaniem catej szachownicy:
wzglednie partja Brinckmann —
Przepiorka, Budapeszt 1929. 7..
g6 8. Sf3, Sc6 9. Hf4, ad 10, SbXd4
itd. z przewazajagcym terenem wal-
ki dla biatego.

_ 7... Gf8 (Jezeli Ge7 to 8. Hg4+
Ciekawa potyczka wydarzyta sie
W juz wymienionej partji Bogolu-
bow— Thomas, Londyn 1927. 7.
a6 8. bc, ab 9. Hg4!, Kf8 10. Sf3!
z odzyskaniem piona [b5, lub d4]
przy ciagtej inicjatywie biatego,
ktéra jak wiadomo skonczyta sie
pieknem zwyciestwem).

8. Sf3l (W kazdem razie, do-
bitniejsze, niz natychmiastowe
wziecie piona, skazanego na Smierc¢
8. SXd4,Sc6 9. Gb5, Gd7 10. GXc6,
bc I11. Sf3 [11. Sb3, Hb8.] a5! 12
a3, Wb8 13. WhbIl itd, i walka
0 przewage toczy sie dalej: partja
Lowenfisch — Model, Leningrad
1928).

**) O innych ruchach biatego, jako
to 5. a3 5. Hg4. lub Sf3 zob. dodatkowa
uwage |,

8.. a6 (Po 8. Sco 9. Whl1l
Gd? [9.. Hb6 10. a4!] 10. Gd3
lepsza mobilizacja biate.go staje
sie oczywista: partja Rochlin —
Mode( Odessa 1928).

9. SbXd4, Scé i czarny moze
sie spodziewac przeciw gry.
Nr. 2.
mim MIM .
[ T I T A |
iCjSAIif'~*
mm
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t t a L
c) 6.. Ge7 7, Hg4 z trwalg
inicjatywa, np. partja Becker —
Marshall, Karlsbad 1929: 7.. g0

8. Sf3. Sco 9. Gd3, a6 10. SbXd4
itd.,, wzglednie partja Reti— Beu-
tum, Wieden 1928: 7. Kf8 8. Sf3,
Scé 9. Gd3, h5 10. Hf4 itd.

d) 6... Gf8 to zupetne cofniecie
gonca daje stosunkowo najlepsze
zabezpiecze nie, porow. 4. tg par-
tje meczowg L Steiner — Kash-
dan, N. Jork 1930:

7. Hg4, Scdé (Na uwage zastu-
guje natychmiastowe na 1. a6 8.
SXd4 Se7, oraz Sec6é i Sd7 z ela-
stycznemu mozliwo$ciami uzycia
konnicy czarnej).

8. Sf3 (Ma sie rozumie¢, ze nie
8. Sdof?, GXd6 9. eXd, HXd6
10. HXg7, HeSf 11 HXe5, SXeb5
itd. i czarny ma pewnego piona
wiecej w koncoéwce).

8... a0 9. SbXd4, Sge7 10. Gd3
Hc7 11 Hg3, SXd4, 12. SXd4,
SgoP  (Zbyt niezdarnie, o wiele
bardziej gietkie bytoby zdaje sie
12... Sc6, a jezeli na to 13. Sf3
to 13.. fé! z niezaprzeczong prze-
ciw gra).

13. Sf3, Gd7 14. h4 i bialy
obecnie mocno jest u steru. Zob.
djagram Nr. 3.
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e) 6... GXd2*t" (Najprosciej,
badz co badz tem samem wazna
figura obronna czarnego schodzi
z pola walki).

7. HXd2,
czywe bytoby 8. Sdoft Kfg 9.
Hf4, Ha5f! 10. ¢3, Shé itd., wzgle-
dnie 9. f4, Hab 10. c¢3, dc
11- bc, Shé itd. i czarny zatrzy-
muje swg zdobycz pionkowa.

8... Hbo (Markuje przeeiw gre.
gdyz obecnie 8... aé 9. Sd6*}", Kf8
10. Sf3 itd. bytoby jednak zbyt
niebezpieczne dla czarnego).

9. Sf3 (9. Gd3, f5!) 9... Shé 10.
Sdé+, Kfg8 11. 0-0-0 i inicjatywa
biatego wydaje sie przewazajaca:
partja Merenyi — Szekely, Buda-
peszt 1928, gdzie nastgpito jeszcze:
11... Sg4 12. Gd3, Se3 (Wskazane
byto 12... h6) 13. Sg5l. i atak bia-
tego potaczony z posSwieceniem
wziat gore.

f) 6... Sc6 Naszem zdaniem to
jest najchtodniejsza odpowiedz,
gdyz moze dajmy na to nastgpic
7. GXb4, SXb4 8. Ssdo+, Kf8 9.
a3 (9. Hd2,Ha5, grozagc 10...SXc2+)
9... Sc6 10. f4l Hb6 itd. z nieza-
przeczong przewaga czarnego. Zob.
djagram Nr. 4.

Nr. 4.

iia rrm
- =EH =

mu

Scd 8. f4l (Za tap-

*

B 5.. ad Na ten manewr za-
pobiegawczy, oznaczajgcy badz
co badz strate tempa, najenergi-
czniejszg gra bedzie teraz wypad
hetmana 6. Hg4! Mozolniej grano
w partji Dr. Vajda —Szekely, Bu-
dapeszt 1928:

6. a3, GXc3 7. bc Se7 8. h4l,

c4 (Ten ruch zatykajacy jest chy-
ba bardzo dogmatyczny. Neutral-
niejsze jest 8. Sd7).

9. Hg4, Sf5 10. h5, Sd7 11 Se2,.
Hb6é (Ta wycieczka hetmana,
okazuje sie fatalng O wiele wie-
cej gry dawato 11.. fé np. 12. Sg3
He7! 13. SXf5 [Ostrzej 13.f4] 13..
eXf 14. HXf5? [W Kkazdym razie
wskazane byto 14. Hf3] 14. SXe5'
z pikantnem ztapaniem hetmana).

12. Se3!, Hb2 13. Wcl, SXg3
14, HXg7!! itd. z eleganckg wy-
grana.

C) 5.. Gd7 Takze ten sposéb
zapobiezenia ,,grozgcemu™ wypa-
dowi biatego skoczka hetmanskie-
go jest troche za powolny tak np.

w partji Tot—Nikolicz, Belgradi
1928 nastgpito:
6. a3 (jeszcze ostrzejsze, zda-

je sie jest zaraz 6. Hg4, Kf8 i do-
piero 7. a3!)

6.,, GXc3 7. bc, c4, 8. Hg4
Kf8 9. h4, h5 (watpliwej wartosci)
10. HdI!, Scé 11. Ge2 i pozycja
czarnego krola zostaje podmino-
wana.

D) 5... G X @ Usuniecie ewen-
tualnego napastnika, ale, jak juz
wspomniano, obecnie zespdt czar-
nych pél w obozie czarnym staje
sie stabym. Moze nastgpi¢: 6. bc,
c4 (strategja blokowania) 7. Hg4,
Kf8 8. h4 itd. i biaty ma sposob-
nos$¢ do nacisku.

E) 5.. Sc6 Tym swobodnym
ruchem rozwojowym da sie 0sigg-
ng¢ odprezenie. Moze nastgpic:



6. Sb5 (Konsekwentne, bo na
0. Sf3 nie nastgpitoby niezdarnie
6... SXd4 7. SXd4, c><d 8. Sbb
itd. z korzyscig dla biatego, lecz
bardziej wymyslnie 6... cXd! 7.
Sb5, Gcb itd., ze zmienionemi ro-
lami, gdyz w szczegdlnosci biaty
skoczek krolewski zagradzatby
wiasnemu hetmanowi droge do
wypadu na g4).

6... GXd2f (Dopuszczalne
zresztg jest takze 6... cd, co po

7. GXb4, SXb4 8. Sdof, Kf8 itd.

prowadzi do warjantu, omoéwio-
nego przez nas por. A. f).
7. HXd2, SXd4! (O wiele bar-

PARTJA Nr. 284
Turniej w Liege 1930 r.

Biate: Czarne:

A. Rubinstein D. Przepiorka

1 d2—d4  Sg8—o

2. Sg1—f3 b7—b6

Jezeli biaty w drugim ruchu
gra Sf3, to fianchetto wydaje sie
by¢ dobrze zastosowane; podob-
nie, jak po 2... e6 powstajg tu te
same pozycje tylko ze zmiang
kolejnosci posuniec.

3. Sbl—d2 Gc8—Db7

4, e2—e3 c7—c5
5. Gfl—d3 e7—e0
6. 0-0 Sbh8—co
7. a2—a3 —

Azeby nie dopusci¢ do m
wego wypadu Sb4.

1. — Gf8-e7
8. b2—Db3 0-0

9. Gel—b2 Wa8—c8
10. W fl—el d7—do

Mozna tutaj stosowac ten Scie-
$niony nieco system gry; wpraw-
dzie przez to oddaje sie prze-
ciwnikowi wiecej terenu, ale zato
punkt e5 jest broniony przed ewen-
tualnem wtargnieciem skoczka.

145 —

dziej zniewalajace niz 7.. cd, po-
czern w partji Panow—JudkowsKi
Moskwa 1929 nastgpito 8. f4l, Kf8
9. Sf3, Hb6 10. Gd3, a6 11. Sdé
itd. z pieknem powodzeniem bia-
tego).

8.SXd4(chyba nie bytoby po-
prawne poSwiecenie piona 8. Sd6J"
Kf8 itd.)

8... cd 9. HXd4, Se7 itd., mnigj
wiecej z réwng grg, przyczem
pion e5, coraz bardziej mogtby
sie okaza¢ martwym punktem na
froncie biatego.

Dalszy cigg w nastepnym numerze.

11. Sd2—fl Hd8—c7
12. Sfl—g3 W f8-d8
13. c2—c4 do—d5
14. Wal—cl d5Xc4
15. b3Xc4 c5Xd4

Czarny spekuluje na wiszace
centrum pionowe, dlatego to moze
zainicjowat wymiane. Wymiana
ta jednak jest przedwczesna,
bialy otrzymuje potem otwartg
linje e i mozliwo$¢ ataku. Dla-
tego lepiej byto unikngé wymiany,
a zdwoi¢ wieze na linji d.

16.e3Xd4 wd8—d7
17. d4—d5! —

Wiszace piony same przez sie
nie maja wielkiej wartosci, stuza
one bardziej jako sita atakujaca,
ofiarowuje sie je, aby wzmocni¢
atak figur.

17. — Wc8-d8

Wyglagda, jakoby czarne sie
wystarczajgco obronity, ale juz na-

stepny ruch biatych niweczy
wszystko.
18. Hdl—e2 —
To posuniecie jest bardzo

silne, grozi bowiem po eXd5,
G Xfé!
18. — Sc6—a5
19. Gd3 —bl Sab5-b3
Potozenie czarnych jest ciez,,
kie, gdyz nie wolno gra¢ eXd5
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Posuniecie w partji sprowadza
wymiane 2 lekkich figur za wieze
i dwa piony; materjalnie réwno-
wazy sie to, przeciez bialy za-
trzymuje nadal atak.

20. Gb2Xf6 Sh3Xcl
21. He2—c2 g7—qg6
Niedobre bytoby oczywiscie

21... GX*6? : powodu mata w 3
posunieciach.

22. Gf6—b2!
Tem samem atak moze zostaé
ponowiony, czarny krol stoi pod
grozbg mata.

22. — e6Xd5
23. Hc2Xcl d5Xc4
24. Hel —c3 —

Niektdrzy proponowali tu za-
miast posunigcia w partji 24. Sh5(l)
czarny ma jednak wystarczajgca
odpowiedz Wd6.

24. - f7—f6
25. Gbl—c2 b6—Db5
26. WelXe7! —

To posSwiecenie jakosci kon-
czy kombinacje, liczne grozby sa
juz nie do obrony.

26. - Wd7Xe7
27. Hc3Xf6 We7—g7
28. h2—h4 Gb7Xf3
29. g2X~N3 ar—ab
30. Sg3-e4 b5-b4
31. a3Xh4 abXbh4

32. Hf6—e6f Kg8—h8
Na Hf7 nastgpi oczywiscie Hbd!

53. Gb2—e5 Hc7—a5
34. Ple6—e7 Wd8—g8
35. Sed4—g5 h7—h6
37. Ge5Xg7T i wygrywa.

Uwagi A. Rubinsteina dla Swiata
Szachowego.

PARTJA Nr. 285

(grana w turnieju 4-ch w Berlinie)

Sycylijska.

Biate: Czarne:
I. Kashdan F. Samisch.
1 e2—e4 c7 —cb
2. Sgl—f3 Sbh8 —co

3. d2—d4 c5Xd4
4. Sf3Xd4 Sg8-f6
5 Sbl—c3 d7—d6
6. Gfl—e2 e7—eb

Niedobre, gdyz pion d6 staje-
sie stabym. W tym warjancie
skoczka hetmanskiego prawdo-
podobnie lepiej wyprowadzi¢ na
d7, a potem ewentualnie na cb.
(Wielu teoretykéw nie podziela
tego pogladu na warjant scheve-
ninski. Przyp. red.).

7. Gecl—e3 Gf8-e7
8. 0-0 Gc8—d7
9. fa—f4 a7—ab
10. Ge2-f3 Hd8—c7
11. Sd4-b3 Wa8-b8

Strata czasu. Lepsze widoki
rokowata 11... b7—Db5

12. a2—a4 —

Z grozbg a4—a5. Czarne sa
juz w silnym stopniu S$cie$nione..

12. — Sc6—ab
13. Sb3Xab Hc7Xab
14. Hdl—d2 Hab5-c7

Jezeli 14.. 0—O0 to 15. Sd3
i biale osiggajg przewage.
15. a4d—a5 Gd7—cb

16. W fl—el 0-0

17. Ge3—h6 Hc7—c8
18. Hd2-f2 Sf6-d7
19. Gb6-a7 Wb8-a8
20. Sc3-d5!

Poprzednie manewry biatych:
miaty wtasnie na celu przygoto-
wanie tego silnego posuniecia,

20. — e6Xd5

Najlepszg obrong czarnych by-
to 20... Gd8 21. Sb6. SXb6. Biate
teraz opanowujg calg szachownice
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i mogg atakowa¢ na obu skrzyd-
tach.

21. e4Xd5 Ge7-f6
22. d5Xc6 b7Xc6
23. ¢c2-c3

Przewaga bialych jest teraz
widoczna, gdyz biale majg dwa
gonce i mozliwo$¢ atakowa-
nia stabych punktéw w obozie
czarnych,

23. —
24, Ga7 -d4 Hc8-c7
25, ¢g2-g3 Wa8—b8
26. b2—b4 W 8-d8
27. Gd4X f6 Sd7Xf6é
28. Hf2—c5 Wd8—d6

Jezeli 28.... Wh6 to 29. He7.
Albo 28... Sd7 29. We7. Zajecie
siodmej linji zawsze decyduje.

29. Wel—e5 Wd6-e6

Oczywiscie, ze i teraz po 29...

Sd7 nastgpitoby 30. \Ve7.
30. Wal—el Sf6—d7?

Czarne przeoczyty, ze 31.
W Xe6 grozi matem Prawdopodob-
ny dalszy cigg partji mogt przyjaé
obrot nastepujagcy: 30... Wbe8 31.
W Xe6, WXed 32. WXed fe 33.
Ge2, Sed4 34. He3, Hb7 35. Gf3
i biate zyskuja piona.
31. Wt-5Xeb f7Xeb
32. Hc5—e7 i czarne pod-
daty sie.
(Uwagi I. Kashdana dla Swia-
ta Szachowego).

dé—d5

PARTIA Nr. 286

Turniej narodéw w Hamburgu
1930 r.
Biate: Macht Czarne: Yates
(Litwa) (fi
i. d2 —d4 Sg8—f6
2. Sgl—£3 e7—eb
3. c2—c4 d7—d5
4. Sbl—c3 Sb8—d7
5 Gcl—gh Gf8-e7
6. e2—e3 0-0
7. Wal—cl o

8 Hd1l—c2 Wf8—e8

9. Gfl-d3 Sd7-f8

10. 0-0 Sf6—h5
Pomimo, iz hetmana niema juz
na polu dl, posunigcie to jest
watpliwej wartosci, gdyz po wy-
mianie goncdw na e7, biale graja
Se5 a po ewentualnem f6 nastgpi
Gh7*j* i Sg6 z grozbg He2, lub g4

co daje biatym dobrg gre. || j
11. Gg5Xe7 HdA8Xe7i
.12,  Sf3—eb5! g7—qg6b :

Azeby graé £5 odrazu bytoby
to zte z powodu cXd5 i biate
albo wygrywaty piona, lub zyski-
waty wazng linje c.

13. £2—f4 £7—£5
14. W fl-f3 Sh5-f6
15. h2-h3! —

Atakuje, bronigc jednoczes$nie
punktu g4.
15. — Sf8—d7
16. g2—g4 —
Oczywiscie bi¢ na g4 nie moz-
na, gdyz po fXg4 nastgpi 17. hXg4
SXe5 18 fXeb SXg4 19. GXgé!

16. — Kg8—h8
17. Wf3—g3 Sd7Xe5
18. f4Xe5 Sf6-e4
19. Gd3Xe4 d5Xe4
20. g4Xf5 «B6Xf5
21. Sc3—e2 g6—g5
22. Kgl—h2 h7—h6
23. Wecl-gl Gc8—eb
24, h3—h4 g5- g4
25. Se2—f4 He7Xh4f
26. Wg3-h3!

To rozstrzyga partje, dalszy
cigg nie wymaga juz komentarzy.

26. - Hh4—g5

27. Wh3—h5 Hg5—g7.

28. Kh2-g3 Kh8-g8

29. Wg l—hi Kg8—f7

30. d4-d5 c6Xd5

31. c4Xd5 Hg7Xe5

32. d5Xe6f WeBXeb

33. Hc2-b3 Wa8-e8

34. Wh5Xh6 Cz. podd. sie.
Uwagi S. Machta specjalnie

dla Swiata Szachowego.



PARTJA Nr. 287.

(grana na turnieju w Liege)
Caro-Kann

Biate. Czarne.
Dr. S. TartaKower H. WeeninK
1 e2—e4 c7—cb6
2. d2—d4 d7—d5
3. f2—£3 —

Ulubione posuniecie Tartako-
wera.

3. — e7l—eb
Najsolidniej. Lepszem jednak

wydaje sie 3... de 4. fe, e5!

4. Gcl—e3 —

Biate graja w gambitowym

stylu.

4, — d5Xe4

5. Sbi—d2 e4Xf3

6. Sg1Xf3 Sg8— 16

7. Gfl—d3 b7—hb6

8. Hdl —e2 Gf8-d6

lelibySmy 8. . Ge7.

9. 0-0 Sb8—d7

10. Sd2 - c4 Gd6—c7

11. Sc4—e5 Gc8—h7

1iB & jgiB i
m mm . m
n U V
mm & m
12. Se3Xf7! —

Bardzo tadne <zaofiarowanie
dwoch skoczkdéw, biate otrzymuja
jako rekompensate bardzo silny
atak.

12. — Ke8Xf7
13. Sf3—g5+ Kf7—e7
14. Sg3Xeb6! Ke7Xeb
15. Gd3-c4t Keb—e7
16. Ge3-f4+ Sd7—e5

Zapomocy tej kontrofiary czar-
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ny spodziewaty sie wstrzymac
atak biatych. Jezeli 16... Kf8

to 17. GXc7, HXc7 18. He®6,
Sc5 lub e5 19, WXf6t! etc.
17. d4Xe5 Hd8-d4+
18. Kgl—nhl Sf6—d5
19. Gf4-g5+ Ke7—e8

Na 19... Ked nastapi 20. Hf3
i nastepnie 21. Hh3*j\

20. He2 —hdéj" g7 —go
21. Hh5-f3! Sd5 —f4
22. Hf3Xf4 —

Biate odzyskaty obie figury

i maja teraz piona wiecej oraz
ciggle jeszcze silny atak.

22. — Hd4Xf4

23. WTIXf4 h7—h6

24. Gc4—f7f Ke8—18

25. Gg5- f6 g6 - g5

26. W f4-f2 Kf8Xf7

27. GfeXh8f K f7-9g8

Mimo straty jakoSci czarne sta-
wiajg jeszcze silny opoér.

28. Ghfi—f6 W a8-e8
29. Wal-dl Gb7—c8
30. c2—c4 Gc8—eb
31.  b2—b3 Kg8—h7
32. h2—h3 Kh7—g6
33. g2—g4 a7-ab
34. Khl—g2 ab—a4
35. Kg2-f3 a4 Xb3
36. a2Xh3 b6—Db5
37. c4Xb5 We8-b8
38. b5Xc6 Wb8Xb3f
39. Kf3-g2 h6-h5
40. Gf6—h8 Kg6-h7
41. Wf2—f6 Whb3—b2+
42. Kg2—hl Geb6-b3

43. Wdl—d7f Kh7Xh8
44, Wf6—f8f Gb3—g8

45. Wd7Xc7 h5Xg4
Czarne nastawity w ostatniej
chwili putapke: jezeli 46. hg to
Wbl} 47, Kg2, WglJ-l i remis
wiecznym szachem.
46. Wc7—c8 -

Czarne poddaty sie.



PARTJA NR. 288.

(grana na turnieju we Frankfurcie
n. M)

Otwarcie Zukertorta.

Biate: Czarne:
A, Niemcowiicz. C. Ahues.
J Sg1—f3 d7—d5

2. b2—b3 -
Juz od diuzszego czasu Niem-
cowicz stosuje to posuniecie na
turniejach z dobrym wynikiem.

2. — e7—eb
3 Gcl—h2 Sg8—f6
4- e2—e3 Sb8-d7
5. c¢c2—c4 c7—cb
6. Sbl—c3 Gf8—d6

Wytworzyta sie sytuacja nie-
zwykta: nie biate, lecz czarne usta-
wity swoje figury wedtug systemu
Collego.

7. Hdl—c2 Hd8-e7

Najlepiej byto roszowac. Po
7... e5 mogtoby nastgpi¢ 8. cd,
cd 9. Sb5, Gb8 10. Ga3.

8. Sf3-d4! —

W partjach, w Kktérych biate
graly warjant Collego, czarne
(H. Muller, Alechin, Przepiorka)
niejednokrotnie stosowaty analo-
giczne posuniecie Sf6—d>5.

8.

— a7—ab
9. Gfl—e2 0—0
10. 0-0 c6-c5
11. Sd4—f3 Sd7-b6
Niewtasciwy plan. Nalezato
gra¢ b7—bé.
12. e3—e4! Sf6Xe4d
13.  Sc3Xe4 d5Xe4
14. Hc2Xe4 e6—e3
15 Sf3Xe5!

i zupetnie niespo-
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dziewane posSwiecenie figury, dzie-
ktéremu biate osiggajg przewage.
Niedobre byto 15 mGXe5?. gdyz
nastgpitoby 15.. GXe5 (nie 15..
f6? 16. Gd3) 16. HXe5, HXe5 17.
SXe5, We8 18. f4, f6 i biate tra-
cg figure. Po kazdem innem po-
sunieciu czarne zagratyby f7—f5,
poczem miatyby Swietng partje.
15. - W{8—e8

Czarne nie mogg grac¢ ani 15..
f6 z powodu 16. Gd3, ani 15.. f5
ze wzgledu na 16. He3, f4 17.
Hc3. Moze najlepiej bytoby 15..
GXe5 16. HXe5, HXe5 17. GXe5,

We8 18. Gc7, WXe2 19. GXbb6,
WXd2 20. Wadi, WXdl 21.
W Xdl, Gf5 22. GXc5. Wobec

réznokolorowych goncdw, czarne
mimo straty piona majg jeszcze
szanse na remis.
16. f2—f4 f7—f6
17.Ge2—h5!  We8—f8
Na 17. Wd8 nastgpitoby 18.
Gf7+ Kh8 (Kf8? 19. HXh7) 19
Sg6-j%o hg 20. HXg6, Gg4 21. Wael
i nastepnie We3 z nieuchronnym
matem. RoOwniez po 17.. fe 18.
GXe8. HXe8 19 fe biate osiggaja
decydujaca przewage.
18. d2—d3 f6Xeb
Grozito odejscie skoczka, po-
czem czarne nie miatyby zadnego
ekwiwalentu za straconego piona.

19. f4Xe5 Gd6—c7
20. WTIXf8+ He7XfS8
21. Wal —f1 Hf8-d8
22. Gh5—f7f Kg8—hs
23 e5—eb Gc8Xeb

Czarne muszg oddac¢ figure,
gdyz na 23.... Hd6 nastgpitoby
fa. GXg7f, KXg7 25. Hgaf
i mat w Kilku posunieciach.

24, Gf7Xeb Hd8—g5
Albo 24... Hd6 25. gXg7t. KXg7,
26. WT7f.

25. Wf1—f7 i czarne pod-
daly sie,

Partja powyzszg jest wymow-
nym przyktadem energicznej gry
Niemcowicza.
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Kombinacje L. Flelschmanna
(Forgacsa)

Dr. S. Tartakower
(Turniej petersburski 1909 r.)

L. Forgacs
17 f4— f5! -
Piekne zupetnie poprawne

poSwiecenie, Kktére jednoczes$nie
jest najlepszg kontynuacjg w da-
nej pozycji. 17. g3—g4 bytoby
rowniez doskonatem posunieciem,
ale czarne mogtyby po 17.. £7-f5
stawi¢ bialym silny opor. Biate
grozg teraz f5—fo.

17. — e6Xf3
Po 17.. f6 mogtoby nastapic
18. fe, GXed 19. ef, WXf6 20.

GXh7f KhX7 21. Sg5f i potem
W Xf6 oraz WXe6.
18. g3—og4 —

Na tam drugiem pieknem po-
Swieceniu polega sens pierwszego
poSwiecenia Po 18.. f4 19. HXf4,
Ged 20. Sg5, ho 21. Sh7, We8 22.
g3 biate bezwglednie osiggaja prze-
wage. RdOwniez po 18.. g6 19. df,
gf 20. Hho, fé 21. Kh 1l w pota-
czeniu z Wgl i SK4 biate tatwo
wygrywajg. Na 18... fo6 za$ nastg-
pi 19. e6 z wielka przewaga po-
zZycji.

18. — f5Xg4
19. Sf3—g5 g7 —gb

Po 19.. h5 20. Sh7, wWfd8 21.
SO, K.h8 20. SXd5 piony biatych
wygrywaja.

20. Wfl—f6 Kg8-g7
21. Wel —f1 Gd7-e8
22. Hd2-f4 Sc6—d8

Bronigc sie przed Sed"j-

23. e5—e6 WaB—ad
24, Hf4—e5 Kg7—ho
25. Wf 1—f5 f7Xeb
26. Sg5—f7+ He7xf7
27.Wf5—h5f Khé—g7
28.Wfox g6+ i mat.

(Uwagi Dr. E Laskeraw ksie-
Ize turniejowej).

Dr. O. S. Bernstein
(Turniej petersburski 1909 r.)

L. Forgacs

24, Wg3Xg7f —
Otwarta przekagtna al—h8,
przekagtna c2—h7 i niebezpieczna
pozycja czarnego krola w zupet-
nosci kompensuje poswiecenie ja-

kosci.
24. — Kg8Xg7
25. d4-d5f f7—f6
Po 25... Kf8 nastgpi 26. Hh7,

a jesli 23.. Kg8 to 36. Hc3.

26. WelXeo Se7 —g8
27. Hc2-f5 Wd8-f8
28. Gfl —d3 Kb7—h8
29. d5—do Hc7—d8
30. c4—c5 Wd7—g7
31. Hf5Xf4 W f8-f7
32. b3—h4 a’7—ab
33. Gd3—f5 a6—ab
34, a2—a3 abXb4
35. a3Xb4 b7-bo
36. Gb2—d4 b6Xc5
37. b4Xch Hd8-a8
38. h3—h4 Ha8—a4
39. We6—e8 Had—dIf

Czarne nie sg W stanie nic
przedsiewzigé, biate zas, me Sf ie-
szgc sie, przygotowujg decyduja-
ce natarcie. Wobec tego czarne
stusznie postepuja, Kkorzystajgc
z jedynej nadarzajgcej sie szansy.



aby rozpaczliwym atakiem wyr-
wac sie w ten lub inny sposéb z
nieznos$nej opresji.
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46. d7—d8H Kh8-h7
47. Hd8—c7f Kh7—h8

48. Hc7-d8 Kh8—h7
49. Hd8-c7+ Kh7—h8
50. Hc7-f7 Hf5-d3+
51. Kg3—gz Hd3-h7
52. Hf7Xh7+ Kh8Xh7
53. We8—c8

Czarne poddaty sie.

(Uwagi Dr. E. Laskera w ksie-
dze turniejowej).

VM ADONMOSAL.

40. Hgl-h2 WQ7Xg2+

41.kh2Xg2 WIf7-g7+

42. Hf4—g3 -
Fortes fortuna adjuvat!

42, — HdIXd4

43, d6—d7 Hd4-d5f

4. Kg2—h2 Wg7xg3

45, Kh2Xg3 Hd5Xf5
Lwéw. W zwigzku z obecno-

$cig olimpijczyka polskiego mistrza
K. Makarczyka we Lwowie, urza-
dzit Lwowski Kklub szachistéw
maty turniej szesciu. e

Niespodziewanie zwyciezcg wy-
szedt Friedmann nie przegrywajgc
zadnej partji, 3 wygrane i dwie
remis, 4 p. Drugim byt inz. Piot-
rowski 3 p. (przegral z Friedma-
nem). Dalsze trzy miejsca podzie-
lili Kaufman, Makarczyk i Tenen-
baum p8 20 p. Ostatnim byt Po-
piel S. Y0P,

Stan rozgrywek wiosennych
Iwowskiej ligi przedstawia sie
nastepujaco: | Lwowski Klub
Szachistow 75%p. Il. ,Hetm“65p,
1. ,,Sokot 11 56% p. 1V. Tow.
Ukr. Szachistéw 50 p. V. ,,Kadur“
48% p. VI. Hetman 45 p. (50 %.
Dalsze, miejsca zajety: Wojskowy
Klub szach. 35% p., Czarni 32% p.
Amatorzy 32 p. i Goniec %%p.

Kroéiswslia Huta. W dniu 19
b. m. rozpoczat sie tegoroczny kon
gres i turniej o mistrzostwo woj.
Slaskiego. Ustalono 4 grupy: mi-
strzowska, turniej gtéwny, kwali-
fikacyjny i ogdlny.

LucK. Turniej o mistrzostwo
miasta za rok 1930 zakonczyt sie
przy wspotudziale 14 zawodnikow

zwyciestwem silnego gracza Iwow-
skiego M. Scherza ktdry osiagnat
10% p. i zdobyt ztoty medal. Dru-
ga nagrode i srebrny medal otrzy-
mat A. Drykier 10 p., trzecia
i czwartg nagroda podzielili Lu-
dowicz zesztoroczny mistrz miasta
i gracz poznanhski Ryx 8op. Dal-
sze miejsca zajeli Suchodolski 7%
Dr Winski i Landsberg 7 p. Szej-
ner, Lubanski i Korenblit 6% p.,
Korczemny 4 p.

Bytom. W dniu 7grudniar. b.
odbedzie sie w Bytomiu mecz na
30 szachownicach pomiedzy repre-
zentantami polskiego i niemiec-
kiego Slaska. Polski Zwigzek Sza-
chistéow Wojewddztwa Slaskiego
wystgpi w nastepujgcym skiadzie:
Sojka, Mréz, Teichmann, Dr. Po-
tyka, Palik, Paskuda, Kotula, Dr.
Fukner, Rakower, Kubaczka, Wo-
lanski, Perls, Skrcch, Cytrynowski,
Mréz Jan (G6rny Slask), inz= Fuss-
ganger, Dr. Klar, Rubinstein, Kar-
fiol, Mikler (JBielsk), Profesor Za-
wadzki, Goldminc, Jasny, Schwei-
zer, Dr. Szaniawski, Silberberg,
(Sosnowiec).

Reszta uczestnikéw meczu
jeszcze nie jest wustalona. Mecz
rewanzowy ma by¢ rozegrany
w lutym w Krél. Hucie.



Gyor. Mistrzowski turniej jak
byto do przewidzenia zakohczyt
sie pewnem zwyciestwem Kash-
dana 8%p.(!) Drugim byt H. Stoner
(Steiner) 5% p. Hénlinger i Klein
5 p, Boros 4% p. Szabo 4 p.
Griinfeld i Reich 3% p. Balogh 3
i Meller 2% p.

Kopenhaga. Mecz zwigzku dol-
notabskiego z Danjg o puhar Ro-
binowa zakonczyt sie nierozegrana;
obie strony uzyskaty po 3 wygra-
ne i 5remis, pozostata jedna par-
tja, ktéra bedzie osgdzona. Z obu

stron grali najlepsi zawodnicy
wiec Carls, Wagner, Schénmann,
Andersen. Ruben, Norman-Han-
sen, Gemzoe.

Liptawa. Zaraz po turnieju

w Stubnianskich Cieplicach roze-
grano tu maty mistrzowski turniej.
Pierwsze 3 miejsca podzielili Flohr,
Gombos i Lilienthal 8 p. 4 i 5
Walter i Steiner (Stoner) 7 p Poisl
5% p. Dalsze miejsca zajeli:
Ornstein i Vecsey 3% p., Kovacs
3, Dr. Hart 1 p. Jancsé %p.

StoKholm. G. Stoltz wygrat
maty mecz z Rellstabem w sto-
sunku 26 : 1%

Praga. 18 pazdziernika odbyt
sie tu wielki turniej o mistrzostwo
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w grze btyskawicznej o wedrowny
puhar ,,Czeskiego Stowa”. Brato
udziat 19 klubow po 8 graczy.
Nagrode zdobyt ,,Dobrusky”™ wy-
grywajac na 144 mozliwych piin.
124 p , drugim byt klub ,,Alechiu™
118% P.

Z wynikéw indywidualnych
pierwsze miejsce zdobyt Flohr
18 p., wygrywajgc wszystkie par-
tje, drugim byt Dr. Treybal 17%p.
trzecim i czwartym Fric i Vrozek
po 17 p., piatym Opocensky 16%p.
Turniej trwal 6% godziny, kazda
runda 10 minut.

Chicago. Doroczny  31-szy
zrzedu turniej o mistrzowstwo
Western Chess Association zakonh-
czyt sie w sposéb nastepujacy:
Factor (Chicago) i Whitaker
(Washington) po 6% Isaacs 6,
Michelsen 34 Palmer 5, Collins 3,
Frank 2% Palmi 1, Goerlich 0.

Ze wzgledu na to, ze partja
pomiedzy Factorem i Whitakerem
zakonczyta sie na remis, mistrzow-
stwo przyznano obu zawodnikom.
W Europie w takich wypadkach
kolejno$¢ zwyciezcOw jest okres-
lana wedtug systemu Berger-Son-
neborn.

KomuniKat Zarzagdu PolsKiego ZwigzKu Szachowego.

Zarzad Polskiego Zwiazku Szachowego niniejszem zawiadamia, ze drugie zwy-

czajne walne zgromadzenie zwigzku,

w Warszawie dn. 14 grudnia w lokalu

przypadajagce na rok biezacy,
Warszawskiego Towarzystwa Zwolennikéw

odbedzie sie

Gry Szachowej (ul. Wierzbowa 8) o g. 10,30 rano, w drugim terminie o g,11,30rano.
Porzadek zgromadzenia przedstawia sie jak nastepuje:

1. Zatwierdzenie protokutu i-go walnego zgromadzenia.

2. Sprawozdanie zarzadu i komisji rewizyjnej.
3. Wybér wtadz zwigzku.
4. Zatwierdzenie planu dziatalnos$ci i preliminarza budzetowego na okres

najblizszy.

Wyznaczenie miejsca przysztego walnego zgromadzenia

5

6. Whnioski zarzadu.

7. Wn'oski cztonkdéw.

Przypominamy, ze zgodnie ze
pod obrady walnego

statutem wnioski cztonkéw na to, aby wejsé
zgromadzenia, powinny by¢ podpisane najmniej przez 50 upraw-

nionych do gtosowania i zgtoszone do zarzgdu najpo6zniej przed dniem 30 listopada.
Przy okazji pozwalamy sobie prosi¢ wszystkich cztonkéw, ktérzy dotychczas
nie optacili sktadek lub wpisowego, o ich wptacenie, W zgromadzeniu bowiem beda

mogli

nia stwierdzenia, kto jest uprawniony do gtosowania, prosimy delegatéow
petnomocnictwa.

grupowych o zaopatrzenie sie w

bra¢ udziat jedynie ci cztonkowie ktorzy sktadki optacili. W celu umozliwie-

cztonkéw



DZIAL ZADAN
pod redaKcja M. WROBLA.

433. Dr. L. N. de Jong
Holandja

(Oryginalne)

Mat w 4. posunieciach.

434. C. Eckhardt
Niemcy
»(Oryginalne)

Mat w 4. posunigciach.

435. 0. Votruba
Czechostowacja
(Oryginalne)

Mat w 3. posunieciach

436. C. Chapman
Afryka
(Oryginalne)

Mat w 3. posunieciach.

437. E. Plesnivy

Czechostowacja
(Oryginalne)

Mat w 3. posunieciach.

438. G. Christoffanini
Witochy
(Oryginalne)

Mat w 2. posunieciach.



439. L. Gugel
Rosja
(Oryginalne)

Mat w 2. posunieciach.

440. W. i S. Pimenow
Rosja
(Oryginalne)

Mat w 2. posunigciach.

441. J. Gottfried
Lodz
(Oryginalne)

Mat w 2. posunigciach.
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442. T. Pawtowski
Warszawa
(Oryginalne)

Mat w 2. Posunieciach.

443. P. Leibovici
Rumunja
(Oryginalne)

Mat w 2. posunieciach.

444, W. Zaniewski
Gdynia
(Oryginalne)
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445. W1t Cywinski 446. 0. Stobodjan 447. L Tuhan-Baranowski
Dzien Polski 1930 Revista de sah 1928 Skakbladet 1930

Mat w 2 posunigciach Mat w 2 posunigciach Mat w 2 posunieciach
448. E. Wolanski 449. T. Horak 450. M. Wrébel

Polska Zachodnia 1930 Szachy 1928

Mat w 2 posunieciach Mat w 2 posunigciach Mat w 3 posunieciach
451. Maj-Nawrocki 452. F. FrSnkel 453. A. Drykier
Stowo Polskie 1930. I nagr. Schwalbe 1929/1Y. Schwalbe 1930.

Mat w 3 posunieciach Mat w 3 posunigeciach Mat w 3 posunigeciach

454. E. Lorber 455. E. Arlamowski 456. S. Limbach
pochw. konk. Ursicza 1929/30 5. pochw. konk. Ursicza 1929/30 Dziennik ludowy 1930

Mat w 3 posunigciach Mat w 3 posunieciach Mat w 3 posunieciach
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PolsKka Kompozycja w ostatnich latach.

Dzisiejsze nasze przedruki to przeglad twoOrczosci zadaniowej za
rok ostatni, rozne style, odmienne nastawienia techniczno - ideowe nie
pozwolg nam na podciagniecie tych kompozycji pod jeden styl. Jed-
nakze ciekawem bedzie zapoznanie sie z tym choéby niezupetnym wy-
borem. Najbardziej jednolite sg obecnie dwuchoddéwki, komponowane
sg one bowiem na podstawach dzi$ wszedzie obowigzujgcych. Kompo-
zycja Wt Cywinskiego to zadanie dawnego stylu, oparte na motywach,
moze nieco ogranych, ale w kazdym razie zdradza pewne wyrobienie.
Zadanie 446 to white to play z czterema zamiennemi matami. Kon-
strukcja prawie idealna. Nastepne dwa zadania wnoszg tradycyjne mo-
tywy dwuchodéwkowe, operujgce przestonami i blokowaniem. Dla po-
rownania z zad. 448 podajemy nastepujacg kompozycje! M. Wrdébel Il
nagr. Sports Referee 1927 B : Kb2 Hf3 Gfl Sb5, d8 Pg5 Cz.: Ke5, Hh8-
We7, e8 Gg3, h7 Sg7 Pd3, f7, h5 2J- Ostatnia wreszcie dwuchoddwka
odznacza sie dobrym wstepem przy prostej budowie.

Trzychodowki znacznie juz r6znig sie sposobem przeprowadzenia
pomystow. Zadanie 450 poza dobrym wstepem, ma trzy strategiczne
wzorowe gry, nastepna to zrecznie wykonany drobiazg, operujacy mo-
tywami klasycznemi. Dalsze dwie trzychodéwki sg raczej zblizone do
stylu kombinacyjnego, przyczem zadanie Drykiera to white to play
oparte na pomysle dwu ognisk. Jezeli czarnego piona z a7 ustawimy
na g7 otrzymamy zadanie bliZzniacze z innem rozwigzaniem. Prace Lor-
bera i Artamowskiego wyro6znione zostaty na konkursie im. Ursicza, przy-
czem pierwsza odznacza sie nieZzle przeprowadzong strategjg, a druga
dobrym wstepem. To samo mozna powiedzie¢ o pieknie pomyslanej’
minjaturze Limbacha, opartej na idei dorobienia figury, motywowa-
nej w ztudnej grze patem.

Opierajac sie na tym materjale musimy stwierdzi¢ brak jakich$
wielkich pomystéw i ideji, ale ogdlny dorobek zaciekawi¢ moze swa,
rozmaitoscig i duzemi mozliwosciami rozwoju.






"TROIKA"
PHILIPSA

3lampowy fani- olhiornih bateiyioy

Czysty wierny odbidr przy
znacznym zasiegu i selektywnoSci.

CENA WRAZ Z GLOSNIKIEM
PHILIPSA TYP 2016 Z+. 399.

Demonstracje w najblizszym sklepie radiowym
przekonajg Was o doskonatosci tego odbiomika.

-aeaoy PHILIPS S.A.

Warszawa, KarolKowa 36/44.

"Uls

Prosimy o wptacenie zalegtej prenumeraty.

Swiat Szachowy
mozna nabywac¢ w KiosKacR i ksiegarniach —

Wydawnictwo Warszawskiego Towarzystwa
ZwolenmiKow Gry Szachowej

DRUK. A. BIALOBRZESKIEGO, WARSZAWA, ZORAWIA 7. TEL.- 245-83.



