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DRUGA PROBA OBALENIA.

Po 1 e4, e6 2. d4, d5 3. Sc3,
Gb4 biate mogg zagraé:

4. Gd3. Ostania zagrozonego
piona e4, rozwijajgc zarazem
skrzydto krolewskie. Na to czar-
ny ma' do wyboru takze dwa
gtéwne sposoby gry:

a) 4... ¢c5. Zdaje sie, ze przy
tej ofensywie skrzydtowej, zale-
conej jeszcze przez janischa, biaty
zachowuje inicjatywe przy po-

mocy wtrgconego tu nastepujace-
go ruchu:

5. a3! (Doktadnie zbadane
przez moskiewskiego mistrza N.
D. Grigorjewa w r. 1925. — Zte
jest zas 5. dXc, a niecelowe 5. eXd
z powodu 5. . HXd5I, przypusémy
6. Kfl, GXc3 7. bXc, Sco 8. Sf3,
Sfé itd. z rdwnorzedng gra czar-
nego. Na 5. Sf3 podejrzana byta-
by kontynuacja 5. . c4? 6. Ge2,
dXe 7. Sd2! HXd4 8. 0-0,
e3 9. fXe, HXe3f 10. Kbl itd;



natomiast proste 5. Sc6 bytoby
pomocne kontrrozwojowi).

5... GZcS-j* (Czarny na rozdrozu!
BadZz co badz niecelowe dla czar-
nego jest rozwiktanie 5.. cXd 6.
aXb, dXc 7. exXd!. HXd5! 8. Sf3,
cb 9. GXb2+, a ociezaty jest zno-
wu, zgodnie z S$wietng partja
Iljin-Zenewski-Siergiejew, Moskwa
1924, odwrdt 5.. Ga5 6. eXd,
eXd [W kazdym razie nie 6..
HXd5? 7. b4 z zyskaniem figury,
ani tez c¢Xd 7. GbSJ" z zyskaniem
przez biatego piona] 7. dXc! GXc3|-
[7... d4, 8. b4, dXc 9. bXa, HXab
10. Ge3!+] 8. bXc, Ha5 [Lepsze
juz pierwej 8. Sd7] 9. Se2 i t. d.
z przewaga biatego mechanizmu
centralnego,).

6. bXc, c4 7. Gfl
ze tym subtelnym sposobem biate
nadal bedg moglty utrzymaé ini-
cjatywe, gdy tymczasem na 7.
Ge2 w cennej partji Spielmann—
Muller, Wieden 1926, nastgpito
7.. dXe! 8. GXc4, Hc7 9. Gh3!
[Pikantne bytoby 9. He2, Sd7 10.
Gd2, Sgfé 11 f3?, e3! 12. GXe3,
b5 i wygrywa] 9.. HXc3'|* 10.
Gd2, Hc7! [Zbyt chciwe bytoby
10... HXd4, Se2+] 11. Se2, Sf6 12
0—0, 0—0 13 f* e3! [Zatkanie
linji] 11 GXe3, Sd5 i t d. ze
skuteczng przeciwgrg czarnego).
7... dXe 8. Hg4 i bialy pozostaje
u steru. (Djagram Nr. 10)

Nr. 10.
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b) 4... dXe! Proste a dobre, gdyz
czarny uzyskuje swobode ruchow
w centrum.

(Zdaje sie,

5 GXe4, c¢5 (Na 5.. Sf6 w
partji Fred Lazard-Renaud, Biarritz
1926, nastgpit piekny ruch wig-
zacy 6. Ggbl poczem po 6... Shd7
7. Gd3, b6 8 Hf3, Wh8 9. Sge2,
Gb7 10. Hh3 it d. i biate wy-
wierajg dtugotrwaty nacisk).

6. a3 (W kazdym razie naj-
konsekwentniejsze, aby o ile mo-
znosci wyciaggna¢ jakas korzysé
z otwarcia; nic pozytywnego nie
daje ostona centrum 6. Ge3, po-
czem moze nastgpi¢ 6. Sf6, Gf3,
cXd 8. HXd4. HXd4 9. GXd4, Sc6
10. GXc6f bXc it d. z rownemi
szansami w koncéwce. Zbyt upra-
szczajace jest takze bicie 6. dXc
z takg dalszg grg 6... HNdI" 7.
KXd1l. GXc5 [7.. GXc3f bXcx]
8. Sb5, Sa6 9. Sh3, Sf6 10. Gf3.
Ke7 i t. d.

6... GXc3f 7. bXc, Sf6 8. Gd3
(teraz 8. Gg5 bytoby biedne z po-
wodu umozliwionego przeciwwy-
padu 8.. Ha5. Malo obiecuje
tez 8 Gf3, Shd7 i t d) 8.
0 — 0 9 Sf3 (Takze przez 9.
Se2 nie da sie osiggna¢ nic
przekonywujgcego)9...Sbd7 10.0—0
b6 (Przeciwprzekatna) 11 He2
(Zywsza, ale tez i ryz/kowniejsza
bytaby gra o natychmiastowe wy-
tworzenie wysunietej placowki 11
Se5, Gb7 12 f4 i t. d.

11.. Gb7 12. Se5, Wc8! i na-
cisk czarnego na skrzydle het-
manskiem zapewnia mu przewa-
ge. Bialy mianowicie ma tylko
szanse zaskoczenia przeciwnika
na skrzydle roszady, jakto zostato
ujawnione w partji Tartakower
—Przepiorka. Debreczyn 1925,
niestusznie wygranej przez biatego.
Ze w rzeczywistosci zalozenie
partji przez czarnego jest o wiele
glebsze, to pozniej zostato wyka-
zane dosadnie w cennej partji
Spielmann — Przepiorka, Meran
1926. (Djagram Nr. 11).



TRZECIA PROBA OBALENIA-

4. Hg4. Dziarski wypad, na
ktory czarny ma do wyboru gtéw-
nie dwa nastepujgce sposoby gry.

a) 4... Kf8. Na to czysto obron-
ne zachowanie sie nastagpito w par-
tji Mattison — Dr. Nagy, Debre-
czyn 1925. 5 e5 (Ze wzgledu na
obecng grozbe przeciwng -5... Si6,
rzec mozna, wymuszone. Tem sa-
mem jednak dochodzimy do omé-
wionych na wstepie naszego arty-
kutu warjantéw z wysunietag pla-
cowka).

5..¢5 (Najnaturalniejsze) 6. a3
(W tem miejscu S$miale, ale zno-
wu 6. Sf3 zostaje zupetnie zniwe-
czone przez 6... Sc6!, jak to blizej
wykazano w uwadze dodatkowej
I. pod b).

6 .. Hab! 7. Gd2, cXd « HXd4
Sc6 9. Hf4, d4 (Zamiast tego burz-
liwego parcia naprzdéd, co stawia
piona na posterunku na stracenie,
lepiej byto z zimng krwig rozwi-
ja¢ sie dalej przez 9.. Sge7 z bar-
dzo dobrg gra).

10. Sce2! i szanse narazie, zda-

je sie, sg réwne.

b) 4.. Sfo! W mysl zasady
»Vim vi repellere licet" czarny
okazuje gotowos$¢ do poswiecen,
wobec czego cale przedsiewziecie
biatego zdaje sie by¢ watpliwe.

5 HXg7, Wg8 6. Hh6, c5l
Silna inicjatywa na skrzydle het-
manskiem. Natomiast nie jest wia-
Sciwem rozwigzaniem zagadnienia
pozycji 6.. SXed4 7. HXh7 it.d.+,
wzglednie 6. dXe 7. Ge3+,

wzglednie tez 6. Wgo6 7. He3
(stabsze 7, Hh4, dXe 8. Ge3, Shd7
itd. i czarny ma przeciwstawne
cele] 7... SXe4 [Partja Esser—Mar-
shall 1911, gdy natomiast w par-
tji Mieses—Marin, Olimpjada lon-
dyriska 1927, grano w kazdym
razie stabiej 7.. GXc3f 8.bc itd.
z przewagg biatego] 8. Gd3! [Dzie-
ki temu wyrafinowanemu zwroto-
wi odwraca sie kartal!] 8... c5 [8...
SXc3 9. a3l] 9. GXe4, dXe 10
dXc i t. d. z przewagg biatego:
partja korespondencyjnaSeibold —
Massow 1929).

7. Gd2, cd 8 e5 (Badz co badz

i to co$ daje) 8... dc 9. bc, Hc7l!
(Bardzo przykra niespodzianka
dla biatego! Bardziej przyjaciel-
sko grano w partji koresponden-
cyjnej Seibold — Redeleit 1929,
9.. GXc3 10. GXc3 Hc7 11 Gbh2!
[Il. Se2, Wgd 12 Hel, Se4+]

Se4 [11.. HXc2? 12 Hell, wzgle-
dnie 11.. Hbé 12 0— 0 — Q] 12
Gd3! itd. z przewaga biatego. Nie-
dobrg tranzakcje przeprowadzitby
czarny w wypadku 9.. Ge7 10

exf, GXf6 1. HXh7, Whs 12
Hd3 itd.
10. ef, GXc3 11.wdl (Zbyt

niewygodne bytoby w kazdym ra-
zie 11 HXh7 12 GXd2+ 12. KXd2
Hf4+ itd) 11.. He5f (Zuchwate
bytoby 11.. Wgé 12 HXh7, GXf6
13. Gd3, WXg2 14. Sf3 itd).

12, Se2, Gd2f (12... HXf6?? 13.

SXc3) 13 WXd2, Sd7! i daje s.e
odczuwaé przewaga czarnego Szy-
ku bojowego (Djagram Nr. 12).

Nr. 12.



CZWARTA PROBA OBALENIA

4. Gd2 wytrawne odparcie te-
go zamachu daje partja Speijer—
Alechin, Hamburg 1910:

4.. Se7! (Na 4.. de mogioby
nastgpi¢ 5. Hg4!, HXd4 6. 0—0—0!
z groznem ustawieniem biatej
armji, gdy teraz biaty nie ma moi
nosci tak predkiej mobilizacji
catego swego skrzydta hetman-
skiego).

5 eXd (Uproszczenie. Na 5
Hg4 mogtoby teraz najspokojniej
w Swiecie nastgpi¢ 5... 0—0. Naj-
zacietsze co prawda jest fu 5. e5,
przyczem po 5.. ¢5 6. Sh5 itd.
powstatoby oméwione juz pod Fb,
wzglednie w uwadze dodatkowej
Il pod c, warjanty gry z wysunie-
tym posterunkiem).

5.. eXd 6. Hf3 (Bardziej na-
turalne bytoby coprawda 6. Gd3,
oraz Sge2) 6... Sbco! 7. Gb5,0—0
8. Sge2, Gf5! i czarny juz otrzy-
muje inicjatywe.

*

* *

PIATA PROBA OBALENIA.

4. Sge2 (1) Podobnie, jak
w warjancie Mac Cutcheona (po
1 e4, e6 2, d4, d5 3. Sc3 Sfo 4
Gg5, Gb4 5. Sge2!) biaty stara sie
finezjami taktycznemj i ewentual
nie poswieceniem piona opano-
waé wypad przeciwnika. Gra
rozwija sie ewentualnie wedtug
ciekawej partji Maroczy — Dr.
Seitz, Raab 1924:

4.. de (Po 4...Se7 5. a3, Gc3+
6. SXc3 biaty wyzyskatby rézne
atuty w rozwoju zupetnie bez ry-
zyka).

5. a3l. GXc3{ (Po 3.. Ge7 6.
SXe4, Sf6 7. S2g3 i t. d. Bialy
ostatecznie bytby panem centrum.

6. SXc3, f5 (Ta proba utrzy-
mania zdobytego piona drogg me-
chaniczng jest bagdz co badz naj-
konsekwentniejsza. Bezskuteczne
bytyby 6... Sfé6 z powodu 7. Gg5.

Nie wystarczajgce jest dalej
pchniecie przeciwne 6.. ¢5 z po-
wodu trzezwego rozwiktania. 7. dc,
HXdIj 8 KXdh f5 [aby i swojg
mase piechoty rzuci¢ na szale] 9.
Sb5, Saé [Albo 9. Kd8 10. Gf4,
Saé 11. Sdo6 i t. d.] 10. Sdof, Kf8
11. GXa6, bXa 12 SXc8, WXc8
13. b4 i przewaga pozycyjna bia-
tego jest oczywista, przyczem tak-
ze opanowanie czarnych pdl przez
gonca réwniez wchodzi w rachube).

6. Gce4!
ustawienie sie na przekatne)
a2—g8 jest chyba bardziej pre-
cyzyjne niz 7. Ge3, Sfé6 8. Gc4
poczem powinno nastgpi¢ nie lek-
liwe, jak w partji meczowej Schon-
mann — Rodatz, Hamburg 1928,
8... Sd5 9. Hh5f!l, Kf8 10. 0-Oit.d.
z przewaga biatego, lecz z zimng
krwig 8... 0-0 9. d5, He7! i t d.
z konsolidacja).

7. Sf6 8. Gg5 i t. d. z obiecu-
jaca inicjatywa biatego. (Djagram
Nr. 13).

Nr. 13

Streszczajgc sie, wypowiadamy
zdanie, ze wtiasnie ten na koncu
rozpatrywany przez nas Sposob
gry (4. Sge2) zaréwno ze sta-
nowiska praktycznego, jak i teo
retycznego jest dla czarnego naj-
dokuczliwszy.

Bgdz co badz przeciwwage tu
stanowi to, ze biaty narazie musi
manewrowac z pionem mniej, tak
jak wogodle w walce szachowej
nie moze by¢ osiggnieta korzysé
bez pewnego wzajemnego ryzyka!

(To bezzwiloczne



MaKarczyR—RegedzirasRi.

Na marginesie meczu.

W ostatniem mistrzostwie Polski (£6dz — 1927) niespodziewany
sukces osiagngt Makarczyk, dystansujgc wszystkich swoich konkurentéw
Arcymatadorzy Rubinstein i Tartakower byli na czele, Przepiorka za$
nie brat udziatlu w zawodach. 111 nagroda w turnieju stanowita o (se-
zonowej!) hegemonji w krajowym $wiatku miodych championdw.

Szykowano sie do walki, aby juz w nastepnym roku straci¢ z pie-
destatu najwiekszego z ,wolnomyslicieli" (niedoczas!!), ktéry zimng
krwig i rutyng wydart berto bardziej moze utalentowanym. Zwtaszcza
pretendowa¢ mogt mistrz Regedzinski (IV nagroda), ktory wyprzedzit
stabiej finiszujgce trio (Kohn, Frydman(!), Chwojnik). Ale turniej nie
odbyt sie jeszcze, a zwyciezcy spoczeli na wiedngcych lisciach stawy.
Tylko Frydman wykonat olbrzymi skok naprzéd (mistrzostwo Warszawy
w Swietnym stylu, pierwsza nagroda w Sopotach!). Wreszcie po 44
miesigcach atmosfera natadowata sie elektryczno$cig niezrealizowanych
ambicji. Pierwszem krdtkiem spieciem — surogatem walki o mistrzo-
stwo Polski byt obecny mecz. Makagrczyk zwyciezyt w minimalnym
(3:2) stosunku. Obaj przeciwnicy grali bardzo ostro, zywo i zawziecie.
Debiuty rozgrywano na réwnym poziomie. W S$rodkowej fazie Rege-
dzinski ujawniat fundamentalng strategje, Makarczyk elastyczng taktyke.
Koncowki raczej Makarczyk rozwigzywat nieco przezorniej. Niejedno
przeoczenie wptyneto na chwianie sie szans zwyciestwa. Ostateczny
wynik mniej wiecej remizowy jast zupeinie zastuzony. Coprawda krotki
dystans utrudniat odgrywanie sie, ale uniknieto przy tej okazji nudnych
remizowych rozgrywek.

Przebieg meczu i organizacja.

W pierwszej partji Makarczyk osiggnat tatwg do wygrania po-
zycje wynik remis. W drugiej Regedzinski mogt wygra¢ forsownie,
potem Makarczyk w koncéwce magt tatwo zwyciezy¢ — rezultat remis.
Trzecig pewnie wygrat Makarczyk. Czwartg rownie pewnie Regedzin-
ski. Pigta po bezbarwnej grze — remis. W szostej w rdwnej kon-
cowce Makarczyk nie przesungt zegara i zagrozony przekroczeniem
czasu zrobit btad. W sidédmej Makarczyk maégt tatwo w grze $Srodko-
wej przeprowadzi¢ nieodparty atak, a wygrat w 90 posunieciach z wielka
trudnosciag. W 0Osmej Regedzinski chciat koniecznie zwyciezy¢, przecer
nit remisowg sytuacje i w nieco gorszej pozycji podstawit nieomal
figure.

Mecz byt zorganizowany przez tédzkie Towarzystwo Zwolenni-
kéow Gry Szachowej — najbardziej aktywny klub szachowy w Polsce,
Organizacja meczu byta doskonata.



Perspektywy.

Moze rewanzowe spotkanie? A moze Frydman (champion itryum-
fator zesztoroczny) wyzwie zwyciezce, aby odebra¢ mu tymczasowe
pierwszenstwo ws$rod mitodej generacji mistrzow? Najlepiej zreszta, je-
zeli wszystkie sporne kwestje zalatwione zostang w turnieju o mistrzo"
stwo Polski. K. M.

Uwagi teoretyczne
(T. REGEDZINSKI).

Pod wzgledem teoretycznym mecz byt znamienny. Okazato sie, ze
w gambicie hetmanskim po 1 d4 d5, 2. c4 cd, 3. Sc3 e6, 4. Sf3 dXc4,
5. a4 c5, 6. ed4! cd4, 7. Sd4 Sf6, 8. GXc4 Gc5, 9. Ge3 Shd7 przewaga
biatych — whbrew twierdzeniu teorji jest do$¢ znaczna, wobec czego
biate nie potrzebujg stwarza¢ komplikacyj, ktérych nie mozna obliczy¢,,
ofiarowujgc gonca na e6 (10. GXe6 fXed, SXe6). W obydwdch partjach
rozegranych tym warjantem czarnym nie udalo sie wyrownaé gry.
Otwarciem Caro-Kann rozegrano dwie partje, przyczem biate stosowaty
warjant potepiony przez teorje: 1 e4 cd, 2. d4 d5,3. eXd5 cXd5, 4. Gd3
Sco, 5. ¢3 Sf3, 6. h3! (dotychczas teorja uwazata to posuniecie za nie-
korzystne dla biatych) e5, 7. dXe5 SXe5, 8 Sf3l, poczem czarne raz
zagraty SXd3, za$ drugi raz SXf3, lecz w obydwcch wypadkach biate
zachowaty widoczng przewage. Sita gry biatych polega na tem, ze
obsadzajg one strategiczne pole d4 lekkg figurg, przyczem pozycja taka
stuzy zawsze za podstawe do ataku na skrzydio kréla. Jezeli biate za-
mienig dwie lekkie figury, co, zdaje sie, z tatwosciag moga przeprowa-
dzi¢, i pozostang ze scentralizowanym skoczkiem na d4 przeciwko
czarnemu goncowi na biatych polach, krory w przypadku tym odgrywa
pasywna role, to tatwo sie przekonaé, ze czarne z trudno$cia osiagna
nierozegrang. Biale zawsze majg tatwg i wygodng gre, czarne za$ duze
trudnosci do przezwyciezenia. Aczkolwiek czarne sg dobrze rozwiniete,
to jednakowoz sa bezsilne, aby modz walczyé przeciwko obsadzeniu
waznego pola d4 przez biatych. Powyzsze jest waznem uzupetnieniem
teorji i dowodzi, ze pozory czesto myls.

Tournee Rubinsteina.

Tournee A. Rubinsteina odbedzie sie w lutym-
Dotychczas zapewnione sg seanse w nastepujacych
miastach: Warszawa, tLo6dz, Katowice, Krol. Huta,
Sosnowiec, Lwow, Krakow, Czestochowa, Lub-
lin, Tarnopol, Witoctawek. Nie jJest wykluczone.
ze liczba seanséw jeszcze sie powiekszy.



Partje z meczu Makarczyk — Re-
gedzinski
(L6dz, grudzien 1930 r.)
PARTJA Nr. 298.
(I-sza partja meczu).
Caro — Kann.

Biate: Czarne:
K. Makarczyk. T. Regedzinski
le e2—e4d c7—co
2. d2—d4 d7—d5
3. e4Xd5 c6Xd5
4 Gfl-d3  Sb8—c6
5 ¢2—c3 Sg8—fo
6. h2 —h3 e7—e5

Znane posuniecie, rozmaicie

oceniane przez teoretykéw szacho-
wych. Kmoch w suplemencie do
Bilguera uwaza je za najlepsze
w danej pozycji i twierdzi, ze ni-
czem nieskrepowana gra czarnych
figur jest dostateczng kompensatg
za odosobnienie piona d. Niena-
rokow w swoim podreczniku uwa-
za 5. e5 wrecz za zte. Trudno
powiedzie¢, kto z nich ma racje.
Mozna poleci¢ 6... g7—g6 z pra-
wdopodobnym dalszym ciggiem
7. Sf3, Gfp 8 0-0, (8. GXf5 nie
daje biatym przewagi). GXd3 9.
HXd3 Gg7 10. Gf4, 0—O0 z mniej
wiecej rowng gra.

7. d4Xeb Sc6Xeb

8. Sgl—f3 —

To posuniecie poleca Bogolu-
bow. Grywano takze 8. He2, He7
9. Gb5+, Gd7 10. Ge3, GXb5 11
HXb5f Hd7 12.He2,0-0-0 etc.
[Wagner — Nimcowicz, Wroctaw

1925 r.].

8. — Se5Xd3f
9. HdIXd3 Gf8—e7
10. Shl—d2 0-0

1.  0—0 Hd8—c7

Moze lepiej bytoby Il... Ged.

12. Wfl—el b7—Dbo
13. Sf3—d4 g7—gob
14. Sd2-f3 Gc8—bh7
15. Gel—g5  Sfo—e4d
16. Gg5Xe7 Hc7Xe7

Przewaga biatych jest widocz-
na. Pion odosobniony d5 jest sta-
by, punkt d4 zostat bezapelacyj-
nie opanowany przez biate. Te
dwa momenty okre$lajg caty prze-
bieg gry.

17. Hd3—e3 He7—fd
18. Sf3-h2 h7—h5

Grozito 19. Sg4.

19. f2—f3 Se4—dod

20. He3—e7 Hf6Xe7

21. Wel Xe7 Wf8—e8

22. Wal—el Kg8-f8

23. We7Xe8 Wa8Xe8

24. We 1Xe8 Kf8Xe8
Biate stusznie dazyty do upro-
szczen, gdyz w konAcowce ujemne

strony pozycji czarnych dadza
sie tatwiej wyzyskac.

25. Sh2—f1 Ke8-e7

26. Kgl—f2 a7—ao

27. Sfl—e3 Sd6—e8

28. h3—h4 —

Wiasciwy plan. Wobec tego,
ze czarne majg biato-polowego
gonca, biate daza do zupetnego
opanowania czarnych pdl.

28. — Ke7—do6
29. g2-g4 Se8—fo

Czarne nie mogag bi¢ piona,
gdyz po hg 30. fg biate predzej
czy pobzniej uzyskaltyby wolnego
piona na linji h, ktéryby zadecy-
dowat o losie partji.

30. g4-g5 Sfo—d7
31. b2—b4 Sd7-e5
32. Kf2—e2 Gb7—c8
33.  f3—f4 —

Biate teraz dominujg nad ca-
lem zespotem czarnych pél.

33. —  Se5—d7
34. sd4a—f3  f1—f6
35. Ke2—d3 f6Xg5
36.  h4Xg5! —

Uwalniajac pole h4 dla sko-
czka.

36. — Sd7— f8
37. Sf3—h4  Gc8—d7
38. f4—f51 Gd7-e8!



Po gf nastgpi 39. g6 2z nie-
przyjemnemi grozbami.
39. Kd3-d4 g6Xf5
40. Sh4Xf5f Kd6—e6
41. Sf5-B7f Ke6—f7
42. Sg7Xb5? —
Znacznie lepsze byto 42. SXe8
KXe8 43. KXd5.
42. — Sf8—ebj*
43. Kd4—e5 —
Biate chcg bi¢ pion d5 skocz-

66. Sd5—f6 Gh7-f5

67. Kd4—d5 Kc8—b7
68. Kd5—d6 Gf5-h3

69. ¢5—c6i" Kh7—c8
70. Kb6-c5 Sgb—e6f
71. Kc5-b6 Se6—c7

72. Se5—f7 Gh3—g2
73. Sf7—déf Kc8-d8

74. Kb6—b7  Sc7—eb
75. Sd6-e4 Seb-c7

76. Se4—g5? —

kiem.

43. — Se6Xgh
44. Se3Xd5 Sg5-f3+
45. Keb—do Sf3—d2
46. Kdo-c7 b6—Db5
47. Sh5—f4 Sd2—c4
48. Sd5—h6 Sc4—a3
49. Ka7—do —
Nalezato gra¢ poprostu Kb7.
49, — Kf7— f6
50. Sf4-d5f Kf6—f5
51. Kd6—5 Ggs—f7
52. Kc5-d4  Kf5—ed
53. Sd5-e3 —
Po 53. Sc7+, Kd6 54. SXa6

nastagpi GXa2. Obecnie jest wat-

pliwem, czy biate wogole
wygraé partje. Biate stabo

moga
roze-

Nalezato gra¢ 76. Sc5! i biate
prawdopodobnie wygratyby partje.
76. - a6—abd!
Zapomocg tego subtelnego po-
suniecia czarne zapewniajg sobie
nierozegrang.

77. b4Xa5 b5—bh4
78. Sf6—e4  b4—Db3
79. Sg5-f7t Kd8-e7
80. Se4—d2 —

Po 80. KXc7, GXe4 biate nie
mogg wstrzymac piona b.

80. — Sc7—e8
81. Sf7-e5 Ke7-d6
82. Se5—c4f Kd6—c5

83. ab—a6 Se8—d6™p
84. Sc4Xde6f Kc5Xd6
85. ab—a7 b3-b'2

Prosciej odrazu GXc6"j".

graty koncowke.
53. —

54. c3—c4

Prosciej i lepiej 54.. bc 53.

SXc4+, SXc4 56. SXc4f Kc7

i partja powinna sie skonczy¢ na

remis. Po posunieciu w partji bia-

Ke6-d6
Kd6—co

86. Sd2—-c4f Kd6—cb

87. Sc4Xbh2
88. Kb7-b8

PARTJA Nr.

Gg2Xc6+
Kc5-b6

i po kilku posunieciach zgodzono
sie na nierozegrang.

299.

te znowu

stwa.

c4—c5

. Sh6-c8

Sc8—e7f
Se7—qg6

. Sg6-e5
. Kd4—c3
. Kc3—c2
. Kc2—b2

Se3—d5f
Kb2—c3
Kc3—d4

majg sSzanse zwycie-

Gf7 X a2
Ga2—eb
Kc6-d7
Kd7—-c7
Ge6—q8
Sa3—b 11
Gg8—h7f
Sbl—d2
Kc7—c8
Sd2-e4f
Se4—g5

2-ga partja meczu.
Nieprzyjety gambit hetmanski.

Biate: Czarne:
T. RegedzinsKi K. MaKarczyK
1 d2—d4 d7—d5
2. c2—c4 c7—cCb
3. Sbl—c3 e7—eb
4, sgl —f3 d5Xc4

Ten system obrony w gambi-
bicie hetmana, zalecany przez nie-
ktérych mistrzow, jest watpliwej



wartosci. Czarne nie mogg sku-
tecznie broni¢ gambitowego piona,
natomiast biate, majgc utatwiong
-droge do wyprowadzenia swoich
figur, otrzymuja lepszg partje.

3. a2—ad —

Aby bez duzych trudnosci od-
zyska¢ gambitowego piona. Posu-
niecie to stwarza jednak pewng
stabo$¢ na b4, lepiej wiec naszym
zdaniem byto gra¢ 5. e3, aby po
b5, 6. a4, b4 (Gb4 jest dla biatych
jeszcze korzystniejsze); 7. Sa2
punkt b4 byt zajety przez czar-
nego piona, a nie przez figure.

5. - c6—c5
6. e2—e4 c5Xd4

Trudno sie zgodzi¢ z tern
posunieciem. Czarne robig trzy
ruchy pionem c¢, aby wymienié
go na biatego piona d i sprowa-
dzi¢ na pole d4 bardzo mocnego
biatego skoczka.

7. Sf3Xd4 Sg8—fo

8. GflXc4 Gf8—c5
Lepiej byto Gb4 9. f3, 0—0.

9. Gcl—e3 Sb8-d7

10. 0-0 -

Duze szanse dawato biatym po-
Swiecenie figury na ed, jak w pra-
wie identycznej pozycji grat Capa-
blanca na turnieju w Moskwie
z Bogolubowym. Rzeczywiscie po
10. G Xed, fe 11. SXe6, HbO
(lepsze niz Hab5, jak we wspom-
nianej partji grat Bogolubow) 12
SXc5, (lepiej niz bi¢ na g7) SX G5,
13. 0—O0 trudno jest znalez¢ do
stateczng obrone dla czarnych. Na
13...0-0 decyduje 14.Sd5, natomiast-
na Ge0O nastepuje 14. e5, Sd7; 15
Sb5! z réznemi grozbami.

10. — 0-0

11. Hdl-e2 Hd8-e7

12. W fl-dl Sd7—eb

13. Gc4 —a2 Gc8 —d7
Sposob gry czarnych  jest
troche sztuczny, lecz co czarne
majg robi¢? Stosunkowo najlep-

szem bytoby moze odejs¢ skocz-

kiem na g6, lecz i wtedy biate
otrzymujg daleko lepszg partje.

14, f2—f4 Se5—co

15, e4—e3 Sc6Xd4

16. Ge3Xd4 Sf6—e8

17. Sc3—e4 Gc5Xdd

18 WdIXd4 Gd7—co

19. Wal—dl Gc6Xe4d

20. He2Xe4 Wa8-c8

2. b2—b4 —

Aby sie obroni¢ od szacha na

c5, lecz i po 21. Wd7, Hc5f,

22. Kb 1, Wc7; 23. WXc7, HXc7;
24. Hd4, biate osiggajg duzg prze-

wage pozycyjna.

21. — Wc8-c7
22. g2—qg4 g7—go
23. Kgl—hl Se8—qg7
24. Hed—el WTf8-c8

25. Ga2—b1 Wc8—e8

26. Gb1l—e4 We8-c8

27. a4 —ab h7—h5
W przeswiadczeniu, ze stoja
gorzej, czarne starajg sie wywotac
zawiktania, aby w pewnym mo-
mencie nieoczekiwanym wypadem

pokrzyzowaé plany biatych.

28. h2—h3 b7 —bo

29. ab—a6 Wc7—c3

30. Khl—g2 Wc8—c4

31. Wd4—dé h5Xg4

32. h3Xg4 Wc4dXe4d

Moment wyzej wspomniany
nastagpit, lecz ofiara ta, zresztg

bardzo pomystowa, jest niestety
niezupetnie poprawna.

33. HelXe4? —
Nalezato po szachu na d8,,
bi¢ wieze ¢3. Po posunieciu

w partji czarne uzyskujg moznos¢
zupeinego wyréwnania.

33. — He7—h4
34.Wd6-d8f Sg7-e8
35. Wd8—d3 —

Po WXe8-}-, Kg7, biate nie majg
dostatecznej obrony od mata.
35. — Hh4Xg4f
36. Kg2-f2 Hg4—h4f



37. Kf2-e3 Wc3—c2

38. He4—f3 Se8—c7
Czarny skoczek, ktéry dotych-
czas nie przyjmowat prawie
udziatu w grze, nagle ozyt i za-
czyna mocno dawac sie we znaki.

39. wdl—hl  Wc2—h2

40. Wd3—dl  Sc7—d5f

41. Ke3—e4 —
Nieduzo pomaga tez Kd4,

wobec WXh1 42. WXhI, He7.

41. — Sd5 —c3~f

42. Hf3Xc3 Wh2Xhi

43. Hc3—d2 WhiXdl

44. Hd2Xdl g7—ag5
Czarnym udato sie nie tylko

wyréwnac partje, lecz nawet uzy-
ska¢ troche lepszg koncdowke.
45. Hdl —d8f Kg8-h7

46. Hd8—c7 -

Po 46. HXg5, HXg5 47. fqg,
Kg6 czarne oczywiscie wygrywaja.
46. — Hh4Xf4%j-

47. Ke4—d3  Hf4—f3+
48. Kd3—c4 g5—aqg4
49. Hc7Xa7 g4—g3?

Duze szanse na wygrang da-
wato Hd5-{- 50. Kc3, HXe5f 51.
Kc2, He2f 52. Kc3, Hf3f z na-
stepujacem g4 - g3.

50. Ha7X6 Hf3—f2
51. Hb6—b5 Hf2-e2f
52. Kc4—b3 He2Xab
53. Hcb—c2 Kh7-¢g8
54. Hc2—c3f g3—g2
55. Hc3—g3 Kg8—f8
56. Hg3Xg2*j- Ha0—d3-j-
57. Kb3-a4 Hd3—a7f
58. Ka4—b3 Remis.

Uwagi M. towckiego.

PARTJA Nr. 300,

(3-cia meczu)
Nieprzyjety gambit hetmanski.

Biate: Czarne:
K. Makarczyk  T. Regedzinski
1L d2—d4 d7—d5
2. c2—c4 c7-c6

10

3. Sbl —c3 Sg8—fo
4. e2—e3 e7—eob
5. Sgl—f3  Sh8—d7
6. Gfl—d3 Gf8—e7
7. 0—0 0-0
8 e3—e4 d5Xe4
9. Sc3Xe4 Sf6Xe4d
Lepiej odrazu b7 — b6 i Gb7
10. Gd3Xe4 Sd7—f6
11. Ged —2 b7—h6
12 Hd1—d3  Gc8—b7
13. Gcl—g5 g7—go
14. W al—dl Sfo—d7
Lepiej poprostu cd—cb
15. Gg5Xe7 Hd8Xe7
16. W fl—el He7—f6
17. Hd3—e4!  Hf6—f5
18. Sf3-e5 Sd7 —fo

Po wymianie na e5 (d4Xe5)
oraz wymianie na e4 (GXe4) biate
maja przewage

19. He4—e2 Hf5-g5
20. He2-f3! Wa8-b8
Czarne nie majg dobrych po-
suniec.
21. g2—g3
Biate mogty bi¢ na cd, co byto
trudniejsze do obliczenia, ale da-
wato wiekszg przewage.
21. — c6—c5
22. d4—d5 Kg8—qg7
Grozito h2—h4 z zyskiem fi-
gury.
23. h2—h4 Hg5-h5

Jezeli Hb6 to biate mogg wy-
gra¢ piona HXf6J, Sg4J-, SXho

idXe itd Wchodzi tez w ra-

hube We3.
24. Hf3Xh5 g6Xh5
25. d5Xe6 f7Xeb
26. Seb—d7 Sf6Xd7
27. WdIXd7f Wf8-f7
28. Wd7—dé6 Gb7—f3
29. We IXe6 b6—Db5!
30. c4Xb5 Whb8Xb5
31 b2—b3 c5—c4!
32. Web-hé c4Xb3
33. a2Xb3 Whbh5—a5



Lepiej Kf8! na co biate maja 38. Gc2—dl Gf3Xdl
tylko 34. GdI! GXdl 35. WXdI 39. Wf7—e7f Keb6-f6
W wiezowej koncéwce biate maja 40. Wd7Xa7 -
szanse wygrania. Tu biate mogty odrazu wygra¢
34, WheXh7f Kg7—f8 posunigciem We7—el.
Jezeli Kg8 to 35. Wdg"J", Wf8 40.  — Wal —b1
36. Whsf! i t. d. , 41.Kgl—g2  GdIXb3
42-We7-e2 Gb3—d5+
35. Wd6—d8f Kf8—e7 L
36.Wd8—d7f Ke7-e6 43. f2—f3 i biate wygraty.
37. Wh7Xf7 Wab-al+ Uwagi K. Makarczyka.

WIADOMOSCI.

List ze Slaska. A wiec generalna klapa z meczem. Jak sie
to stalo? Otéz przedstawiciele zwigzku szachowego z niemieckiej czesci
Slaska ustalili warunki odbycia meczu z whadzami tut. zwigzku na
dtugo przed wyborami i oczywiscie ani jedni, ani drudzy nie przy-
puszczali, ze t. zw. ,wielka polityka" wmiesza sie do tak apolityczne
dziedziny jak szachy. Przyszty wybory a z niemi Kkleska politycz-
na tutejszej mniejszo$ci niemieckiej. Zaczely sie znane awantur
w Rzeszy przeciw Polsce. Skutek: zerwanie stosunkow naj-
pierw sportowych a p6zniej szachowych. Nie wspominalibySmy o tem
gdyby nie wyrazna robota polityczna tych sfer niemieckich, ktére ukryte
za kulisami, stwarzajg sztucznie fakta, potrzebne do innych celow.
Niemiecko-Slaski Zw. Szach, zostat bowiem réwniez zaskoczony ze-
rwaniem meczu podobnie jak i my. W przeddzien zerwania sekretarz
niem -Sl. zw. p. Galonska telefonicznie porozumiewatl sie z sekr. tut.
zw. p. Chmielem i usilnie prosit o przybycie, gdyz mecz byt juz roz-
reklamowany. Na drugi dzieA telefonicznie i pisemnie odwotanie me-
czu widocznie na polecenie z gory. Motywy! obustronnie(P) naprezona
sytuacja polityczna i wzgledy bezpieczenstwal

Wobec odwotania meczu, ciezar zainteresowania publicznos$ci sza-
chowej przerzucit sie na VII kongres zwigzkowy, ktéry — trzeba to
z gory powiedzie¢ — je6t waznym etapem w dalszem doskonaleniu sie
organizacji tut. zwigzku. Juz teraz zarysowuje sie podziat na trzy
podokregi: Gorny Slask, Slask Cieszynski i Zagtebie. Stosownie do
tych planéw juz w r. b. odbyly sie turnieje przedwstepne w gtéwnych
miejscowosciach podokreg., majace za zadanie zakwalifikowaé¢ najlep-
szych, ktérzy wraz z dotychczasbwymi mistrzami Slaska Sojkg i Mro-
zem oraz z mistrzem dr. T. KonczyhAskim wezmg udziat w turnieju
finatowym o mistrzostwo Slaska w pierwszej potowie stycznia w Ka-
towicach. Najtatwiejsza jest sytuacja Zagiebia, ktory ma trzech, od-



bijajagcych od reszty graczy: A. Jasnego, prof. Zawadzkiego i miodego
Szwajcera. Mimo, ze turniej nie zostat jeszcze ukonczony, juz z gory
mozna powiedzie¢, ze ci trzej witasnie bedag reprezentowaé Zagiebie.
Kapitalng niespodzianke w turnieju bielskim sprawit dwudziestoletni
Krysta, zajmujac pierwsze miejsce przed dr.. Konczynskim.. Co prawda
dr. Konczynski od diuzszego juz czasu nie graf w turniejach, a nadto
turniej bielski uwazat za trening przed turniejem o mistrzostwo Slaska,
niemniej jednak wynik Krysty zastuguje na uwage. Trzecie miejsce
i prawo do finatu zdobyt inz. Fussgenger diugoletni mistrz Bielsko-Bial-
skiego klubu. Dalsze miejsca zajeli: dr. Klar, Karfiol, Mikler i Mendrok.

Peing interesujagcych momentéw walke stoczyli gérno$lgzacy. Kazda
runda przynosita powazne przesuniecia w tabeli. Ostatecznie 10 graczy
pomiescito sie w ramach 3 pkt. a zwyciezca uzyskat tylko 60% Wyniki:
1 Stocerz (najwieksza niespodzianka turnieju 6 pkt. 2—4 dr. Fuckner,
Palik iinz. Teichmann 5% pkt. 5 red. Paskuda 4% pkt. Pigtka ta wchodzi
do finatu. Dalsze miejsce zajmujg Kubaczka i dr. Potyka po 4 pkt.
Goldminc i Kotula, wielokrotni repr, zwigzku, po 34 Tyc 3 pkt. Ciagte
zawieszenie miedzy nadziejg a zwatpieniem sprawito, ze poziom gry
nie byt wysoki.

W turnieju gtéwnym pierwsze miejsce zdobyt RybinAski 7 pkt.
przed ldzikiem i Fajnerem.

Walne Zebranie Zwigzku, na ktérem majg zapas¢ wazne uchwaty
odbedzie sie 21 grudnia w Kroélewskiej Fiucie.

Rok biezacy, tak obfity w wydarzenia szachowe na Slasku kon-
czy rzadka uroczysto$¢ —piedziesiecioletni jubileusz zastuzonego Bielsko-
Bialskiego klubu szachowego. Do licznych gratulacji dotgczamy zy-
czenia dalszego pomysinego rozwoju. Szcze$¢ Boze!

Katowice, w grudniu 1930 r. T R

Warszawa. Zakornczyt sie tu turniej o mistrzostwo Il kategorji.
Ciezko zapracowane, ale zupetnie zastuzone zwyciestwo odniesli Klep-
fisz i Kipper po 11 p. przed Borensteinem i Miynkiem 102 Dalsze
miejsca zajeli: Metamed 9% (1). Dyner %% MarszewslTi 9, Seidenberg 1\,
Zahorski 7, Gotdykowski 6 (1), Chojnowski 6, Smolenski 5% lzbicki 5,
Perlmutter 4 Dr. Landau 3% oraz Wodzinski 2

Pragg*CzesKa Turniej druzynowy o puhar Hamiltona-Russella
(Puhar Narodow) odbedzie sie w roku biezagcym w Pradze Czeskiej od
12 do 26 lipca.

Berlin. W turnieju o mistrzostwo Berliner Schachgesellschaft
zwyciezyt K. Helling, ktory osiggnat 6 punktow z mozliwych 7.
Dalej nastepujg Richter 3. Post 4% Samisch 3 p. (1), Pahl 3, Rellstab
i Schlage po 24 Dr. Diihrssen 1%



Paryz, W turnieju o mistrzostwo miasta pierwsze dwie nagrody
przypadty polskim mistrzom. Pierwszg nagrode zdobyt silny i utalentOT
wanv Cnkierman 14~ p. przed Tartakowerem 13 p; dalsze trzy nagrody
podzielili Kalin, F. Lazard, oraz Semendéw po 12 p. Poza nagrodzone-
mi znalezli sie: Rivim i Romi po 11 p., Halberstadt %4 Reisman 9,
Crepeaux 8jb Handasyde 8, Girard 1\, Bartbelemy, Dembo i Fitz-Patrick
po 6, Lazard 4 Anglares oraz Fox po 1% p.

Barcelona. Mecz o mistrzostwo Hiszpanji miedzy Dr, Ramonem
Rey i Golmayo zakonczyt sie zwyciestwem 26-letniego Reya w stosun-
ku +3 —1=2.

Goteborg. Mistrzowski turniej miodych talentow zakoriczyt sie
zwyciestwem trzech zawodnikéw Flohra, Stoltza i Lundina. Samisch,
Stahlberg i Nilsson wzieli dalsze miejsca.

Hastings. Turniej Swigteczny byt niewatpliwie ciekawg impreza
tembardziej, ze uczestniczyto w nim dwu wielkich mistrzow: Capablanca
i Euwe. Ogolnie liczono sie ze zwyciestwem Capablanki, ktéry jednak
po przegraniu partji ze Swietnie zapowiadajagcym sie Hindusem Suttanem
Khanem spadt na drugie miejsce. Pierwszg nagrode zdobyt Dr. Euwe
7 p. silny mistrz holenderski wygrywajgc 6 partji przy dwu remisach
z Capablankg i Thomasem, oraz przegranej z Miss Menchik. O pét
p. nizej znalazt sie Capablanka, ktéry zremizowat z Euwem, Thomasem
i Mitchellem. Trzecig nagrode zdobyt zupeinie zastuzenie Suttan Khan,
ktory rozpoczat podobnie jak w Liege serjg wygranych partji, pod ko
niec jednak odpadt zatrzymujgc z 6 punktami trzecie miejsce. Czwartg
nagrode zdobyt Mitchell 6 p. a pigtg rowniez anglik Yates 4% p. Poza
nagrodzonymi znaleZli sie Thomas 4 p.,, Winter 3% Miss Menchik
i Tylor po 3 p. Zawio6dt zupetnie Colle, ktory z 2\ p. umiesdcit sie na
samym koncu, wygrywajac tylko jedng partje z Miss Menchik.

W turnieju gtéwnym lekko wygrat mtody mistrz czeski Flohr 8 p.,
drugim byt Rellstab 6 p., trzecim Noteboom i Koltanowski po 5% p.
Dalsze miejsca zajeli Alexander 3 p., Baratz 4% Jackson 3, Broadbent,
IHlingworth i Norman po 2% p.

Amsteidam. Od dawna planowany mecz Euwe —e Capablanka
bedzie rozegrany miedzy 12 lipca a 1 sierpniem. Z 10 partji 7 bedzie
granych w Amsterdanie. dwie w Hadze i jedna w Rotterdamie. Sadzac
po Swietnych wynikach meczowych Euwego z Alechinem i Bogolubowem
powinien mecz sie zakoniczy¢ w najlepszym razie nieznacznem zwycie-
stwem Capablanki.

Semmering. Staraniem hotelu Panhans odbywa sie tu mecz mie-
dzy polskim mistrzem Dr. Tartakowerem i Hindusem Suttanem Khanem,
Stan po 10 partjach wykazuje nieznaczng przewage Hindusa, ktory pro-
wadzi w stosunku +3—2=5 Tartakower po meczu udaje sie na trzy-
miesieczne tournee do Argentyny.
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Mat w 2 posunieciach. Mat w 2 posunieciach. Mat w 2 posunieciach.

Rozpisujemy specjalny konkurs za najtrafniejsze rozwigzanie, oraz
analize zadania Dawsona. Zadanie to nalezy do typu zadan retrogra-
dowych i sprawi rozwigzujgcym wiele trudnosci. Za najlepsze opraco-
wanie rozwigzania (nalezy rozpatrzy¢ mozliwos¢ powstania pozycji) przez-
naczamy nagrode ksigzkowag. Termin nadsytania rozwigzania 3 mie-
sieczny. Praca ta nie bierze oczywiscie udziatu naszym statym konkursie.
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498. L Tuhan-Baranowski 499. S. Limbach 500. E. Wolanski
Dzien Polski 1930 Poswiecone D. Przepiérce Chemnitzer Tageblatt 1926
Wiek Nowy 1926
n m
<« \
‘4 wmng-
. » W wFi
id
Mat w 2 posunieciah Samomat w 4 pos. Samomat w 4 pos.

Nasze zadania.

Z dzisiejszych naszych kompozycji na pierwszy plan wybija sie
praca angielskiego mistrza Dawsona, ktdra zawiera ciekawy temat
w formie retrogradowej analizy. Zadanie Dr. Rducha, to typowy czeski
produkt o nieszablonowych matach, gra jednak bez strategji i zbytniej
pomystowosci. Dwie dalsze trzychodowki Massmana i jMieroszewskiego
sg zgrabnem opracowaniem znanych juz dawno tematow. Na czoto dwu-
chodowek wybija sie praca Nietvelta, o jednolitej grze gonca czarnego
w potgczeniu z czagrno-biatg przestong i matem Goetharta. Kompozycja
cenionego holenderskiego mistrza Rietvelda to robota w dawnym stylu
z potzwigzaniem, oraz szeregiem przeston. Jedynem zadaniem ,white
to play* to zadanie ToOtha, ktéry w do$¢ zgrabny spos6b przeprowadza
zamiane 2 matow, jedynie za minus uwazamy obecno$¢ biatego piona
b5. Zadanie Votruby to dwuchodéwka w rzadko dzi$ spotykanym stylu
czeskim.

W przedrukach podajemy najlepsze zadania narodowego turnieju
brazylijskiego ,O0 Glob 0”, by da¢ sposobno$¢ do porownania*
Za najlepszg prace uznajemy 1 nagrode Dr. Mendes Moraes de
Filho skomponowang zgrabnie; autor przeprowadzit gre pozycji pot-
zwigzania w typie white to play. Reszta zadah utrzymana w dawnym
stylu. Ostatnie trzy zadania sa wyjete z dziatéw szachowych i pomimo
dobrych zwrotow pozostaty nieznane. Zadanie Tuhana-Baranowskiego
operuje w grze gtownej dwukrotnem uwolnieniem hetmana przy 'row-
noczesnem oddaniu czarnemu krélowi jednego pola. Dalsze dwie kom-
pozycje to samomaty w wielkim stylu, usterkg ich moze jest nienalezy-
te wyzyskanie wiezy h4 w zadaniu Limbacha i Wa8 u Wolaniskiego.
Limbach w 3 warjantach przedstawia wyrazistag gre, przyczem wstep
jest doskonale umotywowany. Zadanie Wolanskiego, poza dobrym
wstepem, odznacza sie estetycznem przeprowadzeniem dwu warjantéw,
z ktorych jeden jest czysty.



