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W miesigcu lutym przybyt-do Polski A. Rubinstein na caly sze-
reg pokazow gry =zbiorowej, zorganizowanych przez Polski Zwigzek
Szachowy. Dlatego to-“przjT sposobnosci podajemy kilka stéw o ba-
jecznej wprost karjerze szachowej naszego mistrza, jednego z kandyda-
tow do mistrzostwa S$wiata.

Rubinstein w 18 roku zycia zapoznat sie z szachami, a juz w trzy
lata pozniej w roku 1903 pokazat sie graczem mistrzowskiej sity, wy-
grywajac V nagrode na Il wszechrosyjskim turnieju w Kijowie; w rok
pozniej wygrat mecz z Salwem, w roku 1905 podzielit wraz z Dura-

sem | — Il nagrode w turnieju gtdwnym w Barmen, przez co zdobyt
oficjalny tytut mistrza, ktéry potwierdzit calym szeregiem Swietnych
zwyciestw. Pierwszym takim wynikiem byto zdobycie II—IIl nagrody
w IV rosyjskim turnieju w roku 1905—6 oraz Ill nagroda w Ostendzie.
W $lad poszty pierwsze nagrody: V rosyjski turniej 1907, Ostenda
1907 1—II, | nagroda w Karlsbadzie 1907, Wieden 1908 — IV nagroda,
Praga 1908 — IV n., Petersburg 1909 — I—Il z dwczesnym mistrzem
Swiata Laskerem. Lata 1911 —1914 sa szczytowym punktem Kkarjery
Rubinsteina. Zdobywa on II-111 nagrode w San-Sebastjan 1911, Il—

Il w Karlshadzie 1911, San-Sebastjan 191?—I nagrode, Wilno 1912—I
nagrode, Wroctaw 1912——II nagrode, Piszczany 1912—I nagrode.

Poza tem rozegrat on zwyciesko trzy mecze; z Marshallem 1908,
Miesesem 1909 i Flambergiem 1910.

Te wszystkie Swietne wyniki sprawily, ze uwazano go za jedy-
nego kandydata do walki o mistrzostwo Swiata z Laskerem, jednakze
wojna Swiatowa przeszkodzita temu spotkaniu, a p6zniej zmienna forma
naszego mistrza nie pozwolity mu bra¢ udziatu w walce o pierwszenstwo.

Po wojnie mamy do zanotowania jeszcze kilka dobrych wynikow
naszego mistrza. Wygrywa on w roku 1920 mecz z Bogolubowem
w stosunku + 5 —4 = 3, poza tem osigga | nagrode w Wiedniu 1922 r.,
Baden-Baden Il nagrode i w Marienbadzie I—II nagrode oraz VI nagr.
w Semmeringu. Précz tego zdobywa | nagrode oraz tytut mistrza Pol-
ski w Il turnieju o mistrzostwo kraju. Ostatnim sukcesem Rubinsteina
jest turniej w San Remo Il nagr. oraz olimpjada w Hamburgu, gdzie
btysnat dawng swojg Swietng forma.

Rubinstein dat w Polsce i w ciggu lutego i marca caly szereg
simultanek z nieréwnym jednak rezultatem, co tlumaczy si¢ przeme-
czeniem, oraz tem, ze Rubinstein prawie ze nie grywa partji zbioro-
wych. Podajemy wyniki:

Warszawa ~r 14 — 7= 4
o} 6dZ — 83— 4=29
Katowice ~r 16 — 6= 9

Krél. Huta + 20 — 1= 4



W. Hajduki + 17 — 4 2
Sosnowiec + 11 — 8= ¢
Krakow + 19— 6= 6
Tarnopol + 21— | = 3
CzestochowaT 18 - 2 = 5
Lublin + 12— 3 7
Warszawa + 17 — 4 = 2

+ 186 'S = 66

Naogot sg to dobre wyniki, przecietnie okoto 70% wygranych, nie
brak jednak i b. dobrych, jak np. Krélewska Huta lub Warszawa.

Natomiast gorzej wypadly partje turnieju — handicap w +todzi,
gdzie mistrz przegrat z powodu zbyt trudnych warunkéw technicznych
w stosunku +1 — 4=1, przyczem przeciwnikami jego byli mistrze:

Kegedzinski, Appel, Daniuszewski, Rosenbaum, Hirszbein i A. Friedmann-
W Warszawie konsultacyjng partje przeciw Towbinowi, Najdorfo-

wi 1 Elperowi przegrat Rubinstein wskutek odrzucenia remis.
Rubinstein gra jeszcze w Poznaniu, poczem opuszcza Polske.

Komunikat Zarzadu Polskiego Zwigzku Szachowego.

Na posiedzeniu w dniu 1-go lutego Zarzad PolsKiego Zwigzku
Szachowego ukonstytuowat sie w sposéb nastepujacy:
Jbézef RogozinsKi — Prezes
Dawid Przepiorka |
Tadeusz Pawtowski ( W>ceprezesi
Konstanty Michatowski — Sekretarz
Leon Orlanski — Skarbnik
Zgodnie z wnioskami, uchwalonemi na walnem zebraniu
P. Z Sz. wybrane zostaty 2 komisje w skladzie nastepujgcym:

KOMISJA DLA OPRACOWANIA STATUTOW ZWIAZ. OKREGOWYCH:
T. Rybinski (Gérny Slask) p. Chmiel (Gérny Slask)
B Domostawski (W-wa) W. Gotdykowski (W-wa)
S. Rosenblatt (£6d2)
KOMISJA WERYFIKACYJNA:
J. Kleczynski K. Makarczyk
D. Przepiorka S. Rosenblatt
Komisja ta ma utozy¢ imienny spis graczy, uprawnionych do
do wziecia udziatu w turniejach o Mistrzostwo Polski
W sk’ ! Zarzadu P. Zw. Sz. wszedt jeszcze p. Juljusz Zukow-
ski (Kran. ).



PARTJA Nr. 301.

(Grataa na gwiazdkowym turnieju
w Hastings).

Indyjska.

Biate- Czarne:
Mir Suttan Khan R.J. Capablanca
1 Sgl—13 Sg8—fo
2. d2—d4 b7—h6
3. c2—c4 Gc8—b7
4. Shl—c3 e7—eb
5. a2 —a3 —

W celu unikniecia teoretycz-
nego wypadu Gb4.

5 ' — d7—d5
6. c4Xd5 e6Xd5
7. Gel—g5 Gf8—e7
8. e2—e3 0—0
9. Gfl—d3 Sf6 —e4d
Moze przedwczesne.
10. Gg5-f4!  Sh8—d7
11. Hdl—c2 f7—1f5

Wedtug Capablanki lepszem
bytoby 11.. Sdf6, pisma zagranicz-
ne sg tego samego zdania. Stwier-
dzamy jednak, ze 11.. Sdfo, na-
odwrét, bytoby decydujacym bile-
dem! Po 12. GXc7!!, HXc7 13
SXed, HXc2 14. SXf6f czarne bez
kompensaty tracg piona. Jest to
jeszcze jeden dowdd, jak tatwo
jelstprzeoczyé taktyczne subtel-
nosci.

12. Sc3—b5  Ge7—d6

Nie mozna gra¢ 12.. c6 z po-
wodu 13. Sc7, Wc8 14. Sed i bia-
te zyskuja qualitas. Duras nato-
miast zrobit niezmierne ciekawe
odkrycie. Czarne mianowicie po-
winny byty graé, teraz 12...a7—ao!!
poczem otrzymatyby lepszg partje.
Oto interesujgce warjanty czes-
kiego arcymistrza: 12.. a6 13
GXc7, Hc8! etc. Albo tez 13
HXC7 ab! 14. HXb7, Sdc5!! 15
dc, SXc5 16, Hc7 lub co 17.
SXd3J- etc. Albo tez 13. SXc7!
Wc8 14. Sed! WXc2! 15 SXd8°
WXb2 16. SXb7 (Po 16. GXe4

nastgpitoby GXd8 17. Gd3, Ge7
albo tez 16.. fe 17. SXb7 fe 18
0—0, fg etc.) SXf2! 17. GXf5 (17
GXa6, SXhl, 18 Ge2, Wfc8)
WXf5 18. 0-0, Se4 lub Sd3i czar-
ne stoja lepiej.

Warjanty te podaja ,Sachove
Noviny“, nowe czeskie pismo sza-
chowe.

13. Sb5Xd6 c7Xd6
Po 13.. SXd6 14. GXd6 czar-
ne tracg piona f.
14. h2—h4! —
Swietny ruch, ktéry uniemozli-
wia kontratak czarnych za pomo-
cg g7 —g5.

14. — Wa8 —8
15. Hc2-b3 Hd8—e7
16. Sf3—d2 Sd7— f6
17. Sd2Xe4 f5Xe4

Po 17.. SXe4 nastagpi 18 13
Sf6 19. GXf5 i atak na wieze c8
pozwala biatym zatrzymac zdoby-
tego piona. Albo tez 18.,. g5 19
Bg, SXg5 20. Kf2 i biate osiggaja
przlt(awage z szansami na zwycieski
atak.

18. Gd3—e2 W<c8-ch6

19. g2—gh Wf8—c8
20. g4—qi Sf6-e8
mm m
LAIPUBL
b* B r
bb« |bb]

Czarne S$wiadomie zostawiajg
piona d5 pod biciem w celu wy-
wotania powiktan. Po 21. HXd5J~,
Kf8 22. Hb3 (Jezeli 22. Hf5f, to
Kf8 i biatle nie majg nic lepszego
jak wroci¢ hetmanem na db5.
W gorszej sytuacji czarne powin-
ny by¢é zadowolone z nierozegra-
nej za pomocg powtdrzenia po-
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sunie¢. Jezeli za$ 22. 0-0toW c2
i czarne uzyskujg silny atak), 22...,
Weclf 23. WXcl, WXcl+ 24. Gdl.
Zdaje sie nam jednak, ze chwilo-
wa inicjatywa czarnych nie réw-
nowazy straty piona. Jezeli jednak
po 22.. Wclf biate w celu na-
tychmiastowego zneutralizowania
przewagi czarnych na linji ¢ za-
grajag 23. Kd2, to czarne wygry-
wajg w iscie zadaniowy sposob'.
23.... HeOH (o wiele silniejsze niz
proponowane przez pisma zagra-
niczne 23... Gd5, poczem mogto-
by nastgpi¢ Ha4) 24. Ha4 (z po-
wodu grozby mata na c2, czarny
hetman jest nietykalny) 24... Hd7i!
25. Hb3 Gd5! i czarne zyskuja

hetmana za wieze. Prze$liczna
kombinacja.
21. Ge2—q4l —

Chytry Hindus unika wszelkich
komplikacji i zadawala sie o0sig-
gnieta przewagg pozycyjna.

21. — Wcé-clf
22. Kei-d2 Wc8—c2+
23. Hb3Xc2 WeclXc2f
24, Kd2Xc2 He7—c7f
25. Kc2-d2 Hc/—c4

Na pierwszy rzut oka zdawato-
by sie, ze czarne majg zadawala-
jaca pozycje, ale jest to tylko
ztudzenie optyczne.

26. Gg4 —e2 Hc4—Db3
27. W al-bl Kg8—f7
28. W hl—cl Kf7-e7
29. Wcl—c3 Hb3—4
30. b2—b4 —
Grozi zamknieciem hetmana
przez b4—~b5.
30. - Ha4-d7
31. Wbl —cl —

Przy nieruchomem centrum
biate majg przewage na obu skrzy-
dtach. Opanowanie przez biale
linji ¢ ma miedzy innemi i ten
skutek, ze skoczek czarny jest
przygwozdzony do miejsca.

31. - a’—ab

32. Wcl—gl  Hd7 —a4
33. Wgl—cl Ha4—d7

Powtorzenie posunieé¢ dla uzy-
skania czasu do namystu. Z po-
dobnemi bezceloweini manewrami,
majacemi na swe usprawiedliwie-
nie cykanie zegara turniejowego,
spotkamy sie jeszcze w dalszym
przebiegu partji.

34. h4—h5 He7—d8
35. Wcel—c2 Hd7—h3
36. Kd2—cl Hh3—H4
37. Kcl—b2 Hh4—h3

Nie mozna bi¢ piona f2 z po-
wodu Gad i biate zyskuja figure.

38. Wc2-cl Hh3—h4
39. Wc3-c2 Hh4—b3
40. a3—a4 Hb3—h4
41. Kb2—a3 Hh4-h3
42. Gf4-g3 Hh3—f15
43. Gg3—h4 g7—go

Jezeli 43... Hh3 to 44. o64-
HXh4 45. gb i biate dorabiajg
hetmana.

44, h5—h6 —

Skoczek jest teraz jakby zam-
kniety w Kklatce.

44 — Hf5—d7
45. b4 —b5! —

Biate opanowujg coraz wiecej

terenu w obozie czarnych.

45. — a6—ab
46. Gh4—s3 Hd7— 15
47. Gg3-f4 Hf5—h3
48. Ka3—b2 Hh3—g2
49- Kb2—b1 —

Putapka; jezeli 49... HXf2 to
50. Gh5, Gh4 51. Wh2 i biate zy-
skujg hetmana.

49, — Hg2—h3
50. Kbl—al Hh3—g2
51. Kal-b2 Hg2—h3
52. Wcl—g1 'o-

Z grozbg Gg4 i hetman zam-
kniety. Motyw zamykania czar-
nych figur dominuje w catej
partji.

52. - Gb7—c8
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Biatle majag teraz mozno$¢ za-
jecia decydujgcego punktu co. Ale
takze po 52... Hd7 53. Gg4, Hf7
54. Wgcl pozycja czarnych jest
beznadziejna.

53. Wcl-c6 Hh3-h4
54. Wgl—cl Gc8—qg4
55. Ge2—f1l —

Biate nie dajg przeciwnikowi
zadnej szansy. Po 55. GXg4 np.
mogtoby nastapi¢ HXg4 56. WX
b6 He2'j' 57. Wc2, Hel z grozbg
szacha na b4.

55. —  Hh4—h5
56. Wcl—el  Hh5—h4
57.Wel—cl Hh4—h5
58. Kb2-c3 Hh5—h4
59. Gf4-g3! Hh4Xg5

Strata tego piona nie odgrywa
juz zadnej roli.
60. Kc3—d2 Hg5—£5
Po 60... HXh6 hetman bytby
jeszcze bardziej oddalony od tere-
nu wiasciwej walki.

61. Wc6Xb6  Kd8—e7
62. Wh6-b7+ Ke7—eb6
63. b5—b6 Se8-f6
64. Gf1—b5 Hf5—13

65. Wb7—Db8 czarne sie pod-
daty, poniewaz nie moga wstrzy-
mac¢ dalszego marszu piona b6. np.
po 65... Sd7 nastapitoby 66. GXd7+
KXd7 67. Wc7t, Ke6 68. We8+,
Kfo 69, Wf8-j- i biate zyskuja het-
mana.

Partja niniejsza jest wymow-
nym dowodem kolosalnej sity
hinduskiego mistrza.

PARTJA NR. 247.

(1 1-ta meczu)

Indyjska.

Biate: Czarne:
Suttan Khan Dr.S. Tartakower
1 Sgl —f3 Sg8—f6
2. d2—d4 e7-e6
3. e2—e3 b7—b6
4. Gfl —d3 Gc8—h7

5 Sb 1—d2 c7—c5

6. 0—0 Sh8—c6

7. €2—3  Hd8—c7!

8. Wfl —el Gfg8—e7

9. a2—a3 d7—d5l
Warjant powyzszy niejedno-
krotnie omawialiSmy na tamach
~Swiata Szachowego". Naszem

zdaniem system, obrany przez czar-
ne jest najlepszag odpowiedzig
na warjant Collego, zastosowany
przez biate. W wielu partjach tur-
niejowych okazato sie, ze czarne
majg duzo mozliwosci taktycznych.

10. b2—b3 —

Zbyt pasywnie, znacznie lep-
sze jest posuniecie Rubinsteina
10. b2—b4!

10. - 0-0
11. Gecl—hb2 e6—eb!
12.  d4Xeb Sc6Xeb5
13. Sf3Xe5 Hc7Xe5
14. f2—f4 —

Obstabia piona e3, dlatego tez
uwazamy za lepsze 15. Sfl z ten-
dencjg przygotowania pOzniej ru-
chu c3—c4. Biale muszg sie bro-
ni¢, a nie mysle¢ o ataku. Wo-
géle w warjancie Collego ta strona
uzyskuje inicjatywe, ktorej sie uda
pchna¢ naprzdd piona e. Z tego
wzgledu opatrzyliSmy wykrzyk-
nikiem 11-te posuniecie czarnych.

14. — He5—c7
15. Hdl—c2 Ge7—d6
16. Sd2-f3 W f8-e8

Czarna wieza zostata ulokowa-
na na linji, na ktérej znajduje sie
staby pion bialych. Wieza ta wy-

wiera silny nacisk nietylko na
piona e3, ale przedewszystkiem
na punkt e4.

17. Wal—dl Wa8—d8

18. h2—h3 We8—e7

19. Gbh2—cl a’7—ab

20. 'We 1—f1 Wd8—e8

21. Hd2—a2 -
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Biaty chce gra¢ Gb liHc2, aby
uzyska¢ szanse ataku,

21- — b6—Db5
22.Gd3—bl —
22. We7Xe3!

Piekne posSwiecenie jakosci,
po ktérem atak czarnych staje
sie przemoznym.

23. Gc1Xe3 We8Xe3
24. b3-b4 —

Aby uzyska¢ dostep do pola
d4. Po 24. Wfel nastgpitoby GX
f4 25. WXe3, GXe3t 26. Kfl,Sh5.

24. — Gd6X f4

25. Ha2—b2 —
Bronigc piona c3.

25. — We3—e7

26. Sf3—h4 0] —g6

27. g92—g4

Posuniecie to obnaza pozy-
cje roszady i utatwia czarnym
wygrana.

27. Gfa—e3)"
28. Kgl—g2  d5—d4f
29. Sh4-f3  Sf6 - d5

30. c3Xd4  Ge3Vd4

31.WdIXd4 —

Oddanie jakosci nie ratuje juz
sytuacji.

31- — c5Xd4

32. Kg2-f2 Sd5-e3

33. Gbl-d3 Gb7Xf3

34. Kf2Xf3 Hc7—cO*

35. Kf3—g3 Hcb6—doj*

36 Kg3-h4 Se3X f1
Biate z czystem sumieniem

mogtyby sie poddac!

37. Gd3Xfl We7-e3
38. Hb2-f2 Hd6—e7f
39. g4—g5 He7—e4f
i mat w nastepnem posunieciu.
Gra Dr. Tartakowera w tej
partji wyrdznia sie energjg i przej-
rzystoscig koncepcji strategicz-
nych.

PARTJA Np. 303
(Grana niedawno w koresponden-
cyjnym turnieju).

Gambit hetmanski
(obrona Tarrascha).

Biate: Czarne:
F. BatiK. Dr. E. DycKhoff.
(Czechostowacja) (Niemcy)

1 d2—d4 d7 —d5
2. c2—c4 e7—eb
3. Sbl—-c3 c7—c5

Obrona D-ra Tarrascha, ktora
przed dwudziestu kilku laty byta
modna na turniejach, lecz pozniej
zostata zarzucona.

4. c4Xd5 e6Xd5
5 Sgl—f3 Sh8—c6
6- g2—g3 —

Posuniecie, uzyte po raz pierw-
szy przez Schlechtera, ale dopie-
ro Rubinstein wykryt mozliwosci
strategiczne, ktére w sobie tai
fianchetowanie gonca. Ten sy-
stem ataku, majgcy na celu odo-
sobnienie czarnego piona d, jest
znany w teorji pod [nazwg war-
iantu Schlechtera — Rubinsteina.

6. — sga— f6
7. Gfl- g2 Gf8—e7
8. 0-0 0—o0
9 d4Xch —

Ten wiasnie warjant byt przy-
czyng, Ze obrona Tarrascha znikta
z horyzontu, gdyz powszechnie
sagdzono, ze biate uzyskujg prze-
wage. Przebieg niniejszej partji
daje duzo do myslenia, by¢ moze
nawet, ze zdyskredytowana obro-



— 24

na znowu uzyska prawo obywatel-
stwa.
9. — d5—d4
W suplemencie Bilguera fCmoch
poleca 9 .. GXc5 10. Sa4, Ge7 11
Ge3, Se4 12. Wcl, Ha5 13 Sd4

10. Sc3—a4 Gc8-f5!

Johner w partji z Retim (Ber-
lin 1928) zagrat We8, co sie oka-
zato niekorzystnem. Posuniecie
w partji zaproponowal ostatnio
Dr. Tarrasch, przyczem radzi czar-
nym w nastepujacy spos6b uplaso-
waé swoje figury: Se4, Gf6, We8,
He7, Wad8 poczem czarne wpraw-
dzie nie majg bezposrednich ob-
jektéw ataku, ale wzamian ich
figury wywierajg silny nacisk na
catg pozycje przeciwnika.

11. Sf3—h4 —

Zaréwno Dr. Tarrasch, jak
i Dr. Dyckhoff sg zdania, ze iinne
posuniecia nie sg korzystniejsze
dla biatych.

11. — Gf5—e4
12. f2—f3 Ged-d5
13. Sh4—f5 Gd5—ed

Czarne zrobity cztery posunie-
cia zrzedu goncem, aby ostatecz-
nie ulokowac go na e6! Ale iczar-
ne zrobity cztery posuniecia skocz-
kiem. W rezultacie tych mane-
wrow czarne wywotaty ruch f2—f3
i w ten sposéb ostabity pole €3,
co w nastepstwie bedzie miato
decydujace znaczenie.

14. Sf5Xe7f Hd8Xe7
15. Gcl—g5 —

Lepsze bytoby 15. e4. Po Sd7!
16. Hc2, Sh4 17. Hd2 czarne mu-
siatyby wroci¢ skoczkiem na c6.

15. - Geb—c4
16. W fl—el h7—h6
17. Gg5Xf6 He7Xf6

Po zniknieciu biatego gonca
hetmariskiego pole e3 staje otwo-
rem dla czarnych figur.

18. b2—Db3 —

Po 18. e3 nastgpi Wad8 z nie-
bezpiecznym atakiem, a po 18
e4 czarne zagraja d3, poczem
okolicznos¢, ze pole d4 jest do-
stepne dla czarnych figur daje im
przewage. Np. 18. e4, d3 18 Hd2,
Hd4t 20. He3, d2!

18. — Gc4—ab
19. Hdl—d2 Wf8—e8
20. Sa4—bh2 We8 —3
21.W al—cl

Jezeli 21. Sdl to WXe2! 22
WXe2, d3 atakujgc obie wieze.

21. — Wa8—e8

22. Gg2—1 Sc6—e5
Z grozbg HXf3!

23. f3—f4 Se5-g4

24. Sh2—2c4  Gab6Xc4

25. WclXc4 Hf6-g6

26. G fl-g2 —

Biate nie mogty bi¢ piona d4
gdyz grozito Hh5. Posuniecie
w partji jest jedyng obrong
od tej grozby: 26.. Hh5 27. h3,
WXg3, czarne bijg tego piona bez
szacha i biate majg czas grac hg.

26... Sg4Xh2!
Rozstrzygajgce.

27. KglXh2 Hg6Xg3f

28. Kh2—gl d4—d3

29. Wc4—c3 We8—ed!

Czarne nie chcg zadowoli€ sie
zyskiem hetmana (29... WXe2 30.
WXe2, WXe2 31. HXe2, de 32.
WXg3 elHJ"lecz grajg na mata.

Wobec grozby Wg6 (30. f5,
We4), od ktérej niema ratunku,
biate sie poddaly.

(Uwagi wedtug Dr E. Dyck-
hoffa).



PARTJA Nr. 304,

Czwarta partja meczu.
) Gambit hetmanski.

«. Makarczyk  T. Regedzinski.

Biate. Czarne.
1 d2—d4 d7—d5
2. c2—c4 e7—e0
3. Sbl ¢3 c7—co
4. Sgl—f3 d5Xc4

Obrany przez czarnych warjant
jest korzystny dla biatych, ktdre
szybciej rozwijajg sie, niz czarne.
Poza tern czarne majg trudnosci
w rozwijaniu gonca hetmanskiego.
Lepiej Sfo.

5 a2 a4l c6—c5

Na Gb4 teorja zaleca 6. e3 b5,
7. Gd2! Sfo, 8. ab GXc3, 9. GXc3
cb, 10. b3! Sd5, Il. Ga5 i bcx;
sgdze jednak, ze 6. e4 (zamiast e3)
jest silniejsze.

6. e2—e4 c5Xd4
7. Sf3Xd4 sgs—fé
8. Gf1X4 Gf8—ch
8.. €6 eb rowniez nie wyrow-

natoby partji, np.: 9. Sf3 HXdI, 10.
KXdl Gg4, 11 h3 GXf3, 12. gf Scg,
13- Ge3 0-0-0f, 14 Ke2 Sd4f 15.

GXd4 ed, 16, Sd5 SXd5, 17
GXd5 it d.

9. Gcl—e3  Sb8—d7

10. 0-0 _

W podobnej pozycji (biaty pion
stal jeszcze na a2) Capablanca
zagrat przeciwko Bogolubowowi
10. GXe6 fe, 12. SXe6, poczem
jednak czarne, zdaniem Bogolu-
bowa, posunieciem 11. Hb6 miaty-
by rowne szanse. Z dalszego cia-
gu partji wynika, ze biate nie po-
trzebuja gra¢ va-banque, gdyz
spokojng i pozycyjng grg moga
powiekszy¢ swojg przewage.

10. — 0-0
11-Hdl—e2 Hd8—e7
Jezeli S 5 to 12. Wfdl SXc4
13. SXe6 HXdl, 14 SXd1 i biate

wygrywaja.

12. Wfl—dl Sd7—e5
13. Gec4—a2 Se5—c6
Na Seg4 biate miatyby silng

odpowiedz 14. Ggb, poczem na
na e5 nastgpitobjr 15. Sd5 Hes,
16. GXf6! gf?, 17. Sf5 i biate wy-
grywajg. Stosunkowo najlepszem
jest prawdopodobnie Sg6 (biate
grozity f4 i e5). Sposob, w jaki
biate wykorzystujg swojg przewa-
ge, jest bardzo pouczajacy.

mim |’<iSi
mmm .
i 4,
m m m

(Al
14. Sd4Xc6! b7Xc6
15. e4—eb! Sf6—d5
16. Ge3Xch He7Xc5
17. Sc3—e4 Sd5—f4

Lub tez Ha5 18 Gbl Sf4 19
Hc2 (grozi Sf6-j-) i nastepnie Sc5
i Wal —a3—g3 2z decydujgcym
atakiem. Biale ustgpity czarnym
pole d5 wzamian za pole c5.

18. Se4Xc5 Sf4Xe2f
19. Kgl—fl Se2—f4
20Wdl —d6 Wa8—b8!
21. b2—b3 Sf4—g6
22.W al—el Sg6—e7
23. Ga2-bl Se7-f5

Biate majg strategicznie wygra-
ng partje, zwitaszcza z powodu
nieprzystepnej i silnej pozycji Scb5,
podczas gdy czarny goniec wcale
niegra. Ostatnie posuniecie czar-
nych ma na celu — chociazby za
cene piona — uwolni¢ sie od ze-
laznej obreczy i wprowadzi¢ w gre
gonca.

24. GbIXf5! e6Xf5
25. f2—f4 —

Biate nie $piesza sie ze zdoby-

ciem stabego piona c6, lecz wzmac-



niajg przedewszystkiem wiasng
pozycje. Pion f4 broni e5 i nie
dopuszcza do ewentualnego f5
f4 i Gf5.
25. — Gc8—ed
Nareszcie goniec wyszedt, ale
na kratko...
26. Sch5Xeb f7Xeb
27.Wel—e3 Wb8—b4
28. g2—g3 Wf8—b8
Czarne majg przegrang partje.
Inne posuniecia tez nie sg lepsze.

29.Wd6Xe6  Wh4Xb3
30.We3Xbh3  Wh8Xhb3
31.We6Xch g7-g5

Rozpacz! Moze uda sie jeszcze
ztapa¢ rybke w metnej wodzie.
32.  f4Xg5 Wh3-e3

33. e5—e6 Kg8—g7
34. Kfl—f2  We3-e4
35.Wc6-ab Kg7—qg6
36. e6—e7-j- Kg6Xg5
37.Wa6Xa7 f5—f4
38.Wa7—h7 f4Xg3+
39. b2Xg3 kg5—16
40. a4—a5 Kf6—f7

41. ab—a6 Czarne podda-
ty sie, gdyz grozi a7 i Wh8.
(Uwagi T. Regedzinskiego dla
~Swiata Szachowego").

PARTJA NR. 305.
(5 meczu)
Obrona czeska.
Biate:
K. MaKarczyK

Czarne:
T. Regedzinshi

1 d2—d4, d7-d5 2 c2—c4,

c7—c6 3. Sbl—c3, Sg8-f6 4
e2—e3 g7-g6 6. Sgl—f3, Gf8-
g7 6. c4Xd5? [Zbyteczna wymia-
na, ktéra utatwia gre czarnym]
c6Xd5 7. Gfl-b5+, Gc8—d7 8.
Gb5Xd7+, Sh8Xd7 9. HdI-b3,
Sd7-b6 10. Hbh3—b5+ [Biate do-
piero teraz przekonaty sie, ze nie
mozna zyska¢ piona d5 idecydu-
ja sie gra¢ na uproszczenie pozycji]
Hd8—d7 11. Hb5Xd7f Sb6Xd7 12

Kel—e2, 0—0 13. Gcl—d2, Wf8—

c8 14. Whl—d, ocg7—f8 13
Sc3—dl, e7—e6 16, WclXc8,
Wa8Xc8 17. Wal —cl, Wc8Xcl

18. Gd2Xcl, Gf8—d6 19. Gcl—d2,
Kg8—f8 20. h2—Dh3, Kf8-e7 21.
Sdl—b2, h7—h3 22. Sb2-d3,
Sf6—e4 23. Gd2—el, Sd7—f6
[Czarne majg minimalng przewa-
ge i nie powinny byty dopusci¢
do wymiany czarnopolowych gon-
cow, ale partjaitak skoinczyta by
sie na remis]. 14. Gd2 —b4. Nie-
rozegrana.

Uwagi K. Makarczyka.

PARTJA NR. 306.

(6 meczu)

Gambit hetmanski.
Biate: Czarne:
T. Regedzinshi K. MaKarczyK
1 d2—d4 d7-d5
2. c2—c4 c7—cb6
3. Sbl—c3 e7 —e6
4, Sgl—f3 Sg8-f6
5. e2—e3 Sb8—d7
6. Gfl—d3 Gf8—e7
7. 0-0 0-0
8. e3—e4 d5Xe4

Czarne na te teoretyczne 8 po-
sunie¢ zuzyty 50 minut, nic wiec
dziwnego, ze w Kkrytycznym mo-
mencie zabrakto in czasu ao na-
mystu.

9. Sc3Xe4 b7—b6!
To posuniecie uwaza Bogolu-
bow za najlepsze.
10. Hdl—eZ Gc8-b7
11.  b2—b3 c6—c5
Czarne namyslaty se 45 (1)
minut nim zdecydowaty sie na to
posuniecie.
12 d4Xc5 Sf6Xe4d
13, Gd3Xed4 Gb7Xe4
14. He2Xe4 Sd7Xc5
15, He4—e2 Hd8-d3
16. He2Xd3 Sc5Xd3



~ Po wymianie hetmanow gra
sie wyrdwnata.

17. Gcl—e3 W f8-d8
18. W fl—dl e6—e3
19. Kgl-fl e5—e4
20. Sf3—el sd3—b4
21. Ge3-d2 f7— 5
22. Kfl—e2 Kg8-f7
23. f2—3 edXf3
24. Se IXf3 Sb4—c?
23. Wal—cl1l Sc2—d41
26. Sf3Xd4 wdsXd4
27. Gd2—e3 W d4—e4
28. Ke2-f3 g7—g5
29. c4—c3

Czarne osiggnety duzg, prawdo-
podobnie decydujgcg przewage.
Posuniecie w partji komplikuje
pozycje. Wobec niedoczasu prze-
ciwnika jest to zupetnie stuszna
taktyka.

29, — 5—g4f
0. Kfs—f2 O 9
z21i m Sl
1 aar |1

Czarne mogty teraz forsownie
wygra¢ grajac 30.. f4l 31. Gd4
Wd8. Np. 32. cb, WeXd4 33. ba,
Wd2f 34. Kel, WXa2 35. WXd8
CXd8 36. Wc8, Gh4f 37. g3, fg
38. a8H, g2f i mat w nastepnem
posunieciu. Albo tez 33. b7, WX
dl 34. WXd I (po 33. Wc8 nastgpi
mat na d2), Wb8 35. Wd7, Keo
i pion b jest stracony. Stosunko-
wo najlepiej bytoby 32. Gb2 ale
po GXc5fczarne majg piona wie-
cej i zwycieskg pozycje. Ale jak
to wszystko Scisle obliczy¢, gdy
sie ma 4 minuty czasu na 10 po-
sunie¢?

30. — We4Xe3?

To jest oczywiscie btedem.

31. Kf2Xe3 Ge7-g5+
32. Ke3—f2 Gg5Xcl

33. WdlXcl b6Xch
34. WclXch —

Sytuacja sie gruntownie zmie-
nita, teraz biale majg przewage.

34. - Kf7—f6
35. Kf2-g3 Kf6-g5
36. h2 —hi4x g4Xh3 e.p.
37. 92Xh3 b7—Db5?

Pole h5 powinno byto by¢
ewentualnie zarezerwowane dla
czarnego kroéla; z tego wzgledu
h7—h5 jest btedem.

3. h3-h4f Kg5-96
39. Kg3-f4 Wa8-ds
40Wc5—c6f Kgb—f7

Nareszcie udato sie czarnym
zrobi¢ 40-ste posuniecie, nie prze-
kraczajgc czasu, ale niestety par-
tja jest nie do uratowania.

41. Wc6—a6 W d8-d4f
42. Kf4Xf5 Wd4Xh4
43. Wa6Xa7f Kf7-e8
44, Kf5 —6 Ke8-d8
45. Ke6-d6 Kd8-c8
46. Kdo—c6 Kc8-d3
47. Wa7-h7 Wh4-h2
48. Wh7—h8f Kd8—e7

49. b3—b4 Ke7—f7
50. a2—a4 Kf7-g7
51 Wh8—eS8 h5—h4
52. a4—a5 Wh2-a2
53. Kc7—hbo h4—h3
54. We8—e3 h3-h2
55. We3-h3 Kg7—f6
56. ab—ab Kf6—f5
57. a6é—a7 Kf5—g4

58. Wh3Xb2 i czarne pod-
daty sie.
Uwagi S. Rosenblatta.

PARTJA NR. 307.
(7-ma partja meczu)

Caro-Kann,
Biate; Czarne:
K. MaKarczyK T. RegedzinsRi
1 e2—ed c7—co



2. d2—d4 d7—d5
3. e4Xd5 c6Xd5
4. Gfl—d3 Sb8—c6
5 c¢2—c3 Sg8—fo
6. h2—h3! e7-e3

Posuniecie watpliwej wartosci.
Nalezato gra¢ go i nastepnie Gf5.
7. d4Xe5 Sc6Xe5
8. Sgl—f3! Se5Xf3

W pierwszej partji meczu czar-
na bity Gd3, co wydaje sie by¢
nieco lepsze. Czarne chciaty jed-
nak nieco ostabi¢ przeciwnika na
czarnych polach (punkt d4!)

9. HdIl Xf3 Gf8-e7
10. 0—0 0-0

11. Gcl —e3 Gc8—eb
12. Sbl—d2 Sfé6—d7

13. Sd2-b3 Ge7-f6
Na Se5 nastgpitoby 14. Gd3X
h7f Kg8Xb7 15 Hf3—h5Xeb.
14. Ge3 —d4 a7—aol
15. W al—dl —
Niezrozumiate posuniecie, gdyz
biate tracg wazne tempo. Dlacze-
go nie Wal—el?
15. — Wf8—e8?
Tu nalezato graé He7l, aczkol
wiek i wtedy biate miatyby lep-
szg partje. Po posunieciu w teks-

cie biate osiggajg przemozny atak
przeciwko

ktdremu czarne sg
bezsilne.
16. Hf3—g3! Wa8—c8
17. f2— fAGf6Xd4
18. Sh3X.d4  Sd7—f6
19.wdl —ell b7—b5

Nieco lepsze bytoby Wc7. Po-
suniecie b7—b5 ostabia tylko po-
tozenie pionow, gdyz do kontr-
ataku na skrzydle hetmanskim
czarne nie majg czasu.

20Wel—e5 Hd8—do6
21. f4—f5?

Wskutek tego posuniecia biate
tracg prawie catg przewage. 21. Wg5
decydowatoby na korzys¢ biatych
np.: 21. Wg5 Hf8! 22 Hh4
Wc7 23. Wf3 Se4 24. Wh5 ho 25.

28 —

f5 Ge8 26. fo g5 27. Wg3 SXg3 28.
WXg5 i biate wygrywajg; lub tez
22... Se4 23. Wh5 ho 24. f5 Gd7
25. GXe4 Wxed 26. Hg3 Kh7 27.
f6 Ged 28. HXg7f HXg7 29. fg KXg7
30. Sf5+ i biate wygrywajg piona.

21. — Geb —d7
22. Wfl—el  We8Xe5
23 Hg3Xe5 Hd6Xe5
24. We 1Xe5 Wc8—e8
25. We5Xe8 Sf6Xe8
26. Kg1—f2 Kg8-f8
27. Kf2—e3 Kf8—e7
28. b2—b4 Ke7 - db
29. Ke3—f4 f7—féo
30. g2- ga Gd7—c8
31. h3-h4 Kdo—e7

Znacznie lepiej byto h7-—ho.
aby zamieni¢ po g4—g5 jak naj
wiecej pionow.

32. g4—g5 Ke7—do
33, h4—h5 h7 —ho
34. 95—qgo Se8-c7
35. Gd3—c? Sc7—a8
36. Sd4-f3 Sa8-c7
37. Gc2—b3  Gc8—d7
38. Sf3-h2 Sc7 e8
39. Sh2-g4 Gd7—c8
40. Sg4 - €3 Se§ —c7
41. Se3-g4 Sc7—e8
42 Gbh3—c2 Gc8 —d7
43, Kt4—e3  Gd7 —c6
44. Ke3—d4 Ge6—d7
45. Sg4—e3 Se8—c7
46. Gc2-b3  Gd7—co
47.Gb3 —dl  Geb —d7
48. Gdl—f3  Gd7—co
49. Gf3—g2  Ge(—a8
50. Se3-g4 Sc7—e8
51. Ge2—f3 Ga8—co
52. Gf3—dl  Ge6—d7
53.. Sg4—e3 Se8-c7
54.Gd 1—b3 Gd7—@
55 a2—a3 Gco6-b7
56. Se3—qg4 Sc7—e8
57. a3—a4 Gb7—co

Nalezato bi¢ na a4, aby osiag-
ng¢ kontrgre. Ale i teraz partja
czarnych nie jest przegrana.

58. ad4—ab Gcb6-b7



59. Gbh3—dl Gb7 —co
60. Gd1—f3 Gc6—a8
61. Gf3—g2 GaS—c6
62. Gg2-f3 Gco—a8
63. Gf3 - e2 Ga8—co
64. Ge2—d3 Gc6-d7
65. Gd3—c2  Gd7 —c6
66. Sg4—f2 Se8—c7
67. SIF2—d3 Gc6—a8?

To dopiero jest decydujgcym
btedem. Po Gb7 68. Sc5 Gc8l nie
widaé sposobu wygrania partji.
Czarne rozegraly catg koncéwke
stabo i bez zadnej inicjatywy.

68. Sd3—c5 GaS—co
69. Gc2-b3 Gc6—a8
70. Gb3 —dI Ga8 - ¢b
71. Gd 2—g4 Gc6—e8

72. Sc6—b7+ Kd6—cCb6
73. Sb7—d8f Kc6—déb

74, Sd8—f7f Kd6 - co
75. Gg4—h3 Sc7—a8
76, Sf7-d8+ Kcdé—d6
77. Sd8—e6  Gc8—d7
78. Se6Xg7 Sa8—c7
79. Gh3-g2 Gd7—c8
80. Gg2—h3  Gc8—d7
8l. Gh3—g4 Gd7 —<8
82. Sg7—e0 Sc7—e8
83. Se6—d8 Se8—qg7
84. Sd8-f7 Kd6—eo
85. Sf7Xhé  Gc8—d7
86. Kd4—e3 Kc6—do
87. Sho-f7 Kd6—e7

88: h5—ho cz. sie poddaly.
(Uwagi T. Regedziniskiego).

PARTJA NR. 308.
(8-ma partja meczu).

Angielska.

Biate: Czarne:
T. Regedzinski. K. Makarc/yK.
1 c2—c4  Sg8—fo
2. Sb1—c3 d7-d5
3. c4Xd5 Sf6Xd5
4. d2—d4  Sd3Xc3
5. b2Xc3 e7—e3

Ciekawa ofiara! Wzamian za
ofiarowanego piona czarne otrzy-
muje dobrze rozwinietg gre i atak
np. 6. de HXdl 7. KXdl Scé 8. f4

29 —

Gf5 i nastepnie 0—0—0. Watpli-
we jednak jest, czy wymieniona
ofiara jest poprawna.

6. sgl -f3 e5Xd4
7. ¢3Xd4 Gf8—b4f
8. Gcl--d2  Gb4—d2f
9. HdIXd2 0—0
10. e2—e3 Gc8— 15
11. Gfl —e2 Sc8—d7
12.W al--cl b7—bé
13. Ge2-—b5 Gf5—e4
14. Gb5 -c6 Ge4Xco
15. Wcl Xcb Sd7—b8
16. Wcé-—c4  Sh8-d7
17. 0-0 — -

Posunieciem Wc6 biate mo-
gtyby zmusié przeciwnika do nie-
rozegranej.

. — r.7—c5
18  d4Xc5  Sd7—c5
19.Wc4-d4 Hd8—e7
20. W fl—dlI W{8—e8
21. h2—h3 Wa8-c8
22.Wd4—d5 He7—f0
23. Hd2—d4

Grozito Sc6—e4—c3 z zy-
skiem jakosci.

23. — Hf6Xd4
24. Sf3Xd4 Wc8—d8
25 Sd4—c6 Wd8Xd5
26.Wdl Xd5 g7—go
27. a2 -al3 Kg8—g7
28. Sc6Xa7 WeB8—a8
29. Sa7-b5 Wa8—ab
30. Sb5—d6 WabXa3
31. Sd6—c4 Wa3—hb3
32. Sc4Xho Scbh—e4
33. Sh6—c4 Wh3—nbll-
34. Kgl-h2 Sed4Xf2
3X Sc4—d2 Whl—dl
36.Wd5—d4 ' f7—f15
37. Kh2a—g@i> —

Biate nie widzg, ze tem posu-
nieciem podstawiajg figure. Po
Sd2 —f3, czarne nie miataby na-
turalnie zadnych szans wygrania.

ar. — Wdl Xd2
Czarne wygraty, gdyz po 38.
Wd2 nastgpi Sf2—e4Xd2.
Niezastuzona porazka!

(Uwagi T. Regedzinskiego).



PARTJA NR. 309.

1 partja meczu,
Biate: Mir Suttan Khan. Czarne: Dr. S. TartaKower.
Indyjska.

1 d2—d4, e7—e6 2. Sgl -f3, Sg8—16 3. ¢c2--c4. c¢7- ¢c5 4. Sbl—c3-
c5Xd4 5. Sf3Xd4, Gf8—b4 6. Gcel-d2, 0-0 7. e2—e3, Sh8-c6 8.
a2—a3, Gb4-e7 9. Hdl—c2, b7-b6 10. Sd4Xc6, d7Xco6 11 Gfl—e2,
Hd8—c7 12. 0—0, e6 —e5 13. e3-e4, Gc8—e6 14. b2—h3, Wa8—d8
15. Gd2—e3, h7—hdé 16. b2—b4, Sf6-h7! 17. W al-dl. Ge7—g5 18
Hc2—cl, Wd8—d4! 19. Hel—c2, Gg5Xe3 20. f2Xe3, Wwd4Xdl 21.
WfIXdl, Wf8-d8 22. Hc2—a4, Wd8XdIf 23. HadXdl, Hc7-e7 24
Hdl—d3, He7—h4 25. Sc3-dl, Hh4-el+ 26. Ge2—fl, Sh7—f6 27.
Sdl—f2, Kg8-h7 28. b4-b5, c6Xb5 29. c4Xb5, Sf6-d7! 30. Sf2—dl,
Sd7—c5 31. Hd3-e2, HelXe2 32. GflXe2, ScbXed4 33. Ge2-d3,
Ge6—f5 34. Sdl —b2, Se4—d6 35. Gd3Xf5f, Sd6xf5 36. Sh2-c4, f7—f6
37. g2—g4, Sfb—e7 38. e3-e4, Se7-c8 39. Kgl —f2, Kh7—g8 40. h3-b4,
Kg8—f7 41. Kf2—e3, Kf7-e6 42. a3—a4, Sc8-d6 43. Sc4-b2, Sd6—Db7
44, Sh2—d3, Ke5—d6 45. Sd3—b4, Sb7—c5 46. Sh4-c6, a7—ab! 47.
g4-g5, H6Xg5 48. HAXg5, Sc5Xa4 49.9g5Xf6, g7Xf6 50. Sc6—a7, Kd6-c5
51. Ke3-d3, Sa4-b2f 52. Kd3-c3, Sc3-dIf53. Kc3—d2, SdI—f2 54.
Kd2—e2, a5—a4! Biale poddaty sie.

PARTJA NR. 310.

4 partja meczu. e
Biate: Dr. S. Tartaltower. Czarne: Mir Suttan lihan.
Pionéw hetmasdskich.

I. d2 —d4, Sg8-f6 2. g2 - g3, d7—d5 3. Sgl—f3.c7-c6 4. Gfl—g2
Gc8—f5 5 Sf3—h4, Gf5-g6 6. 0—0, e7—e6 7. Sbl—d2, Gf8-e7 8
Sh4Xg6, h7Xg6 9. c2-c4, Sbh8—d7 10. Hd1—b3, Hd8—h6 Il. Hb3Xb6,
arxXb6 12. W fl-dl, Ge7-b4 13 c4Xd5, e6Xd5 14 a2—a3, 0-0 15
Wal—Dbl. Gb4Xd2 16. GceclXd2, wWf8—*8 17. Kgl—fl, b6—b5 18
Gd2—b4, g6—g5 19. h2—h3, Sf6-e4 20. Gg2-f3, g7—g6 21. Kfl—g2,
Kg«-g7 22. e2—e3, f7—f5 23. Wdl—hl, We8—e6 24. Whbl-gl,
Kg7—f7 25. g3—g4, Wa8—b8 26. Kg2—fl, Sd7-f6 27. g4Xf5, g6Xf5
28. Gf3Xe4, Sf6Xed4 29. f2—f3, Se4-f6 30. WglXg5 We6Xe3 31
WgbsXf5. Kf7-g6 32. Wf5-f4, Kg6 - g5? 33. Gh4—d6l.' We3-e6 34
Whl—glf, Kg5—h5 35. Wf4—f5f, Kh5-h6 36. Gd6-f4f, Kh6—h7 37.
Gf4—e5, Wh8—f8 38. Wf5-f4! Czarne poddaty sie.



PARTJA Nr. 311.

6 partja meczu.
Biate: Dr' S Tartakower Czarne: Mir Suttan Khan.
Francuska.

1 e2—ed4, e7—e6 2. d2—d4, d7—d5 3. Sbl—c3, Sg8-f6 4.
e4Xd3, sf6Xds 5 Sgl—f3, Gf8-b4. 6. Gd—d2. ¢c7-c6 7. Gfl—d3,
Sd5Xc3 8. b2Xc3. Gb4-e7 9. Hdl—e2, Sbh8—d7 10. 0-0, b7-b6 11
He2—e4, Gc8—b7 12 Hed4—g4, Ke8-f8 13, Sf3—g5, Sd7—fé 14
Hg4-h3, c6—c3 15. d4Xc5 Ge7Xc5 16 W fl-el, h7—hé 17. W al—dI*
Hd8—c8 18. Gd2—f4, Kf8—g8 19. Sg5—£3. Gc5-e7 20. Sf3—e5, Ge7—c5
21. Wel—e2, Hc8—f8 22. Wdl—el, Wa8—e8 23. Gd3-b5, We8—d8
24, Gf4-e3, Gecb5Xe3 25. We2Xe3, h6-h5 26. Hh3—h4, Wh8-h6 27.
We3—g3, Kg8—h8 28. Gb5—d3, Wd8—d5 29. Hh4—f4. Wd5—d8 30.
F2 h4, Hf8—e7 31. Wg3Xg7, Kh8Xg7 32. Hf4—g"f, Wh6—g6 33-
Gd3Xg6, Sf6-d5! 34. Gg6Xf7f? He7Xg5 35. h4Xg5 Sd5-f4 36-
g2—g3, Sf4—h3f 37. Kgl-h2, Sh3Xf2. 38. Gf7Xb5, Wd8-h8 39. g3—g4
Sf2Xg4af 40. Se5Xg4, Wbh8XF5f 41. Kh2—g3, Wh5Xg5 42. Kg3-h4,
Wg5—a5 43. WelXe6, Gb7—d5 44. We6—e7f, Kg7—f8 45. We7—
c7, Gd5Xa2 46. Kh4—g3, Ga2-e6 47. Sg4—e3, Kf8—e8, 48. Kg3—f4,
Ke8—d8 49. W<c7-b7, Kd8-e8 50. c3-c4, Wab—c5 51. Wh7Xa7,
Ge6Xc4 52. Wa7-b7, b6-b5 53. Se3Xc4. Remis.

PARTIJA NR. 312.

8 partja meczu.
Biate: Dr. S. Tartakower. Czarne: Mir Suttan Khan.
Caro-Kann.

1 e2—e4, c7—c6 2. d2-d4, d7—d5 3. f2—13, e7—e6 4. Gcl—e3.
Sg8—f6 5 Gfl—d3, c6—c5 6. c2—c3, c5Xd4 7. c3Xd4, d5Xed 8.
f3Xed4, Sf6Xed4 9. Sgl—f3, Gf8-b4f 10. Sbl —d2, Se4Xd2 11. Sf3Xd2.
Gb4Xd2f 12 HdIXd2,Sb8—c6 13. 0—0, 0—0 14. W fl—£3, f7—f5! 15
Gd3—c4, Gc8-d7 16, Wal—fl, Sc6-a5 17. Gc4—e2, Wa8—c8 18
d4—d5, Sab5-c4 19 Ge2Xc4, Wc8Xc4 20. b2—b3, Wcd—g4 21.
W fl-dI, eé—e5 22. Ge3Xa7, Wf8—f623. Wf3—g3 f5—f4 24.
Wg3Xg4, Gd7Xg4 25. Wdl—el, b7—b6 26. WelXe5, Hd8—61 27.
h2-b3, Gg4xXh3 28. g2Xh3, Hd7Xh3 29. Hd2—g2, Wf6—g6 30.
Hg2Xg6, h7Xg6 31. Ga7Xb6, Hh3-g3+ 32. Kgl—fl, Hg3—c3 33.
We5—e2, Hc3-d3 34. Kfl—f2, Hd3Xd5 35. b3—b4, g6—g5 36. a2-a4,

g5—g4 37. ad4—a5, g4 -9g3f 38. Kf2-el, f4—£3 39. We2—d2.
Hd5 —e4j" i wygrywa.



StowniczeK wyrazen tacinsKich.

Aegrotat

Alea jacta est
Ambo meliores
Ars longa
Asinus aegrotus
Ave, Caesar

Beatus ille qui procul
Beatus qui tenet
Bellum omnium contra
Bestia triumpnans

Cantate domino
Carpe diem

Cave canem

Conditio sine qua non
Credo, quia absurdum

De gustibus non est disputandum —
De mortuis nil nisi bene

Deus ex machina
Diem perdidi
Disjecti membra

Eheu, me miserum
Errare bumanum est
Ex oriente lux

Finis coronat opus
Festina lente
Fuga temporum
Furor teutonicus

Gloria victis

omnes —

Staby pion
PosSwiecenie figury
Dwaj kibice
Dtuga roszada
Kibic

Krél w koncowce

Roszada
Przewaga figury
Olimpjada

Mat etouffe

Pat

Bierz podstawiong figure

Szach

Krol

Szukanie wygranej w
pozycji

Sedzia konkursowy

Nalezy pochwalié¢ przegrywajgcego

Dorobiona figura
Wolny dzien w turnieju
Rozbite piony

Widetki
Uboczne rozwigzanie
Suttan Khan

Gotéwka za wygrang partje

Gra pozycyjna
Zegar szachowy
Bogolubow

Samomat



Hannibal ante portas —

Hic mulier —
Homo homini lupus —

Homo sapiens —

li, qui supersunt —

Illo tempore —

Infandum, regina, iubes renovare—
dolorem

In fraudem legis —

In medias res —

Laudandum est —

Laus propria —
Liber librorum —

Malum necessarium —
Magna charta —
Medio tutissimus ibis —
Mulier taceat —
Mundus vult decipi —

Nil novi sub sole —
Noli me tangere —
Nomen—omen —
Non liquet

Non omnis moriar —

Nc.n possumus —

Nota bene —

Omne principium grave —
Onus probandi —
O sancta simplicita —
O tempora, o mores —

Par nobile fratrum —
Patent portae —
Pater, peccavi —
Patres conscripti —
Pax vobiscum —
Perpetuum mobile —
Profanum vulgus —

Pion na 7 linji
Wiera Menchik
Turniej
Teoretyk

Figury w konAcowce
Gry gambitowe
Pokazywanie przegranej partji

En passant
Gra S$rodkowa

Prenumerowanie ,Swiata Szacho-
wego"

Ksigzki Niemcowicza

Bilguer

Galerja

Regulamin turniejowy
Mocne centrum
Hetman, nie dama
Putapka

Hypermodernizm

Piece touchee

Spielmann

Wiezowa korncowka

Przeswiadczenie kazdego mistrza
szachowego

Matowanie dwoma skoczkami

Zapis partji

Teorja otwaré
Gambit

Krytyka Kibica
Poczwérne fianchetto

Dwa gonce

Otwarta pozycja krola
Dziura w kombinacji
Mistrzowie

Remis

Wieczny szach
Fuszerzy
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Quod erat demonstrandum — Rozwigzanie
Quo usque tandem Catilina — Reguta o 50 posunigciach
Rara avis — Przepidrka
Redde quod debes — Kontr-gambit
Requiescat in pace — Mat
Respice finem — Gra na koncéwke
Risum teneatis amici — Kombinacja
Roma locuta causa finita — Komentarze Tarrascha
Rudis indigestaque moles — Podrecznik Bilguera
Salve L 6dzki mistrz szachowy
Semper idem — PowtGrzenie posuniec
Sic itur ad astra Wolny pion
Signum temporis — Zamkniete partje
Silentium — Napis w sali turniejowej
Suum cuique — Tablica turniejowa
Tempus edax rerum — Niedoczas (brak czasu przed
kontrolg)
Testimonium paupertatis — Szewski mat
Ut figura docet — Djagram
Viribus unitis — Analiza odtozonej partji
Vir semper doctissimus — Komentator
Vis maior — Qualitas
Varietas delectat — R6znopolowe gonce
S TUDIJA
Dr. H. Keidanski Berlin Dr. H. Keidanski Berlin
(Oryginalne) (Oryginalne)

W m\/V/ SPi
E = = |
* v W faw,

VRIEIE

Biaty zaczyna i remizuje. Biaty zaczyna i remizuje.
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iISibljografja.

Erwin Voellmy. Schachtaktik
IV Teil. Uebergange. Wydaw-
mctwo Heinrich Majer, Bazyiea.
Cena fr .szwajc. 4.50, w oprawie fr.
szwajc. 5.60.

W koncu ubiegtego roku uka-
zala sie na rynku ksiegarskim
czwarta i ostatnia czes¢ wysoce in-
teresujgcego dzieta prof. Erwina
Voellmy ego, znanego i cenionego
mistrza szwajcarskiego, pod tytu-
tem ,Schachtaktik. Uebergange".
Poprzednie tomiki , Schachtaktik"
(1 cze$¢: Zug und Bereich, czesc Il
Drohen und Lenken. I cze$é:
Zeit und Rautn) omoéwilismy juz
w poprzednich rocznikach ,Swiata
Szachowego"”, Podtytut ,Ueber-
gange" jest terminem nowym w
literaturze szachowej, ktéry ozna-
cza przetomowe momenty w partji
szachowej. Na szeregu bardzo
udatnie wybranych przyktadéw
autor ilustruje to nowe pojecie w
terminologji szachowej. Dwa przy-
ktady czytelnicy nasi znajdg w dzi-
siejszym numerze ,Swiata Sza-
chowego". Nawskro$ oryginalnie
pomyslane dzieto szwajcarskiego
mistrza jest bardzo ciekawa proba
syntetycznego ujecia gry szacho-

wej i pod tym Wzgledem
autor hotduje nowoczesnemu Kkie-
runkowi  dydaktyki szachowej,

ktéry polega na tem, aby uczacym

sie wyjasni¢ doktadnie istote po-
szczegblnych elementéw gry oraz
zwigzek, jaki pomiedzy temi ele-
mentami istnieje. Dawniejsze po-
dreczniki, zawieraty mase warjan-

tow, obarczaty pamieé i byly
nudne, ksigzka Voellmy'ego prze-
mawia do logiki i jest zajmuja-

ca. Polecamy jg goraco naszym
czytelnikom, wiadajgcym w dosta-
tecznym stopniu jezykiem nie-
mieckim.

Dr. S. G. Tartakower: Moder-
ne Schachstrategie. Wroctaw, Ad.
Kramer. Cena 9 ziotych.

Niewielka wprawdzie objetos-
cig, zawiera bowiem okoto 50
partji, ksigzka ta jest ciekawa
z kilku powodow. Przedewszyst-
kiem zapoznaje nas ona z dzi$
zupetnie na uboczu stojagcym mi-
strzem Bernsteinem, ktéry wswoim
czasie nalezat do czotowych przed-
stawicieli gry, a nastepnie mamy
tu kilka ciekawych chwytow me-
todycznych, ktére maja za zada-
nie oswietli¢ niektére idee no-
woczesnej teorji i praktyki. Proba
przedstawienia stylu gry Bernstei
na udata sie: mamy caly szereg
partji o ostrych kombinacjach,
w ktorych blyskotliwos¢ rywali-
zuje z popragwnoscig, nie brak tez
i gteboko zatozonych z takimi



przeciwnikami jak Lasker, Capa-
blanca, Alechin, Schlechter, Rubin-
stein.

Pomimo monograficznego cha-
rakteru dzietka, mamy sporo
klasycznie przemyslanych ana-
liz tak w debiucie, jak i w kon-
cowce, to wszystko przepojone
charakterystycznym dla Tartako-
wera sposobem ujecia, daje catosé
pozytecznag i mitg w czytaniu.

Partje utozone w chronologi-

CieKawe

Z dzieta
»SchachtaKtih. Uebergange®.
Erwina Voellmy ego
Z partji L. Steiner — I. Kashdan.
New-York 1930.

Biate zaczynajg.
Ostatniem posunieciem czar-
nych byto b7—b5. Czy biate po-
winny wzig¢ zaofiarowanego piona.

czy tez odrzucié¢ oferte?
Przedewszystkiem skonstatuje-
my, ze czarne, chociaz majg dwa
gonce, stojg gorzej od biatych. Biate
w zupetnosci opanowaty linje &
skutkiem czego goniec e6 moze
by¢ uzyty tylko do obrony. Cen-

cznym porzadku majg nam una-
oczni¢ rozwoj talentu, oraz kon-
cepcji szachowych Dr. Bernsteina.

Po za wstepem raczej
historyczno - biograficznej mamy
jeszcze zakonczenie, obejmujgce
kompozycje szachowe Bernsteina,
tu jednak tak opracowanie, jak
i sam materjat pozostawia sporo
do zyczenia, co wcale nie zmniej-
sza ani wartosci Bernsteina, ani
klasycznej niekiedy pracy komen-
tatora.

natury

pozycje.

trum pionkowe jest nieruchome,
ale przewage tam majg biate. Po-
Swiecenie piona jest zbyt S$miate
i podyktowane checig przejscia
do ataku. Ogdlna sytuacja jest
taka, ze upowaznia do wziecia
piona, tembardziej, ze w pozycji
ukryta jest pewna subtelno$¢ na-
tury taktycznej, ktérg Steiner wi-
dziat, nim sie zdecydowat na bi-
cie piona. Nastgpito: 1 SXb5,
Hb7 2. Sc3, Ga3 [Jezeli teraz
3. b3, to Gf5 i biate majag duze
trudnosci] 3. Sa4, GXb2 4. SXb2,
c3 5 Ga6l, HXa6 6. Sd3 i atak
czarnych zostat odparty. Prze-
waga pozycyjna biatych jest teraz
wieksza, niz byta poprzednio.
Skoczek na d3 atakuje pola b2,
b4 i ¢5. Ta okolicznos$¢ byta pod-
stawg pOzniejszych operacji bia-
tych, ktore doprowadzity do zwy-
ciestwa.
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Z partji Einer—Dawidowski. biatej wiezy via linja a na linje h.
1929. Nie majgc nic do stracenia, czarne

zagraty 1 HXh2. Teraz tatwo wy-

grywato 2. Wa3, biate jednak od-

powiedziaty troche inaczej 2. Wab5.

Napoz6r wydaje sie przeciez obo-

jetnem, gdzie biata wieza da sza-

cha na linji h, na h3 czy na h5.

Ale nie jest obojetnym fakt, ze na

ab biate zatrzymujg czarnego pio-

Czarne zaczynajg. na! A to wtasnie stato sie uzasad-

Tylko cud moze uratowaé nieniem zakonczenia: 2... WXf2-[-
czarne. Biate p0W|nny Wygraé 3. KXf2, Hf4f 4. Ke2, He3f! 5.
nietylko dlatego, ze maja ogromna Kdl, Hd2+ 6. KXd2 pat. Biate
przewage materjah’]au ale takze musza bi¢ w koncu hetmana, na-
ze wzgledu na fatalng pozycje wet w tym wypadku, gdy biaty
czarnego kréla. Grozi przerzucenie krol obierze inng droge ucieczki.

WIADOMOSCI.

List ze SlasKa. IlI.

VII turniej $laski rozegrany w Katowicach w styczniu miat by¢
generalng probg sit graczy z réznych S$rodowisk szachowych i zdol-
nosci organizacyjnych zwigzku. Z gory trzeba powiedzie¢, ze egzamin
sprawnosci organizacyjnej wypadt wiecej niz pomyS$lnie. W turnieju
uczestniczyli gracze z miejscowosci oddalonych o 1 2 godz. jazdy
kolejg (Tarnowskie Géry, Bielsko) i mimo réznych trudnosci ukonczono
turniej w terminach przewidzianych. Tempo turnieju zwtaszcza w pier-
wszych rundach — byto moze zbyt forsowne, w ogdlnosci jednak wszyscy
uczestnicy zadowoleni byli, ze turniej nie przeciggat sie, jak to byto do-
tychczas.

Ciekawy byt przebieg turnieju, Sojka juz po pigtej rundzie uciekt
swym przeciwnikom o \\ pkt. Zaczat sie poscig koalicji ztozonej z inz..
Teichmanna, prof. Zawadzkiego i Mroza. Pierwszy zrédwnat sie, a naw et
powaznie kandydowat do pierwszej nagrody inz. Teichmann, podczas gdy
Mréz odpadt, a prof. Zawadzki wytrwale deptal po pietach dwom pier-
wszym. W ostatnich trzech rundach zatamat sie inz. Teichmann tracac
2\ pkt., a tymczasem Sojka szedt pewnie po pierwszg nagrode. W ostat-
niej rundzie Sojka troche lekkomys$inie dopuscit w partji z Palikiem do
likwidacji przy pozostawieniu w koncdwce goricow o réznych barwach
i mimo niestychanych wysitkéw niemogt wygrac i tern samem, zmuszony



byt pierwsze dwie nagrody podzieli¢ z prof. Zawadzkim. Przechodzac do
omoOwienia turnieju, trzeba przyzna¢ ze pierwsze dwie nagrody stusz-
nie przypadty najlepszym graczom turnieju. J. Sojka i Zawadzki to wy-
trawni rutynisci. Jako trzeci w tern interesujagcym towarzystwie powinien
byt sie znalez¢ inz. Teichmann, ktérego styl gry nie ustepuje w niczem
grze naszych mistrzow. Zdobyweca IV nagrody mtody Mréz, to ciagle jesz-
cze najwiekszy talent, ktory z braku kontaktu z silniejszymi graczami mar-
nieje na zapadtej prowincji. V i VI nagrode podzielili doskonali gracze
Jasny i dr. Fuckner. Pierwsze nienagrodzone miejsce zajgt przedsta-
wiciel Bielska inz. Fussgenger. Gdyby nie eksperymentowanie w otwar-
ciach znalaztby sie miedzy nagrodzonymi. Nabierali rutyny dwaj na-
stepni Palik i red. Paskuda. 10-te miejsce najniespodziewaniej zajat
jeden z faworytow turnieju dr. Konczynski, ktéry zreszta nie zadowo-
lony z rozstrzygniecia kierownika turnieju uznat za witasciwe oddac trzy
punkty bez gry. Stocerz i Szwajcer zawiedli. Szczeg6towy wynik jest
nastepujacy!

1 — 2 Sojka i prof. Zawadzki 9 P> inz. Teichman 1/ p., Mréz
6% p., dr. Fuckner i Jasny 6 p. Poza nagrodzonymi: inz. Fussgenger
5% Palik i Paskuda 5, dr. Konczynski 3% Stocerz 2 p. i Szwajcer 0 p.

Ogodtem wzigwszy VII kongres $laski przechodzi do historji tutej-
szego Zwiagzku, jako ze wszechmiar udany. T. R

List ze Lwowa.

Najwazniejszem wydarzeniem byt niewatpliwie ostatni turniej o mi-
strzostwo miasta przy dos¢ silnej konkurencji, pomimo braku I. Popie-
la i Piotrowskiego. Zastuzone, lecz ciezko zapracowane zwycigestwo od-
niost Stefan Popiel, student U. J K. po rozgrywce z czterokrotnym
mistrzem Lwowa H. Friedmanem. Niespodziewanie trzecig nagrode,
otrzymat B. Towarnicki. Dalsze miejsca zajeli: E. Pomohaczi, Eidelheit,
Szulik, Tenenbaum, Stobodjan, Perycz, Sokotowski, Lipowy, por. Kol-
buszewski, Schmer, Skarzynski, Turjanski, Szymanski Dr Auerbach,
Malina, Turkowiecki i inz. Pulkrabek. Rozgrywki druzynowe o mis-
trzostwo miasta daty nastepujgce wyniki: 1 Lwowski Klub Szachi
stow 138 p. 2. K. S. ,Hetm" 131 p. 3. Tow. Ukrainskie Szach. 112 p. 4.
Hetman 99 p. 5 Kadur 98% 6. Sok6t Il 79 p. 7. Wojskowy K.S. 71%p.
Czarni 69 p. 9 Amatorzy 61 p. i 10 Goniec 41 p.

Sokot 1, majac zapewnione 3 miejsce wycofal sie z rozgrywek
przez co utracit caly szereg punktow.

W dniu 8 lutego b. r. obrano nowy zarzad ligi szachowej w na-
stepujacym skiadzie: Prezes Dr. M. Roman | zast. por. J. Sternak, Il zast
inz. he.dnik, Skarbnik: Acherman, Sekretarz Augustin, zast. L. Schmer;
Komisja rewizyjna: Prok. Bizub,. Turkowiecki i Horwitz.
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W dniu 15 lutego rozpoczety sie rozgrywki ligowe na rok 1931.
Udziat bierze 13 Klubdw szachowych, a wiec obok wymienionych juz,
jeszcze 1 T. S. L. (Lewanddéwka) 2. Przysztos¢ i 3. Rekord. Dotych-
czas rozegrano trzy rundy. Prowadzi ,Hetm* przed Lwowskim KI. Sz,
Tow. Ukr. S. i Sokotem IL

Oprdécz dziatdbw szachowych wazng placdwkg w naszem zyciu
szachowem sg state sobotnie pogawedki szachowe w Polskiem Radjo
Lwow, ktére prowadzi M. Seinfeld.

W dniu 4/111 b. r. goscit Lwow wielkiego mistrza A. Rubinsteina,,
ktory dat pokaz gry zbiorowej na 31 szachownicach w sali kasyna lit.-
art. Po dziewieciu godzinach gry, a wiec okoto czwartej rano ogtoszono
wynik +8—8=15 wiec zaledwie 50 Imiennie przdstawia sie nastepu-
jaco. Wygrali: Kaufman, Szewczyk, Kapuscinski, Kurzer, Krebs, Soko-
towski, Fraczek i Katzner. Remis uzyskali: Elster, Fryc. Goldschlag,
Stobodjan, Schmer, inz. Piotrowski, Madfes, Scherz, Popiel S., inz. Pediuk
i Scherf. Przegrali: Tiegermann, Eidelheit, radca Raczek, Kaszuba, por.
Sternak, prok. Bizub, Malinowski i Stachnik.

Jak sam Rubinstein przyznaje poniést on we Lwowie najwigkszg
w swej karjerze kleske w grze zbiorowei.

Wyniki trzeéHUrund wiosennych rozgrywek ligowych o mistrzostwu
miasta przedstawiajg sie nastepujaco:

I runda: Hetm—Przysztos¢ 9:1, Kadur—WojsKowy Kl. Szach. 2%.7%
Tow. Ukr. Szach.—Goniec 10:0, Soko6t Il—Zw. Urzedn. Pryw. 5%. 4j(-
T. S. L.-Hetman 5:5, Lwowski KI. Szach.—Rekord 9:1 (Czarni wolni
od gry).

Il runda: Soko6t Il—Tow. Ukr. Szach. 5%: Af, Przyszto$¢ — Goniec
8:2, Kadur—T. S. L 5J(:4j(, Lwowski KI. Szach.—Wojsk. KI. Sz. 6/( . 3%.
Zw. Urz. Pryw.—Czarni 6%:3% Hetm—Hetman 10:0 (walkover) (Re-
kord wolny).

Il runda: Wojsk. KI. Szach.—Rekord 5:5, Hetm—Kadur 10: O
Lwowski KI, Szach. T. S. L. 10:01, Hetman—Goniec Tow. Ukr.
Sz.—Czarni 6%: 3% Sokdt I1—Przyszto$¢ 5%: 4% (S. L.)

£ 6dz. Rozpoczat sie tu turniej o mistrzostwo miasta, w ktérym
bierze udziat 10 zawodnikéw. Podajemy ich nazwiska w kolejnosci
wylosowania: Krakowski, Appel, Hirszbajn, Regedzinski, Rozenbaum,.
Szeffer. Michalec, Szpiro, Landau, Frydman. Stan po drugiej rundzie
jest nastepujacy: A. Friedman, Regedzinski i Rozenbaum po 2, Appe.
i inz. Krakowski 1% Szpiro i Landau po 1 Michalec, Hirszbajn
i Szeffer 0.

Semmering. Zakonczyt sie tu mecz miedzy polskim mistrzem
Dr. Tartakowerem a Hindusem Mir Suttan Khanem, skladajgcy sie
z 12 partji. Tartakower nie grat peing sita z powodu choroby, co by-
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najmniej nie zmniejsza znaczenia meczu. Zwyciezca, miody Hindus
jest utalentowanym mistrzem, ktéry juz nieraz dat dowody swej Sity.
Wygrat on 4 partje druga, piata, 6smg i dwunasta, przegrat 3: pierwszg,
czwartg i jedenasta, za$ pieC partji zakoniczyto sie na remis.

Reval. Podczas turnee Bogolubowa po krajach poéinocnych brat
on tu udziat w matym turnieju. Pierwsze miejsce zajat niespodziewa-
nie Mikenas 5% z 7, Bogolubow zajgt drugie miejsce z 7 p.

Nowy YorK. Oryginalny pokaz gry zbiorowej dat tu Capablanca’
grajac partje konsultacyjne na 50 szachownicach z 200 graczami, wiec
przy kazdej szachownicy po 4 naradzajgcych sie. Po 9 godzinach gry
uzyskat zupetnie dobry rezultat +28 — 6= 16.

Berlin. Lajos Steiner po dwuletnim pobycie w Ameryce powro-
cit do Europy i grat tu w matym turnieju mistrzowskim. Zwyciestwo
odniost H. Steiner p. na drugiem miejscu znalazto sie cate towa-
rzystwo, wiec! Ahues, Helling i Rellstab po 2% p., ostatnie dwa miejsca
zajeli Samisch i L. Steiner po 2 p.

StoKholm. Stoltz odniést nowy triumf, zwyciezajac $wietnie za
powiadajgcego sie mistrza czeskiego Flohra w nieznacznym stosunku
4X:3&

Wenecja. Odbyt sie tu w listopadzie maty turniej z rezultatem
nastepujacym: Mieses 3, Szabados 24 Stalda 2, Pontini ljjj, Hellmann 1

Wieden. W turnieju miejscowym zwyciezyt prof. A. Becker z 5%
punktami z mozliwych 7. Dalej idg Kénig 5 Honlinger i H. Muller po 4%
Glass 3% Griinspan i Heuacker po 2, Schierhuber 1

Nicea. Rozpoczat sie turniej szachowy o puhar im. Phididora
z udziatlem nastepujgcych mistrzéw; Thomas, Noteboom, Mieses, Baratz,
Rosselli del Turco, Dr. Vajda,- Dr. Seitz, Snosko-Borowski, Reilly (An-
glja), Duchamp (Francja).

Ryga. Mistrzostwo -totwy zdobyt Petrow. W turnieju pobocz-
nym zwyciezyt Feigin. Obaj sg znani z udziatlu w Otimpjadzie.

Melbourne. W turnieju 6 mistrzostwo Australji zwyciezyt przy
13 uczestnikach C. G. Watson, osiggajgc 10\ p. Nastepne miejsca za-
jeli Purdy 10 p., Crackanthorp 8% p.

Hamburg. Mistrzostwo miasta zdobyt Reinhart z 5% punktami,
wyprzedzajgc Engerta 5 p. oraz Schénmanna i Woehla 5 p.

Helsingfors. Odbyt sie turniej z udziatem Bogolubowa, ktory
pewnie zwyciezyt. Rezultat byt nastepujgcy: Bogolubow 5 p., Candolin
3, Czepurnow i Lindross 2\, Terho \f, Hinds 1
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Mat w 2 posunieciach Mat w 2 posunigciach

Mat w 2 posunigeciach

asze zadania.

Dzisiejsze nasze kompozycje biorgce udziat w konkursie Swiata
Szachowego odznaczajg sie przedewszystkiem prostota pomystu. Bo-

dajze najlzejsze jest zadanie Opdenoorta zalecajgce s'e dobrym
wstepem i czterema matami ze zwigzaniem Zadanie spotki warszaw-
skich kompozytor6w operuje réwniez matami ze zwigzaniem. Z dwu-

chodéwek na pierwszym planie postawimy prace Grossa, wprawdzie
nie nowg jesli chodzi o koncepcje, wykonanie jednak zadowala. Dal-
sze trzy zadania, to typowe kompozycje bez wyrazniejszej idei, gtowna
ich warto$¢ lezy w technice. ,Z przedrukéw zwracamy uwage na trzy-
chodowke Goldsteina, opartg na logicznych podstawach konstrukcji.
Plesnivy przeprowadza gre wykorzystujagc ogniskowa pozycje czarnegr.
nastepne zadanie jest robione jedynie dla grozby, pierwsze posuniecie
jest z nig ideowo potgczone.

Ostatnie trzy dwochodowki, wszystkie z angielskich konkurséw,
wprowadzajg nas in rredias res nowoczesnych zagadnien kompozycyj-
nych. Pierwsza wykorzystuje zwigzanie i uwalnianie biatej figury przy
tematowym wstepie; druga opiera sie na idei czarnego samozwigzania,
konstrukcja prosta i lekka nosi charakter najlepszych prac Mansfieldow-
skich. Trzecie wreszcie zadanie to pomyst wigzania swojej figury
przez krola, przeprowadzony w trzech warjantach, przyczem gra po
.boczna zywa i interesujgca podnosi jeszcze warto$¢ tej kompozycji.
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Nakoniec kilka stow o autorze naszych oryginalnych studjow.
Dr. H. Keidanski, weteran kompozycji, wyroznit sie ostatnio na polu
historji problemistyki, wydajagc wzorowo opracowany zbiér zadan styn-
nego Cooka, jednego z twdrcow amerykanskiej szkoty zadaniowej.
W dziele tem oprdcz troskliwej analizy znajdujemy rowniez syntetycz-
ng charakterystyke tego kierunku.

Dzisiejsze jego studja oparte sag wprawdzie na motywach znanych
w teorji koncowek, sprawiajg jednak wrazenie $wiezosci. Pierwsza spro-
wadza sie do pozycji patowej, podczas gdy druga ilustruje walke het-
mana przeciwko dwom skoczkom.

KonKurs zadaniowy ,, Teczy",

Miedzynarodowy konkurs zadaniowy 2 chodéwek poznanskiego
tygodnika byt obestany dosy¢ silnie zaro6wno przez kompozytoréw kra-
jowych, jak i zagranicznych. Wptyneto 42 zadania, z czego 13 z zagra-
nicy. Rozstrzygniecie nastgpi prawdopodobnie w koncu kwietnia.

Il mlgdzynarodooy turniej zadaniowy ,Swiata Szachowego

ROZSTRZYGNIECIE W DZIALE DWUCHODOWEK ZA ROK 1930.

W naszym konkursie na rok 1930 brato udziat 41 zadan, liczba,
jak na otwartg konkurencje duza. Najwiecej zadan nadestano z Rosji,
bo az 14 zadanA. Inne panstwa nadestaty: Polska 10, Wegry 4, Cze-
chostowacja i Wiochy po 3, Belgja 2, Anglja, Jugostawja, Norwegja
i Rumunja po 1

Z posrod tych prac ubyto kilka z powodu niepoprawnosci, a mia-
nowicie: 353, 365, 399.

Uznano za dobre nastepujace kompozycje, ktore w stabiej obe-
stanym konkursie miatyby szanse na wyrdznienie: 350, 352, 385 387
397, 398, 425, 439.

Pod rozwage wzieto nastepujace zadania, ktérym przyznano wy-
réznienie. Sg to Nr. 365, 373, 384, 409, 410, 411, 412, 423, 439, 440,.
463, 464.

Nagrody i wyr6znienia przyznano w nastepujacy sposoéb:

I nagroda 30 Ztp. G. J. Nietvelt Nr. 423.
Il nagroda 20 Zip. C. Mansfield Nr. 424.
I11 nagroda 15 Ztp. Loschinski i Umnow Nr. 373.
Il spec. nagroda 15 ztp. L. Tuhan-Baranowski Nr. 366.



G. J. Nietvelt C. Mansfield Loschinski i Umnow

]. nagroda (1 prize) Il. nagroda (2 prize) . nagroda (3 prize)
(Pamieci K Sypniewskiego)

Mat w 2 posunieciach. Mat w 2 posunieciach. Mat w 2 posunieciach.

L Tuhan-Baranowski Dr. E Palkoska

Wzmianki zaszczytne otrzymali:

1 Dr. E. Palkoska 464.

2. G. Christoffanini 409.

3 ex aequo S. S. Lewmann 463, Golubew i Moussuri Nr. 384
Pochwaty ex aequo.

Barulin 411, Gross 410, Henriksen 412, W. i S. Pimenow 440

I nagroda G. J. Nietvelt.

Wzorowo przeprowadzony plan, oparty w grozbie na pomysle
Lewmanna. Wstep (1. c6) wigze Se3. Czarne przestaniajgc linje a4—f4.
uwalniajg rownoczes$nie skoczka. Précz tego mamy w zadaniu trzy
blokowania g¢f, Ge3+ i Se5, oraz przestone Sd3. Pomimo do$¢ ciez-
kiej budowy nalezy uznaé¢ to zadanie za najlepsze w tegorocznym kon-
kursie.

Il nagroda C. Mansfield.

Zgrabnie utozona kompozycja w pomysle idei samo-zwigzama.
Wstep bardzo dobry oddaje krdlowi jedno pole krdlewskie (c2). Oprocz
dwu ideowych gier wiezy i HX84 mamy jeszcze warjant Kc2, ktory za-
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stuguje na peine uznanie. Gdyby nie brak zywszej strategicznej gry
pobocznej zadanie to otrzymatoby pierwsza nagrode.

1l nagroda Loschifski i Urandw.

Przeprowadzenie zamiany dwu matdw po szachu jest .trescig tej
nieszablonowej kompozycji, wstep oddaje jedno pole krolewskie; szkoda,
ze autorom nie udato sie unikngé Wh3, ktdra zdradza intencje. Liczne
czarne duale.

Il specjalna nagroda: L. Tuhan-Baranowski.

Typowa, dobrze zrobiona dwuchodéwka, majaca gtdwnie wartos¢
z powodu jednolitej pobocznej gry, operujeona motywami  znanemi,
przestong oraz blokowaniem. Wt1asciwej gry gtéwnej niema, co nadaje
oryginalny charakter mechanizmowi zadaniowemu.

1 Wzmianka zaszczytna Dr. E. Palkoska.

Niezupetne ,white to play” bez mata po Gc6. W przed-grze
wieza d3 znajduje sie w ognisku bronigc pél f3 i d5 Po wstepie Sf5
mamy 4. maty zamienne z nowem ogniskiem na polach do6, g3. Nie-
spodziewany mat nastepuje po Wf3 2. He8! Gdyby nie to, ze w przed-
grze brak mata po Ged, zadanie to znalaztoby sie znacznie wyzej.

2. Wzmianka zaszczytna G. Christoffanini.

Typowa wspOtczesna dwuchodéwka operujgca samozwigzaniem
w dwu warjantach wiezy i G Xeb5. Wstep zamienia wolne pole krélewskie.
Szkoda, ze po Kd4 nastepuje dual Wbh4 mat i Wdé mat.

3. Wzmianka zaszczytna ex aequo S. S. Lewmann, oraz Golubew
i Moussuri.

Dwa dobre zadania oparte na temacie uwolnienia biatej figury.
Pierwsze komplikuje swoj temat rownocze$nie uwolnieniem czarnej fi-
gury, drugie uwalnia biatego gonca przy pomocy krola.

Pochwaty ex aequo.

Barulin. Wstep uwalnia czarnego gonca, ktory znowu z kolei
uwalnia wprost zwigzanego biatego skoczka.

Gross. Ciezko zatozona kompozycja oparta na zamianie mata
i uwolnienia skoczka. Liczne czarne duale.

Henriksen. Zadanie starego typu, half-pin potaczony z szeregiem
przeston.

W. i S. Pimenow. Dwa szachy biatemu krélowi przez odstone.
Krol czarny ma wolne pola. Wstep dobry.

Sedziowie: D. Przepiorka i M. Wrobel.



i miedzynarodowy turnigj zidanlouy |, faatu Szachowego”

ROZSTRZYGNIECIE W DZIALE TRZYCHODOWEK NA ROK 1930.

Tegoroczny nasz konkurs trzychodowek pod wzgledem jakosci
nadestanych kompozycji przewyzszyt konkurencje roku ubiegtego, jak-
kolwiek brato wnim udziat tylko 24 zadania. | tak z Polski 5 zadan,
z Czechostowacji 6, Holandji i Rumunji po 3, Rosji 2 oraz z Wtoch,
Norwegji, Hiszpanji, U. S. A. i Afryki po 1 kompozycji.

Nastepujace zadania wzieto pod uwage z ktérych wybrano péz-
niej najlepsze prace. Sa to: 348, 349, 371, 372, 382. 394, 396, 405, 407.
420, 437.

Z tych zadan odpadty poOzniej nastepujagce kompozycje: 348, 372,
395, 396. 406.

Pozostatym za$ zadaniom przyznano nagrody i wzmianki zaszczytne:

I nagrode 50 Zip. otrzymat Dr. E. Palkoska Nr. 394,

Il nagrode 40 Zip. otrzymat M. Havel Nr.405.

111 nagrode 25 Zip. otrzymat Dr. F. RduchNr. 458,

I spec. nagrode 20 Zip. otrzymat A. Goldstein Nr. 462.

Dr. E. Palkoska Bl. Havel Dr. F. Rduch
I. nagroda (1 prize) I. nagroda (2 prize) Il nagroda (3 prize)

1 *
mm mm !
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Mat w 3 posunieciach. Mat w 3 posunieciach. Mat w 3 posunigciach.
A. Goldstein

1 spec. nagroda (1 spec. prize)

Mat w 3 posunieciach.
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Wzmianki zaszczytne otrzymali: 1. P. Gulajew Nr. 420 2. E. Ples-
nivy Nr. 437 3. L. Tuhan-Baranowski Nr. 382.

Pochwaty: 1 S. S. Lewmann Nr. 407 2. V. Marin Nr. 371 3. ex
aequo E. Artamowski Nr. 349 i R. Cofman Nr. 459.

| nagroda Dr. E. Palkoska.

Zadanie znacznie przewyzszajgce reszte nadestanych kompozycji,
poza dobrze umotywowanym wstepem posiada jeszcze subtelne i war
tosciowe odmiany. SzczegOlnie trafnie pomys$lana jest gra po b”cS.
Konstrukcja zadawala.

Il nagroda M. Havel.

Dobrze pomyslany i ciekawie przeprowadzony pomyst w czterech
wzorowych grach z ktorych najciekawszg jest warjant po KXd7.
Pierwszy ruch poswiecajagcy hetmana szablonowy. W ogdlnosci zada-
nie to nalezy do najlepszych prac przystanych na nasz konkurs.

Il nagroda Dr. F. Rduch-

Typowa czeska kompozycja o czterech wzorowych grach, peina
drobnych finezji i subtelnosci. Whktep dobry pozwala na szachowanie
biatego kréla. Siatki matowe, jakkolwiek znane, zostaly zrecznie po-
taczone w nowy mechanizm zadaniowy.

| specjalna nagroda A. Goldstein.

Oryginalnie pomys$lane echo w ktérem gtédwng role gra Web5.
Gra czarna rowniez zostata zaznaczona krytycznym ruchem czarnej
wiezy. Trzeci warjant, jakkolwiek znany zostat trafnie wpleciony w gre
gtéwna.

1- Wzmianka zaszczytna: A. P. Gulajew B: Kh4, Hd4, We5,
Sb8, Se4 P a3 Cz: Kab5, Hb5, Wa8 Gc8, Sc3, d5 P: a4, b3, b7, c4.

Half-pin w trzychodéwce dobrze przeprowadzony w siedmiu od
mianach z ktdrych tylko trzy konczg sie wzorowym matem. Zadanie
t°> gdyby nie pewna oschto$¢ i sztuczno$¢ w przeprowadzeniu tego
trudnego tematu, bytoby sie znalazto miedzy nagrodzonemi.

2. Wzmianka zaszczytna: E. Plesnivy B: Kg3, We4, Ge2, Ge7,
Sfl Pf5 Cz: Kel, Wf8, Wg8, Gh5, P: a4, a5, b7, c7, e5,94, h3.

Kompozycja o do$é¢ silnych strategicznych momentach, nalezy
podkresli¢c ekonomiczne wyzyskanie biatych figur. Jednolito$¢ czarnej
gry uwydatnia sie w grze goncowe;j.

3. Wzmianka zaszczytna: L Tuhan-Baranowski B: Ka8, Wc4,
Gf7, Sg5, Sh7 P. c5, g4, Cz: Ke5, We3, Gh8, Sg2, P a4, b7, c3, d3
Oryginalny pomyst grozbowy, majacy na celu przeprowadzenie gry dwu
biatych figur wiezy i gonca.

Sedziowie: D. Przepiorka i M. Wrdbel.

Ge3,
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Hledzynnrodouy turnie] rozuiuzuniouy.

Jeszcze jedna impreza miedzynarodowa bez udziatlu polskiej dru-
zyny; zainicjowane zostaty state doroczne turnieje druzynowe dla roz-
wigzujacych o tytut mistrza. Pomimo usilnych staran nie mozna bylo
stworzy¢ druzyny, ztozonej choéby z 10 zawodnikow.

Podajemy tutaj kilka szczegétow tego ciekawego spotkania.

1 Zostaje zorganizowany coroczny turniej rozwigzaniowy dla
wszystkich krajow. Zwyciezca jest mistrzem danego roku i jest kierow-
nikiem najblizszej konkurencji w roku przysztym.

2. Kazdy kraj moze zgtosi¢ dowolng liczbe zawodnikow, najmniej
jednak 10, najwiecej 25. Wszyscy muszg rozwigza¢ wszystkie zadania.

3. W konkursie bierze udziat 12 dwuchodoéwek i 12 trzychodowek.
Termin rozwigzania! 30 dni.

4. Wyniki najlepszych 10 zawodnikéw kazdego kraju zlicza sie
i zwyciezcg zostaje ta druzyna, ktora zdobedzie maximum punktéw.

5. Kazda druzyna podaje kierownikowi na 3 tygodnie przed roz-
poczeciem meczu liste i adresy zawodnikdw.

Potem nastepuje caly szereg technicznych szczegétéw oraz sposéb
punktowania.

Turniej na rok 1931 przyniost nastepujgce rezultaty.

Mistrzostwo zdobyta Danja, osiggajac 1446 p. w skladzie. Harfot,
Jakobsen, Larsen, Poulsen, Ropke, Rosenldy po 146 p. Hannemann 142
Olsen i Sorensen 141 p. Ona tez bedzie kierownikiem turnieju na rok
przyszty, w ktorym juz chyha wezmiemy udziat.

Dalsze miejsca zajeli: Niemcy 1404 p, Indje angielskie 1331, Ho-
landja 1316, Francja 1286 i Szwecja 1133 p.

w konkurencji o dziwo! brali udziat réwniez i mistrze kompo-
zycji, umieszczajac sie naog6t na czotowych miejscach: Larsen 146 p.,
Lane 146, Massmann 140. Weenink 140, Malmstrém 138, I'Yloiwoisin 136,
Latzel 134, v. den Berg 130, Jansson 121 i Nanning 117 p.

Konkurs na rok 1932 odbedzie sie zapewne pod koniec tego roku
prosimy o jaknajliczniejsze zgtaszanie sie do wziecia udziatu w mistrzo
stwach druzynowych.



