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VIII Kongres F. I. D. E. w Pradze
11 — 26 lipca 193! r.

Kongres ten urządzany staraniem czeskiego związku szachowego 
stanie się największem bodaj wydarzeniem szachowem z tym roku. Pro
tektorat nad kongresem objął prezydent państwa Dr. T. G. Massaryk.

Kongres obejmuje dwa turnieje : drużynowy o puha r  Hamiltona
Russela, oraz turniej pań o mistrzostwo świata.

I. TURNIEJ D R U ŻY N O W Y  O PU H A R  H A M ILTO N A  RUSSELA
(Puharu broni Polska).

Turniej odbędzie się jeżeli zgłosi się przynajmniej 10 państw; 
każdy zespół składa się z 5 lub 4 graczy (zawodowców lub amatorów), 
którzy są obywatelami danego państwa. Każdy mecz rozgrywany będzie 
jak dotychczas na 4 szachownicach. Kolejność graczy musi być zgło
szona przed rozpoczęciem turnieju przez kapitana drużyny i obowiązuje 
przez cały ciąg gry. Przy 19 uczestnikach odbędą się mecze, jak do
tychczas, przy 20 lub więcej państwach zastosuje się system użyty
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■w Ostendzie 1906 r. Podział na grupy będzie ustanowiony na zebraniu 
kapitanów drużyn T a k  więc np. przy 24 państwach wydzieli się 4 grupy. 
Grupy I obejmuje kraje, które znajdują się na 1, 8, 9, 16, 17, 24 miej
scu, grupa II obejmuje Nr. 2, 7, 10, 15, 18, 23, trzęcia Nr. 3, 6, 11, 14, 
19, 22, czwarte Nr. 4, 5, 12, 13, 20, 21.

II. TURNIEJ PAŃ O M IS T R Z O ST W O  ŚW IA T A  i O PU H A R  
LADY H A M IL T O N -R U SSE L  
(Puharu broni V era  Menchik)

Jeszcze przy 8 zawodniczkach będzie turniej dwukołowy, przy 
większej ilości jednokołowy, każdy kraj ma prawo do jednego miejsca.

O G Ó LN E PO STA N O W IEN IA .

Obowiązują reguły Fide. Czas do namysłu : 40 posunięć w pierw
szych dwu godzinach, w każdej następnej po 20. Zwycięzcy otrzymują 
nagrody honorowe i medale.

Czechosłowacki Z w iązek  Szachowy zapewnia wszystkim zawodni
kom utrzymanie lub zwrot kosztów za mieszkanie i życie.

Ostateczny termin zgłoszenia mija 30 kwietnia, dla krajów zamor
skich 20 maja. Tylko członkowie Fide, którzy przed 11 lipca 1931 roku 
wyrównają wszelkie należności mogą brac udział w turnieju.

W  sobotę dn. 1 1 lipca o 7 wieczorem uroczyste przyjęcie gości 
w pół godziny potem zebranie kapitanów drużyn, którzy podadzą ko 
lejność graczy. Losowanie o 9. W  niedzielę 26 lipca uroczyste zakoń
czenie.

Termin zebrania Fide i wszystkie inne szczegóły poda oficjalny 
program.

SC HEM AT SYSTEMU GRY.
20 krajów. Tworzy się 4 grupy po 5 krajów. W  pierwszych 5 

rundach gra grupa A przeciw D, dalej B przeciw C. W  następnych 5 
rundach gra grupa C przeciw A  i D przeciw B. Po 10 rundach z każdej 
grupy odpadnie drużyna, która zdobędzie najmniejszą ilość punktów. 
T e  cztery kraje grają między sobą o 17 — 20 miejsca. Wszystkie 
inne grają między sobą w swojej grupie 3 rundy i znowu najsłabsze 
drużyny grają między sobą o 13 16 miejsce. Pozostałe państwa grają 
3 rundy, i tak A  przeciw B, C przeciw D. Między nimi rozstrzyga się 
kolejność od 1 do 12 miejsca. Razem 16 rund.

21 krajów. Tworzy się 3 grupy po 7 krajów. Grupa A  gra między 
sobą (6 meczów). Grupa B i C grają przeęiw sobie (7 meczów). Dwie naj
gorsze drużyny każdej grupy grają między sobą o 16 21 miejsce. 
Z  pozostałych grupa B gra między sobą (4 mecze). Grupa C przeciw A 
(5 meczów). Z nów  odpadają  po 2 najgorsze drużyny, te grają między
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sobą o 10 — 15 miejsce. Pozostałe grają: Grupa A  przeciw B (3 mecze) 
grupa C między sobą (2 mecze) Razem 15 rund, każdy kraj ma jeden 
dzień wolny od gry.

22 kraje. Dwie grupy po 11 krajów. Najpierw gra A  przeciw B 
(1 1 rund). Następnie pierwszych sześciu z każdej grupy gra między 
sobą o 1 — 12 miejsce, następnie o 13 — 22 miejsce, lazem  16 rund.

24 kraje. 4 grupy po 6 krajów. T en  sam system co przy 20 
krajach razem (6 + 6 + 3 + 3 )=  18 rund.

25 krajów. 5 grup, po 5 krajów. Grupa A gra między sobą, grupa 
B przeciw E, grupa C przeciw D. Następnie gra D między sobą, A prze
ciw B, E przeciw C. Teraz  po 2 najsłabsze drużyny z każdej grupy od
padną. Pozostałe grają: C przeciw A, D przeciw E, grupa B między sobą. 
Następnie: A przeciw D, B przeciw C, grupa E między sobą. Wreszcie 
E przeciw A, D przeciw B. Grupa C między sobą. Razem (5+5-f-3T3+3)=
19 rund. Każdy kraj jest raz wolny od gry.

26 krajów. Dwie grupy po 13 krajów. Najpierw gra grupa A  prze
ciw B (13 rund). Następnie 5 pierwszych drużyn grają między sobą o 1 — 10 
miejsce, następne 4 każdej grupy o 11 — 18 miejsce, ostatni czterej 
o 19 — 26 miejsce. Razem 18 rund.

27 krajów. Trzy grupy po 9 krajów. T en  sam system co przy 21 
krajach. Ilość rund 9T54-3= 17, każdy kraj jest raz wolny od gry.

P A R T JA  Nr. 313.
(Konsultacyjna, grana w z. m. 
w Warszawskiem Tow. Zwoi, 

Gry Szach.).
Pionów hetmańskich.

Białe. Czarne.
A. Rubinstein Elper, Najdorf, 

Towbin
1. d2—d4 S g 8 - f 6
2. S g l—f3 e7—e6
3. S b l— d2 d7—d5
4. e2 — e3 c7—c5
5. a2—a3 — 

Rubinstein ze zmiennem po 
wodzeniem używał tego posunię
cia na turniejach.

5. — c5Xd4
6. e3Xd4 Sb8—d7
7. G f l—d3 Gf8—dó
8. 0—0 0 - 0
9 .W fl—el —

Zaczyna się walka o punkt e5.
9. — H d 8 —c7

10.Hdl —e2 b7 —b6
1 1. Sf3—e5 Gc8—b7
12. f2—f4 W a 8 - c 8
13. c2—c3 Wf8—d8

Bezcelowe.
14. Sd2—f3 W d 8 - f 8  

Groziło 15. SXf7, KXf7 6.
Sg5f i białe wygrywają.

15. Sf3—g5 W c8—e8
W  dalszym ciągu groziło po

święcenie skoczka na f7.
16. He2—c2 S f6 -e 4 !

Ponieważ po 16... h6 nastę
puje 17. SgXf7, WXf7 18. SXf7, 
KXf7 19. G g6f z wygraną pozy
cją dla białych, a po 16... g6 białe 
inscenizują b. silny atak zapomocą 
h2—h4, czarne decydują się na 
poświęcenie piona, aby tym spo
sobem zlikwidować nacisk bia-
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figur na skrzydle królew-
1.
17. Se5Xd7 Hc7Xd7
18. Sg5Xe4 d5Xe4
19. Gd3Xe4 Gb7Xe4
20. W e 1 Xe4 f 7—f6!
21. a3—a4 e6—e5
22. f4Xe5 f6Xe5
23. G c l—e3 H d7—f5
24. d4—d5 W f8 —f6
25. h 2 - h 3 W e 8 - f 8
26. a4—a5 Wf6—g6
27. a5Xb6 a7Xb6
28. K g l—h2 Gdó—e7
29. c3— c4 Ge7—h4
30. b2—b4 Gh4—g 3 f
31. K h2—hl —

Na 31. Kgl następowało Gf4 
z podwójną groźbą bicia na h3 
i na e3. Po 32. GXf4, ef 33. 
W e2 [jeżeli białe robią zadanio
wy ruch 33. Wa8, aby na WXa8, 
zagrać 34. We8+, to i czarne 
odpowiadają zadaniowym m ane
wrem'. 33... WXg2l 34. KXg2, 
H g ó f  i wygr.] może nastąpić Hfó
35. W fl,  H d 4 f  36. Wef2, f3 z lep
szą grą dla czarnych.

31. — Wg6—h6!
32. c4—c5 —

Białe zbyt lekceważą atak 
czarnych. Należało grać 32. W el 
i wówczas prawdopodobnie białe 
mogłyby się obronić, zachowując 
dobre szanse na wygraną.

32. _  W f8—f6! _
33. c5Xb6? -

Decydujący błąd, wskutek któ
rego białe przegrywają. Należało 
grać 33. W a 8 |  i remis przez 
wieczny szach.

m m m
W M M ,  

g  K  ą  ■ «

33. — Wh6Xh3+!
34. g2Xh3 H f5X h3f
35 .K h l—gl G g3 - f 2 t  

Białe poddały się.
Uwagi I. Towbina.

P A R T JA  Nr. 314.
G rana w turnieju o mistrzostwo- 

Warszawy.
Obrona dwóch skoczków. 

Białe: Czarne:
H. Rajzner K. MaKarczyK

1. e2—e4 e7—e5
2. S g l—f3 Sb8—c6
3. Gf l — c4 Sg8—f6
4. S b l—c3 Sf6Xe4
5. 0—0 . Se4Xc3
6. d2Xc3 -

Z a  czasów M orphy’ego i Staun- 
tona ten ostry warjant był wielce 
modny. W  nowszych czasach uży
wał go często niemiecki amator 
Dr. Hartlaub.

6. — f7—£6!
Tylko w ten sposób można 

zatrzymać zdobytego piona.
7. Sf3—h4 g7—g6! 

Najlepiej. Po 7... Se7 nastąpi
8. Gd3! Jeżeli zaś 7... He7 to 8. 
Sf5 Hc5 9. Gb3 z silnym atakiem.

8. f2—f4 H d 8 - e 7
Marco w partji ze Schlechte- 

rem (Berlin 1897) wykazał niepo- 
prawność poświęcenia piona w 
sposób następujący: 8... f5! 9. Sf3 
(jeżeli 9. SXf5 to d5l), e4 10. Sg5, 
G c 5 f  l l .  K hl, Hfó 12. Gf7f. Ke7
13. Gd5, d6 etc.

9. K g l—hl —
Groziło H c5f. Partja Dr. H art

laub — Shories (Hamburg 1922) 
miała następujący dramatyczny
przebieg: 9. b4, d6 10. f5, Hg7 1 I. 
a4, g5 12. H h5f .  Kd8 13. Sf3, 
hó 14. b5, Se7 15. SXe51, de 16. 
W d l f ,  Sd5 17. W X d5t,  Gdó 18.
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Ga3, Ke7 19. Wc5l!, c6 20. W d l,  
Wd8 21. WXd6, WXd6, 22. WXc6, 
bc  23. Hdl i białe wygrały.

9 . — Gf8—g7
10. f4—f5 g 6 —g5
11. H d l —h 5 f  Ke8—f8?

Należało odejść kró'em na d8. 
N a  12. ^,Xg5 czarne mogły grać 
Sa5 13. Gd3, fg i atak białych 
nie jest dostateczną kompensatą 
za poświęcenie figury. O ileby 
czarne wogóle nie chciały się na- 
Tażać na atak, to mogły grać w 
podanym  warjancie 13... H e8 z  mu
sową wymianą hetmanów i conaj- 
mniej równą końcówką.

12. Gcl X g5! H e 7 - e 8
Czarne nie mogą bić gońca 

ze względu na 13. fó, GXf6 14. 
Sgóf

13. Hh5—e2 -
Lepszem się wydaje 13. Hf3

z ewentualną groźbą Hd5.
13. — Sc6—e7?

I znowu czarne nie mogą bić 
gońca: 13.. fg 14. fó, Ghó 15. 
Sf5. Należało jednak grać 13... 
dó, ponieważ białe mogły teraz 
w prześliczny sposób wygrać par- 
tję. A  mianowicie:

14. HXe5l! (Nieprawdopobne po
święcenie hetmana za piona, które 
prowadzi do wygranej we wszyst
kich wariantach), fe 15. fó. Piona 
tego nie można brać, gdyż po 15. 
GXfó nastąpi odrazu mat na hó. 
Po 15... Scó białe grają 16. Sf5 
i łatwo wygrywają. Po 15... Sd5, 
białe poprostu grają 16. GXd5

d6, 17. fgf, K X g7 18. Gfóf, Khó
19. GXh8, HX h8 20. Wf7 i białe 
powinny wygrać. Stosunkowo naj
lepsze jest 15... Hh5. Na to są 
możliwe następujące gry: 16. fg+ 
KXg7 17. Gfóf, Kh6 18. GXe7, 
dó 19. W fóf, Kg7 20. W afl z a ta
kiem nie do odparcia. Albo 18... 
We8 19. Gf7! lub też 18... d5 19. 
GXd5, Gd7 19. W fó f  i t. d. Je
żeli zaś czarne hetmana nie biją, 
to białe, mając piona więcej i bar
dzo silny atak powinny łatwo 
zwyciężyć.

14. W a l - d l ?  d7—dó
15. G g 5 — cl Gc8—d7
16. He2—g4 Gd7—b5!
17. Gc4—eó? —

Zupełn ie  n iepoprawne poświę
cenie jakości.

17. -  Gb5Xf 1
18.WdlXfl Se7—g8
19. Sh4—f3 Sg8—hó
20 H g 4 —h4 Shó—f7
21. g2—g4 H e 8 -e 7 ?

W skutek niepoprawnego po 
święcenia i nieprecyzyjnej gry b ia
łych, czarnym udało się uzy
skać przewagę. Ale ostatnie ich 
posunięcie jest błędem. Należało 
grać 21... hó. Czarnym zabrakło 
czasu do namysłu; skutkiem czego 
ostatnie posunięcia musiały robić 
a tempo.

22. g4—g5 f6Xg5??
I teraz jeszcze ratowało 22...

hó!, po posunięciu w partji czarne 
forsownie przegrywają.

23. SfXS5 h7 —hó
24. f5—fó! G g7Xfó
25.WflXfó He7Xf6
2ó.Sg5—h 7 f  Wh8Xh7
27. Hh4Xfó K f 8 - g8
28. H fó—góf i czarne pod 

dały się.

Uwagi H. Pogoriełego.
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grana 5.1 1931 r. w VII turnieju 
śląskim w Katowicach. 

Sycylijska.

Białe: SojKa Czarne: P. Mróz

P A R T J A  N r .  3 1 5 .

1. e2 — e4
2. Sgl —f3
3. d2— d4
4. Sf3Xd4
5. G f l—d3

c7—c5 
e7— c6 
c5X<34 

S g 8 - f 6  
Sb8— c6

Fatalnym błędem byłoby 5... 
d5 z powodu 6. e5, Sfd7? 7.
SXe6.

6. c2—c3 —
W  partji Spielm ann—Dr. A le

chin, Nowy York 1927 nastąpiło
6. SXc6, dXc6! 7. Sd2, e5, 8. Sc4, 
Gc5 9. Ge3, GXe3, 10. SXe3, Geó,
11. 0—0, 0 —0, z równą grą.

6. — Gf8—c5
Goniec na c5 nie stoi dobrze. 

Lepsze odrazu 6... d5 7. Gg5, 
Ge7 i t. d. lub też 6... Hb6 jak 
w partji Siichting ■ Marshall, 
Karłowe W ary 1911.

7. S d 4 - f 3  d7—d5
Obecnie posunięcie to nie jest 

już tak  silne. Mimo to czarne 
mogą wyrównać.

8. H dl —e2 . 0 - 0 ?
Po tern posunięciu, które jak 

na ironję służyć miało ubezpie
czeniu króla, czarne odrazu do
stają przegraną grę i mimo naj
większych wysiłków nie mogą od
wrócić losu. Należało grać 8 ..
dXe4, 9. GXe4. SXe4, 10. HXe4, 
Hd5 11. HXd5, eXd5 z równą
grą. Odosobnienie piona jest bez 
znaczenia wobec posiadania pary 
gońców i lepszego uplasowania 
figur.

9. e4—e5! Sfó—g4
Jedyne.

10. G d3X h7f K g 8 - h 8
11. Sf3—g5 f7—f5 

Znowu jedyne. Na 11... Sc6Xe5
wygrywa 12. h3.

12. h2—h3 S g 4 - h 6
13. f2—f4 Hd8—e8
14. Sbl — d2 a7—a5

Na 14... d4 nastąpiłoby 15. 
Sd2—f3 (z groźbą Sh4, i S gó f)  
Hh5, 16. cXd4.

15. S d 2 - f 3  He8—h5
16. G d —e3 Gc5Xe3
17. He2Xe3 Sh6—g4! 

Czarne wprawdzie zbyt wiele
sobie po tern posunięciem obiecy
wały, nie mniej jednak pułapka 
jaką zastawiły zasługuje na uwagę.

18. He3—d2!
Riposta. Jeśli 18, He2 ? to Sfó

19. eXf6, gXf6, 20. Kf2, fXg5 21. 
SXg 5, H X e 2 f  22. KXe2, Wf6!

18. — Sg4—f6
19. e5Xf6 g7Xf6
20. 0 - 0 - 0 !  —

Pointa! Czarne nie mogą wy
mienić hetm ana a nadto będą 
miały dalsze trudności na otwar
tej przekątni a l —h8.

20. — f6Xg5
21. Sf3Xg5 d5—d4

Ofiara piona, której celem jest 
zatkanie przekątni i umieszczenie 
skoczka na d5.

22. g2—g4 H h5—K6
23. c3X d4 S c 6 - d 5
24. d4—d5! Sb4Xd5
25. g4Xf5 Sd5—b4
26. a2—a3 —

Na 26. Hc3+ nastąpi Hg7
26. —
27. f5Xe6
28. f4—f5!

Z  groźbą Sf7f
28. -
29. Sg5Xe6
30. K c l - b l

Sb4—c6
Gc8Xe6

Sc6 — e5 
W f8—c8f 
Hh6Xh7
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31. H d2—f4 —
Wstęp do pięknej kombinacji 

końcowej.
■31. — Se5—có
3 2 .W d l- d 7 !  H h7— b5

W  razie H X d 7  nastąpi mat 
najpóźniej w czwartem posunię
ciu (H hóf  34. Hfóf, 35. W gl +
36. HXg7 i mat)

33. Hf4—g4 H h 5 - h 6
3 4 . H g 4 - g 3  H h6—f6
35. W d7—f7!

Czarne poddały się

(Uwagi T. Rybińskiego).

P A R T JA  Nr. 316.
Indyjska.

Grana w turnieju o mistrzostwo 
Warszawy.

Białe: Czarne:
P. Frydman J. JagielsKi

1. d2—d4
2. S g l— f3
3. c2—c4
4. Gcl —d2
5. g2—g3
6. G f l—g2

S g 8 - f 6
e7—e6

Gf8—b 4 f  
D d 8 - e 7  
Sfó—e4 
b7—b6

Słabe posunięcie. Przyczyna 
wszystkich późniejszych trudności.

7. a2—a3! Se4Xd2
8. Sf3Xd2 G b 4 X d 2 f
9. S b lX d 2  c 7 - c 6

Na 9.... Sc6? nastąpiłoby 10. 
d4—d5 z następnem d5—d6.

10. 0 - 0  d7—d5
11. c4X d5 -

Posunięcie zrobione w celu 
nadania grze otwartego charakte
ru. Prócz tego rozporządzały bia
łe silnym pozycyjnym ruchem. 11. 
e2—e4.

U- — e6Xd5
Fatalnem byłoby 1 1... cd wo

bec 12. e4 de 13. GXe4 Gb7 14. 
Df3.

12. e2—e4 d5Xe4
13. Sd2X e4 0—0
14. d4—d5 W f 8 - d 8
15. W f l—el Gc8—b7!

Czarne bronią się najlepiej.
16. D dl —h5! —

To posunięcie wprowadza zwrot 
w przebiegu partji. A tak  białych 
zaczyna teraz zagrażać i nieprzy
jacielskiemu skrzydłu króla.

Piękne kombinacje zaczyna
jące się od ruchu 16. Sd6 pro
wadziły tylko do remis. Miano
wicie: 16. Sd6 DXd6. 17. dc, GXc6 
(DXdl 18. cb! a jeżeli 17... SXc6 
to 18. W e 8 f)  18. D X d 6  W X d 6  19. 
W adi W X d l  20. W X d I  Kf8! 21. 
W d 8 f  Ke7 22. GXc6 K X d8  23. 
G X a8.

16. — h7—hó!
Najlepiej. Jeżeli 16... Df8 to 17. 

Sg5, h6 18. Ge4 cd 19. G h7f  Kh8
20. S X f 7 f K X h 7  21. SX d8  D X d8
22. Df7 Gc6 23. We7 Dg8 24. 
Df5-)*Kh8 25, W ael i a tak białych 
jest nie do odparcia.

17. Se4—c3 -
Wiele przemawiało również za 

posunięciem 17... W a l —cl np. 17... 
Df8 18. dc SXc6 19. Sf6+ gf 20. 
GXc6 ±

17. — D e 7 - f 6
Lepszą dawało obronę 17...Df8

18. W a l —dl c6Xd5
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Teraz czarne forsownie tracą 
piona. Nie można jednak było
grać 18... c5 Np. 19. Se4 DXb2?
20. Sd6 W Xd6 21. W e 8 f  Kh7 22.
DXf7 i czarne nie mają obrony

19. Sc3Xd5
2 0 .W d lX d 3  
21 .W d5—f5
22. G g2X c6
23. D h 5 X f? t
24. Df7—e6
23. Deó -  e4
26 .W elX e4
27.We4—e7
28. W f5 - f 7
29. W f7X e7

G b7X d5 
Sb8—có 
Df6—gó 
D g6Xc6 
K g 8 - h 7  

W d8—dó 
DcóXe4

W a 8 - d 8  
W d8—d7 
W d7X e7 
W dó —d2?

Przez ten błąd  spowodowany 
niedoczasem tracą czarne drugiego 
piona i wszelkie nadzieje urato
wania partji.

30. b2 — b4 a7—a5
31. b 4 X a 3  bóX a5
32.We7— e5 a5 a4
33.We5—e4 W d2—a2
34.We4X®4 Kh7—gó
35.W a4—a5 K gó—fó '
36. h2—h4 g 7 —g3
37.Wa5 —a ó f  Kfó—f5
38.WaóXhó Wa2Xa3
39.Wh6—h5 Kf5—g4
4 0 .W h 5 X g 5 f  K g 4 - h 3
41. K g l —fl —

Czarne się poddały.

(Uwagi P. Frydmana)

(Grana w turnieju o mistrzostwo 
Australji).

Car o — Kann 
Białe: Czarne:

c. J. S. Purdy G. KoshnitzKy

1. e2—e4 c7— có
2. d2—d4 d7—d5
3. e4 Xd5 c6Xd5
4. Gfl — d3 S b8—có
5. c2—c3 Sg8 fó
6. G c l—f4 —

Może lepiej jest 6. h3. Sądząc
z partji meczu Makarczyk R e
gedziński odpowiedź 6... e5 nie 
wystarcza do wyrównania.

6. — Gc8—g4
7. H d l —b3? G g 4 —c8?

W  partji z Maroczym (Lake 
Hopatcong 1929) Capablanca grał 
w tej sytuacji 7... Sa5 8. H a4_| 
Gd7 9. Hc2, Hbó 10. 0—0, Gbó!
z dobrą grą. Z  tego względu 
opatrzyliśmy 7. Hb3 znakiem za
pytania, jako posunięcie słabe. 
Ale czarne rewanżują się jeszcze 
słabszym manewrem. Szóste i siód
me posunięcia czarnych są w  su
mie stratą dwóch cennych temp.

8. S g l—f3 e7—eó
9. Sbl —d2 Gf8—e7

W  dwa posunięcia później go
niec ten idzie na dó. A  więc 
znowu strata tempa.

10. 0 - 0  o—o
11 H b3—c2 Ge7 dó
12. Sf3—e5 h7 — hó

Aby skoczek fó, mógł się swo
bodnie poruszać. Dotychczas rnu- 
siał bronić piona na h7. Cieka- 
wem jest, że nie można grac 12... 
Sh5 w celu zamknięcia przekąt
nej d3—h7 za pomocą 17 — 15 
z powodu 13. GX h7i_ Kh8 14. 
SXf7+. WXf7 15. GXdó, HXdó
16. Ggó, Wf5 17. g4, Wg5 18. f4.

t i _iq

PARTJA Mr. 317.

1 3  C J 9 __
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14. W f l—el G c 8 - d 7
15.W e 1 —e2 Gd7—e8? 

Czarne grają chaotycznie i bez
planu.

16. W a l —el Scó—a5 
Należało wobec grożącego Hel

grać albo 16... Kh8 i cofnąć na 
stępnie skoczka na g8, albo też
16... Se7, aby po 17... Hel zagrać 
Sf5. Zam iast tego czarne oddalają 
skoczka na bandę.

17. Hc2—cl! Sfó—h7

18. Gf4Xh6! f7—f6 
Jeżeli 18... gh to 19. HXh6

i czarne najlepiej grają 19... f6. 
Powstaje ta sama pozycja co w 
partji, tylko w innej kolejności 
posunięć. (Porównaj uwagę przy 
następnem posunięciu).

19. Se5— gó Ge8Xg6 
Purdy w „The Australasian Cess

Review” podaje następujące pięk
ne warjanty. Jeżeli 19... gh to 20. 
HXh6, Hg7 (albo 20.. Wf7 21. 
WXe6, Gd7 22. Se7-|-) 21. Hh5, 
Gf7 22. WXe61, GXe6 23. W X e6,

W fd8 24. Sfh4, Hf7 25. We3, 
W e8 26. Sf5, Gf8 27. Wg3. W e l f  
28 Gfl, Gg7 29. Sh6+, GXh6 30. 
Se5f, Hg7 31. W X g7+, G X g7 32. 
H f 7̂ * Kh8 33. Sg6J- i mat.

20. Ge3 Xg6 g7 Xh6
21. Hel Xh6 Hc7—g7
22. H h6—h5 Wf8—d8

Pion e6 jest stracony. Gdyby 
czarny skoczek stał na c6, a nie a5 
czarne mogłyby obronić piona e6.

23. We2Xe6 S h 7 - f 8
24. W e 6 —e8 S a5—có
25. Hh5X d5f K g8—h8
26. H d 5 - h 5 f  K h8—g8
27. W e8Xd8 W a8Xd8
28. G g 6 —c2 —

Z  groźbą 29. Gb3J*
28. — S f 8 - h 7
29. S f 3 - h 4  Scó—e7
30. Gc2—b 3 f  K g 8 - f 8
31. W e 1 Xe7!

Piękne zakończenie świetnie 
prowadzonego ataku.

31. — Gd6Xe7
32. Sh4—gój- —

Po 32. Sf5 białe mogłyby od- 
razu zyskać hetmana, zakończe
nie obrane przez białe jest więcej 
skomplikowane.

32. — K f 8 - e 8
33. Sg6—f4f  K e 8 - d 7
34. H h 5 —f5T Kd7—e8
35. G b 3 —a 4 f  K e 8 - f 7
36. Hf5—h5f i czarne pod 

dały się.

Cieliawe pozycje
z turnieju o mistrzostwo W arszawy.

J. Kiper.

' "ia M ■ '■ *fi m ■ m
m m m  m .

m m m m
m m m w m
im w n guj?

M Łowcki.

Mając wieżę więcej, czarne nie 
chcą się zadowolić nierozegraną, 
którą mogły osiągnąć zapomocą 
wiecznego szacha na al i a2. 
W poszukiwaniu drogi do zwycię
stwa czarne decydują się na bar 
dzo efektowną kombinację z po
święceniem obydwu wież.

7... Wa2— a3!? 2. Wb3Xa3 
Jeżeli białe nie biją wieży, lecz
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grają np. 2. Wh5, to czarne łatwo 
wygrywają: W a1+ 3. Kg2, W glJ-
4. Kh3, W h l f  5. Kg2, WXh5 6. 
HXh5 Wa8!

H c 7 - f 7  3. K\)1—g2, W b8-a8!?

Na tem poświęceniu drugiej wie
ży polega sens pierwszego poświę
cenia. Białe nie mogą bić wie
ży, gdyż nastąpi Hf3"j- i czarne 
dają m ata w kilku posunięciach. 
Odejść wieżą też nie można, gdyż 
nastąpi rozstrzygający szach wie
żą na a2. Ale i bronić wieży nie 
sposób, ponieważ po 4. He3 na
stąpi poprostu WXa3 5. HXa3, 
KXh6 z przewagą figury. Z d a w a 
łoby się, że białe są zgubione 
bez ratunku. Mistrz Łowcki zna 
lazł jednak posunięcie, które ra
dykalnie zmienia sytuację! 4. 
Gt>6—g7W Teraz  białe grożą m a
tem w 2 posunięciach. Jeżeli 
czarne biją gońca, to po wym ia
nie hetm anów na g7 białe biją 
wieżę i mając ąualitas i piona 
więcej łatwo wygrywają. 4... 
Hf 7—f l f  Czarne znalazły się w 
sytuacji bez wyjścia i próbują 
ratować się w dowcipny sposób
5. Kg2Xf1,  Wa8Xa3 6. Hg5— b6\f  
Gdyby białe zamiast tego szacha 
zagrały odrazu 6. Gfó, czarne 
mogłyby osiągnąć nieprawdopo
dobne remis za pomocą szachów 
na al i a2, których biały król

nie może uniknąć skutkiem wy
jątkowo niedogodnej pozycji het
m ana na g5. 6... K£>7 g8 7.
Gg7—f6. Czarne się poddały.

J. Jagielski

J, Kiper

Czarne zagrały: l ... Wd8—d3!
2. He3— eJ Nie można grać 2. 
He2 z powodu Sf4! Sly5 f4\ 3. 
f2— f3, S f4—t>3f 4. K g 1 -g 2 ,  g7—  
g5! 5. S c 3 - e 4 ,  Wd3Xf 3  6. Wd l —  
d4. Po WXf3 nastąpiłoby GXe4 
He3, g4. 6. . g5—g4 7. H el— dl,  
Grozi matem na d8; po 7. He2 
czarne zyskują figurę za pomocą 
bicia na fl i e4 7... Wf3 f 2 f  8. 
Wf !Xf 2,  Hf b X f 2 i  9. K g 2 - b l ,
Hf2Xd4\\ Prześliczne zakończenie 
świetnie prowadzonego ataku. Na
10. HXd4 następuje GXe4i" 11. 
H X e4 , 12. S f2f i S X e4  poczem 
czarne mają figurę więcej. 10. 
H d l—g 4 \ . Białe powinny się by
ły poddać. 10... Kc8— b8 i czar
ne wygrały.

W IA D O M O ŚC I.
W arszawa Turniej o mistrzostwo mia6ta jest już na ukończeniu, 

pierwszą nagrodę ma już zapewnioną P. Frydman, zeszłoroczny mistrz 
W arszawy.

Łódź. Turniej w Łódz. Tow. Zwoi. Gry Szach, miał wymic n a 
stępujący: A ppel i Rosenbaum 1 \  p., Regedziński 6 p., A. Frydman
i Spiro po 5 p. Między Applem  i Roz»nb»umem rozegrany zostanie mecz
o tytuł mistrza m. Łodzi.

Tarnopol. Przyjazd, oraz simultanka Rubinsteina ożywiło ruch 
szachowy wśród tutejszych szachistów, obecnie jest w trakcie realizacji
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sprawa klubu szachowego. Również wśród młodzieży gimnazjalnej 
rozegrana spotkanie o mistrzostwo szkół średnich. Zwyciężyło trzecie 
gimnazjum bijąc drugie w stosunku 4 : 2.

P o ra  tem rozegrano turniej o mistrzostwo II gimi*azjum z nastę
pującym wynikiem: 1. W oźniakowski 9 p. (100%), 2. W enkert 7 p., 3.
Schrenzel 5% p. Poza nagrodzonymi znaleźli się: Gładysz 4% p., Wy-
szatacki 4 p., haradaj i Wechsler 3 p„ Apfelblum .i Sasak 2 p. i Aksel- 
rad 1 p.

Vie«a. Międzynarodowy turniej o puhar wędrowny im. Philidora 
zakończył się zupełnie niespodziewanem zwycięstwem B. Reilly’ego, 
którego wszyscy uważali za zdeklarowanego outsidera. Jest to młody 
anglik, urodzony i stale mieszkający w Nicei. Rezultat turnieju był 
następujący: Reilly 6, Baratz i Rosseli del Turco po 5Jjj, Noteboom 5, 
Mieses, Dr. Seitz, Snosko-Borowski i Thom as po 4%, Dr. Vajda 3% Du- 
champ 1,2- Zw iacam y uwagę, że różnica między zwycięzcą a zawodnika- 

•mi, którzy dzielą ósme miejsce, wynosi 1 %(!) punktu, co najlepiej w ska
zuje na równą siłę wszystkich uczestników, tembardziej, że wynik Vej- 
dy, który grał z wyjątkowym pechem, nie odpowiada jego sile.

LipsK. Turniej saskiego związku szachowego rozegrany w sil
nym zespole przyniósł zwycięstwo Gilgowi i Hellingowi po 6 p. T rze 
cim był Blumich 4% p. Ostatnie dwie nagrody otrzymali Fajarowicz 
i Pitschak po 4 p. Dalsze miejsca zajęli: Normann, Ilgen i W iarda
po 31 p. Mieses i Riemann po 3 p, Blechschmidt 2 p. Hassę i Muller 
po \%.

Londyn. Rozegrano tu telegraficznie mecz Anglja — Am eryka 
z wynikiem 3 \ \ 2 \  dla Anglji. Wyniki indywidualne są następujące, p rzy
czem Anglicy są wymienieni na pierwszym miejscu: Michel ( I ) —Sharp (0), 
Winter (1) — W mkelman (0), Sergeant (0) — Młotkowski (1), Sułtan Khan 
(^) — W hitaker (£) Yates (%) — Levin (J0, Buerger (%) — W einer (%).

Kowno. W  turnieju (dwukołowym) o mistrzostwo Litwy zwycię
żył ze znaczną przewagą S. Macht, który osiągnął \ \ \  p. Drugą nagro 
dę otrzymał Vistanetzki 9 p., a trzecią Abramavicius 8% p. Wszyscy 
trzej zwycięzcy brali udział w zeszłorocznej Olimpjadzie w Ham burgu

Amsterdam. Mistrz świata Alechin rozegrał tu wraz z van den' 
Boschem dwie partję konsultacyjne przeciw Euwemu i W eeninkow i. 
Obie partję miały wynik nierozstrzygnięty.

Jugosławja. Podczas tournee w Jugosławji Alechin grał ogółem 
536 partji z rezultatem V 436, 30 =  69. Świetny wynik!

W iedeń. Z m arł tu Bernard Fleissig, jeden ze starych mistrzów 
dawnej generacji, zdobywca 2 nagrody w r. 1882 w mistrzowskim turnie
ju w Wiedniu. Największym jego sukcesem było zdobycie 2 —3 nagrody 
w pierwszym turnieju im. Kolischa w r. 1890.
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Praga CzesKa. 26 kwietnia  rozpoczyna  się przedo lim pijsk i turniej 
•treningowy, w k tó rym  bierze u d z ia ł  9 czechosłow aków : Berger, Gilg, 
G om bos,  Flohr, K ubanek , O pocensky ,  Rejfir, E. R ich ter i Skaliczka 
oraz  3 cudzoziem ców: M akarczyk , P irc  i Stoltz.

Berlin. T urn ie j  o m istrzostw o N iem iec rozpoczn ie  się 13 czerwca. 
U dz ia ł  wezmą: Bogolubow, A hues,  Helling, Rells tab , R ichter,  Samisch,
o raz  p rzedstaw ic ie le  poszczegó lnych  okręgów.

RogaszKa Slatma. K orzysta jąc  z tournee S p ie lm anna  po Jugosławji, 
k tó re  rozpoczę ło  się I 1 b. m. p ro jek tow any  jest tu z początk iem  m aja  
mecz z 10 partji  m iędzy  S p ie lm annem  a m łodym  mistrzem  Pircem. N a 
leży się liczyć ze zw ycięs tw em  S p ie lm anna  jakkolw iek  n ie ła tw em .

Szwajcarja. A . Nimcowicz rozegra ł  tu  cały  szereg sim ultanek ,
oraz partji  hand icapow ych  z zegaram i z nadzw yczajnym  wynikiem , 
w ygra ł  bow iem  264 partji, zrem isow ał 34 i p rzeg ra ł  tylko 10! T o u rn e e  za 
kończy  w spó łudzia łem  w narodow ym  turnieju  szw ajcarskim  w W intertur .

Argentyna. Dr. T a r ta k o w er  p rzed  w yjazdem  do A rg e n ty n y  dał 
w H iszpanji ca ły  szereg pokazów  gry zbiorowej uzyskując109/^ p. ze 138 
granych  partji.  A rgen tyn ie  d a  on rów nież cały szereg  sim ultanek.
D otychczas rozegra ł  on po jednej zw ycięskiej partji z mistrzam i k lu 
bów w B uenos A ires  Fenogljo  i L y n ch ’em. N astępnie  dał pokaz  gry 
zbiorowej z w ynikiem  + 2 1 — 4=5.

Nowy YorK. W  końcu  kw ie tn ia  rozpoczął się tu  turniej m istrzów
am erykańsk ich .  Grają: C ap ab lan ca ,  Marshall, K ashdan , Ed. Lasker,  Tu-
rover, H. S te iner, Kupschik , Horowitz , Kewitz, Santasiere, D ake, Fox.

Hastings. Z m arł  tu t rag iczną  śmiercią, w y p ad a jąc  z pociągu  w p e ł 
nym  biegu jed en  z najlepszych  am atorsk ich  mistrzów Anglji J. Drewitt, 
z pow odzen iem  w ystępu jący  w osta tn ich  turniejach szachowych.

Gosta Stoltz rozegrał znow u kilka meczów; a mianowicie: z m istrzem 
duńskim  Erik iem  A n d e rse n e m  w ygryw ając  w w ysokim  s to sunku  4% : 1%. 
n as tęp n ie  w ygra ł w Berlinie z R ichterem  w stosunku  1% . g, poczem  
zw yciężył w iden tycznym  s tosunku  Hellinga. W reszcie rozegra ł  jed n ą  
rem isow ą partję  z Rells tabem , oraz w ygra ł jedną  z Sam ischem . Stoltz 
z Berlina jedzie do Nicei, gdzie rązem  z F lohrem  bed ą  grali par tje  kon- 
s tu ltacy jne  z A lech inem  i Bernsteinem . O d b ę d z ie  się też rewanżow y 
m ecz F lohr — Stoltz; mecz sk ładać  się będzie  z 8 partji._____________

S p r o s t o w a n i e .

W  IV partji m eczu R egedz ińsk i — M akarczyk  (Nr. 304) białemi 
g ra ł  T. R egedzińsk i,  a czarnemi K. M akarczyk.

Z ad a n ie  504 z p o w o d u  n iepopraw ności w ycofu jem y z konkursu .
Z ad a n ie  L: 508 E. P lesn ivy 'ego  należy ustaw ić  b iałego p iona na  a 5 

a  b iałego skoczka na  b6. Pozyc ja  jest w ięc następująca:
B: Ka4 He3, Gc8 Sa6, Sb6, Pa5 (6) Cz: Kc6, Hh4, Wg6, Gc3, 

Se  1, P  b4, b3, d6, e7 (9) 3 mat.
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M a t  w  2 .  p o s u n i ę c i a c h .

517. A. Chicco
W i o c h y

( O r y g i n a l n e )

M a t  w  2 .  p o s u n i ę c i a c h .

518. G. Cristoffanini

D Z I A Ł  Z A D A Ń
pod redaKcją M. WRÓBLA.

513. V. Marin
H i s z p a n j a

( O r y g i n a l n e )

516. L. Tuhan-Baranowski
W a r s z a w a

M a t  w  3 .  p o s u n i ę c i a c h .

514. Limbach i W ójcik
L w ó w

( O r y g i n a l n e )

M a t  w  3 .  p o s u n i ę c i a c h .

515. L. Gugel
R o s j a

( O r y g i n a l n e )

Mat w 2. posunięciach.

W ł o c h y

( O r y g i n a l n e )

Mat w 2. posunięciach.
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520. Z. Zilahi
W ą g r y

( O r y g i n a l n e )

■i
S J t  §  m m m m

 Myssg" WMM

':m f t i i  JB
■ f l ^ l i i

M a t  w  2 . p o s u n i ę c i a c h .

t łib ljogra fja .
V alv es  an d  B i-V a lv es  by A lain  C. W h ite  and  G eorge  Hum e. 

O ffice  of the „Chess A m ateu r"  S troud  England . A. C. W h ite ’s Christmas 
S eries  1930. 176 stron.

T eg o ro czn y  p o d a ru n ek  AVhite a to dalszy  k rok  w k ie runku  spe- 
cjalizacji oraz system atyk i idei w spó łczesnego  zadania. O pracow uje  
on  do pew nego  s topnia  „m odny  tem at"  i zaw iera  większość tego ro
d za ju  kom pozycji p u b l ik o w an y ch  w  osta tn ich  latach.

Jako w stęp  do naszych  ro zw ażań  m usim y zdać sobie sp raw ę  z tego 
co  autorzy nazyw ają  „v a lv e“ a co „b i-v a lv e  . P recyzu ją  oni tę różnicę 
sam i w e w stęp ie  do  swej książki.

V a lv e  będz ie  w ięc  to taki m om ent s tra teg iczny , w  którym  jakaś 
figura, uw aln ia jąc  linję drugiej figury, rów nocześnie  zam y k a  drugą linję 
te j sam ej figury.

B i-va lve  zaś tylko tem  różni się od  valve, że p rzes łan ia  się linię 
nie tej sam ej figury, lecz linję innej figury.

Jeżeli te raz  w spom nim y o konstrukcji  tej książki, to pom im o licz 
nych  zalet jak  w szechstronne  zebranie  m ater ja łu ,  w zględnie dobry dobór 
zadań  szczególnie w dw uchodów ce, stwierdzimy b ra k  przejrzystości, jakie 
m iew ały  daw nie jsze  publikacje  choćby  „T he properties  of castling , lub 
„T a sk s  an d  echos". Z a  dodatn ią  s tronę książk i uw ażam y rów nież duży 
zb iór z a d ań  trzychodow ych.

519. J. Tóth
W ę g r y

( O r y g i n a l n e )

M a t  w  2 .  p o s u n i ę c i a c h .
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521.  S. S.  Lewm ann
2  n .  S z a c h m a t y  1 9 2 9

M a t  w  3  p o s u n i ę c i a c h

523. G enttner i Hladik
W ż .  z a s z c z .  N o v a  P r a h a  1 9 2 8

M a t  w  3  p o s u n i ę c i a c h

524 .  A. Mari 525. A. C. W hite 526. J. E. Funk
1 n .  M a g y a r  S a k k y .  1 9 2 9  1 n .  z a  o r y g .  C h e s s  f l m .  1 9 2 8  1 n .  C h e s s  f l m a t e u r  1 9 2 8
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Z  pośród  zad ań  dzisiejszych, i lus tru jących  n am  ten  tem at b ez 
w zględnie  na w yższym  poziom ie zna jdu ją  się dw uchodów ki,  gdzie  k o n 
s trukcja  i w ew nętrzna  spoistość d o p ro w a d zo n a  pozosta ła  do perfekcji. 
T rzychodow ki, jakkolw iek  technicznie  dojrzałe, m oże n iezu p e łn ie  oddają  
ch a rak te r  tem atu .

P raca  L ew m an n a  opracow uje  tem a t  „v a lv e“. P o  wstępie 1. Gc6 
m am y czysto p rzep ro w ad zo n ą  grę 1... g6 2. S X e 4 f  H X e4  3. c5 mat- 
C zarny uwolnił linję siódmą, przes łan ia jąc  szóstą. G roźba  również ideo-

7 a „2X 3 ‘ ° 5 m a t  TrZeci m at  raczej sz tucznie  doczepionyI... LxXc4 z. Wb5.

N a s tę p n a  kom pozycja  zaw iera p ew n ą  odm ianę  „b i-va lve “. P Q 1 
H d 6  czarna m ają  dw a sposoby usunięcia  groźby 2. H e5„ za jm ując  pole 

n as tąp i  Ha3! czarne uwolniły linję h, ale rów nocześnie  
uniem ożliw iły  odejście  z linji a. Drugi w arjan t l . . .Sac6  2. Hf8l nosi ten  
sam  charak ter .  Z a d a n ie  523 jest typow ym  tw oram  szkoły czeskiej 
operu je  ono również tem a tem  „ b i - v a lv e “. Po  w stęp ie  1. Sg4 grozi 

. Uhz i Sg3 m at n as tęp u ją  dwie gry ideow e 1... d5 2. Se3 3. Gg2 
m at i 1... c 5 2. KXe3 3. Sf2 mat. Idea leży w ięc w pow tó rnem  za
s łonięciu  i tak  już zam knięte j linji.

522. J. A. S ch if fm a nn
T i j d s c h r i f t  v .  N .  S .  1 9 2 9
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K lasycznym  p rzy k ład em  na „norm alny" b i -v a lv e  jest św ietne z a 
dan ie  524 w łoskiego mistrza. 1. Kb7! i po  zam ianie  w iązania figur, 
(zam iast Sc7 zw iązana  zostaje W e4) nas tęp u ją  dw ie ideow e gry 1... d6 
przes łan ia  linję gońca, uw aln ia  linję w ieży  2. H e7 mat, oraz 1... d5
2. W e6  mat, p rzyczem  tu zasłania linję dw u figur: dam y  i gońca.

D w u ch o d ó w k a  W h ite 'a  pos łuży  n am  za p rzyk ład  do sk o n a łeg o  wy
zyskan ia  „valve“; m am y tu cztery g łów ne  gry. 1. W d8  tn 2. Sg6 mat,
teraz czarny  uw alniając linję d3 — g6 zam yka rów nocześn ie  inne linje
d am y . 1... Sd6 2. Sd7 m at b lokow anie ,  1... Sd4 2. W d5 m at przesłona,
1... Sg3 2. Hf4 m at uw olnienie.  V a lve  skoczka.

O s ta tn ia  wreszcie  kom pozycja  o trzym ała  nagrodę  za na j lepsze  p o 
łączen ie  obu  rodzajów , więc va lve  i b i -v a lv e .  1. Wb3! W 2. Gb4
1... Sd6 2. S e 6 f  jed y n y  valve  w zadaniu , resz ta  w arjan tów  o charak terze  
b i - valve. 1... Sd4 2. H d5  mat, 1... Sc3 2. H c4 mat, 1... Sc7 2. G b6  mat.

Z  polskich  zad ań  zn a jd u jem y  jedno  zadan ie  M. W ró b la  I n. Na- 
rodni Politika (Świat Szachow y zad. 376), gdzie m am y dw a gońcowe 
w arjanty  „valve". ogólności należy ten  zbiór zadań  uważać za jed en  
z na jcha rak te rys tyczn ie jszych  p rzy czy n k ó w  do^współczesnej sztuki zad a 
niowej.

Die S ch ach o ly m p iad e  von H am b u rg ,  E r in n e ru n g en  an die b a n d e r 
ie a.mpfe d er  F. I. D. E. 1930 mit 150 au sg ew ah lten  P artien . U n te r  
M itw irkung v on  Dr. A. R ueb , J. D im er, A. B rinckm ann u n d  Dr. A. V ajda- 
Z u sam m en g es te l l t  u n d  h e rau sg eg eb en  v on  F. C h a lu p e tzk y  u n d  L. Tóth. 
V erlag  M agyar Sakkvilag. C ena  3 Mk. Str. 155.

N iew ie lka  ta, ale  w artośc iow a ks iążka  zaw iera  w krótkości opowie* 
dz ianą  h istorję o lim pjady  ham burskiej;  a u to ro m  udało  się dosyć szczęś
liwie uchw ycić  a tm osferę  o lim pjady , k tó rą  opisuje szczegółow y w stęp. 
P oza tem  m am y historję h am bursk iego  k lubu  szachow ego, w łaśc iw ego  
tryum fa to ra  kongresu , k tóry  jako gosp o d arz  k ierow ał tą  w ielką im prezą. 
K s iążk ę  zd o b ią  portrety, p rezesa  Fide R ueba ,  p rezesa  n iem ieckiego  
zw iązku  R o b in o w ’a, k ierow nika  tu rn ie ju  Dimera, o raz  sek re ta rza  k lubu  
F rankfurtera .

Partje ,  jakko lw iek  k o m en to w an e  skąpo  i zwięźle, p o d a ją  naogó ł 
n a jw ażn ie jsze  w arjanty . Z  polsk ich  partji zam ie szczan e  są  nas tępu jące : 
R u b in s te in a  z A huesem , A pscheneck iem , K ashdanem , Laforą, O lsen em . 
M aroczym  i Su łtanem  K hanem . T a r ta k o w er  jest re p rez en to w an y  rów
n ież  siedm iom a partjam i, M akarczyk  p ięciom a, zaś P rzep ió rka  i F rydm an  
cz te rem a .

K siążka  ta ze w zględu  na  n iew ie lką  cenę, oraz zn aczen ie ,  dla nas, 
jako  zw ycięzców turnieju, tem bardzie j ,  go d n ą  jest polecenia.


