Nr. 4 KWIECIEN 1931 ROK V

SIAT SZACROM

ORGAN POLSKIEGO ZWIAZKU SZACHOWEGO
Redaktor D. PRZEPIORKA.

Redakcja i Administracja: Warszawa, Wierzbowa 8, w lokalu Warszawskiego Tow
Zwolennikéw Gry Szachowej, tel. 682-13.

Prenumerata kwart. 3 zt. potrocz. 6 zl. rocz. 12 zt. zagr. 14 zi.

Numer pojedynczy 1 zt. 20 gr. Konto Czekowe P. K 0. 16.551

Redakcja czynna w $rody i soboty od godz. 7 do 10 wiecz.

VIIlI Kongres F. I. D. E. w Pradze
11 — 26 lipca 193! r.

Kongres ten urzadzany staraniem czeskiego zwigzku szachowego
stanie sie najwiekszem bodaj wydarzeniem szachowem z tym roku. Pro-
tektorat nad kongresem objat prezydent panstwa Dr. T. G. Massaryk.

Kongres obejmuje dwa turnieje : druzynowy o puhar Hamiltona
Russela, oraz turniej pahn o mistrzostwo Swiata.

. TURNIEJ DRUZYNOWY O PUHAR HAMILTONA RUSSELA
(Puharu broni Polska).

Turniej odbedzie sie jezeli zgtosi sie przynajmniej 10 panstw;
kazdy zespdt sktada sie z 5 lub 4 graczy (zawodowcOw lub amatorow),
ktorzy sga obywatelami danego panstwa. Kazdy mecz rozgrywany bedzie
jak dotychczas na 4 szachownicach. Kolejno$¢ graczy musi by¢ zgto-
szona przed rozpoczeciem turnieju przez kapitana druzyny i obowigzuje
przez caty cigg gry. Przy 19 uczestnikach odbeda sie mecze, jak do-
tychczas, przy 20 lub wiecej panstwach zastosuje sie system uzyty
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myv Ostendzie 1906 r. Podziat na grupy bedzie ustanowiony na zebraniu
kapitanow druzyn Tak wiec np. przy 24 panstwach wydzieli sie 4 grupy.
Grupy | obejmuje kraje, ktére znajdujag sie na 1, 8, 9, 16, 17, 24 miej-
scu, grupa Il obejmuje Nr. 2, 7, 10, 15 18, 23, trzecia Nr. 3, 6, 11, 14,
19, 22, czwarte Nr. 4, 5 12, 13, 20, 21.

II. TURNIEJ PAN O MISTRZOSTWO SWIATA i O PUHAR
LADY HAMILTON-RUSSEL

(Puharu broni Vera Menchik)

Jeszcze przy 8 zawodniczkach bedzie turniej dwukotowy, przy
wiekszej ilosci jednokotowy, kazdy kraj ma prawo do jednego miejsca.

OGOLNE POSTANOWIENIA.

Obowigzujg reguty Fide. Czas do namystu : 40 posunigé w pierw-
szych dwu godzinach, w kazdej nastepnej po 20. Zwyciezcy otrzymuja
nagrody honorowe i medale.

Czechostowacki Zwigzek Szachowy zapewnia wszystkim zawodni-
kom utrzymanie lub zwrot kosztow za mieszkanie i zycie.

Ostateczny termin zgtoszenia mija 30 kwietnia, dla krajow zamor-
skich 20 maja. Tylko cztonkowie Fide, ktorzy przed 11 lipca 1931 roku
wyrownajg wszelkie naleznos$ci mogg brac udziat w turnieju.

W sobote dn. 11 lipca o 7 wieczorem uroczyste przyjecie gosci
w pot godziny potem zebranie kapitanéw druzyn, ktérzy podadzg ko-
lejnos¢ graczy. Losowanie o 9. W niedziele 26 lipca uroczyste zakon-
czenie.

Termin zebrania Fide i wszystkie inne szczeg6ty poda oficjalny
program.

SCHEMAT SYSTEMU GRY.

20 krajow. Tworzy sie 4 grupy po 5 krajow. W pierwszych 5
rundach gra grupa A przeciw D, dalej B przeciw C. W nastepnych 5
rundach gra grupa C przeciw A i D przeciw B. Po 10 rundach z kazdej
grupy odpadnie druzyna, ktéra zdobedzie najmniejszg ilos¢ punktow.
Te cztery kraje grajg miedzy sobg o 17 — 20 miejsca. Wszystkie
inne graja miedzy sobg w swojej grupie 3 rundy i znowu najstabsze
druzyny grajg miedzy sobg o 13 16 miejsce. Pozostate panstwa graja
3 rundy, i tak A przeciw B, C przeciw D. Miedzy nimi rozstrzyga sie
kolejno$¢ od 1 do 12 miejsca. Razem 16 rund.

21 krajéw. Tworzy sie 3 grupy po 7 krajéow. Grupa A gra miedzy
sobg (6 meczow). Grupa B i C grajg przeeiw sobie (7 meczow). Dwie naj-
gorsze druzyny kazdej grupy graja miedzy sobg o 16 21 miejsce.
Z pozostatych grupa B gra miedzy soba (4 mecze). Grupa C przeciw A
(5 meczéw). Znow odpadajg po 2 najgorsze druzyny, te grajg miedzy
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sobg o 10 — 15 miejsce. Pozostate grajg: Grupa A przeciw B (3 mecze)
grupa C miedzy sobg (2 mecze) Razem 15 rund, kazdy kraj ma jeden
dzien wolny od gry.

22 kraje. Dwie grupy po 11 krajow. Najpierw gra A przeciw B
(11 rund). Nastepnie pierwszych sze$ciu z kazdej grupy gra miedzy
sobg o0 1 — 12 miejsce, nastepnie o 13 — 22 miejsce, lazem 16 rund.

24 kraje. 4 grupy po 6 krajow. Ten sam system co przy 20
krajach razem (6+6+3+3)= 18 rund.

25 krajéw. 5 grup, po 5 krajow. Grupa A gra miedzy sobg, grupa
B przeciw E, grupa C przeciw D. Nastepnie gra D miedzy sobg, A prze-
ciw B, E przeciw C. Teraz po 2 najstabsze druzyny z kazdej grupy od-
padng. Pozostate graja: C przeciw A, D przeciw E, grupa B miedzy soba.
Nastepnie: A przeciw D, B przeciw C, grupa E miedzy sobg. Wreszcie
E przeciw A, D przeciw B. Grupa C miedzy sobg. Razem (5+5-f-3T3+3)=
19 rund. Kazdy kraj jest raz wolny od gry.

26 krajow. Dwie grupy po 13 krajéw. Najpierw gra grupa A prze-
ciw B (13 rund). Nastepnie 5 pierwszych druzyn grajg miedzy sobg o 1—10
miejsce, nastepne 4 kazdej grupy o 11 — 18 miejsce, ostatni czterej
0 19 — 26 miejsce. Razem 18 rund.

27 krajow. Trzy grupy po 9 krajow. Ten sam system co przy 21
krajach. Ilo$¢ rund 9T54-3= 17, kazdy kraj jest raz wolny od gry.

PARTJA Nr. 313. Zaczyna sie walka o punkt e5.

(Konsultacyjna, grana w z. m. 9. — Hd8—c7
10.Hdl —e2 b7 —b6

w Warszawskiem Tow. Zwoi, 11 Sf3—e5 Ge8—b7
Gry Szach.). 12. f2—f4 Wa8-c8
Pionow hetmanskich. 13.  c2—c3 Wf8—d8
Biate. Czarne. Bezcelowe.
A. Rubinstein  Elper, Najdorf, 14. Sd2—f3 W d8-f8
Towbin Grozito 15, SXf7, KXf7 6.
1 do—dd Sg8-6 Sg5f i biate wygrywaja.
2. Sgl—f3 e7—eb 15. Sf3—g5 Wc8—e8
3. Shl—d2 d7—d5 W dalszym ciagu grozito po-
4, e2—e3 c7—c5 Swiecenie skoczka na f7.
5. a2—a3 — 16. He2—c2  Sf6-e4!
Rubinstein ze zmiennem po- Poniewaz po 16.. h6 naste-
V\{odzenlem_u_zywa’r tego posunie- pule 17. Sng7, WXF7 18, SXf7,
cia na turniejach. KXf7 19. Gg6f z wygrang pozy-
5. — c5Xd4 cja dla biatych, a po 16.. g6 biate
6. e3Xd4 Sh8—d7 inscenizujg b. silny atak zapomoca
7. Gfl—d3  Gf8—do h2—h4, czarne decydujg sie na
8 0—0 0-0 po$wiecenie piona, aby tym spo-
9.Wfl—el — sobem zlikwidowaé¢ nacisk bia-



figur na skrzydle kréolew-

17. Se5Xd7 Hc7Xd7
18. Sg5Xe4 d5Xe4d
19. Gd3Xe4 Gh7Xe4
20. We 1Xe4 f7—f6!
21. a3—a4 e6—e5
22. f4Xe5 f6Xeb
23. Gcl—e3 Hd7—f5
24. d4—d5 W f8—f6
25. h2-h3 We8-f8
26. a4—ab Wf6—g6
27. abXbh6 a7Xb6
28. Kgl—h2  Gd6—e7
29. c3—c4 Ge7—h4
30. b2—b4 Gh4—g3f
31. Kh2—hl —

Na 31. Kgl nastepowato Gf4
z podw0jng grozbg bicia na h3
i na e3. Po 32. GXf4, ef 33
We2 [jezeli biate robig zadanio-
wy ruch 33. Wa8, aby na WXa8,

zagra¢ 34. We8+, to i czarne
odpowiadajg zadaniowym mane-
wrem'. 33... WXg2l 34. KXg2

Hgof i wygr.] moze nastgpi¢ Hfé
35. Wfl, Hd4f 36. Wef2, f3z lep-
szg grg dla czarnych.

31 — Wg6—h6!
32. c4—c5 —
Biate zbyt lekcewazg atak
czarnych. Nalezato gra¢ 32. Wel

i woéwczas prawdopodobnie biate
mogtyby sie obronié, zachowujac
dobre szanse na wygrang.

2. _ Wfg—fé! _

33. c5Xb6? -

Decydujacy btad, wskutek kto-

rego biate przegrywajg. Nalezato
gra¢ 33. Wa8| i remis przez
wieczny szach.

33. —  Wh6Xh3+!
34. g2Xh3  Hf5Xh3f
35.Khl—gl Gg3-f2t

Biate poddaty sie.
Uwagi I. Towbina.

PARTJA Nr. 314.

Grana w turnieju o mistrzostwo-

Warszawy.

Obrona dwéch skoczkéw.
Biate: Czarne:
H. Rajzner K. MaKarczyK
1. e2—e4 e7—e5
2. Sgl—f3 Sh8—c6
3. Gfl—c4 Sg8—f6
4, Sbl—c3 Sf6Xe4
5. 0—0 . Se4Xc3
6. d2Xc3 -

Za czasOw Morphy’egoi Staun-
tona ten ostry warjant byt wielce
modny. W nowszych czasach uzy-
wat go czesto niemiecki amator
Dr. Hartlaub.

6. — f7—£6!
Tylko w ten spos6b mozna
zatrzymaé¢ zdobytego piona.
7. Sf3—h4 g7—qge!
Najlepiej. Po 7.. Se7 nastapi
8. Gd3! Jezeli za$ 7.. He7 to 8.
Sf5 Heb 9. Gb3 z silnym atakiem.
8. f2—f4 Hd8-e7
Marco w partji ze Schlechte-
rem (Berlin 1897) wykazat niepo-
prawno$¢ posSwiecenia piona w
spos6b nastepujacy: 8... fo! 9. Sf3
(jezeli 9. SXf5 to d5l), e4 10. Sg5,
Gc5f Il. Khl, Hf6 12. Gf7f. Ke7
13. Gd5, d6 etc.
9. Kgl—nl —
Grozito Hc5f. Partja Dr. Hart-
laub — Shories (Hamburg 1922)
miata nastepujacy dramatyczny
przebieg: 9. b4, d6 10. f5 Hg7 1l.
a4, g5 12. Hh5f. Kd8 13. Sf3,
h6 14. b5, Se7 15 SXe51, de 16.
Wdlf, Sd5 17. WXd5t, Gdo 18
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Ga3, Ke7 19. Wc5l!, ¢6 20. Wdl,
Wd8 21. WXd6, WXd6, 22. WXc6,
bc 23. Hdl i biate wygraty.

9. — Gf8—g7
10. f4—f5 g6—g5
11.Hdl—h5f Ke8—f8?

Nalezato odejs¢ kré'em na d8.
Na 12. ~,Xg5 czarne mogty graé
Sab 13 Gd3, fg i atak biatych
nie jest dostateczng kompensatg
za poswiecenie figury. O ileby
czarne wogotle nie chciaty sie na-
Taza¢ na atak, to mogly gra¢ w
podanym warjancie 13.. He8z mu-
sowg wymiang hetmanow i conaj-
mniej rowng koncowka.

12, Gel Xg5!' He7-e8

Czarne nie moga bi¢ gonca
ze wzgledu na 13. f6, GXf6 14
Sgof

13. Hh5—e2 -

Lepszem sie wydaje 13. Hf3

z ewentualng grozbg Hd5.
13. — Sc6—e7?

I znowu czarne nie moga bhi¢
gonca: 13.. fg 14. f6, Ghé 15
Sf5. Nalezato jednak gra¢ 13..
dd, poniewaz biate mogly teraz
w przesliczny sposéb wygra¢ par-
tje. A mianowicie:

14. HXe5I! (Nieprawdopobne po-
Swiecenie hetmana za piona, ktére
prowadzi do wygranej we wszyst-
kich wariantach), fe 15. f6. Piona
tego nie mozna bra¢, gdyz po 15.

GXf6 nastgpi odrazu mat na hé.
Po 15.. Scd biate grajg 16. Sf5
i tatwo wygrywajg. Po 15.. Sd5,
biate poprostu grajg 16. GXd5

dé, 17. fgf, KXg7 18. Gfof, Kho
19. GXh8, HXh8 20. Wf7 i biate
powinny wygrac¢. Stosunkowo naj-
lepsze jest 15.. Hh5. Na to sg
mozliwe nastepujace gry: 16. fg+
KXg7 17. Gfof, Khé 18. GXe7,
dé 19. Wféf, Kg7 20. Wafl z ata-
kiem nie do odparcia. Albo 18..
We8 19. Gf7! lub tez 18.. d5 19
GXd5, Gd7 19. Wfof it d. Je-
zeli za$ czarne hetmana nie bija,
to biate, majgc piona wiecej i bar-
dzo silny atak powinny fatwo
zwyciezyc.

14. W al-dlI? d7—do
15. cgs5—cl Gec8—d7
16. He2—g4 Gd7—Dhb5!
17. Gc4—eb? —

Zupeinie niepoprawne poswie-
cenie jakosci.

17. - Gb5Xf1
18.WdIXfl Se7—qg8
19. Sh4—f3 Sg8—hd
20 Hg4—h4 Sh6o—f7
21. g2—g4 He8-e7?

Wskutek niepoprawnego po-
Swiecenia i nieprecyzyjnej gry bia-
tych, czarnym udato sie uzy-
ska¢ przewage. Ale ostatnie ich
posuniecie jest btedem. Nalezato
gra¢ 21... h6. Czarnym zabrakto
czasu do namystu; skutkiem czego
ostatnie posuniecia musiaty robié
a tempo.

22. g4—qg5 f6Xg5?7?

| teraz jeszcze ratowato 22..
hé!, po posunieciu w partji czarne
forsownie przegrywaja.

23. SfXSh5 h7 —hé
24. f5—fd! Gg7Xfd
25.WTIXfo He7Xf6
26.Sg5—h7f Wh8Xh7
27. Hh4 Xf6 Kf8-9g8

28. Hf6—gof i czarne pod-
daty sie.

Uwagi H. Pogorietego.
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PARTJA Nr. 315.

grana 51 1931 r. w VII turnieju
Slaskim w Katowicach.

Sycylijska.
Biate: SojKa Czarne: P. Mréz
1 e2—e4 c7—c5
2. Sgl —f3 e7—cb6
3. d2—d4 c5X<34
4. Sf3Xd4 Sg8-f6
5. Gfl—d3 Sh8—c6

Fatalnym btedem bytoby 5.
d5 z powodu 6. e5 Sfd7? 7.
SXe6.

6. c2—c3 —

W partji Spielmann—Dr. Ale-
chin, Nowy York 1927 nastgpito
6. SXc6, dXc6! 7. Sd2, e5, 8. Sc4,
Ge5 9. Ge3, GXe3, 10. SXe3, Ged,
11. 0—0, 0—0, z réwng gra.

6. — Gf8—c5

Goniec na c5 nie stoi dobrze.
Lepsze odrazu 6.. d5 7. Ggb,
Ge7 it d. lub tez 6. Hb6 jak

w partji Siichting = Marshall,
Kartowe Wary 1911
7. Sd4-f3 d7—d5

Obecnie posuniecie to nie jest
juz tak silne. Mimo to czarne
mogg wyréwnac.

8. Hdl —e2 0-07?

Po tern posunieciu, ktére jak
na ironje stuzy¢ miato ubezpie-
czeniu krola, czarne odrazu do-
stajg przegrang gre i mimo naj-
wiekszych wysitkéw nie moga od-
wrdci¢ losu. Nalezato gra¢ 8.
dXe4, 9. GXe4. SXe4, 10. HXe4,
Hd5 11. HXd5, eXd5 z rdwng
grg. Odosobnienie piona jest bez
znaczenia wobec posiadania pary
goncéw i lepszego uplasowania
figur.

9. e4—eb!
Jedyne.

Sfé—qg4

10. Gd3Xh7f Kg8-h8
11. Sf3—g5 f7—f5
Znowu jedyne. Na 11... Sc6Xe5
wygrywa 12. h3.

12. h2—h3  Sg4-h6
13. fo—f4  Hd8—e8
14. Sbl —d2 a7—ab

Na 14.. d4 nastgpitoby 15
Sd2—f3 (z grozbg Sh4, i Sgof)
Hh5, 16. cXd4.

15. Sd2-f3 He8—h5
16. G d —e3 Gc5Xe3
17. He2Xe3 Sh6—g4!

Czarne wprawdzie zbyt wiele
sobie po tern posunieciem obiecy-
waty, nie mniej jednak putapka
jakg zastawity zastuguje na uwage.

18. He3—d2!

Riposta. Jesli 18, He2 ? to Sfo
19. eXf6, gXf6, 20. Kf2, fXg5 21.
SXg5 HXe2f 22. KXe2, Wf6!

18. — Sg4—16
19. e5Xf6 g7Xxfé
20. 0-0-0! —
Pointa! Czarne nie mogg wy-

mieni¢ hetmana a nadto beda
miaty dalsze trudnosci na otwar-
tej przekatni al—nh8.

20. — f6Xg5

21. Sf3Xg5 d5—d4

Ofiara piona, ktorej celem jest
zatkanie przekatni i umieszczenie
skoczka na db.

22. g2—gd Hh5—K6

23. ¢3Xd4 Sc6-d5
24. d4—d>5! Sh4Xd5
25. g4Xxf5 Sd5—b4
26. a2—a3 —
Na 26. Hc3+ nastgpi Hg7
26. — Sh4—c6
27. f5Xe6 Gc8Xeb
28. f4—f5!
Z grozbg Sf7f
28. - Sc6—e5
29. Sg5Xes ~ Wf8—c8f
30. Kcl-bl ~ Hh&Xh7
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31. Hd2—f4 —

Wstep do pieknej kombinacji
koncowej.

L — Se5—cb
32.Wdl-d7! Hh7—Db5

W razie HXd7 nastgpi mat
najpézniej w czwartem posunie-
ciu (Hhof 34. Hfof, 35 Wwgl+
36. HXg7 i mat)

33. Hf4—g4 Hh5-h6
34. Hg4-g3 Hh6—f6
35. Wd7—f7!

Czarne poddaty sie
(Uwagi T. Rybinskiego).

PARTJA Nr. 316.

Indyjska.
Grana w turnieju o mistrzostwo
Warszawy.

Biate: Czarne:
P. Frydman J. JagielsKi
1 d2—d4 Sg8-f6
2. Sgl—f3 e7—eb
3. c2—c4d  Gf8—b4f
4. Gcl—d2 Dd8-e7
5 02—g3 Sfo—e4
6. Gfl—g2 b7—Db6

Stabe posuniecie. Przyczyna
wszystkich p6zniejszych trudnosci.

7. a2—a3! Se4Xd2
8. Sf3Xd2 Gb4Xd2f
9. ShIXd2 c7-c6

Na 9... Sc6? nastagpitoby 10.
d4—d5 z nastepnem d5—d6.

10. 0-0 d7—d5
11. c4Xd5 -

Posuniecie zrobione w celu
nadania grze otwartego charakte-
ru. Précz tego rozporzadzaty bia-
+e2 silrlllym pozycyjnym ruchem. 11
e2—ed.

u- — e6Xd5

Fatalnem bytoby 11.. cd wo-
b%c 12. e4 de 13 GXed Gb7 14
Df3.

12. e2—e4 d5Xe4

13. Sd2Xe4 0—o0

14. d4—d5 W f8-d8

15. W fl—el Gc8—b7!
Czarne bronig sie najlepie;j.

16. Ddl —h5! —

To posuniecie wprowadza zwrot
w przebiegu partji. Atak biatych
zaczyna teraz zagrazaC i nieprzy-
jacielskiemu skrzydtu krola.

Piekne kombinacje zaczyna-
jace sie od ruchu 16. Sd6é pro-
wadzity tylko do remis. Miano-
wicie: 16. Sd6 DXd6. 17. dc, GXc6
(DXdl 18. cb! a jezeli 17.. SXc6
to 18. We8f) 18. DXd6 W Xd6 19.
Wadi WXdl 20. WXdl Kf3! 21.
Wd8f Ke7 22. GXc6 KXd8 23.
GXa8.

16. — h7—ho!

Najlepiej. Jezeli 16.. Df8 to 17.
Sg5, h6 18. Ge4 cd 19. Gh7f Kh8
20. SXf7fKXh7 21. SXd8 DXd8
22. Df7 Gc6 23. We7 Dg8 24.
Df5-)*Kh8 25, Wael i atak biatych
jest nie do odparcia.

17. Se4—-c3 -

Wiele przemawiato réwniez za
posunieciem 17.. W al—cl np. 17...
Df8 18 dc SXc6 19. Sf6+ gf 20.
GXcb6 %

17. — De7-f6
Lepszg dawato obrone 17...Df8
18. W al—dl c6Xd5



Teraz czarne forsownie tracag
piona. Nie mozna jednak byto
gra¢ 18.. ¢5 Np. 19. Se4 DXb2?

20. Sd6 WXd6 21. We8f Kh7 22.

DXf7 i czarne nie majg obrony

19. Sc3Xd5 Gb7Xd5
20.WdIXd3 Sh8—cé
21.Wd5—f5  Df6—go
22. Gg2Xc6 Dg6Xch
23. Dh5Xf?t Kg8-h7
24. Df7—e6 Wd8—dob
23. De6-e4 DcodXed
26.WelXe4 WaB-d8
27 Wed—e7 Wd8—d7
28. Wf5-f7  Wd7Xe7
29. Wf7Xe7 Wdo—d2?

Przez ten bigd spowodowany
niedoczasem tracg czarne drugiego
piona i wszelkie nadzieje urato-
wania partji.

30. b2 —b4 a7—ab
31. b4Xa3 b6Xab5
32.We7—e5 a5 a4
33.Web—e4 Wd2—a2
34.WedX®4 Kh7—gé
35.Wa4—a5b Kgé—fo '
36. h2—h4 g7—g3
37.Wab —a6f Kfo—f5
38.Wa6Xho Wa2Xa3
39.Wh6—h5 Kf5—g4
40.Wh5Xg5f Kg4-h3
41. Kgl—fl —

Czarne sie poddaty.

(Uwagi P. Frydmana)
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PARTJA Mr. 317.

(Grana w turnieju o mistrzostwo

Australji).
Caro — Kann
Biate: Czarne:
c. J. S. Purdy G. KoshnitzKy

1 e2—e4 c7—co

2. d2—d4 d7—d5

3. e4 Xd5 c6Xd5

4. Gfl —d3 Sh8—cb

5. c2—c3 Sg8 fo

6. Gel—f4 —

Moze lepiej jest 6. h3. Sadzac
z partji meczu Makarczyk Re-
gedzinski odpowiedz 6... €5 nie
wystarcza do wyrdwnania.

6. — Gc8—aqg4
7. Hdl—b3? G g4—cC8?
W partji z Maroczym (Lake

Hopatcong 1929) Capablanca grat
w tej sytuacji 7.. Sa5 8. Ha4]
Gd7 9. Hc2, Hbé 10. 0—0, Gbo!
z dobrg grg. Z tego wzgledu
opatrzyliSmy 7. Hb3 znakiem za-
pytania, jako posuniecie stabe.
Ale czarne rewanzujg sie jeszcze
stabszym manewrem. Széste i siod-
me posuniecia czarnych sg w su-
mie stratg dwoch cennych temp.
8. Sgl—f3 e7—eol
9. Shl —d2 Gf8—e7
W dwa posuniecia p6zniej go-
niec ten idzie na do6. A wiec
znowu strata tempa.
10 0-0
11 Hb3—c2 Ge7 dé
12, Sf3—e5 h7—hé

Aby skoczek fo, mdgt sie swo-
bodnie porusza¢. Dotychczas rnu-
sial broni¢ piona na h7. Cieka-
wem jest, ze nie mozna grac 12..
Sh5 w celu zamkniecia przekat-
nej d3—h7 za pomocg 17—15
z powodu 13. GXh7i_ Kh8 14
SXf7+. WXf7 15. GXddé, HXdo
16. Ggo6, Wf5 17. g4, Wg5 18. f4.

13 cJ9__ tl iq

0—o0
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14. W fl—el Gc8-d7
15We 1—e2 Gd7—e8?
Czarne graja chaotycznie i bez
planu.
16. W al—el Sc6—ab

Nalezato wobec grozacego Hel
gra¢ albo 16.. Kh8 i cofng¢ na-
stepnie skoczka na @8, albo tez
16... Se7, aby po 17.. Hel zagraé
Sf5. Zamiast tego czarne oddalajg
skoczka na bande.

17. Hc2—cl! Sfo—h7

18. Gf4Xh6! f7—f6
Jezeli 18.. gh to 19. HXh6
i czarne najlepiej grajg 19.. f6.
Powstaje ta sama pozycja co w
partji, tylko w innej kolejnosci
posunie¢. (Poréwnaj uwage przy
nastepnem posunieciu).
19. Se5—g6 Ge8Xg6
Purdy w ,,The Australasian Cess
Review” podaje nastepujgce piek-
ne warjanty. Jezeli 19.. gh to 20.
HXh6, Hg7 (albo 20.. Wf7 21
WXe6, Gd7 22. Se7-|-) 21. Hh5,
Gf7 22. WXe61, GXeb6 23. W Xe6,

Wfd8 24. Sfh4, Hf7 25. Wes3,
We8 26. Sf5, Gf8 27. Wg3. Welf
28 Gfl, Gg7 29. She+, GXh6 30.
Se5f, Hg7 31. WXg7+, GXg7 32.
Hf7* Kh8 33. SgbJ- i mat.

20. Ge3 Xg6 g7 Xhé
21. Hel Xh6 Hc7—g7
22. Hh6—h5 Wf8—d8

Pion e6 jest stracony. Gdyby
czarny skoczek stat na c6, a nie a5
czarne mogtyby obroni¢ piona e6.

23. We2Xeb Sh7-f8
24. Web6—e8 Sa5—c6
25. Hh5Xd5f Kg8—h8
26. Hd5-h5f Kh8—g8

27. We8Xd8 WaB8Xd8
28. Gg6—C2 —
Z grozbag 29. Gh3J*
28. — Sf8-h7
29. Sf3-h4 Sco—e7
30. Gc2—bh3f Kg8-f8
31. We IXe7!
Piekne zakonczenie S$wietnie

prowadzonego ataku.
— Gd6Xe7
32 Sh4—gdj-

Po 32. Sf5 biate mog+yby od-
razu zyska¢ hetmana, zakoncze-
nie obrane przez biate jest wiecej
skomplikowane.

32. — Kf8-e8

33. Sg6—f4f Ke8-d7

34. Hh5—f5T Kd7—e8

35.Gbh3—adf Ke8-f7

36. Hf5—h5f i czarne pod
daty sie.

Cieliawe pozycje

z turnieju o mistrzostwo Warszawy.

J. Kiper.

|

m 'm*

m H m

m m m m .
m m m m

M towcki.

Majac wieze wiecej, czarne nie
chcg sie zadowoli¢ nierozegrana,
ktérg mogty osiggng¢ zapomocy
wiecznego szacha na al i a2.
W poszukiwaniu drogi do zwycie-
stwa czarne decydujg sie na bar
dzo efektowng kombinacje z po-
Swieceniem obydwu wiez.

7.. Wa2—a3l? 2. Wb3Xa3

Jezeli biate nie bijg wiezy, lecz



grajg np. 2. Wh5, to czarne tatwo
wygrywaja: Wal+ 3. Kg2, WglJ-

4. Kh3, Whif 5 Kg2, WXh5 6.

HXh5 Was!
Hc7-f7 3. K)1—g2, Wh8-a8!?

Na tem posSwieceniu drugiej wie-
zy polega sens pierwszego posSwie-
cenia. Biate nie moga bi¢ wie-
zy, gdyz nastagpi Hf3"j- i czarne
dajg mata w kilku posunieciach.
Odejs¢ wiezg tez nie mozna, gdyz
nastapi rozstrzygajacy szach wie-
zg na a2. Ale i broni¢ wiezy nie
sposéb, poniewaz po 4. He3 na-
stgpi poprostu WXa3 5 HXa3,
KXh6 z przewagg figury. Zdawa-
toby sie, ze biate sg zgubione
bez ratunku. Mistrz towcki zna
lazt jednak posuniecie, ktore ra-
dykalnie zmienia sytuacje! 4.
Gt>6—g7W Teraz biate grozg ma-
tem w 2 posunieciach. Jezeli
czarne bijg gonca, to po wymia-
nie hetmanéw na g7 biate bija
wieze i majgc agualitas i piona
wiecej tatwo wygrywajg. 4.
Hf7—f1f Czarne znalazty sie w
sytuacji bez wyjscia i probujg
ratowac¢ sie w dowcipny sposob
5. Kg2Xfl, Wa8Xa3 6. Hg5—b6\f
Gdyby biate zamiast tego szacha
zagralty odrazu 6. Gfd, czarne
mogtyby osiggngé nieprawdopo-
dobne remis za pomocag szachow
na al i a2, ktorych biaty krol

nie moze unikng¢ skutkiem wy-
jatkowo niedogodnej pozycji het-
mana na g5 6. K7/ g8 7.
Gg7—f6. Czarne sie poddaty.

J. Jagielski

J, Kiper

Czarne zagraty: I|.. Wd8—d3!
2. He3—eJ Nie mozna gra¢ 2
He2 z powodu Sf4 Sly5 f4\ 3.
f2—f3, Sf4—t>3f 4. Kgl-g2, g7—
g5! 5. Sc3-e4, Wd3Xf3 6. Wdl—
d4. Po WXf3 nastgpitoby GXe4d
He3, g4. 6.. g5—g4 7. Hel—dlI,
Grozi matem na d8; po 7. He2
czarne zyskuja figure za pomocg
bicia na fl ie4 7.. Wf3 f2f 8
WfIXf2, HfbXf2i 9. Kg2-bl,
Hf2Xd4\\ Przes$liczne zakonczenie
Swietnie prowadzonego ataku. Na
10. HXd4 nastepuje GXedi" 11
HXe4, 12. Sf2f i SXe4 poczem
czarne majg figure wiecej. 10.
Hdl—g4\. Biatle powinny sie by-
ty poddaé. 10.. Kc8—b8 i czar-
ne wygraty.

WIADOMOSCI.

Warszawa

Turniej o mistrzostwo mia6ta jest juz na ukoriczeniu,

pierwszg nagrode ma juz zapewniong P. Frydman, zeszioroczny mistrz

Warszawy.

t6dz. Turniej w £6dz. Tow. Zwoi. Gry Szach, miat wymic na-
stepujacy: Appel i Rosenbaum 1\ p., RegedziAski 6 p., A. Frydman
i Spiro po 5 p. Miedzy Applem i Roz»nb»umem rozegrany zostanie mecz

0 tytut mistrza m. todzi.
Tarnopol.

Przyjazd, oraz simultanka Rubinsteina ozywito ruch
szachowy wsrod tutejszych szachistéw, obecnie jest w trakcie

realizacji
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sprawa klubu szachowego. R&wniez ws$rdd miodziezy gimnazjalnej
rozegrana spotkanie o mistrzostwo szko6t Srednich. Zwyciezyto trzecie
gimnazjum bijagc drugie w stosunku 4 : 2.

Pora tem rozegrano turniej o mistrzostwo Il gimi*azjum z naste-
pujacym wynikiem: 1 Wozniakowski 9 p. (100%), 2. Wenkert 7 p., 3.
Schrenzel 5% p. Poza nagrodzonymi znalezli sie: Gtadysz Hop., Wy-
szatacki 4 p., haradaj i Wechsler 3 p,, Apfelblum.i Sasak 2 p. i Aksel-
rad 1 p.

Vie«a. Miedzynarodowy turniej o puhar wedrowny im. Philidora
zakonczyt sie zupetnie niespodziewanem zwyciestwem B. Reilly’ego,
ktorego wszyscy uwazali za zdeklarowanego outsidera. Jest to miody
anglik, urodzony i stale mieszkajgcy w Nicei. Rezultat turnieju byt
nastepujacy: Reilly 6, Baratz i Rosseli del Turco po %jjj, Noteboom 5,
Mieses, Dr. Seitz, Snosko-Borowski i Thomas po 4% Dr. Vajda 3% Du-
champ 12- Zwiacamy uwage, ze roznica miedzy zwyciezcg a zawodnika-
emi, ktorzy dziela 6sme miejsce, wynosi 1%(!) punktu, co najlepiej wska-
zuje na rowng site wszystkich uczestnikéw, tembardziej, ze wynik Vej-
dy, ktéry grat z wyjatkowym pechem, nie odpowiada jego sile.

LipsK. Turniej saskiego zwigzku szachowego rozegrany w sil-
nym zespole przynidst zwyciestwo Gilgowi i Hellingowi po 6 p. Trze-
cim byt Blumich 4% p. Ostatnie dwie nagrody otrzymali Fajarowicz
i Pitschak po 4 p. Dalsze miejsca zajeli: Normann, llgen i Wiarda
po 31 p. Mieses i Riemann po 3 p, Blechschmidt 2 p. Hasse i Muller
po \%

Londyn. Rozegrano tu telegraficznie mecz Anglja — Ameryka
z wynikiem 3\\2\ dla Anglji. Wyniki indywidualne sg nastepujgce, przy-
czem Anglicy sg wymienieni na pierwszym miejscu: Michel (I)—Sharp (0),
Winter (1) —Wmkelman (0), Sergeant (0) — Mitotkowski (1), Suttan Khan
(") — Whitaker (E) Yates (%9 — Levin (\D, Buerger (%9 — Weiner (%.

Kowno. W turnieju (dwukotowym) o mistrzostwo Litwy zwycie-
zyt ze znaczng przewaga S. Macht, ktéry osiagnat \\\ p. Druga nagro-
de otrzymat Vistanetzki 9 p., a trzecig Abramavicius 8% p. Wszyscy
trzej zwyciezcy brali udziat w zesztorocznej Olimpjadzie w Hamburgu

Amsterdam. Mistrz $wiata Alechin rozegrat tu wraz z van den'
Boschem dwie partje konsultacyjne przeciw Euwemu i Weeninkowi.
Obie partje miaty wynik nierozstrzygniety.

Jugostawja. Podczas tournee w Jugostawji Alechin grat ogoétem
536 partji z rezultatem V 436, 30 = 69. Swietny wynik!

Wiedeh. Zmart tu Bernard Fleissig, jeden ze starych mistrzéow
dawnej generacji, zdobywca 2 nagrody wr. 18382 w mistrzowskim turnie-

juw Wiedniu. Najwiekszym jego sukcesem byto zdobycie 2—3 nagrody
w pierwszym turnieju im. Kolischa w r. 1890.



Praga CzesKa. 26 kwietnia rozpoczyna sie przedolimpijski turniej
etreningowy, w ktérym bierze udzial 9 czechostowakdw: Berger, Gilg,
Gombos, Flohr, Kubanek, Opocensky, Rejfir, E. Richter i Skaliczka
oraz 3 cudzoziemcOw: Makarczyk, Pirc i Stoltz.

Berlin. Turniej o mistrzostwo Niemiec rozpocznie sie 13 czerwca.
Udziat wezma: Bogolubow, Ahues, Helling, Rellstab, Richter, Samisch,
oraz przedstawiciele poszczeg6lnych okregow.

RogaszKa Slatma. Korzystajgc z tournee Spielmanna po Jugostawji,
ktore rozpoczeto sie 11 b. m. projektowany jest tu z poczatkiem maja
mecz z 10 partji miedzy Spielmannem a mtodym mistrzem Pircem. Na-
lezy sie liczy¢ ze zwyciestwem Spielmanna jakkolwiek nietatwem.

Szwajcarja. A. Nimcowicz rozegrat tu caty szereg simultanek,
oraz partji handicapowych z zegarami z nadzwyczajnym wynikiem,
wygrat bowiem 264 partji, zremisowat 34 i przegrat tylko 10! Tournee za-
konczy wspdtudziatem w narodowym turnieju szwajcarskim w Wintertur.

Argentyna. Dr. Tartakower przed wyjazdem do Argentyny dat
w Hiszpanji caly szereg pokazéw gry zbiorowej uzyskujgcl09/” p. ze 138
granych partji.Argentynie da on réwniez caty szereg simultanek.
Dotychczas rozegrat on po jednej zwycieskiej partji z mistrzami klu-
béw w Buenos Aires Fenogljo i Lynch’em. Nastepnie dat pokaz gry
zbiorowej z wynikiem +21—4=5.

Nowy YorK. W koncu kwietnia rozpoczat sietu turniej mistrzow
amerykanskich. Grajg: Capablanca, Marshall, Kashdan, Ed.Lasker, Tu-
rover, H. Steiner, Kupschik, Horowitz, Kewitz, Santasiere, Dake, Fox.

Hastings. Zmart tu tragiczng $miercig, wypadajgc z pociggu w pet-
nym biegu jeden z najlepszych amatorskich mistrzow Anglji J. Drewitt,
z powodzeniem wystepujacy w ostatnich turniejach szachowych.

Gosta Stoltz rozegrat znowu kilka meczéw; a mianowicie: z mistrzem
dunskim Erikiem Andersenem wygrywajac w wysokim stosunku 4% : 1%
nastepnie wygrat w Berlinie z Richterem w stosunku 1% . g, poczem
zwyciezyt w identycznym stosunku Hellinga. Wreszcie rozegral jedng
remisowg partje z Rellstabem, oraz wygrat jedng z Samischem. Stoltz
z Berlina jedzie do Nicei, gdzie rgzem z Flohrem bedg grali partje kon-
stultacyjne z Alechinem i Bernsteinem. Odbedzie sie tez rewanzowy
mecz Flohr — Stoltz; mecz skiadaé sie bedzie z 8 partji.

Sprostowanie.

W IV partji meczu Regedziniski — Makarczyk (Nr. 304) biatemi
grat T. Regedzinski, a czarnemi K. Makarczyk.
Zadanie 504 z powodu niepoprawnosci wycofujemy 2z konkursu.
Zadanie L: 508 E. Plesnivy'ego nalezy ustawi¢ biatlego piona na ab
a biatego skoczka na b6. Pozycja jest wiec nastepujaca:
B: Ka4 He3, Gc8 Sa6, Sh6, Pa5 (6) Cz: Kc6, Hh4, Wg6, Gc3,
Sel P b4, b3, d6, e7 (9) 3 mat.



DZIAL ZADAN

pod redaKcja M. WROBLA.

513. V. Marin
Hiszpanja

(Oryginalne)

Mat w 3. posunieciach.

514. Limbach i Wojcik
Lwow

(Oryginalne)

Mat w 3. posunigciach.

515. L. Gugel
Rosja

(Oryginalne)

Mat w 2. posunieciach.

516. L. Tuhan-Baranowski

W arszaw a

Mat w 2. posunigciach.

517. A. Chicco
Wiochy
(Oryginalne)

Mat w 2. posunigeciach.

518. G. Cristoffanini
Witochy
(Oryginalne)

Mat w 2. posunieciach.
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519. J. Téth 520. Z Zilahi
Wegry Wagry
(Oryginalne) (Oryginalne)

SJt § mmmm

M|
Msd'© WW
'mftiil JB
mf[A I | |
Mat w 2. posunieciach. Mat w 2. posunigciach.

ttibljografja.

Valves and Bi-Valves by Alain C. White and George Hume.
Office of the ,,Chess Amateur" Stroud England. A. C. White’s Christmas
Series 1930. 176 stron.

Tegoroczny podarunek AVhitea to dalszy krok w kierunku spe-
cjalizacji oraz systematyki idei wspOiczesnego zadania. Opracowuje
on do pewnego stopnia ,modny temat" i zawiera wigekszo$¢ tego ro-
dzaju kompozycji publikowanych w ostatnich latach.

Jako wstep do naszych rozwazan musimy zdac¢ sobie sprawe z tego
co autorzy nazywajag ,valve“ a co ,bi-valve . Precyzujg oni te réznice
sami we wstepie do swej ksigzki.

Valve bedzie wiec to taki moment strategiczny, w ktoérym jaka$
figura, uwalniajac linje drugiej figury, réwnocze$nie zamyka drugg linje
tej samej figury.

Bi-valve za$ tylko tem rézni sie od valve, ze przestania sie linie
nie tej samej figury, lecz linje innej figury.

Jezeli teraz wspomnimy o konstrukcji tej ksigzki, to pomimo licz
nych zalet jak wszechstronne zebranie materjatu, wzglednie dobry dobor
zadan szczegdlnie w dwuchodowce, stwierdzimy brak przejrzystosci, jakie
miewaty dawniejsze publikacje choéby , The properties of castling , lub
»Tasks and echos". Za dodatnig strone ksigzki uwazamy rowniez duzy
zbior zadan trzychodowych.
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521. S. S. Lewmann 522. J. A. Schiffmann 523. Genttner i Hladik
2 n. Szachmaty 1929 Tijdschrift v. N. S. 1929 w3 zaszcz. Nova Praha 1928
Mat w 3 posunigciach Mat w 3 posunieciach Mat w 3 posunieciach
524. A. Mari 525. A. C. White 526. J. E. Funk
n. Magyar Sakky 1929 1 n. za oryg. Chess flm. 1928 1 n. Chess flmateur 1928
m m
m m =
li lit 3
Mat w 2 posunigciach Mat w 2 posunieciach Mat w 2 posunigciach

Z pos$rod zadan dzisiejszych, ilustrujgcych nam ten temat bez-
wzglednie na wyzszym poziomie znajdujg sie dwuchodoéwki, gdzie kon-
strukcja i wewnetrzna spoisto$¢ doprowadzona pozostata do perfekcji.
Trzychodowki, jakkolwiek technicznie dojrzate, moze niezupeinie oddaja
charakter tematu.

Praca Lewmanna opracowuje temat ,valve“. Po wstepie 1 Gc6
mamy czysto przeprowadzong gre 1.. g6 2. SXe4f HXed4 3. c5 mat-
Czarny uwolnit linje si6dma, przestaniajgc szoéstg. Grozba rowniez ideo-

’2xXc4 7 Wh5. 3°°5 mat TrZeci mat raczej sztucznie doczepiony
Nastepna kompozycja zawiera pewng odmiane ,bi-valve“. PQ 1
Hd6 czarna majag dwa sposoby usuniecia grozby 2. He5, zajmujac pole
nastapi Ha3! czarne uwolnity linje h, ale réwnoczesnie
uniemozliwity odejScie z linji a. Drugi warjant I...Sac6 2. Hf8l nosi ten
sam charakter. Zadanie 523 jest typowym tworam szkoty czeskiej
operuje ono réwniez tematem ,bi-valve“. Po wstepie 1 Sg4 grozi
Uhz i Sg3 mat nastepujg dwie gry ideowe 1. d5 2. Se3 3. Gg2
mat i 1..cb 2. KXe3 3. Sf2 mat. Idea lezy wiec w powtdérnem za-
stonieciu i tak juz zamknietej linji.
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Klasycznym przyktadem na ,normalny” bi-valve jest Swietne za-
danie 524 witoskiego mistrza. 1 Kb7! i po zamianie wigzania figur,
(zamiast Sc7 zwigzana zostaje We4) nastepujg dwie ideowe gry 1.. d6
przestania linje gonica, uwalnia linje wiezy 2. He7 mat, oraz 1.. d5
2. We6 mat, przyczem tu zastania linje dwu figur: damy i gonca.

Dwuchodéwka White'a postuzy nam za przyktad doskonatego wy-

zyskania ,valve®; mamy tu cztery gtéwne gry. 1 Wd8 tn 2. Sg6mat
teraz czarny uwalniajac linje d3 —g6 zamyka rownocze$nie inne linje
damy. 1.. Sd6 2. Sd7 mat blokowanie, 1.. Sd4 2. Wd5 mat przestc

1.. Sg3 2. Hf4 mat uwolnienie. Valve skoczka.

Ostatnia wreszcie kompozycja otrzymata nagrode za najlepsze po-
taczenie obu rodzajow, wiec valve i bi-valve. 1 Wb3! W 2. Gb4
1. Sd6 2. Se6f jedyny valve w zadaniu, reszta warjantow o charakterze
bi-valve. 1. Sd4 2. Hd5 mat, 1.. Sc3 2. Hc4 mat, 1l.. Sc7 2. Gb6 mat.

Z polskich zadan znajdujemy jedno zadanie M. Wrébla | n. Na-
rodni Politika (Swiat Szachowy zad. 376), gdzie mamy dwa goficowe
warjanty ,valve". og6lnosci nalezy ten zbi6or zadan uwazac za jeden
z najcharakterystyczniejszych przyczynkéw do~wspdiczesnej sztuki zada-
niowej.

Die Schacholympiade von Hamburg, Erinnerungen an die bander-
iea.mpfe der F. I. D. E. 1930 mit 150 ausgewahlten Partien. Unter
Mitwirkung von Dr. A. Rueb, J. Dimer, A. Brinckmann und Dr. A. Vajda-
Zusammengestellt und herausgegeben von F. Chalupetzky und L. Téth.
Verlag Magyar Sakkvilag. Cena 3 Mk. Str. 155.

Niewielka ta, ale wartoSciowa ksigzka zawiera w krétkosci opowie*
dziang historje olimpjady hamburskiej; autorom udato sie dosy¢ szczes-
liwie uchwyci¢ atmosfere olimpjady, ktdrg opisuje szczeg6towy wstep.
Pozatem mamy historje hamburskiego klubu szachowego, wtasciwego
tryumfatora kongresu, ktéry jako gospodarz kierowat tg wielkg impreza.
Ksigzke zdobig portrety, prezesa Fide Rueba, prezesa niemieckiego
zwigzku Robinow’a, kierownika turnieju Dimera, oraz sekretarza klubu
Frankfurtera.

Partje, jakkolwiek komentowane skagpo i zwiezle, podajg naogot
najwazniejsze warjanty. Z polskich partji zamieszczane sg nastepujace:
Rubinsteina z Ahuesem, Apscheneckiem, Kashdanem, Laforg, Olsenem.
Maroczym i Suttanem Khanem. Tartakower jest reprezentowany row-
niez siedmioma partjami, Makarczyk piecioma, za$ Przepiorka i Frydman
czterema.

Ksigzka ta ze wzgledu na niewielkg cene, oraz znaczenie, dla nas,
jako zwyciezcOw turnieju, tembardziej, godng jest polecenia.



