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Podajemy wspomnienia nestora szachistow polskich p. Igna-
cego Popiela, ktorego nie nalezy miesza¢ ze znacznie mtodszym
od niego mistrzem |. Popielem ze Lwowa, o nieznanym szachi-
§cie Aronie. Autor nasz byt naocznym S$wiadkiem partji granej
przez Hrona w roku 1855.

(Redakcja)

IGNACY POPIEL

ARON.

Na niebiosktonie szachowym zajasniata rzadko widywana gwiazda
wielki gracz bez duzego teoretycznego wyksztatcenia; naturalnie mam
tu na mysli Suttana Khana. Jakkolwiek zjawisko to jest wzglednie rzadkie
jednak tu , owdzie mamy do zanotowania takie talenty, dlatego mam
zaszczyt czytelnikom Swiata Szachowego przedstawi¢ znajomego z lat
dawnych Arona.

Ongi$ pytatem sie tego introligatora matomiasteczkowego, skad
przyszto mu zosta¢ szachistg, odpowiedzial mi, ze przypadek; bedac
dzieckiem przygladat sie grze starszych i nabrat ochoty do gry
Zaproponowano 'mu, Ze w razie wygranej dostanie 3 grosze, w razife

przegranej... w skore. Aron opowiadajac te szczegdty zrobit stuszng uwage,
"LOL' H V



ze jego skora byta warta 3 grosze. Tym sposobem rozeszia sie wiesé
0 samorodnym talencie po miasteczku Wegrowie.

O mile poradziwibowski patac zamieszkiwat Sergjusz Golicyn,
wielki amator szachéw; kazdemu przydarzy sie zachorowaé, zatem
1 ksigze sprowadzit sobie lekarza. Djagnoza wykazata, ze gtéwnem
cierpieniem magnata jest — spleen. Dworskie konie, odwozac lekarza,
przywiozty jako lekarstwo chataciarza, uzdolnionego do kombinacji
szachowej.

Sg to dosy¢ dawne dzieje, okoto 1850 roku, albowiem w czasie
wojny krymskiej (1855 r.) pamietam Arona, jako dworzanina patacu
w attasowym sarafanie z aksamitng jarmutkg na glowie.

W owym czasie czasopisma szachowe byty nieliczne, literatura
mniej bogata, niz dzisiaj, wszelako posiadal ksigze jakie$ podreczniki
francuskie i z nich w towarzystwie Arona robit studja nad poczatkiem
gry i gambitami. Nadzwyczajny kult posiadal Aron dla gambitu Evan-
sa, nie lubiat natomiast koncéwek, dla samomatow zywit wstret, jako
przeciwnych naturze. Wzgledem swego dobroczyncy i innych moznych
tego Swiata nie miat stuzalczos$ci, rzecz witasciwa ludziom wierzacym
w Boga. Moéj znajomy zalit sie na Golicyna, ktory w razie przegranej
byt w ztym humorze, gdy za$ udato mu sie wygraé, co zresztg rzadko
sie zdarzato, wtedy tajat Arona za stabg gre.
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Jednakze, aby sie pochwali¢ osobliwoscig tego rodzaju i by miec
sprawdzian co do klasy gry introligatora, Golicyn przywi6ézt Arona do
Warszawy, zasadzit ucznia by grat z Petrowem. Przegrywat Aron
z mistrzem woéwczas stawnym, albowiem pion Petrowa zawsze wczes$-
niej dochodzit do damy. Sadze, ze rozstrzygniecie partji dopiero w kon-

cowce Swiadczyto dobrze o talencie ucznia.

Moze z tego czasu pochodzi fotografja.
mys$la sie nad posunieciem, niedbale

Wyprostowany Aron na-
siedzagcy magnat przyglagda sie

Polu bitwy; poza nimi stoi Klech (fotograf) w roli sprawozdawcy klubu,

notujgcy posuniecia graczy.

NiIstrz Dr. S. TurtaKouer
w ARGENTYNIE.

Wielce ciekawg prace poniz-
szg — 0 grze szachowej w Ar-
gentynie — Dr. Tartakower napi-
sat specjalnie dla czytelnikow
Swiata Szachowego Mistrz nasz
od lutego bawi na goscinnych
wystepach w Buenos-Aires, skad
w lipcu wraca do Europy, aby
w Pradze czeskiej wzigé udziat
w turnieju o puhar Hamiltona-
Russella. Jak wiadomo, Dr. Tar-
takower réwniez w roku biezagcym
wejdzie w skiad naszej druzyny,
ktorej przypadnie zaszczyt bro-
nienia Puharu Narodow,

KOMBINUJMY POZYCYJNIE!

Ogo6lnie wiadomo, ze wyrafi-
nowana strategja wspodtczesnych
'mistrzow szachowych nie zado-
wala sie czysto kombinacyjng gra
a la Morphy, ani czysto pozy-
cyjnemi manewrami a la Steinitz,
lecz dazy do potgczenia tych
dwoch sposobdéw ujecia gry.

Zaréwno w najbardziej karko-
tomnych poswieceniach, jak iw zu-
petnie bezbarwnej wymianie figur
daje sie obecnie wyczu¢ zasto-
sowanie jednego i tego samego
wielkiego prawa, Kktére rzadzi
wypadkami, a mianowicie prawa
wibracji szachowej.

Oczywiscie oddawna, mozliwie
juz w czasach Lopeza i Luceny,
odrézniano trzy czynniki gry: prze-
strzen, czas i mase, ale nie oce-
niano w nalezyty spos6b tajemni-
czych zwigzkéw, jakie zachodzg
pomiedzy temi trzema pojeciami.

Badano uwaznie szachownice,
ale nie robiono r6znicy pomiedzy
zespotami pdél biatych i czarnych,
silnych i stabych. Sledzono roz-
wdj wypadku na szachownicy,
przechodzac od zanalizowanego
debjutu poprzez kombinacyjny $ro-
dek gry do skostniatej koncowki,
ale nie zwracano dosy¢ uwagi na
nieznaczne fazy przejsciowe, ktore
jednak bardzo czesto majg de-
cydujacy wptyw na charakter,
a nawet rezultat walki.

Te elementy jednak, i duzo
jeszcze innych subtelno$ci, stano-
wig istote sity szachistow hyper-
modernistycznej szkoty.

Koncepcje wielkich mistrzéw
Capablanki, Alechina, Nimcowi
cza, ktorzy sg czotowymi repre-
zentantami tej szkoty, wzbogacity
literature szachowga o duzg liczbe
prawdziwych arcydziet. Przy tej
okazji zwracamy uwage na to, ze
szachisci -neoromantycy wcale nie
dazg do wyeliminowania lub uni-
kania niebezpiecznych sytuacji,
natomiast oni odkryli naukowg me-
tode opanowania niebezpieczen-
stwa.



Partja ponizsza moze stuzy¢
jako doskonaty przyktad zasto-
sowania wspomnianej metody.
Staratem sie wyzyskaé wszystkie
atuty wspodtczesnej strategji sza-
chowej, aby wstrzymac atakujgcy
rozped jednego z najbardziej in-
teresujgcych przedstawicieli ar-
gentynskiej mtodziezy szachowej.

PARTJA Nr. 318.

Indyjska
(grana w Buenos-Aires 13 kwiet-
nia 1931 r. w ,Club del Progreso")

Biate: Czarne:
Carlos Maderna Dr. TartaKow&r

1 d2—d4  Sg8—f6
2. Sgl—f3 b7—bé
3. 9g2—g3 —

Najbardziej naukowe. Najzyw-
sze jednak jest 3. c4.
3. _ Gc8—b7
4. Gf1—g2 c7 c¢5
Podkreslajac kontrinicjatywe.
5. 0—0 —

Proste i dobre. Wieksze kom-
plikacje we wzajemnym uktadzie
pionow wywotataby zamiana
dc, bc, co od czasu partji Rubin-
stein — Nimcowicz. Marienbad
1925 uwazane jest za korzystne
raczej dla czarnych. Zresztg po-
suniecie 5 ¢3 jest prawdopo-
dobnie najzreczniejsze. (O;C cgrat
Przepiorka przeciwko Grunfeldo-
wi w Marienbadzie tego samego
dnia, kiedy grana byta wspom-
niana partja Rubinstein — Nimco-
wicz (przyp. red.)

5. — g7-gon

Mozna gra¢ takze 5. dc 6.
SXd4, GXg2 7. KXg2 i teraz
nie 7... d5? jak byto grane w 5-gj
partji meczu Capablanca — Ale-
chin (Buenos—Aires 1927) z po-
wodu 8. c4l, lecz rozsadniej 7... go.

6. c2—c3
Wiecej przedsiebiorczo bytoby
6. c4, jednak posuniecie w partji
ma réwniez swoje dodatnie strony.

6. - c5Xd4
7. c¢3Xd4 Gf8-g7
8. Sbl —c3 Sfo—e4

Ten ,manewr wtragcony" ma
wielkie znaczenie dla catego prze-
biegu partji. A mianowicie, gdyby
nastapito odrazu 8.. 0—O0 to po
9. d5 w potaczeniu e4 i ewentu-
alnem Sd4 przewaga terytorjalna
biatych bytaby oczywista.

9. Gcl—f4 —

Idea natury" pozycyjnej (Porow.
posun. 11 i 12).

9 - Se4Xc3
10. b2Xc3 0-0
11.Hdl—d2 Sh8—co
12.  Gf4—ho —

Biate dazg prosto do celu. Po
12.  Se5 nastgpitoby 12... Hc8 z
konsolidacjg.

12. — Sc6—ab
13. Gh6Xg7 Kg8Xg7
14. d4—d5 —

Niedopuszcza do 14.. Sc4?
(15. Hd4+) i zamyka gonca b7
Mniej skuteczne bytoby 14. Ht4
Wc8 15. Waci, Hc7 i t. d.

14 _ Hd8—c7
5. e2—e4 WaB8—c8
16. Wal—cl Sa5 «c4

Mys$l przewodnia walki zostata
catkowicie wyjasniona. Czarne
chcag operowa¢ na pot-otwartej
linji ¢, natomiast biate majg za-
miar zainscenizowa¢ ,kompensa-
cyjny atak“ na pozycje roszady
przeciwnika. A atak ten jest
bardzo niebezpieczny!

17. Hd2—g5 f7—fé6

18. Hg5-h4
Energiczniejsze, niz 18. Hg4.

18 _ Hc7 —do

Ten manewr konsolidacyjny,
majacy na celu uwolnienie sie od



nacisku, prawdopodobnie mozna
byto zastgpi¢ natychmiastowg dy-
wersjg zapomocg 18.. Ga6. Na-
tomiast stabe bytoby 18.. Se5 z
powodu 19. SXe5, HXe5 20. f4
i t. d. Jeszcze w mniejszym stop-
niu wzbudza zaufanie posuniecie
18... eo0.

19. Wfl —dl  Wc8—ch
20. Gg2—h3 -
Grozac miedzy innemi 21

Hg4 z nieprzyjemnemi konsekwen-
cjami. Czarne za$ widzg w dal-
szym ciggu swojg kontr szanse
w wywieraniu nacisku na skrzy-
dle hetmanskiem.

20. —
21. Sf3—d4

Centralny skoczek! Inny plan
zawierat ruch 21. Hg4 z mozliwg
kontynuacjg: 21... Se5 22. SXe5,
HXeb5 23. f4. Hd6 24. HXd7, HXd7
23. GXd7, W8 c7 26. Ged, WXc3,
27. WXc3, WXc3 28 e5, fe 29.
fe, Gc8 30. GXc8, WXc8 i wsku-
tek lepszej pozycji swych pionow
czarne zachowujg swojg prze-
wage. Po energicznem i groznem
posunieciu w partji kryzys sie
zbliza.

21. - h7—h5

Jedyne posuniecie, ktore jed-
nak réwniez wyglada bardzo nie-
bezpiecznie! Gdyby czarne za-
graty 21... Kh8 (aby uprzedzié
posuniecie 22. Hg4 z podwojng
grozbg 23. Sf5f i 23. HXd7) to
nastagpitoby bardzo pieknie 22.
Sf5ll, gf (albo 22... He5 23. Sho¢,
Kg7 24. GXd7) 23. GXf5, Kg7
24. HXh7f, Kf8 25. Gg6 z nieu-
niknionym matem.

Podobne warjanty mogtyby
powsta¢ i po 21.. Kg8 22. Sf51!
i t. d Zarowno po 21.. Gao jak
i 21... Sa3 nastgpitoby 23. Hg4.
Jesli 21... Se5 to 22. f4, a jesli
za$ 21... Sh2 to 22. Wd2, Sc4 23,
We2 z przewaga biatych.

22 Gh3—92 —_—

W f8—c8

Posuniecie to zawiera nowe
niebezpieczenstwa dla czarnych.
Ruch 22. Gf5 bytby bardzo inte-
resujacy, ale w gruncie rzeczy nie
prowadzit do niczego.

22. — Gb7-a6
23. Gg2-f3 Sc4—e5
24. Cif3Xh5 —

Bardzo ciekawe poswiecenie,
ktére w wysokim stopniu wikla
sytuacje. Czarne w koncu zwy-
ciezajg, ale tylko dzieki temu, ze
udaje im sie odnalez¢ ukryte
skomplikowane mozliwosci.

24 — Wc8—h8

Czarne mogty gra¢ takze 24..
W X C3 25. WXc3, WXc3 26. f4 (Céz
pozostaje innego?), 26... Hc5! 27. fe,
wd3! (fe? 28. Hg4) 28. eff, ef 29.
WXd3, GXd3 30. Gf3 (albo 30.
e5, fe) 30... HXd4+ 31. Kg2, Hb2f
it d. z przewaga czarnych.

25. f2—f4 Se5—d3

Manewry w ogniu walki. Stabe
bytoby 25... M/Xh5 ze wzgledu
na 26. fel (Ale nie ze wzgledu
na 26. HXh5, gdyz na to czarne
moga osiagnat przewage W Spo-
sOb nastepujacy: 26... gh 27. Sf5%,
Kf8! 28. SXd6, Sd3! 29. Sf5, SXd
30. WXCI, Gd3) 36... HXe5 27.
Hf4 i szanse sag wyrdOwnane.

26. Hh4-g4 Wh8Xh5
27. Sd4-f5+  Wh5Xf5
28. e4Xf5 —

W nadzieji na ,normalny" dal-
szy cigg: 28... SXcl 29. HXg6J"
z wiecznym szachem. Ale na-
stepuje niespodzianka.

28. — e7—e5!

Pointa catej ,kombinacji likwi-
dacyjnej", dzieki ktorej czarne
unikajg wiecznego szacha, poczem
spokojnie moga wyzyska¢ swoja
przewage materjalna.

29. Hg4Xg6+ -

Jezeli 29. de (en passant),
to WXc3, jezeli zas 29.fg (z grozbg
Hh5), to 29... HXd5. Dalszy ciag



partji jest juz tylko wtasciwie
agonja ,atakujacego".

29. — Kg7 —fS
30. Wel —c2  Wc5Xd5
31. Hg6—h6f Kf8-e7
32. Hh6—g7+ Ke7—d8
33. h2—h4 e5Xf4
34, Hg7—g8f Kd8—c7
33. ¢3—c4  WdA3Xf3
36. Hg8—g6 Hd6—c5|
37. Kgl—62 Sd3—e5
38. Hg6-h7 faXg3f
39. Kh2—h3 W f5-f2

Biate poddaty sie.
(Uwagi Dr. S. Tartakowera)

PARTJA Nr. 319

Grana na turnieju o mistrzostwo

Warszawy.
Indyjska
Biate: Czarne)
L. Kremer M Najdorf
1 d2—d4 Sg8—f6
2. c2—c4 e7—eb

3. Sgl —f3 Gf8—b4f

4 Gcl—d2 Hd8—e7

5 Hdl—c2 —

Zwykle grywa sie w tej po-

zycji 5. g3, co moze jest wiecej
wiasciwe ze wzgledu na to, ze
goniec na g2 opanowuje wazng
przekatng hl—a8.

5. — Gh4Xd2f'
6. SblIXd2 0—0
7. e2—e3 —

Wiecej aktywne bytoby 7. e4,
dé 8. Gds.

7. — c7—c5
8. Gfl—e2 d7 —d6
9. 0-0 b7 —b6
10. e3—e4 c5Xd4

Po 10... Gb7 11. e5! (Nie 11
d5? z powodu ed 12. cd, GXd5
i czarne zyskujg piona) de 12
de, Sfd7 13. Se4, Sc6 14. Seg5,
g6 15. He4, h6 16. Sh3, Hd8 17.
He3, Kg7 18 Wfel, Hc7 19

70 —

Gfl i biatle osiggaja duzg prze-
wage pozycyjna.

11. Sf3><d4 Gc8—h7
12. Wal-dlI Sbh8—c6
13. Sd4Xcbh Gb7Xc6
14. Ge2—f3 Wa8—c8
15. Hc2- d3! Sf6—d7
16 Hd3—a3 W {f8-d8
17. W fl—el

Mobilizacja obu stron zostata
zakonczona. Biate stojg troche
lepiej, gdyz majg wiekszg swobo-
de w centrum, podczas gdy figury
przeciwnika sg nieco S$cie$nione.

17. — He7—go!

Czarne daza do wyrdownania.

Biate nie moga bi¢ ani na a7, ani

na dé (18. H><d6? Se5 19. Hb4,
W Xd2).

18. g2—g3 a7—ab

19. e4-e5?

Mylna kombinacja, wskutek
ktérej inicjatywa przechodzi wre-
ce czarnych.

19. - Sd7Xe5
20. Gf3Xc6 Seb5Xch
21. Sd2—e4 Hg5-h5
22. WdIXd6

Oczywiscie nie 22. SXd6 z
powodu Seb5.

ml«<M %
m iftli
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22. — Sc6—d4!

Nie 22... Se5 z powodu 23.
Sd2, Sg4 24. Sf3 z dostateczng
obrong. Obecnie, po posunieciu
w partji, biate nie moga gra¢ 23.
Sd2 ze wzgledu na 23... Sc2! 24.
W Xd8t, WXd8 25. He7, Wf8 25.
Wel, He2 27. Hd6, Sel! z groz-
bg HXd2 i Sf3f.



23. Wel —e3. —
Najlepiej. Po 23. Kg2, Sc2
biate przegrywajg. Natomiast te-
raz 23... Sc2 bytoby biedem z
powodu dowcipnej odpowiedzi 24.
Wed3! (Nie 24. WXd8?, WXe8 25.
Wd3, gdyz czarne mogtyby na to

gra¢ 25... Hdll-!, 26. WXdlI,
wXdl"(" 27. Kg2, SXa3 z zyskiem
jakosci).

23. — WwWd8Xd6?

Btagd. Nalezato graé¢ 23... f5
24, Sc3 (Na 24.
Sfl, WXd6 26. HXd6. Sf3+ czar-
ne zyskujg hetmana) f4 25. Wd3,
Sf3+ 26. Kfl, WXd6 27. HXd6,
Hb3f 28. Ke2, SXh2 i czarne
tatwo wygrywaja. Albo tez 24..
f4 25. We4, Sf3f 26. Kg2, Sg527.
WXf4, e5 28. Wh4, Hf3+ 29. Kgl,
Wf8 30. Wd2, Hb7 i czarne zy-
skujg jakosé.

24. Ha3Xd6 e6-e5
25. Hd6-d77? —

Biate, ktéremu zabrakio czasu
do namystu, przeoczyty wygry-
wajgce posuniecie 25. Sc3!

25. — Wc8-f8
26. Kgl—g2 Sd4—c2!
27. We3—b3 Hh5—e2
28. Se4—gh? —

Decydujacy btad. Po 28 Hd5
czarne musiatyby zadowoli¢ se

nierozegrang zg pomoca wiecz-
nego szacha (Self i Sf3-f).

28. — ab5—a4
29. Wh3—c3 h7—h6
30 Sg5 —f3 -

Po 30. Sh3 czarne wygrywa-
ja w ten sposéb: Self 31. Kgl,
Sf3f Kg2 32. Sd2.

30. — eb5—ed
31. Sf3—e4 Sc2 —e If
32. Kg2—gl He2—d1
33. Hd7—d5 Sel-f3f
34, Kgl —g2 HdIXd4

Znacznie szybciej wygrywato
34... Hglf 35 Kh3, HfIf 36.
Kg4, SXh2f 37. Kf4, HXf2+ 38;
KXe4d, We8f.

Sd2, HdIf 25.

35. Hd5Xd4 Sf3Xd4

i po Kkilkunastu posunieciach
biate sie poddaty.

Uwagi M. Najdorfa.

PARTJA Nr. 320.

Grana na turnieju o mistrzostwo

Warszawy.
Angielska.

Biate: Czarne:
M. LowcKi. P. Frydman.
1 c2—c4 Sg8—f6
2. g2—g3 e7—eb
3. Gfl—g2 d7—d5
4. b2—b3 Sh8—d7
5. Gcl—b2 c7—c6
6. Sgl—f3 Gf8—d6
7. c4Xd5? —

Btad pozycyjny po ktérym czar-
ne uzyskujag pewnag przewage.
Nalezato gra¢ d2—d4 analogicz-

nie do partji Reti — Bogolubow
New-Jork 1924 1z lepsza grg dla
biatych.

7. — e6Xd5

8. 0—0 0--0

9. Sbl—a3 Hd8-—e7

10. Sa3—c2 Sd7 - e5

11 Sc2—d4 se5Xf3

12 Sd4Xf3 ar’-—ab

13 Hdl—c2 Gc8-—d7

14. Sf3—d4 Ge7-—a3

15. e2—e3 Ga3Xb2

16. Hc2Xt>2 He7-—e5

17 Hb2—c2 Wf8-—e8

18. f2—3 Heb5-—d6

19. Wfl—cl We8-—8
Czarne przygotowujg posunie-
cie falangi pionéw na- skrzydle
hetmanskiem.

20 Sg2—fl Sf6-e8
21. Gfl—d3 g7—g6
22. f3-f4 c6—c5

23. Sd4 —3 b7—b5
24, Gd3—fl a5—a4
25. Hc2—b2 a4—a3!
Blokada skrzydta hetmanskiego
daje czarnym silng inicjatywe w
kohAcowece.



26. Hb2—e5 f7—fol
27. He5Xd6 Se8Xd6
28. d2-d3 b5—b4
29. Sf3—d2 Gd7—eb
30. Wel —c2 Wc8 —c/
3l. Wal-el Wa8—c8
32. e3—e4 Sd6~ b5
33. edXd5 Ge6Xd5
34, Gfl —g2  Gd5—f7
35. Sd2-e4 Kg8-g7
36. Wel—c1l Sb5—d4
37. Wc2-f2 f6—15
38. Se4d—d6 We8-d8
39. Sd6—c4 Gf7Xc4
40. O xo= -

W koncdwce, ktéra sie wytwo-
rzyta, przewaga jest oczywiscie po
stronie czarnych ze wzgledu na
wyzszo$¢ ich skoczka nad mato
aktywnym goncem biatych i groz
nag pozycja piona.

Jednak realizacja tej przewagi
wymaga gry dos$¢ subtelnej.

40. — Wd8-e8
41. Kgl—fl Wc7—e7
42. Wcd—cl —

Jezeli 42. Gf3 to 42... We3 43.
Kg2 WXd3 44. WXc5. SXf3 45

WXf3, We2+ 46. Wf2, WXf2f
47. KXf2 Wd2f nast. WXa2 z
wygrang czarnych.

42. — We7—e2!

43. Gg2—f3 We2—b2!

44, Gf3—dl Sd4-b5!

45. Gdl —f3 —

Jeszcze predzej przegrywato 45.
WXc5 Sc3 46. Gf3 SXa2! it d.
45. - Sb5 —c3
46. Wel—c2 We8-e3!

12

Rozstrzygajace. Biaty kr6l mu-
si zrezygnowac¢ z obrony pola el

47. Kfl —g2 Wb2Xc2
48. Wf2Xc2 We3—el
Pion d3 nie ma wartosci.
49. d3- d4
Biate sg bezbronne
49, — c5Xd4
50. Wc2-d2 Wel—al

5. Wd2Xd4 WalXa2f
52. Kg2-h3 Wa2-b2

i po kilku posunieciach biate
sie poddaty.

Uwagi P. Frydmana.

PARTJA Nr. 321.
(grana w meczu 0 mistrzostwo
Lodzi).

Giuoco piano
Biate: Czarne:
I. Appel S. Rosenbaum
1 e2—e4d e7—ed
2. Sgl —f3 Sh8—c6
3. Gfl—c4 Gf8—c5
4, d2—d3 h7—h6
5 Sbl—c3 Sg8—f6
6. 0-0 0—0
7. h2—b3 d7—d6
8 Sc3—e2 d6—d5!

9. e4Xd5 Sf6Xd5
10. Se2-g3 Wf8—e8
11 WEl —el Ge5 - f8!

Broni pozycje roszady przed
ewentualnemi niespodziankami.
12. Gc4—b3 Sd5-b6
13. Gcl—d2 a7—ab
14. a?—a4 Gc8—eb

15. Gbh3Xe6

Niekorzystne bytoby 15. SXe5,

SXe5 16 WXe5 ze wzgledu na
16... Gd6 17. We3, <"Xb3 18
WXe8. HXe8 19. cb, GXg3 20.

fg, Wd8 21. GXab, He3i’ i czarne
majg lepsza partje.
15.
16. Gd2—c3

We8Xeb
Hd8 —e8
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17. Wel-e2 Sbh6-d5 Bardzo ciekawe sg warjanty
18. Hdl—el Gf8—b4 nastepujgce: 35. HXc2?, ed 36.
Bronigc piona e. Hdl, We2 37. f4, d2 i czarne wy-
19. We2 —ed Gb4aXc3 grywajq Albo tez 35. d4, e3! 36.
20. b2Xc3 Sd5—f6 f4, cd 37. HXc2, d3 i biate sg
21. Wed—cd b7 —b6 zgubione. Po 35. WXe4 nastapi
22 Hel—e2  Sf6—d7 dowcipny ruch 35.. c4! poczem
23 W al-el Hes-f8 niema ratunku dla czarnych np.
24. Sf3—d2 W as8-ds 36 HXc2, cd lub tez 36. dc,
25 He2-f3 WXe4 37. HXe4, HdIf. Albo
Stracone tem 36. WXe6, WXeb.
po.
25, o W e 6—f6 35. W e6—d6!
26. Hf3-e2  Sd7—c5 36 Sh4—15 _ ,
27. Sd2-e4 Sc5Xed Biate w dalszym ciggu nie
28. He2Xed WdS—d6 moga bi¢ skoczka: po 36. HXc2?,
29. Sg3-f5 Wd6—p6 Wd2 betman jest stracony.
30. g2—g3?  Sc6—d4! 36. - wWdo-dlIf
Interesujacy manewr. 37.Kgl -g2
31. Sf5—h4 c7—c5 Po 37. Kh2 nastgpi 37.. Wd2
32. Wel-bl  Sd4Xc2 z grozba g7— g6.
33. Wbl —b3 Hf8—d8 37. — W6 Xf5!
34. Hed—e2 — 38.  e4Xf5 Hd8-d5f
39.He2—e4 —
Po 39. We4 czarne poprostu
i mm bija wieze na b3, biate za$ nie
ffJ m moga na to bi¢ wiezy dl, gdyz
nastgpi Se3f
== 39. — Sc2—e3+
11 40. f2Xe3 —
m Wymuszone, gdyz po 40. Kf3,
HXc4 biate nie majg najmniejszej
kompensaty za stracong figure.
Zdawatoby sie, ze biate zy- 40. — Hd5—d2t
skujg skoczka, ale niespodziewana 41.Kg2—f3 Wdl—fIf
eodpowiedz czarnych zmienia ra- 42. Kf3-g4 Hd2—dIf
dykalnie sytuacje. 43. Kg4 - h4 Hdl—d8f
34. — e5 —ed|! 44, Kh4—g4 Hd8—g5fimat.
35. d3Xe4 — Uwagi S. Rosenbauma.

PARTJA Nr. 322.
Turniej konsultacyjny w Nicei 1931

Indyjska.
Biate: Alechin i Monosson Czarne: StoltZ i Reilly.

. d2—d4, Sg8—f6 2. c2—c4, e7—eb6 3. Sgl—f3. b7—Db6, 4. g2—qg3,
Gc8-b7 5 Gfl —g2, Gf8—e7 6. 0-0, 0—O0 7. b2-b3, Hd8-c8 8.
Sbl —c3, d7—d5 9. c4Xd5, Sf6Xd5 10 Gcecl—b2, ¢7-¢5 11. Wal—cl,
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Sd5Xc3 12. Gb2Xc3, Wf8—d8 13. Hdl—d21, Gb7—d3 14 Hd2—f4,
Hc8—b7 13. d4Xch, b6Xc5 16. e2—e4!. Gd5-c6 17. Sf3-e3, Gc6-e8
18. Se5—g4, Sh8—ab6 19. Gb2Xg7! i wygrywa.

PARTJA Nr. 323.
Turniej konsultacyjny w Nicei 1931.

Indyjska.

Biate: Alechin i Monosson Czarne: Flohr i Reilly.

1 d2—d4, Sg8—f6 2. c2—c4, e7-e6 3. Sbl—c3, Gf8—b4 4. a2—a3,

Gb4Xc3f 5 b2Xc3, ¢7—c5, 6. Hdl—c2, Sb8—c6 7. Sgl-f3. d7—d5 8.
e2—e3,0—0 9. c4Xd5, e6Xd5 10. d4Xc5, Hd8—a5 11. Gfl —d3, Sf6—e4?,
12. 0—0. Ha5Xc5 13. a3—a4, Wf8—e8 14. Gcl—a3, Hc5—a5 15. W al—nbl,
Ha5Xc3 16, Gd3Xe4, Hc3Xa3 17. Gd3Xh7+, Kg8—h8 18. Sf3—g5!,
g7—g6 19. Gh7Xg6, f7Xg6 20. Hc2Xg6, We8—e7 21. e3—e4! Czarne
poddaty sie.

Ciekawe pozycje

M. K. 5 Sf6|f 6. Wh8+ 7. WXh5+ 8.
mmh I§
4

g3+ i9. Gd I mat. Jezeli by czarne
zagraty 4... f5 to po 5. ef, gf biate
wygrywaty jedynie za pomocg pi-

kantnego manewru w stylu Rincka

. lub Troickiego: 6. We8ll, Hc7 7.

I | Sg5ft Kg7 8. SXe6+], 5. Se4d—f6f,
o Kg6—g5 6. g2—g3! [Jedyna droga

. ) o C

= Bim M do wygranej. Po 6. h4)"? nastapi

toby Kf4!]. Czarne sie poddaty,
gdyz grozi mat w jednem posu-
nieciu, a po 6... gf nastapi 7. Wg8f,

D.Daniuszewski

W pozycji powyzszej, powsta-

tej w partji, granej niedawno Kh5 8 Gdl mat.
w todzi, biate zagraty 1 He2"—¢4.
Aby sie obroni¢ od grozby HXc8 L. Kremer

czarne odpowiedziaty 1.. H7 t)6.
[Obrona 1..Sb6 ostabitaby punkt
d6 i biate grajac 2. Hd3 z grozbg
3. Gc2 lub 3. Sd6 powiekszytaby
W znacznem stopniu swojg prze-
wage pozycyjng. Teraz nastepuje
b. interesujgce kombinacyjne za-
konczenie] 2. Hc4Xc8U, WciXcs
3. WclXc8\, Kg8—f)7 4. Gh3—c2.
Kt)7—g6. [Czarne muszg sie bro-
ni¢ od mata w jednym posunieciu.

M Klepfisz

Nie mozna gra¢ 4.. g6 wobec 5.
Sf6+, Kg7 6. Wg8 mat, Na 4... hb
nastgpitby mat w 5 posunieciach:

W powyzszej pozycji, powsta-
tej na turnieju o mistrzostwo War-
szawy, biate tatwo mogty wygraé



posunieciem 1. Wc7. Biate sadzity
jednak, ze jeszcze lepiej bedzie
da¢ przedtem szacha, aby zmusié
kréla do zajecia siédmej linjA Za-
graty wiec 1 Wc4—c8f, Kg8—7
2. Wc8—c7, Kf7—e8. 3. Hb7-a8\
(Na 3. HXDb3 czarne bronig sie
zapomocg Gab! i o wygranej bia-
tych mowy by¢ nie moze), Ke8—/7
4. Ha8—c8. (Te pozycje biate
miaty na widoku, gdy zagraty 1.
\&c8'{\ Napozér czarne s3g zgu-
bione bez ratunku, nastgpita je-

dnak niespodzianka 4... Gd2—c3j"
5. Kal—b1, (jezeli biate zagraja:
5. WXc3, to po Sc5 6. Ha8, Hc7!
7. Kb2, Hb6, biate nie mogg wy-
graé.) 5. Sd7—5U (Druga nies-
podzianka). 6. IVc7Xe7f, Kf7Xe7
7. Hc8—c7+, Ke7—e8 8. Hc7Xd6,
Sc5Xe4! (Trzecia niespodzianka:
skoczek broni nietylko gonca, lecz
i piona b3). Zgodzono sie na re-
mis, gdyz wobec grozby Sd2*f* biate
muszg sie zadowoli¢ wiecznym
szachem.

Bibljograffa.

M. Kraitchik. La mathematique des jeux ou Recreations mathe-
matiques, Bruxelles 1930. Cena 30 belg6w.

Autor, docent uniwersytetu brukselskiego, jest pierwszorzednym
autorytetem w teorji liczb i grach matematycznych. Nadano mu nawet
z tej racji przydomek ,vir arithmetieus". W omawianem dziele zebrat
on nadzwyczaj bogaty materjat z dziedziny stosowania matematyki do
gier, siegajac zaré6wno do Zrddet historycznych, jak do najréznorodniej-
szych wspo6tczesnych materjatow. Do materjalu tego, obejmujacego
kilkadziesigt typéw rodznych gier tego rodzaju*) i podzielonych przez
autora na dwa gtowne dziaty — na gry rachunkowe i sytuacyjne,
wprowadza on Scisty podziat logiczny, wyr6zniajagc charakterystyczne
cechy poszczeg6lnych typow. Ksigzke cechuje naog6t duza Scistos¢ nau-
kowa, potaczona szczesSliwie z duzg prostota wyktadu i z brakiem
wszelkiego zbednego naukowego, a zwtaszcza pseudo-naukowego ba-
lastu. Okoliczno$¢ ta potgczona z nader interesujgcym tematem i wspo-
mnianem wyzej bogactwem materjatu sprawia, ze ksigzka Kraitchika
nie tracagc na wartosci naukowej, moze byé traktowana jako rozrywka
i studjowana nietylko przez ludzi, aspirujgcych do gtebokiej wiedzy,
ale i przytem z zainteresowaniem przez szersze warstwy interesujgce
sie grami, a nie posiadajgce bardziej specjalnego przygotowania.

. ¥ od najczesciej spotykanych, jak rozne gry karciane, domino, warcaby, sza'
chy it. p. do dzis juz szerzéj nieznanych.

WIADOMOSCI.

Warszawa. Tegoroczny turniej o mistrzostwo miasta skonczy
sie podobnie jak i roku ubiegtego, pewnem zwyciestwem mistrza Pauli-
na Frydmana, ktéry ukonczyt turniej w pieknym stylu, uzyskujgc 8 p.
z 9 partji; zremizowat tylko z Makarczykiem i Kremerem.

Drugg nagrode zdobyt nieoczekiwanie mtody i utalentowany Naj"
dorf 6;2 p., ktéry pokazat gre pomystowa i piekna.
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Trzecia nagroda przypadia Makarczykowi 5% p., ktéry nie grat
peitng sita, popadat czesto w zeitnoty, to spowodowato, ze zajat dopie-
ro trzecie miejsce.

Czwartg nagrode 5 p. otrzymal Lowcki grajagcy obok Frydmana
najbardziej réwno; wygrat on 3 partje, 4 remizowat i 2 przegral.

Ostatnig nagrode podzielili Jagielski i Reisner po 4% p, przyczem
o ile Jagielski zawdziecza swe miejsce pewnej i ostroznej grze, o tyle
Reisnerowi dopisywato raczej szczesScie.

Zawiedli Kremer i Glocer, pierwszy z 4 punktami zajat pierwsze
nienagrodzone miejsce. Glocer za$ i Kipper z 2% p. umiescili sie¢ na
koncu. Ostatnim byt Klepfisz 2 p.

té6dz.  Mistrz D. Przepidorka dat w toédzkiem Tow. Zwoi. Gry
Szach, seans gry jednoczesnej, uzyskujagc dobry wynik +18—3—5.

Lwoéw. Lwowska liga szachowa konczy wiosenny cykl rozgrywek
0 mistrzostwo druzynowe miasta. Stan po XI| rundach jest nastepu-
jacy: Hetm 86% p., Lwowski KI. Szach. 73, Sokdt 1169, Tow. Ukr. Szach.
60%, Zw. Urzedn. Pryw. 58. Wojskowy KI. Szach 49% Hetman 49, Le-
wandowka 47, Czarni 37%, Przyszto$¢ 36, Rekord 34, Goniec 26, Kadur 25.

Najwieksze szanse na pierwsze miejsce ma Hetm, ktéry zdystanso-
wat zesztorocznego mistrza o 13% p.

PolsKi Zw, Szachowy wyznaczyt do druzyny olimpijskiej graczy
w nastepujacej kolejnosci: 1 Rubinstein 2. Dr. Tartakower 3. Przepior-
ka, 4 Makarczyk, 5 Frydman, 6. Regedzinski, 7. Cukierman 8. Dr. S. Kon.

KrakOW. Tytut mistrza miasta zdobyt znany i rutynowany mistrz
Dr. Ameisen.

Krélewska Huta. W turnieju o mistrzostwo miasta pierwsze
dwa miejsca zdobyli Osadnik i Wawrzyczek przed Kotulg. W rozgryw-
ce dodatkowej miedzy pierwszymi dwoma zwyciezyt Wawrzyczek, zdo-
bywajgc tem samem zaszczytny tytut.

Warszawa. 11 doroczny turniej szachowy o mistrzostwo szkoty
pod wezw. SWT Wojciecha na rok 1931 zakonczyt zwyciestwem Szo-
kalskiego 17 p., drugim byt Dagbrowski 13% p., trzecie i czwarte miej-
sce zajeli Gorski i Jaroszewski 12 p. Na dalszych miejscach znalezli
sie Lewoski 11 p. oraz Dolerko, Sasiak | i Farina po 10 p.

Praga Czesfia. Przedolimpijski turniej mtodych mistrzéw zgroma-

i dzit caty szereg dobrze zapowiadajgcych sie talentéw; grali bowiem

Stoltz, (Szwecja) Pirc (S. H S.) Makarczyk (Polska) Flohr (Czechosto-
wac;’a). " e

Byto do przewidzenia, ze walka rozegra sie miedzy Stoltzem i Floh-
rem, przyczem wyniki Pirca pozwalaty sadzi¢, ze i on znale$¢ sie po-
winien w czotowej grupie.

Pierwszg nagrode zdobyt Stoltz 8 p. z (11), +6 —1—4 przegrywa-

jac tylko jedna partje z Richterem', drugim byt Pirc ™ p. +6 2=3,
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ktéry caty czas zagrazat zwyciezcy. Trzecia nagroda przypadta Flohro-
wi 7 p. +5—2= 4. Ostatnig nagrode podzielili Opocenski i Rejfir6%p.
-(-3—|=7 Poza nagrodzonymi znalezli sie Berger, Makarczyk, Skaliczka
po 5% p., Gilg, Richter 5 p. oraz Gombos i Kubanek pc 2 p. zamy-
kaja tabele.

Wyniki Makarczyka byty nastepujgce: wygrat on 4 partje z Rejfirem,
Richterem, Gombosem i Kubankiem, 3 zremizowat z Opocenskym, Skalicz-
ka, Gilgiem, przegrat za$ ze Stoltzem, Pircem, Flohrem .i Bergerem,
czyli uzyskat 50% —3--

Budapeszt. Ku pamieci Zoltana Szavaya rozegrano tu mistrzo-
wski  narodowy turniej przy wspotudziale wszystkich najlepszych sit.
Turniej zakonczyt sie Swietnem zwyciestwem L. Steinera, Kktéry
uzyskat 11% p. z 14 partji; niespodziewanie drugg nagrode zdobyt Sterk
10% p , trzecie miejsce zajat miody Lilienthat 9% p, Maroczy i Havasi
nieco zawiedli, dzielagc 4 i 5 nagrode 9 p., za$ ostatnig otrzymat A. Stei-
ner 8% p. Poza nagrodzonymi znalezli sie Pikler 8 Lovas i Szigeti 7 p.
Rethy 6, Wiesel 5% Michlo i Szekely 4 p. Gruber 3 i Negyessy 2%

Nowy-YorB. Amerykarnski turniej mistrzowski zakonczyt sie Swiet-
nem zwyciestwem Capablanki, ktéory wygrat 9 partji i 2 zremizowat
z Kashdanem i H. Steinerem. ROwnie pewnie i bez przegranej zdobyt
2-ga nagrode Kasbdan 8% p. ktéry okazat sie najlepszym graczem U.
S. A. Trzecig nagrode otrzymat Kevitz 7 p. Dalsze miejsca zajeli Hor-
witz, Kupschik, i Steiner po 5% p. Santasiere 5 p. Turower 4% Dake, Ed.
Lasker i Marshall (1) 4 p., ostatnim byt Fox 2% p. Zawidédt zupetnie
Marshall, ktéry nie gra juz swojg dawng sila.

Wieden. Stan turnieju im. Trebitscha po 6 rundach jest nastepu-
jacy: Becker 5 p. Griinfeld i Kdnig 4(1), Fténlinger 4, Muller 3% (1),
Lichtenstein 3% Glass 3(1) L. Steiner 2%(l), Wolf 2% Lokvenc 2, Beu-
tum i Boros 1% Metanomski 1 (1), Kunert 1

Medjolan. V turniej narodowy zakonczyt sie zwyciestwem RoOs-
selli’ego, 8% p. (+8—2=1), drugim byt Romih 8 p. trzecim Hellmann

6% dalsze nagrody podzielili Cala, Norcia, Padulli i Stalda 5% p. Po-
za nagrodzonymi znalezZli sig; Rastrelli i Singer 5p. Riello 4% Tagliabue
3% i Napoli 3.

Leningrad. Mistrzostwo miasta zdobyt mitody mistrz Botwinnik,
osiggajac 14 p. z 17 partji (+ 12— 1=4), drugim by}t Romanowski 11%p.
trzeci Atatorzew 11, czwarty Lisiecki 10, pigtag nagrode zdobyt znany
mistrz kompozytor K. A. L. Kubbel 9% p. Ostatnie nagrody podzielili
Budo, Stepanow i Szczypunow po 8% p. Zawiedli Model 8 p., Wilner
™ i Rowinski 6% p.

Mecz Flohr — stolz zakonczyt sie zwyciestwem Flohra w stosunku
312 Zfi.
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DZIAL 7ZADAN

pod redaKcja M. WR OBLA.

527. M. Havel

Czechostowacja

(Oryginalne)

Mat w 3. posunigciach.

528. G. J. Nietvelt

Poswiecone L. Tuhan-Baranowskiemu
(Oryginalne)

Mat w 2. posunieciach.

529. F. Solheim
Norwegja

(Oryginalne)

Mat w 2. posunigeciach.

530. E. Salardini
Witochy.
(Oryginalne)

Mat w 2. posunieciach.

531. M Pfeiffer

Poznan

(Oryginalne)

Mat w 2. posunieciach.

532. M. Segers

Belgja
(Oryginalne)

Mat w 2. posunigeciach.
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KONKURSY.

Narodni Politika Praga Il Vaclavske 21, rozpisuje jubileuszowy,
miedzynarodowy konkurs na strategiczne trzychod6éwki stylu czeskiego.
Nagrody 400, 300, 200 i 100 kc. Zadania, najwyzej 2, pod godiem itd.
nadsyta¢ nalezy do X2VII 1931 r.z dopiskiem na kopercie ,,Schachprob-
lemturnier". Sedzia Dr. E. Palkoska.

Klub Szachowy Praga—Smichov rozpisuje miedzynarodowy kon-
kurs na trzychoddwki, poswiecony pamieci zmartego mistrza kompo-
zycji Chocholousa. Zadania najwyzej 2 pod godiem nadsytaé¢ nalezy
do VVIlI 1931 r. na adres: Dir A. Kraus Praha—Smichov 1114. Nagrody
300, 300, 200 kc. Sedzia J. Molier i Dr. E. Palkoska.

ROZWIAZANIA.

405. M. Havel 1 Hfl. 406. Dr. T. Gluzinski 1 Hh6. 407. S.S.
Lewman 1 Gd5. 408. A. Goldstein 1. Wg7. 409. G. Cristoffanini 1
Hf6, uboczne Whb4-j-. 410. J. Gross 1 Hf4. 411. M. M. Barulin 1 Hb4!
412. Th. C. Henriksen 1 e6. 413. F. Palatz 1 Hf3, Hb6 2. Hg3! Ha7,
Gb4! 414, Mendes Moraes 1 f41 415, M. Wrébel 1. Sf6!416. A. Ma-
ri 1L Hcbh. 417. V.Tuxen 1 Wdl uboczne 1 Hb7-j" 418.G. Cristof-
fanini 1 Gh6. 419. F. Palatz 1 Sd5. 420. A. P. Gulajew 1 Sd6. 421.
R. Cofman 1 Wel. 422, J. Cauveren 1 Sc6. 423. G.J. Nietvelt l.co.
424, C. Mansfield 1 Gh5! 425. E. Artamowski 1 He8. 426. M. Segers
1 Hf6, 4. uboczne 1 Hf5, Hd8, Hc8, Hb8, 427. F. Frankel 1 Se6.
428. J. A. Schiffmann 1 Ge8! 429. P. F. Blake 1 Kc8. 430. A. P.
Gulajew 1 Se5l. 431. L. B. Satkind 1 Gc7. 432. M. Wrobel 1 He3.
433. L. N. Jong 1 Ke3. 434. C. Eckhardt 1 Hc7. 435 0. Votruba
1 Kc6. 436. C. Chapman 1. Sb7. 437. E. Plesnivy 1 Ga3 uboczne
Gg5 (Kor. Nr. 1Vi2). 438. G. Cristoffanini 1 Hg6. 439. L. Gugel 1
Wel. (Wf5) 440. W.S. Pimenow 1 Gf7. 441. J. Gottfried 1 Hd7. 442.
T. Pawtowski 1. Hf4. 443. P Leibovici 1 Wd4. 444, W. Zaniewski
1 Hed4. 445. W. Cywinski 1 Hh4. 446. O. Stobodjan 1 Hb6. 447.
L. Tuhan Baranowski 1 Ge5. 448. E. Wolanski 1 Sf8. 449. T. Ho-
rak 1. Se5! 450. M. Wrébel 1 Wb4! 451, Maj-Nawrocki 1 Wh2. 452.
F. Frankel 1 Ha5.453. A. Dryker 1 Se8. 454. E. Lorber 1 f6. 455,
E. Artamowski 1 Wg8. 456. S. Limbach I. h8G! 457. L. N. Jong
autorskie 1. e6 uboczne w 3 pos. 1 Wc5-}-, 1. Hb7 i 1 e4- (wycofane
z konkursu). 458. F. Rduch 1. Sh5! 459. R. Cofman 1 Wd2. 460.
A. Chicco 1 Hhl uboczne 1 We2. 461. J. E. Funk 1 Sd6. 462. A.
Goldstein z gonicem czarnym na hl 1 Hf4 (bez gofica uboczne 1L We2¥



i Welf). 463. S. S. Lewmann 1 Sc8. 464. E. Palkoska |I. Sf5. 465.
A. P. Gulajew 1 Sc3. 466. E. Salardini 1 Wd5, uboczne [.Gcb5, Shé-f-
Whd+, Wf4+, aXb3f. 467. Apro i Nagy 1 Gh4. 468. M. Pfeiffer I.
Sf6. 469. J. Chocholous 1 Hb8. 470. J. Chocholous 1 Wc3! 471. J.
Chocholous ! Kbl! 472, M. Havel 1 Hb6. 473. K. Traxler 1 Hd2.
474. K. A. L. Kubbel I. He7! 475. L. Satkind 1 g5. 476. j. A Schiff-
man 1 g6. 477. H. Weenink 1 Sdd! 478. E. E. Westbury 1.Wc2!
479. C. Mansfield 1 Wd7! 480. G. Schlegl 1 Ha3! 481. E. J Eddy
1 Hdl. 482. J. A. Schiffman 1. Ge8! 483. A. Hermansson 1 Hdl.

Konfeurs rozwigzaniowy
za rok 1930.

Zgromadzit wiekszg ilos¢ zawodnikéw o wysokim poziomie. We-
dtug kolejnosci punktéw zdobytych w konkursie lista przedstawia sie
nastepujaco:

Maximum punktéw 400

1) M. Berlant 358 . (63+83+35+41+64+72)
2) M. Fidel 354 , (66+86+33+35+62+72)
3) E. Artamowski 341 , (62+80+31+36+62+70)
4) J. Hermanowski 326 , (57+80+31+38+62+58)
5) Dr. Matuszewski 293 ,, (47+70+31+31+56+58)

6) J. Chetstowski 271 , (52+70+25+33+48+43)
7) A. Urbankiewicz 214 ,, (26+60+22+27+58+21)

8) M. Kurmin 199 (24+38+31+26+35+45)
9) B. Nowak 130 ,, (56+74 -----mmmmeeeeeeee- )
10) L. Rozenwajg 120 , (- — - — 59+61)
10 J. Czerniakow 100 ,, (30+42+28 —---—mmemmm- )
12) A. Lammel 64 ,, ( — 64)

13) H. Wilczynski 61 , (-—-—--- 31+30 - -)
14) W. Barycz 54 ,, (22432 — — - )
15) R. Szymanski 46 ,, ( 46)
16) W. Luniewicz 33 ,, (15+18 - )

17) R. Tuszowski 33 ,,( - 33 )
18) H. Salzman 16 5, (- =mmmmeeememeeeeee- 16)

Pieciu pierwszych otrzymuje jako nagrode ksigzke ,Die Schach”
olympiade von Hamburg. Naszym zwyciezcom sktadamy serdeczne

gratulacje.
Od nowego roku konkurs systemem drabinkowym, rozwigzania

z numeru pierwszego nadsyta¢ najp6zniej do 15 czerwca.



