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Turniej narodow
o Puhar Hamiltona-Russella w Pradze.

Tegoroczny kongres Ficie, oraz turniej narodow zapowiada sie wzo-
rem lat ubiegtych, jako wydarzenie pierwszorzednego znaczenia. Pomi-
nawszy juz rekordowg ilos¢ 22 zgtoszen, poza tern caly szereg panstw
wystagpi w najlepszych swych sktadach, tak, ze trudno jest przewidziec
ostateczny wynik turnieju. Réwnocze$nie z turniejem odbedzie sie row-
niez mistrzostwo pan, zgtosity sie: W. Henschel (Niemcy), Kalmar-
Wolfowa (Austrja), K. Beskow (Szwecja), Stevenson (Anglja), Vera Men-
chik (Czechostowacja). W tymze samym czasie odbedzie sie roéwniez
turniej amatorski o tytut mistrza Czeskiego Zwigzku Szachowego, na
ktorym z Polski gra¢ bedzie Dr. S. Kon, kilkakrotny mistrz Warszawy
z lat ubiegtych.

Na turniej narodéw zgtosity sie nastepujgce druzyny: Polska (Ru-
binstein, Tartakower, Przepidorka, Makarczyk, Frydman), Niemcy (Bogo-
lubow, Wagner, Richter, Ahues, Helling), Austrja (Spielman, Grunfeld,
Kmoch, Becker), Szwajcarja (Johner, Nageli, Rivier, Zimmermann), Nor-
wegja (Christoffersen, Halvorsen, Hanssen, Hovind, Olsen), totwa
(Mattison, Apscheneek, Petrow, Feigin, Taube), Wegry (Havasi, A. Steiner,
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L. Steiner, Sterk, Vajda), Finlandja, Estonja, Jugostawja (Vidmar,
Kosticz, Astalos, Pirc, Konig), Rumunja (Baratz, Balogh, Erdely, Gudju;
Tyroler), Hiszpanja (Rey, Golmayo, Vilardebo, Soler, Marin), Szwecja
(Stahlberg, Stottz, Berndtsson, Lundin, Jacobson), Wtochy (Rosselli del
Turco, Monticelli, Romi, Hellmann), Holandja (v. d. Bosch, v. Doesburgh,
Loman, Noteboom, Weenink), Danja (Andersen, Cruusberg, Ruben, Lie,
Larsen), Anglja (Suttan Khan, Yates, Winter, Wahltuch, Thomas), Fran-
cja (Alechin, Kahn, Betbeder, Duchamp, Gromer), Belgja, Litwa (Macht,
Vistanecki, Schonberg, Abramavicius, Lutzkis), U. S. A. (Marshall,
Kashdan, Horovitz, Steiner, Dake), Czechostowacja (Flohr, Gilg, Opo-
censki, Rejfir, Skalicka).

Sktady innych druzyn dotychczas oficjalnie nie sg podane, ale
tegoroczne walki o puhar mimo to zapowiadajg sie niezwykle cieka-
wie. Polska druzyna wystepuje w tym samym co i w roku ubiegtym,
sktadzie i ma szanse na jedno z czotowych miejsc.

Delegatami na kongres Fide z ramienia Pol. Zw. Szach, sg: K. Pit-
sudski i D. Przepidrka.

Na zakonczenie stdw kilka o systemie gry tegorocznej olimpiady,
ktéry zresztg nie nalezy do najlepszych. Najpierw graja ze sobg dwie
grupy A i B. Kazda druzyna grupy A gra z kazdg druzyng grupy B
(1 1mecz6w), poczem turniej rozpadnie sie na cztery normalne turnieje,
w ktérych gra¢ beda: grupa Al= 6 pierwszych zespotéw z przedturnie-
ju (wedtug punktéw) tak samo grupa Bl Te dwie grupy walczyé be-
dg o pierwszych 12 miejsc. Pozostate druzyny walczg o 13 — 22 miej-
sce w grupach podobnych A2i B2 W ten sposob zamiast 21 spotkan
zwycieskie druzyny rozegrajg tylko po 11 + 5= 16 meczOw, nie spotka-
ja sie tylko ze stabszemi swej przedgrupy.

Oczywiscie Fide moze w ostatniej chwili zaleznie od réznych oko-
licznosci zmieni¢ system gry.

Dr. S. G. TARTAKOWER.

MistrzowsKi turniej w Buenos Aires

rozpoczat sie 5 maja, oprocz dr. Tartakowera gratlo w nim 13 mistrzéw
argentynskich: Pleci (mistrz kraju), Palau, Lynch, Villegas, Fenoglio,
Falcon, Dr. Querencio, De Witt, Molina (wszyscy z Buenos Aires),
Cristia (ex champion Rosario), Maderna (champion La Plata) Nogues
(mistrz Catamarca), lpata.

Impreze te urzadzit ruchliwy zwigzek Argentyny, azeby zaanga-
zowany w marcu instruktor Dr. Tartakower wyprobowat site gry naj-
lepszych krajowych zawodnikéw.

Zaraz po zakonczeniu turnieju wraca nasz mistrz do Europy, aze-
by wzig¢ udziat w turnieju narodéw w Pradze.



Zatowaé nalezy,

ze. w silnym

turnieju mistrzow argentynskich

brakto dwu dobrych zawodnikéw, nie wzieli bowiem udziatu Grau i Reca
z powodu zaje¢ zawodowych, natomiast bedg oni grali w turnieju o mi
strzostwo Argentyny, ktory odbedzie sie we wrze$niu b. r.

Podajemy dwie
Aires.

partje dr.

OSTATNIE SEOWO TEORJI
w warjancie Collego.

PARTJA Mr. 524,

grana w Rosarig 25/1vV 1931 r.
Biate: Czarne:

TartaKower Cristia
Pionem hetmanskim.

1 d2—d4 Sg8—fo6
2. Sgl —f3 e7—ed
3. e2—e3 c7—c5
4. Gfl—d3 d7 —d5
5. ¢c2—3 Sh8—cb
6. Shl—d2 Hd8—c7

Tem pos mieciem wykazuje
mistrz Rosario nietylko doktadng
znajomos$¢ systemu, ale rdéwniez
i ostatnich zdobyczy teorji. Jako
wzOr przypomina sie Swietnie wy-
grana partja Colle—Ahues, Frank-
furt 1930, ktéra jest przez niekto-
re autorytety uwazana jako oba-
lenie systemu Collego.

Bardziej precyzyjne jest prze-
ciez 6. Gdé 7. 0-0, 0-0, 8
dXc, GXc5, 9. e4 a potem nie
dXe 10. Sed it.d. z lekkg przewa-
ga terenowg biatych, lecz 9... Hc7,
10. He2, Gdé zmechanicznem prze-
ciwstawieniem sie przed e4—e5.

7. 0-0 Gfg8—do

Przedwczesnem bytoby tu bi-
cie 7. cd, 8 ed i niewygodne 1..
Gd7, dlatego jako najbardziej
konsekwentne nalezy uwazac atak
w centrum 7... e5.

8. Hdl —e2 0-0
9. Wfl-el -

Wazna inowacja wprowadzo-
na przez argentynczyka Pleci.

Tartakowera z

turnieju w Buenos

Spokojnie odbywajag sie ostat-
nie przygotowania poza frontem
podczas gdy natychmiastowe 9.

dXc, GXc5, 10. e4, Gdo, 11 Wel,
Sg4! 12, h3. Sge5, 13. SXe5 (le-
piej zagrano w partji Gilg— Ale-
chin, Kecskemet 1927. 13. Gc2)
13... SXe5, 14. Gbl, Gd7 i t. d.
wedtug cytowanej juz partji Col-
le—Ahues, Frankfurt 1930 oddaje
inicjatywe w rece czarnego.
9. — e6—eb
Niecierpliwie dazy czarny do
wyjasnienia w centrum. Stabszem
bytoby tu 9.. cXd Ilub 9. Gd7.
Najbardziej celowe jest prawdo-
podobnie 9... We8
10.  d4Xc5! —

W potaczeniu z nastepnem
posunieciem biatych uzyskuje wi-
doczng przewage pozycji; zawi-
ktanie po dXe nie przyniostyby
korzysci; natomiast nalezato unik-
ng¢ natychmiastowego 10. e4, kto-
re grat biaty w partji Pleci —
Tartakower, Buenos-Aires 1931

10. — Gd6Xch
11. e3—ed d5—d4

Pomimo swych ujemnych stron
bardzo konsekwentny ruch. Pro-
wadzity za$ do wyraznego osta-
bienia nastepujace dwa sposoby
gry:

a) 11.. dXe, 12. Se4, Ge7, 13
Gg5 (Sfghs, g0) Gg4, 14. SXLe6f
gXfo, 15. GXfol, GXfd, 16. He4,
We8, 17. HXg4f.

b) 1l... Sg4, 12 Wfl, f5 13.
ed, e4, 14. Gc4, eXf, 15. dXc+, Kh8,
16. SXf3, HXc6, 17. h3, We8, 18.
Hd3 i t. d.

12. Sd2—hb3 Gc5—bho
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Watpliwej wartosci bytaby wy-
miana: 12.. Hd6, 13. cXd4, SXd4,
14. SbXd4, GXd4, 15, SXd4,
HXd4, 16. Ge3, Ha4, 17. Gb5,
Ha5, 18. Ge5 i t. d. z przewags.

13. ¢3Xd4 e5Xd4
14, e4—e5 —

Oczywiscie musi sie biaty $pie-
szy€¢, azeby zdoby¢ jak najwiecej
terenu.

Uderzeniem w proznie bytoby
14. Gg5 z powodu Sg4

14. — Wf8—e8
15, h2—h3 -

Dzieki temu posunieciu, ktére
umozliwia manewr Gcl —f4— h2
zatrzymuje biaty inicjatywe.

Bezcelowem bytoby 15 Gf4
z powodu 15... Sh5.

15. — Sc6—b4

Nerwowo zagrane, czarny dazy
Jo odprezenia lub wyjasnienia po-
zycji. Fatalne byloby oczywiscie
15... Ge6?? z powodu grozby 16.
eXf, GXb3, 17. HXe8f, WXe8,
18. WXe8 mat, stosunkowo naj-
lepsze byto 15.. h6 (w wypadku
gry 16. Gf4 nastgpi 16... Ge6 17.
Gh2, Sd7 i t. d.). Czarny przy-
najmniej mobilizuje  wszystkie
sity, a nawet ma przewage w ugru-
powaniu figur.

Lekkomy$lne bytoby tu za-
miast posuniecia w partji 15... ab
16. Gcl—d2 Sb4Xd3

Niejasnem bytoby tu w kazdym
razie 16... Sfd5 z powodu, 17.
Wac 1

17. He2Xd3 Sf6—d7

Teraz juz rozpoczyna biaty
atak, wprawdzie nawet po 17..
Sd5 18. Waci (lub odrazu 18
Sg5) czarny walczy¢ musi z wie-
loma trudnos$ciami.

18. Wal —cl —

Zajecie linji: jako bezcelowe
okazatoby sie teraz, lub tez w na-
stepnym posunieciu 18 Sg5 z po-
wodu obrony 18.. Sf81, ktora
umacnia jeszcze pozycje.

18. — Hc7—d8
19. Gd2-g5! f7—f6
20. Hd3 —cA4%- —

Wazny ,ruch wtrgcony", ktory
odprowadza krdla na niedogodne
pole.

Jezeli odrazu 20. eXf to gXfI'
a po 21. Hc4+ nastgpi Kg7 zmo-
zliwos$cig obrony pozycji.

20. — Kg8-h8
21.  e5Xf6 Sd7Xf6
Jezeli teraz 21... Wels}, 22
W Xel, gXf6 to nastapi 23. Hf7,
z wygrang.

Takze po 21... gXfé 22. Ghé!

biaty zachowuje wyrazng prze-
wagg.
22. Sb3Xd4! —

W ten spos6b zapewnia sobie
biaty materjalng przewage piona,
nie rezygnujac bynajmniej z prze-
wagi w terenie.

W rzeczywisto$ci skoczek oka-
zuje sie nietylko wazng centralng

figurg, ale réwnocze$nie umozli-
wia np. po 22.. Gd7 wypad
23. Se5. O wiele mniej aktywne

bytoby 22.GXf6, gXf i t. d. lub
tez 22. WXe8+, HXe8, 23. Wel,
Ffg8 i t. d.

22. — Gh6Xd4

W mniemaniu, ze po 23. SXd4,
Gd7, pozycja stanie sie tatwiejsza
do obrony, ale plan ten okazuie
sie falszywy.

Jezeli zamiast posuniecia w par-
tji zagra czarny 22... Gd7 to na-
stagpi 23. Se5 z nowemi grozbami,
najsilniejszy opér stawiato przeciez
22... Welt, 23. WXel Gd7, aze-
by po 24. Se5 moc zagra¢ 24..
Ge8.

23. WelXe8+ Hd8Xe8
24, Hc4Xd4 He8-f8
25. Gg5Xf6 g7Xf6

Jezeli 25... HXf6 wtedy biaty zdo-
bywa w efektowny sposdb jeszcze
jednego piona, grajac 26. HXa7!,

Ha6 (26... HXb2 27. Wel) 27.
Wel) 27. HXa6, bXa6, 28. Sd4
it d
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Teraz rowniez nastepuje szyb-
tko rozstrzygniecie.

26. W d —c7 Gc8-f5
Na Ge6 nastapi 27. Sg5 (bar-
dziej precyzyjne, niz 27. He4, Gg8)
27... Gg8, 28. WXb7 (prawdopo-
dobnie silniejsze niz 28. Hed4,
Hh6, 29, Hb7, Wf8, 30. Sf3) 28...
Wd8, 29. WXh7f!, . GXh7, 30.
HXd8, HXd8 31. Sf8f itd. z prze-
wagg 3 biatych piondw.
27. Sf3-g5! Wa8-c8
Oczywiscie nie 27... Ggb z po-
wodu grozby 28. Se6.
28. Wc7-f7 -
Lepsze niz bicie piona na b7,
lub tez 28. Sf7f-
28. — Hf8-d8

Lub tez 28... Weclt 29. Kh2,
'Hb8f, 30. g3 i t. d. lub 28... HhG,
29. Wh7f! i t. d.

29. Wf7Xh7+! Kh8—g8
30. Wh7—h8f —

Czarny poddaje sie.

Uwagi Dr S. Tartakowera spe-
cjalnie dla Swiata Szachowego.

PARTJA Nr. 525
Turniej w Buenos Aires 1931 r.

Biate: Czarne:
Molina Dr. S. Tartakower
1 d2—d4 d7—d5
2. c2—c4 d5Xc4

3. Sbl—c3 —

Za najlepsza odpowiedZ uwa-
zamy w tej pozycji posuniecie
Blackburne’a 3. Sf3, a to w celu
powstrzymania 3...e5. Tutaj mo-
zna gra¢ rowniez posuniecie Mar-

shalla 3. e3, ktoére pozwala spo-
kojnie na 3...e5, po 4. Gc4, eXd
5. eXd uzyskujag biate doskonaty
praktyczny rezultat.

Najczestsza odpowiedzig na
3. Sf3 jest 3... ¢5 4. e3 (4. d5, e6
5. e4 it d; godnym uwagi jest sy-
stem Capablanki 4. e4, cXd 5.
SXd4, e6 6. GXc4 it d) 4. eb6
5. GXc4, a6 6. a4, Sfe 7. 0—0O
it d

Z tego wynika, ze bialy po-
winien: -0 najpierw wyprowadzi¢
figury na krolewskiem skrzydle.

2-0 zachowa¢ mozliwos$¢ wy-
prowadzenia skoczka hetmanskie-
go na c3 lub d2. Posuniecie w tek-
Scie nie stosuje sie do tych 2 za-
sadniczych pogladéw, dlatego tez
jest w teorji rzadko polecane; mo-
ze i niestusznie.

3. - e7—eb

Bardziej wyczekujgce niz po-
suniecie 3... a6 lub 3... c5, lub tez
3... eb5.

4. Sgl—f3 —
Konsekwentniejsze oczywiscie
jest 4. e4, ¢c5 5 d5 it d. niz
przejscie na spokojny i znany sy-
stem gry.

4, — a7—ab

5. a2 —4 —
Konieczne

5. — c7—c5

6. e2—e3 —
Jezeli 6. dXc to 6... Hc7l)

6. — Sg8—f6

7. GflXc4 Sh8—d7

Stabsze, jakkolwiek optycznie
lepsze jest 7.. Sc6, jednakze po-
suniecie w partji poleca wielki
znawca Griinfeld, tylko zamiast
ewentualnej gry Sc6—b4—d5, dro-
ga zostaje zmieniona na Sd7—hb6
—d5.

Poza tern pozwala posuniecie
w partji:

1 w wypadku 8. dXc. GXGC5

unikngé przedwczesnej wymiany
hetmanéw.



2) obala mozliwy wypad 8. d5?
przez 8.. Sh6 9. dXe6, SXc4
10. eXf7+ Ke7!

Po 7. Sc6 nastgpito w pewnej
partji z turnieju w Debreczynie
1925 8. 0-0, Ge7, 9. He2 cXd
10. wdl, e5?! 11. eXd, eXd 12

SXd4, SXd4 13. He5, Hd6 =z
szybkiem wyréwnaniem.

8. 0—0 Gf8-e7

9. b2—b3 -

Inny sposéb wyprowadzenia
gonca bytby przez Gd2, He2, Wdl
i Gel. Najbardziej celowe w tej
pozycji jest 9. He2, tembardziej,
ze czarny nie naciska na d4.

Ruchem He2 zapoczatkowuje
biaty nietylko trafnie pozycyjnie
pomys$lany system wyprowadze-
nia figur, ale uzyskuje duzg ela-
stycznos$¢, gdyz oprécz dwu wy-
zej wymienionych sposobow gry,
moze jeszcze wykorzystaé trzecig
mozliwos$¢ np. 9. He2, 0—0, d X c>
G XcM H. e+ Hc7 120 Gg5 it d.

9. - 0—0
10. Gel —b2 Hd8 —c7
11 Hdl —e2 c5Xd4
W celu wyjasSnienia gry.
12. Sf3Xd4 —

Teraz dzieki wolnemu tereno-
wi w centrum przechodzi czarny
do kontrofenzywy.

Po 12 eXd uzyskuje biaty za
swego izolowanego piona' rekom-
pensate w postaci opanowma po-
la e5 co daje pewne praktyczne
szanse.

12. — Sd7—e5
13. Gc4—d3 Se5Xd3
14, He2 Xd3 Wf8—d8
15. Hd3—e2 —

Teraz bialty z powodu grozby
e5 musi sie wycofaé z linji d,
moze nieco lepsze byto 15 Hc2,
aby na e5 zagra¢ 16. Sf5.

15. — e6—e5
16. Sd4— c2

Jest to potaczone ze stratg

piona, ale bialy oddaje go wza-

mian za inicjatywe w centrum,
podczas gdy po 16 H3: czarny
przez 16. Ge6 Ilub tez 16.. Gg4
bedzie kierowac gra

16. — Gc8—eb
17. e3—e4 Ge6Xb3
18. Sc2—e3 g7—g6

Dzieki temu posunieciu, co-
prawda ostabiajagcemu skrzydto
krélewskie zwalcza czarny zupet-
nie akcje biatych skoczkdw.

19 He2—f3

Lub tez 19. Wal—cl, Ha5
id t Teraz jednak wywigzuje
sie ciekawa strategiczna gra

ligi
m o m
a" m" whiin
19. — W d8—d2!
Nie tak silne bytoby 19... Wd3,
20 Waci i bialy ma szanse na
obrone, podczas gdy teraz czarny
nietylko korzystnie przeprowa-
dza likwidacje, ale rownoczes$nie
dezorganizuje sity przeciwnika.
20. Sc3—dl Gb3 Xd I
21. Se3 Xd1 Hc7—c2
Brutalnie zagrane, czarny da-
zy do ,technicznej fazy“ gry.
22. Wal—cl —
Azeby uzyskac teren (7 linja).
Po 22. GXe5, HXed a po 22. Ga3
nastagpi GXa3, 23. HXfe! Gf8l

22. — Hc2 Xe4
23. Hf3Xe4 Sfo Xe4d
24. Wcl—c7 —

Po 24. GXe5 nastgpi Gc5 z
przewaga; wprawdzie itergz czar-
ny ma silng inicjatywe.

24. — Ge7—d6
25. Wc7 Xb7 Se4—c5h
26. Wbh7—b4 Sc5—d3

27. Wh4—b3 Wa8—b8
Zdobycie linji b.
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28. Wb3Xh8f Gd6Xb8

29. Gb2—c3 Wd2—c2
Azeby system blokowania u-
trzyma¢ mozna byto tez zagrac

29... Wa2 30. a5, Gc7 i t. d.

30. Gec3—a5 Gb8-a7

31. G,a5—d8 f7—f5

32. Sdl—e3 —
Umozliwia predkie zakon-

czenie, jednakze inne posuniecia,
jak 32. g3, lub a5 nie wiele po-
magajq.

32. - Wd2Xf2!

33, WTIXf2 —

Lub tez 33. Wdl, GXe3 34.
WXd3, Wf3f 35 WXe3, WXe3
it d, lub 33. Sd5, Wf4+ 34
Gb6, GXb6| 35. SXb6, W XfIf
36. KXf1 Sc5 it. d. z duzg prze-
wagg czarnych.

33. — Ga7Xe3

Bialy poddaje sie.

Uwagi Dr. S.
specjalnie dla
wego“.

. Tartakowera
~Swiata Szacho-

PARTJA Nr. 526.

Grana w turnieju o mistrzostwo
m. Lodzi w dn. 6/4 1931 r.

Gambit hetmanski.

Biate: Czarne:
T. RegedzinsKi A. Frydman
1 d2-d4 Sg8-f6
2. c2—c4 c7—eb
3. Sbl—c3 d7—d5
4. Gcl—g5h Gf8—e7
5. e2—e3 0—0
6. Hdl—c2 —
Inowacja. Dotychczas grywa-

no zawsze 6. Sgl—f3 i nastepnie
dopiero 7. Hdl—c2.

6. — h7—h6?
W azna strata tempa! Nalezato
gra¢ Sb8—d7 i nastepnie c7—c5!

7. Gg5Xf6! Ge7Xf6
8. 0—0—0 d5Xc4
Posunieciem ¢7 — c¢5 czarne

prawdopodobnie rdwniez nie o-
siggnetyby réwnej gry, np.: c7—
c5, 9. d4Xch5 (jezeli c4Xd5, to
c5Xd4!) Hd8 — a5, 10. c4Xd3
i biate wygrywajg piona, przy-
czem atak czarnych nie jest do-
stateczng rekompensats.

9. GflXc4 a7—ab
10. Sgl—f3 b7—Db5
11. Gc4—d3 Gc8—h7
12. Gd3—e4! Gb7Xe4
Lub tez Gb7-d5, 13. Ge4Xd5,
e6Xd5 14. e3—e4, d5Xed 15
Sc3Xe4+.
13. Sc3Xe4 Gf6—e7
14. Kcl—bl! a6—ab
15.Wdl—cl Sh8—ab
16. Hc2—c6 Hd8—e8

Na Hd8—d5 nastgpitoby 17.
Sf3—e5 z grozbami 18. Hc6Xd5,

e6Xd5 19. Se4 — c¢3 oraz 18
Se4—c3.
17. Sf3—e5 He8Xc6
18. WdXc6 Wf8—c8
19.W hl—cl Wa8—a7
20. Wcb6—c2! —
Subtelne posuniecie, ktore,

wobec grozby 21. Se5—c6, zmu-
sza czarnego skoczka do odwrotu.
Ale czarne nie widzg grozacego
im niebezpieczenstwa i tracg for-
sownie piona.

20. — Sa6 —h4

21. a2—a3 f7—f6

Jezeli Sb4Xc2, to 22. Se5—c6
Sc2Xa3f, 23. b2Xa3 W<c8-a8
24. Sc6Xe7'|* Biate, posiadajac
dwa skoczki za wieze i piona,
miatyby dobre szanse wygrania
partji, zwtaszcza, ze czarne skrzy-
dto hetmanskie jest stabe.

22. Seb—g6 Sb4—d5
23. Sg6Xe7f Sd5Xe7
24, Se4—d6! c7Xd6é
25. Wc2Xc8f  Se7Xc8
26. Wc1Xc8f Kg8-f7
27.Wc8-b8

Po zdobyciu piona biate maja
teoretycznie wygrang partje. Po-
zostata korncoéwka wiezowa wy-
maga jednak precyzyjnej gry.



Kohcdwki wiezowe bowiem na-
leza do najtrudniejszych, prze-
waga piona za$ czesto nie wy-
starcza do wygrania partji.

27. - b5—b4
28. a3xb4 abXb4
29.Wb8Xb4 f6—f5
30. b2-b3 e6—e5
31. Kbl—b2 Kf7—e6
32. d4Xe5 d6Xe5

33Wh4-b6f Ke6-d5
34 Wb6—b5+ Kd5-e4

35. b3—b4 f5—f4
36. e3Xf4 e5Xf4
37. f2—f3+! —

Czarne grozity f4 — 3, 38
g2—g3, Ked4-d3 39. Whb5-e5,
Kd3—c4. Na 37... Ked4—e3 na-
stgpitoby 38. Wbh5—c5. Ke3—f2,
39. Wcb—c2f Kf2—gl 40. h2-h3
oraz Wc2—b2 i ewentualnie b4—

b3—bo6 i t. d. Po 37.. Ked4—d4
grozi Wa7—e7—e2f
37. — Ked4-d4
38.Whbh3-f5! g7—g5

39. Kb2—b3 Wa7—al
40. b2—h4] Wal—gl

41. h4Xg5 WglXg2
42. W5 Xf4f Kd4-e5
43 . W f4-e4f Ke5—db5
44 We4d—g4d Wg2—£2
45.  f3-f4 h6Xg5

Jezeli h6 —h5, to 46. g5—gd!
h5Xg4 47. g6—g7—g8 H.
46. f4Xgh Wf2-f3+
47. Kb3-a4 W f3—f8

48. g5—g6 Czarne podda-
ty sie, gdyz nie moga powstrzymad
obydwdch piondw.

(Uwagi T. Regedzinskiego).

PftRTJA Nr. 527.

Grana w turnieju o mistrzostwo
m. todzi w dn. 22/3 1931 r.

Biate: Czarne:
T. RegedzinsKi . Appel
1L c2—c4 c7—c5

Dr. Lasker zaleca tu c7—cb6
i nastepnie d7—d5 i Gc8—f5.

-2. Sbl—c3 Sg8 —f6
3. Sg —f3 Sb8—co
4. 9g2—qg3 g7—ag6
5 Gfl —g2 Gfg8—qg7
6. 0-0 0-0

7. e2—ed d7—d6é
8. d2—d3 Gc8—d7

Czarne bez powodu unikaja
symetrji, wskutek czego gra ich
staje sie trudng. Niezte jest e7—
e5. Teraz grozi 9. Hd8—c8
i Gd7 —h3 z zamiang Gg2.

9. h2—h3 Sf6-e8
10. Gcl—e3 Se8—c7

Czarne chcg za pomocg Sc7—
e6 opanowac¢ punkt d4. Nastep-
nem posunieciem biate uniemo-
zliwiajg jednak te akcje. Tem
samem manewr czarnego skoczka
jest tylko stratg czasu. Na 10...

f7 — f5 nastgpitoby 11. e4Xf5,
Gd7Xf5 12. d3-d4!'L.

11. d3-d4! c3Xd4

12. Sf3Xd4 Sc.7-e6

13. Sd4-e2! —

Biale unikajg zamiany figur,
gdyz czarne juz majg S$ciesniong
gre.

13. — Se6—c5
14. b2—b3 Hd8-ab5
15.W al—cl Sc6—b4

Za pomocg 16. Hdl—d2 (gro-
zagc 17. Sc3-d5, Sbh4—c6, 18
Hd2Xa5, Sc6Xa5 19. b3—b4) atak
czarnych mogtby byé tatwo od-
party. Biatle majg jednak do dy-
spozycji tadng kombinacje, ktora

powinna bytaby zapewni¢ im
wygrana.
16. a2—a3! Sbh4—d3

Jezeli 16... Hab5Xa3, to 17.
Ge3Xc5 d6Xch5, 18 HdAIXd7.



17. b3—b4l Ha5Xa3

18. b4Xch Sd3Xcl

20. Wf1X gl d6X c5
21.Ge3Xc5??

Fatalne posuniecie. Po 21.

-e4—e5!1 biate osiggnetyby decy-
dujgca przewage, np.: Gg7Xeb5,
22. Ge3Xc5 Wa8—c8 23. Gc5hX
e7 Wf8—c8 24. Sc3-d5 Gd7—eb
25. Ge7—b4, grozac Sd5—e7+,
lub tez 21... Gd7 —c6 22. Gg2Xc6
b7Xcé 23. £2—f4 i Ge3Xch.
21. W f8—c8
22. Gc5Xe7 Wc8Xc4
Teraz czarne wygrywajg bez
trudnosci, gdyz biate, webec groz-
by Wa8—c8 i Gg7Xc3, muszg wie'
ze zamienic.

23. Sc3-d5 Wec4aXclf
24, Se2Xd Wa8~c8
25. Sel —d3 Gd7—b5
26. Sd3-f4
Wiecej trudnos$ci przysparza-

toby czarnym 26. Sd3—c5 b7—
b6 27. Sc5-b7.

27. — Gg7—da!
27.Sd5-e3 Wc8—cif
28. Kgl—h2 Gd4Xe3
29. f2Xe3 a7—ab

Wolnych czarnych piondw nic
nie moze powstrzymac.

30. Sf4—d5 Gb5 —f1
31. Gg2Xf1l Wel Xf1
32. Kh2-g2 Wfl—bl
33. Kg2—f2 ab—a4
34, Kf2—e2 Wbl-b3
35. Ke2—d?2 a4 —a3
36. Kd2 —c2 -

Za po6zno! Jezeli 36. Sd5—c3,
to a3—a2 37. Sc3Xa2, Wbh3-
b2f i WXa2.

36. — a3—a2!
37. Kc2 Xb3 a2—alH

Biate po kilku posunieciach

poddaty sie.

(Uwagi T. Regedzinskiego).

PARTJA Nr. 528.

Turniej przedolimpijski w Pradze

1931 r.

Biate: Czarne:
K. Makarczyk J. Rejfir
1 d2—d4 Sg8—f6
2 c2—c4 e7—eb
3. Sgl —f3 b7—b6
4 g2-g3 Gc8—h7
5 Gfl —g2 Gf8—e7
6. 0-0 0-0
7. Sbl—c3 Sf6-e4
8 Hdl—c2 Sed Xc3

9. Hc2 Xc3
Mozna réwniez gra¢ 9. bXc3
9. d7—d6
10. Hc3-d3 Hd8—c8
11. e2—e4 Sb8-d7
12. Gel —d2 Ge7-f6
13. Gd2—c3 —

Biate osiagnety przewage w
centrum, wskutek czego figury
czarnych stojg niewygodnie.

13. — d6—d5
14. Sf3-d2 d5Xc4
15. Sd2Xc4 Wf8—d8

Gdyby Ga6 to b3 i na b5 na-
stagpi eb.

16. Hd3—e3 Sd7— f8
17. Wal—dl c7-c5?1

Czarne chcg uprosci¢ gre wy-
miang swych gohcOw oraz zablo-
kowaé¢ wolnego piona d5.

18. d4—d5 Gf6 Xc3
19. He3 Xc3 Gb7—ab
20. a2—a4 e6 Xd5
21. e4 Xd5 Gab Xc4
22. Hc3 Xc4 W d8-d6
23. W fl—el Hc8-d7
24, Wel—e2 W a8—e8
25. Wdl—el We8 Xe2
26. Wel Xe2 Sf8-9g6
27. Hc4—e4 Sg6-f8

Czarne nie znajdujg wtasciwe-
go planu obrony. Nalezato grac
27. Kf8 w zwigzku z h6 i Se7.
Grozbg zdobycia piona d5 czarne
utrudniatyby atak przeciwnikowi
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na 34. Wa8 szachem na e5 pow-
strzymac¢ narazie wtargniecie kro-
la na skrzydto hetmana.

34. Kd3—c4 Sg6—e5+
35. Kc4--b5 Wd7—dd
36. Kb5—ab Se5—d3
37. Ka6Xa7 Sd3Xb2
38. Ka7—b7 c5—c4

28. Hed4 —e7! Hd7Xe7 39. Kbh7—c7 c4—c3
29. We2Xe7 Wd6—d7 40. Kc7Xd6  Sb2-c4+
41. Kdé—c7 —
30. We7—e8 g7—g5 o
31. Kgl-fl Kg8-g7 Jedenaste z rzedu posuniecie
32. Kfl—e2 Sftt—g6 krolem. Czarne poddaty sie.
33. Ke2—d3 Kg7—fé Uwagl K. Makarczyka W Ce-
Lepszem bytoby 33.. a0, aby skoslovenskem Sah.

Jeoen rok nesaych , stakych turniejom harespondecyjnych”

(RZUT OKA WSTECZ).

Dotychczasowy rozw0j naszych turniejow grupowych przekonat
nas dowodnie, ze przez wprowadzenie tej walki szachowej na odlegtos¢
wsréd naszych czytelnikéw wypetniliSmy powazng luke w zyciu sza-
chowem Polski.

W ciggu roku uruchomilismy 12 grup turniejowych! Liczba rekor-
dowa, ktorej nawet tak popularne i poczytne ,Wiener Schachzeitung*
nie osiggneta!

O zamitowaniu do propagowanego przez nas sposobu gry Swiad-
czy najlepiej okoliczno$é, ze wielu partneréw jednej grupy naznacza
sobie spotkania rewanzowe w grupach nastepnych. Uczestnictwo
w kilku grupach rdwnocze$nie staje sie coraz czestszem zjawiskiem.
I tak p. Dr. Zuk-Skarszewski gra rownoczeénie az w 6 grupach, p. Czer-
niakow i Staszynski w 5 a w 3 grupach cata plejada: Korenblit, ,,Mefi-
sto," Urban, Buttler, Ferens. Rekord osiggnat p. J. Hermanowski, z To-
runia, bardzo silny zawodnik korespondencyjny, dotychczas niepoko-
nany, ktéry zapisany jest do 8 grup!

By podnie$¢ poziom gry w naszych turniejach i wydoby¢ niepo-
Slednie talenty, postanowiliSmy wprowadzi¢ specjalne grupy dla zwy-
ciezcoéw z poszczegOlnych grup. Grupa zwyciezcow, do ktdérej dostep
beda mieli tylko nagrodzeni w ktdérejkolwiek grupie naszych turnie-
jow korespondencyjnych, sktada¢ sie bedzie z 4 uczestnikow. Kazdy
z kazdym rozegra 2 partje (jedng czarnemi, drugg biatemi) Wpisowe
zt. 10. Dwie nagrody: zt. 25 i 15

Na podstawie dotychczasowych wynikow w grupach zwyktych
dostep do grup zwyciezcow uzyskali: p. Artamowski (I nagr. w | gr.)
p. Korenblit (li nagr. w I gr.) p. Czerniakéw fpewna nagroda w Il gr.)
p. ,Mefisto" (I nagr. w Ill gr.) p. Staszynski (Il nagr. w Il gr.) p. Dr.
Szaniawski (pewna nagr. w V gr.) p. Klimaj (pewna nagr. w V gr.) p.
Hermanowski (pewna nagr. w VIII gr.) W. G.



WIADOMOSCI

t6dz. Mecz o tytut mistrza miasta Applem a Rosenbaumem
skonczyt sie zwyciestwem pierwszego w stosunku 3S: 2% p. Tak wiec
po raz drugi z rzedu zdobywa Appel ten zaszczytny tytut.

Z inicjatywy mistrza T. Regedzinskiego zawigzany zostat wr. 1930
L odzki Okregowy Zwigzek Szachowy, $kiaHajagcy sie poczatkowo z 5
sekcji Szachowych.

W dniu 29. IlIl. b. r. na drugiem walnem zebraniu cztonkéw zwig-
zku obrany zostat nowy zarzad w sktadzie: prezes T. Regedzinski,
v.-prezes D. Daniuszewski, sekretarz K. Wré6blewski,skarbnik O. Baum-
ler, gospodarz J. Dressler, przewdd, komisji gier i dyscypliny A. Ra-
binowicz, przew. komisji propagandowej J. Sptawski i bez mandatu
J. Semberecki i Z. Zatorski.

Obecnie.~wigzek liczy 13 sekcyj nastepujacych klubéw: 1 Pol.
Y. M. C. A, 2TIX'~KT~S7Tk.adimaH7~3n3ostep, 4. Zwigzek Naucz. Szk.
Powsz. 5. Zjednoczone, 6. Tow. Spiew. ,Moniuszko”, 7. Orle Pabjan.
8. Orle Ozorkéw, 9. Zw. Mtodz. Pol.,, 10. Koto Starsz. Harcerzy Ruda,
11. Zw. Prac Adm. Wojskowej, 12. Stow. Mtodz. im. ,J. Stowackiego"”,
13. Makkabi Pabj.

Komisja gier i dyscypliny urzadzita w tym roku pierwszy w to-
dzi druzynowy turniej szachowa, ktéry wytonit druzyny do poszczegdl-
nych klas A. B. i C.

Siedziba Zwigzku jest lokal Y.M.C.A., Piotrkowska 89, tel. 223-90.

Turniej druzynowy zakonczyt sie zwyciestwem Pol. Y. M. C. A.
(bez przegranej) 44% p. drugim byt Kadimah (réowniez bez przegranej)
43% p., 3. Postep 34% p., 4. Zw. Naucz. 30% p., 5 Zjednoczone 27%.
6. ,Moniuszko" 27 p., 7. Orle Ozorkéw 15 p, 9. Z. M. P. 15 p.
10. Koto St. Harc. 7% p.

Na tej podstawie sklasyfikowano druzyny w nastepujacy sposOb:
klasa A: Y. M. C. A. i Kadimah, klasa B: Postep, Zw. Naucz., Zjedno-
czone, ,Moniuszko", klasa C: Orle Pabj., Orle Ozorkéw, Zw. Mt Pol.,
K. S. H.

Swmemunde. Turniej Niemieckiego Zwigzku Szachowego o tytut
mistrza Zwigzku miat przebieg bardzo ciekawy ze wzgledu na wynik
miodego mistrza Rddla, ktéry podzielit pierwsza nagrode wraz z Bogo-
lubowem po 8 p. Trzecim byt Richter 7% a ostatnie 3 nagrody podzie-
lili Ahues, Helling i Rellstab 7 p. Dalsze miejsca zajeli: Samisch 6%
Forder i Mieses 5% Weissgerber 5 Engel i Koch po 4% i Moritz 2 p.

Najprawdopodobniej z pomiedzy tych czotowych zawodnikéw wy-
bierze Zwigzek druzyne, majgcg gra¢c w Pradze.

Berlin. Prof. Vidmar dat tu pokaz gry zbiorowej z dobrym wy-
nikiem + 18— 1= 11



Kolonia. Brinckman wygrat mecz z Hennigiem w stosunku 6 : 4

Antwerpja. 10 maja grat tu G. Koltariowski 30 (!")réwnoczesnych
partji bez patrzenia na szachownice, po 11% godzinach gry 20 partji
wygrat i 10 zremizowat. Nowy rekord.

Bukareszt- W narodowym turnieju o mistrzostwo kraju przy
wspoétudziale 12 zawodnikéw pierwszg nagrode i tytut zdobyt miody
Erdely z Temeszwaru 9% p. przed Baloghiem 9. p. Dalsze miejsce za-
jeli: Tyroler 8 p. Winkler 7 p. Mendelssohn 6% Taubman i Wechsler
6 p., Léwenton 5% i Marton 5.

Mernel. Staraniem tutejszego klubu szachowego urzgdzono tu bat-
tycki kongres szachowy, w ktorym wzieli udziat szachisci Prus Wscho-
dnich, Litwy, Lotwy i Estonji. Zwyciezcg wyszedt do$é nieoczekiwanie
mitody zawodnik, znany z olimjady w Hamburgu Vistanecki 4% p. przed
Gordonem (Memel), Leonhardtem (Krdélewiec), Mikenasem (Reval) i Pe-
trowem (Ryga) po 4 p. Dalsze miejsca zajeli Apschenek 3% p., Mach
i Gertschikoff 1% p.

Nastepne kongresy odbedg sie w r. 1932 w Kownie,1934 w Rydze
w r. 1936 w Revalu i wr. 1938 w Krdlewcu.

Praga. Mistrzostwo armji, przy wspoétudziale 12 zawodnikéw, zdo-
byt Hromaaka 9 p. przed Treybalem i Pokornym 8% p.

Rotterdam. Odbyty sie tu dwa mecze miedzy Landauem a No-
teboomem. Pierwszy wygrat Noteboom w stosunku 5%: 3% drugi prze-
grat w stosunku 5%: 1%

RogasKa Slatina. Spielmann wygrat tu mecz z mtodym mistrzem
jugostowianskim Pircem wygrywajgc 3 partje, przy 1 przegranej i6 re-
misach, czyli w stosunku 6 :4.

Wieden. 14 turniej im. Trebitscha zakonczyt sie zwyciestwem prof.
Beckera Il p. przed Ho6nlingerem 10% p. Trzecim byt Grunfeld 10 p.
czwartym Koénig 9% p. pigtym dopiero zwyciezca wegierskiego turnieju
L. Steiner 8 p. széstymbyt Glass 7 p. Dalsze miejsca zajeli Lokvenc
i H. Muller 6%p., Lichteristein 5 p., Beutum, Boros i Wolf 4 p. Kunert 3 p.
i Metanomski 2 p.

Islandja. Mistrzostwo kraju zdobyt znany z turnieju olimpijskiego
w Hamburgu Asgeirsson 5% p. przed Gilferem i G. Gudmundssonem 4 p.
Dalsze miejsca zajeli Thorsteinsson i St. Gudmundsson 3% p.

Helsingfors. Mecz miedzynarodowy Helsingfors — Reval zakon-
czyt sie wynikiem remisowym 6%: 6% w spotkaniu brali udziat najle-
psi reprezentanci obu miast.

Jugostawja. Mistrz R. Spielmann dat tu caly szereg pokazdéw
gry zbiorowej z bardzo dobrym rezultatem. Wyniki jego byly nastepu-
jace: Zagrzeb + 4 — 7=18!!, Suszak + 21 —3=12, Karlova+ 21 — 1=5
Split + 16— 4=7, Zagrzeb + 13— 3 = 11, Banjaluka + 21 — 2 = 5,
Zavidovic +25 — 2 = 1, Sarajewo + 19— 2 = 8.



DZIAL ZADAN

pod redaKcja M. WROBLA.

533. Dr. E. Palkoska

Czechostowacja

(Oryginalne)

Mat w 3. posunieciach.

534. S. S. Lewmann
Rosja

(Oryginalne)

Mat w 3. posunieciach.

535. A Chicco
Wtochy.
(Oryginalne)

Mat w 2. posunieciach.

536 H. Hermansson
Szwecja

(Oryginalne)

Mat w 2. posunigciach.

537. L. Apré

Wegry
(Oryginalne)

Mat w 2. posunieciach.

538. G. J. Nietvelt

Belgja
COryninalnpt

Mat w 2. posunigciach.
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Biate zaczynajg i remisuja. Biate zaczynajg i wygrywaja.
539. C. Mansfield 540. E. J. Umnow 541. F. Novejarque
| nagr. Skakbladet 1930. 1 nagr. Nepszawa 1930. | nagr. EI. Escac Catalunya 1930.
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Mat w 2. posunigciach. Mat w 2. posunieciach. Mat w 2. posunigciach.
542. N. K. Matachow 543. M Wrdébel 544. L. Tuhan-Baranowski
I nagr. jubil- konk. 1. nagr. Szachmatny Listok 1930. Tijdschift v. N.S. 1931.

Szachmatny L.istok 1931

Mat w 3. posunigciach, Mat w 3. posunieciach. Mat w 3. posunigciach.

Bibljografja.
Samtliche Studien von Richard Reti, herausgegeben und mit Lo-

sungen versehen von Dr. Arthur Mandler. Wydawnictwo Jul. Kittls
Nachf. Keller et Comp. Morawska Ostrawa. 1931.

Reti byt mistrzem szachowym wielkiej miary. Gdy przegladamy



zbior jego studjéw, uswiadamiamy sobie z jakg sitg okolicznos$¢ ta za-
wazyta na calej jego twdrczosci. Nigdzie jeszcze nie zostat tak dobit-
nie zadokumentowany zwigzek pomiedzy zywg partjg a studjum, jak
wtasnie w pracach Reti’ego. Pozycja prosta, niewymuszona, tres¢ piekna«
niespodziewana, czesto nawet rewelacyjna — oto zasadnicze cechy
twérczosdci zgastego przed kilku laty mistrza.

Gtlebie jego koncepcji najlepiej ilustruje to, ze sam suchy tekst
rozwigzania czesto nie wystarcza do zrozumienia logicznego zwigzku
kolejno nastepujgcych po sobie posunie¢- Ni¢ Arjadny moze nam daé
dopiero syntetyczne ujecie zagadnienia. Dlatego tez w zbiorze Reti’ego
opracowanie rozwigzan jest rzeczg pierwszorzednej wagi.

Pod tym wzgledem opanowanie przedmiotu i przejrzystosé wyktadu
wydawcy Dr. A. Mandlera zastuguje na najwyzsze pochwaty. Niektére
trudniejsze, nimbem tajemniczosci owiane studja Reti’ego, dzieki dy-
daktycznym zdolno$ciom Dr. Mandlera bedg nareszcie nalezycie zrozu-
miane przez szerokie, kota szachistow. Summa summarum: klasyczna
ksigzka, ktérg gorgco polecamy naszym czytelnikom. Przy tej sposo-
bnosci zaznaczymy, ze ,Studja"—to drugi tom na wielkg skale zakro-
jonego dzieta, ktére ma objgc catoksztatt dziatalnosSci szachowej Reti ego.
Tom I-szy p. t. ,Die Meister des Schachbretts” oméwiliSmy juz poprzednio
na tamach ,Swiata Szachowego".

Na zakonczenie podajemy fragment z omawianej ksigzki: nietatwe
studjum wraz z rozwigzaniem wedtug Dr. Mandlera

R. Ret!.

1) Pierwszy etap na drodze do odnalezienia rozwigzania polega
na uswiadomieniu sobie faktu, ze w pozycji djagramu biate stojg wy-
jatkowo korzystnie. Jedyng ujemng strong tej pozycji jest to, ze za-
czynaja biate, a nie czarne.

Przypusémy na chwile, ze zaczynajg czarne. Rzecz jasna, Ze za-
grajg l.. Kb4 gdyz Ka4, jest stabe z powodu Sc3J". Biaty na Kb4 za-
gra Kb6, aby zaja¢ opuszczony przez czarnego teren (oczywiscie po
Kc6 wr6ci czarny na Kab5). Czarny ma znowu jedno posuniecie 2.
Kc4 i teraz trudno jest znales¢ wtasciwe posuniecie, gdyz Kc5 lub Kab
nie dajg mc; bialy ma jednak Swietne posuniecie 3. Sc3! poczem po
3... Sd6 4. Kc7, Se8J- 5 Kc6 wygrywa tatwo.

2) Biaty jednak musi zmieni¢ te dogodng dla siebie pozycje, roz-
wigzujgcy powinien zapamieta¢ te pozycje i stara¢ sie do niej powro6-
ci¢ tak, by zaczynaty czarne.



Wstep: 1 Se4—c5, inne posuniecie nie wchodzi w rachube. Naj-
pierw rozpatrzymy ten warjant, w ktérym biaty najpredzej powraca da
pierwotnej pozycji: 1.. Sd6f Biaty teraz robi kilka posunie¢ krolem 2.
Kc7l, Sb5f 3. Kcd! Sa7+ 4. Kb7, Sb5 5. Se4!

Pozycja djagramu jest osiagnieta i biaty wygrywa, jak w punkcie 1),

Czarny zagra jednak w 3 posunieciu inaczej, jednak i wtedy biaty
uzyska konieczne tempo np. 3. Kb4 4. Sed4, Ka5 5 Kb7, lub tez 4..
Sa7f 5 Kb7, Sb5 6. Kb6.

3) Dtuzej broni¢ sie bedzie czarny po ruchu 1.. Kb4 wtedy na-
stapi 2. Kb6, Sdo 3. Se4!. ScSJ* 4. Kc7!l, Ka5 3. Scb, Sa7 6. Kb7, Sb3
7. Sed4 i znowu pozycja djagramu zostata osiggnieta.

Jest jasne, ze w 3 posunieciu skoczek przychodzi na e4, a nie na
t>7, gdyz pole to musi by¢ wolne dla biatego krola.

Na 3. Kcé osiggnie czarne remis przez 3.. Sc84. Sh7, Sa7J)‘ 5.
Kb, Sc8J- 6. Kc7, Kbo, lub tez 5 Kc7, Kbb5.

4) Czwarte posuniecie Kc7 jest zaopatrzone dwoma wykrzykni-
kami. Biaty krél ma wprawdzie tylko 3 mozliwe posuniecia do wyboru®
ale nie jest widoczne, dlaczego to posuniecie przewyzsza oba inne.

Przeciez 4. Kc8 wyglada zupetnie dobrze. Szach na a7 zostanie
obalony, jak w grze na Kc7, a na 4. Ka5 bialy zapewnia sobie zwy-
ciestwo, grajagc 5 Sc5, Sa7f 6. Kb7, Sb5 7. Se4, ale czarny zagra le-
piej 5... Kb4 i biaty nic nie osigga np. 6. Sb7, Sa7"j", lub 6. Sb3, KXb3,

4. Kcd nie daje nic, zas$ na 4. Kb7 gra czarny 4. Kb5! i bialy
jest w pozycji tempowej.

5) Z tego powodu, azeby ujs¢ pozycji tempowej, biaty musi grac
4. Kc7, i tern daje sposobnos$é czarnemu do gry 10 posunieciowej, za-
nim nastapi powrot do pozycji djagramu. WA"arjant, ktory teraz roz-
patrzymy, uznamy za gtéwny.

Czarny po ruchach 1 Sc5, Kb4 2. Kbh6 Sdé 3. Sed, Sc8j* 4. Kc7
odpowie najlepiej 4.. Kb5 5. Kb7, Ka5 i osigga to, ze bialy skoczek
musi opuscié¢ dogodne pole e4. Teraz mamy pozycje djagramu gdzie
biate zaczynajg, a wiec bez zysku tempa, z tg tylko réznica, ze czar-
ny skoczek, ktéry zresztg z c8 podobnie, jak z b5 atakuje oba wazne
pola a7, do, ale po 6. Sc5! sam jest zaatakowany i na dé musi daé¢ sza-
cha. W ten spos6b dochodzimy do pozycji, ktdrg juz znamy (pod 2)
i dalsza gra nie sprawi nam juz trudnos$¢:.

6) Rozwigzanie brzmi’
Se4—c5, Kb4 2. Kbd, Sdé 3. Se4, Sc8f 4. Kc7, Kb5 5 Kb7.

Ka5 6. Sc5, Sdof 7. Kc7, Sb5+ 8. Kco, Sa7f 9. Kb7, Sb5 10. Se4, Kb4

11. Kbé, Kc4 12. Sc3 i wygrywa.
Droga biatego skoczka Se4—c5—e4 —c5—e4—c3, biatego kréla

Kb7 —b6 —c7—b7—c.7-c6—b7—b06, czarnego skoczka Sb5-dé-c8—
d6—b5—a7—b5 oraz czarnego kréla Ka5—b4 b5 a5 b4 c4, jestrze-

czywiscie wyjatkowo oryginalna.



