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fdrrangd turniej ta Bed

Wielki mistrzowski turniej dwuturowy w jugostowianskiem kapie-
lisku zgromadzit elite najlepszych na $wiecie graczy. Z posrod wiel-
kich staw brakto tylko Rubinsteina, Euwego i Capablanki, a z posrdd
mitodych Suttana - Khana. Poza tem nie brakto nikogo. Lista zawo-
dnikéw wedtug kolejnos$ci wylosowania przedstawiata sie nastepujagco:
Kosticz, Stoltz, Tartakower, Asztalos, Vidmar, Colle, Niemcowicz, Pirc,
Flohr, Bogolubow, Kashdan, Maroczy, Alechin, Spielmann. Turniej ten
podobnie, jak i w San Remo, to jeden wielki triumf Alechina, ktéry
pokazat niezwykle wysokag klase gry. Wprawdzie dwa razy miat mistrz
Swiata przegrane partje, jednakze zdotal wyciggng¢ remis. Na 26 partji
zdobywa Alechin 20% p.(!) wygrywajac 15 partji i 11 remizujac, jest to
ze wzgledu na sktad turnieju rekordowy wynik. Gdyby Alechin grat
drugg czes$¢ turnieju, jak pierwszg i nie zadowalat sie remizami wynik
oczywiscie bytby fantastyczny. Niezaleznie od rezultatu jakos$¢ partji
Swiadczy, ze obecnie mistrz $wiata nie ma konkurentow. Dopiero
o pie¢ i p6t punktu za zwyciezcg znalazt sie Bogolubow 15 p., mistrz
o niezwyklej fantazji, grajacy w tym turnieju bardzo ostro, Swiadczv
o tem wysoka ilo$§¢ przegranych, az o$m; z wyjatkiem trzech ostatnich
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zawodnikow zaden z mistrz6w niema tak pokaznej liczby porazek
Natomiast w tabeli widzimy u Bogolubowa tylko nieznaczng ilo$¢ par-
tji nierozegranych. Trzecig zajat niespodziewanie Niemcowicz 14 p.,
ktéry zdazyt odrobi¢ niefortunny start. Nie dlatego niespodziewanie,
jakoby Niemcowicz nie mogt zajgé¢ tego miejsca, gdyz jest to gracz
Swiatowej stawy, jednakze w tym turnieju grat on raczej bez powo-
dzenia i dopiero kofncowe rundy wysunety go na czotowe miejsce. O pot
punktu nizej znalazto sie cale towarzystwo, sktadajgce sie w wiekszosci
z mtodych mistrzow. Kashdan, ktéry przez caty prawie turniej szedt
na drugiem miejscu, odpadt dopiero na finishu. Flohr i Stoltz dali do-
wody wysokiej swej klasy, wreszcie czwarty w tym zwigzku potwierdzit
swa reputacje Dr. Vidmar, ktéory grat o wiele réwniej, niz na Olimpja-
dzie. Przedewszystkiem na podkres$lenie zastuguje wynik mtodych
graczy, ktérzy wykazali, ze sg mistrzami wysokiej klasy i z powodze-
niem moga rywalizowa¢ z uznanemi stawami. W ten spos6éb do ga-
lerji wielkich mistrz6w dochodzg trzej m#todzi, reprezentujgcy rozne
style gry. Vidmar uzyskat za$ rekord, osiggajac wysoka liczbe partji
nierozegranych, gdyz az 19(1) natomiast legitymuje sie niezwykle matg
liczbg wygranych, ma ich bowiem tylko cztery. Zupeinie niespodzie-
wanie ostatnig nagrode uzyskat Dr. Tartakower 13 p., a wiec réwne 50%,
dzieki Swietnemu finishowi 4 p. z ostatnich 4 partji. Wynik naszego
mistrza nie jest $wietny, sadzac po turnieju Olimpijskim stawialismy
go wyzej; jednakze staby start, oraz niska ilo§¢ punktow zdobytych
w pierwszym turze, zmniejszyta znacznie szanse na wyzsze miejsce.

Poza nagrodzonymi znalezli sie Kosticz i Spielmann po \2\ p.
Maroczy 12 p., Colle 10j* p., Asztalos 9% p. i Pirc 8% p. O tych mi-
strzach wiele mowi¢ nie potrzeba, sg to zawodnicy dobrze znani. Spiel-
mann, ktéry w pierwszym turze znajdowat sie na drugim miejscu od-
padt pod koniec turnieju; wynik Kosticza trzeba uzna¢ ze wzgledu
rzadki udziat w turniejach za zadowalajacy.

Zastuguje tu na podkreslenie wynik Maroczego ze wzgledu na wiek.
byt on bowiem najstarszym graczem turnieju. Nawet ostatni Pirc osig-
gnat 33% punktéw, co d$wiadczy o rdwnomiernym sktadzie turnieju.
Szczegdbty podaje tabela; zwracamy tylko uwage na wielkg ilo$¢ partji
nierozegranych.
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PARTJA Nr. 537.
Turniej w Bied 1931 r.
Biate: Czarne!

Dr. A. Alechin G. Maroczy
Nieprzyjety gambit hetmanski.

S ue d7—d5
2. Sgl—f3 Sg8—f6
3. c2—c4 e7—eb
4. Gcl—g5 Sh8-d7
5. e2 —e3 h7—h6
6.Gg5—h4 Gf8-e7
7. Sbl —c3 0—0
8,Wal—cl c7—cb
9. Gf1—d3 a7T—ab
100 00 d5Xc4
11.6d3Xc4 c6—c5

Nalezato gra¢ najpierw
b5 11. Gd3 i wtedy dopiero 12..
c¢5. Partja Samisch—Becker, Karls-
bad 1929 miata nastepujacy prze-
bieg: 13. He2, Gb7 14. W fdl,
cXd4 15, SXd4, HbG 16. Se4,
wfe8 17. SXfbf, SXf6 18 Gbl,
Wac8 z rychtg nierozegrana.

Po watpliwej warto$ci posunie-
ciu w partji moze biaty na state
powstrzyma¢ posuniecie b7 b5.

12. a2—a#! Hd8—a5
13.Hdl—e2 c5Xd4
14. e3Xd4 —

Otwarcie linji e i opanowanie
punktu e5 bedg podstawami ope-
racyjnemi ataku, dlatego $wiado-
mie izoluje Alechin piona d4. Ma-
roczy za* podejmuje atok i na
punkt d4.

14, — Sd7—b6
15. Gc4—d3  Gc8—d7
16. Sf3—e5 —

Bicie piona na a4 skonczytoby
sie Zle.Biaty grozi 17. G Xf6,
G Xf6 18 He4, gb 19.SXgb!z gwat-
townym atakiem. Dlatego w na-
stepnem posunieciu uwalnia czar-
ny dla swego kréla wazne pole f8.

16. — wf8-d8
17. f2—f4l —
Teraz za$ na bicie piona 17..
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G Xa4 odpowiedzg biate: 18. f5,
W Xd4 19. fX®6! Dlatego Maro-
czy wybiera solidniejszg gre, kt6-
rg réwnocze$nie chronigc punkt
f7, atakuje d4.

17 - Gd7—e8

18. Se5—g4! —

Takze itu nie traci mistrz Swia-
ta czasu na obrong; atak jego wy-
kazuje coraz wiecej pomystowo-
§ci, oba posSwiecenia pionow sg
poprawne. Oczywiscie nie wolno
teraz wymieniaé¢ figur 18.. SXg4
19. GXe7, Wd7 (19... Hh5 20. h3)
20. Gc5! poczem czarny nie moze
obroni¢ zsatskowanego skoczka
z powodu grozby =zdobycia het-
mana przez h2—b4. Dlatego zmu-
szony jest on przyja¢ ofiare.

18. - wdgXxd4a
19.Gh4Xf6 Ge7Xf6
20. sgaXxf6+ g7Xf6
21. Sc3—e4 Wa8xd8

Jest zupeinie zrozumiate, zZe
czarny wprowadza jeszcze jedng
wieze do gry atakujgc zarazem
gonca d3. Jednakze lepszem bytoby
stara¢ sie obroni¢ piona przez
f6—f5r przez co pozycja obronna
zyskataby na spoistosci. Alechin
teraz prowadzi atak ze wtasciwg
sobie sitg i elegancja.

22. Se4xfef Kg7—f8

Najlepsze; na inne bowiem ru-
chy kréla nastgpi: 23. f5 np. 22.
Kh8 23 5 WwXd3 24. SXe§
Hd5 25. Hh5, He4+ 26. Kh1,W Xe8
27. HXhO6f, Kg8 28. f6, Hg4 29.
Wf4, Hgb 30. HX gbt, fXgb 31.
f7f i wygrywa.

Przewaga posuniecia w partji
polega na tem, ze goniec e8 jest
teraz broniony takze przez krdla,
wobec czego goniec d3 jest rze-
czywiscie zaatakowany.

23. Sf6—h7+ Kf8—e7
Jezeli krdél idzie na linje g, to

nastagpi rychte zakonczenie przez
24. Hg4 Kh8 25f. Hh4.



24. £4—15

Ten silny ruch atakujgcy broni
rownoczes$nie posrednio gonca d3.
Dzieki za$ antykrytycznemu cha-
rakterowi nastepnego posuniecia
czarny atakuje znowu gonca d3.
(Oczywiscie czarny nie moze od-
razu bi¢ WX<i3 ze wzgledu na
25. fof, Kd6, d7 i wskutek prze-
stony hetman moze bi¢ wieze;
dlatego moze by¢ tu mowa o an-
tykrytycznym ruchu wiezy. Red.).

24. — Wd8-d 6

25. b2 —b4 -

Ta trzecia ofiara piona insce-
nizuje dwa sprowadzenia figur;
jezeli bije czarny wiezg, to wtedy
goniec nie jest juz atakowany co
umozliwia biatemu posuniecie 26.
He3 z grozbg 27. HXhG. Jezeli
bierze czarny hetmanem, wtedy
pozostaje uwolnione pole e5 dla
biatego hetmana Wpreszcie na
nieprzyjecie ofiary przez 25...Hd5
odp owie biaty 26. Hh5, przyczem
gonca d3 rowniez bra¢ nie wolno.
Stabsze oczywiscie jest zagranie
Hh5 przed posunieciem w partji
(b2 — b4!). gdyz wtedy czarny
miatby silng obrone Ha5—d2!

25. — Ha5Xb4
25. He2—e5 —

Z dwuposunieciowag grozba.
26. — Shé6-d7

Inna obrona, jak np. 26,..Wc6
nie wchodzi w rachube z powo-
du dalszej gry; 27. Hf6™, K.d7
28. fXeb+, fXeb 29. Sf8+, Kc8
30. HXebt.
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27. He5—h8

Grozi zadaniowa kombinacja
matowa: 28. féj- 1. 28... SX 6 29.
HXf6f, Kd7 3. Sf8 mat 1. 28...
Kd8 29. HXe8f!l, KXe830. wc8
mat.

Interesujgcem jest, jak Alechin
obalitby na pierwszy rzut silng o-
brone 27... HbO ,ktéra uniemozliwia
ofiare hetmana na e8,aréwnoczes-
nie grozi $miertelnym szachem
przez odstone. Wtedy nastgpitoby
jeszcze jedno sprowadzenie figury
z linji przez niepozorne 28. a5!
Czarny bytby zmuszony zabi¢ ofiar-
nego piona; w ten sposéb szach
przez odstone bytby odparowany,
poczem Alechin zagratby 29. Wc8
z réznego rodzaju mozliwos$ciami
matowemi.

Do tego jednak nie doszto,
gdyz Maroczy przeoczyt grozbe
mata i zagrat

27. - Wd4Xxd3?
i zostat zamatowany.

Swietna partja; mozna powie-
dzie¢, ze jest to klasyczna partja
w stylu Morphy’ego, albo raczej
we wiasnym stylu Alechina, styl
bowiem gry Morphy’ego opanowat
mistrz Swiata, ]Jak zaden z mistrzow
przed nim.

Uwagi z Neue Ziiricher Ztg.

PARTJA Nr. 538.

Turniej w Bied 1931 r.

Biate: Czarne:
Dr. Asztalos. Stoltz.
Hiszpanska
1. e2—e4 e7—eb
2. Sgl—f3 Sh8-cb

3. Gfl—b5

Partja hiszpanska, grozna bron
w rekach Laskera i7 arrascha, na-
lezy jeszcze i dzi$ do popularnych
otwar¢, jakkolwiek wutracita sporo
na rzecz otwarcia hetmanskiego.



Obecnie jest znowu czes$ciej sto-
sowana, miedzy innemi réwniez
przez Dr. Alechina. W maju i930r.
opracowatem monografje partji
hiszpanskiej, ktéra jednakze do-
tagd nie ukazata sie w druku

3. — a7—ab
4, Gh5—a4 d7—dé
3. c2—c3 Gc8—d7

Lepsze niz stosowany tu gam-
bit f7—f5.
6. 0-0 Sg8-e7
Naturalniejsze jest wyprowa-
dzenie skoczka na f6; np. 6.. Sfo
7. Wel, go! 8 d4. Gg7 9. Shd2,

0-0 10. Sfl, Sh5! i t. d.
7. d2—d4 Se7-—g6
W partji Sergeant—Rubinstein
(Scarborough 1930) zagrano: 7...ho
8. Sbhd2, g3 9. dXe, dXe 10. Wel
Sgé 11 Sfl it d.
8 wfl—el Gf8-e7
9. Sbl —d2 0-0
10. Sd2—fl1 Hd8—e8
W konsultacyjnej partji Joh-

ner - Nageli - Dr. Michel — Dr. Ale-
chin - Dr. Bernstein 1930 r. na-
stapito 10... Sh4 z grozbg Gg4, na co
powinien biaty odpowiedzie¢ SXh4
oraz Se3

11. d4—d5
11. Gc2, Kh8 12. Sg3, Gg4
13. d5, Sb8 14. h3 it d. dawato
rowniez biatym przewage, jak
w partji Dr- Lasker — Steinitz,
Hastings 1895.
11. — Sc6—d8
W tej pozycji mozna tez grac
Sh8, azeby po GXd7 odbi¢ sko-

czkiem, wprowadzajgc go réowno-
cze$nie do gry.

12. Ga4Xd7 He8Xd7
13. Sfl—g3 f7—fo
14. Sg3—f5 Sd8—f7
5. h2—h4 Wa8—e8»
Ten mato przemysSlany ruch

odbija sie katastrofalnie na pozycji
czarnych. Posuniecie w partji zaj-
muje czarnemu hetmanowi wazne
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pole odwrotu. Przez 15.. Gd8
co réwniez skoczkowi umozliwiato

odwrdét, bytaby partja czarnych
moze jeszcze do utrzymania.
16. Sf3—h2! -

Grozba 17. Hg4, 18 h5 jest
juz nie do odparowania, gdyz na
16... Kh8 nastapi 17. Hg4, Wg8
18. Sho!! i czarny albo traci dame,
albo tez dostaje mata na f7. Za-
stosowane tutaj przez czarne po-

Swiecenie skoczka nie daje zadnych
szans.

16. — Sg6Xh4
17.  Sf5Xh4 g7—go
18. g2—g3 fo—f5
19. e4 X f5 g6—g5
20. Sh4-g2
Najprostsze. Mozna byto tez

gra¢ Hg4 przyczem na Shoé nastg-
pitoby 21. Hh5 za$ na 20 .. h5 21.

HXh5, gXh4 22. Hgéf, Kh8 23.

t. d.

20. — Hd7Xf5
21. Hdl—g4 Hf5—gb
22. Hg4-e4 Hgo—g7
23. Sg2—e3 h7—h5
24. Se3-f5  Hg7—f6
25. g3 g4 Sf7—h8
26. Gcl—e3 Sh8—g6
27. g4Xh5  Sg6—f4
28. Sh2-g4 Hf6—h8

Oczywiscie skoczka f5 braé nie
wolno ze wzgledu na 29. Shof.

29. Ge3Xf4 Hh8Xh5
30. Gf4—g3 i cz podd. sie.

Uwagi E Griinfelda specjalnie
dla ,Swiata Szachowego".

PARTJA Nr. 539.

Turniej w Bied 1931 r,
Biate'. Czarne:
I. Kashdan E. Colle

Pionem hetmanskim

1 d2—d4 d7—d5

2. Sgl—f3 Sh8—cé

System Czygorina. Przestona
piona ¢ ma duzo ujemnych stron,



pomimo to nie moze by¢ niedo-
ceniana; belgijski mistrz osiggnat
tym systemem w Karlsbadzie 1929
r. niezte wyniki. Wtasciwag odpo-
wiedzig jest teraz 3. c4 i na Gg4
4. e3 (e5 5 Hb3).

3. Gel—f4
4, e2—e3
5. h2—h3

Teraz czarny nie obawia sie
ruchu 5. c4. Np: 5.. Gd6 6.
Gg3, Sge7 7. Sc3, 0- 0 8 Gd3,
Gf5 9. ¢5, GXg3 10. hXg3. bo!
i t.d. (Janowski—Czygorin Monte
Carlo 1902) Iub tez 5.. GhdJ" 6.
Sc3, Sge7 7. Wcl, 0—0, 8 h3,
GXf3 9. HXf3, Sgb i t. d. (Miss
Menchik — Colle, Karlsbad 1929).
Zastosowane przez biate posunie-
cie w partji nietylko, ze nie daje
zadnej przewagi w otwarciu, lecz
wskutek wymiany hetmanéw gra
sie zupetnie wyrownuje.

Gc8—g4
e7—eb

juz

5. Gg4Xf3

6.HdIXf3 Gf8—doé

7. c2—c3 Hd8—f6

8.sbl—d2 Sg8—e7

9. Gfl—b5 0—0—0

10. Gf4Xd6 Hf6Xf3

1l sd2xf3 c7Xdé

12.0—0—0 a7—ab

Niepotrzebne; nalezato grad
odrazu hé (azeby wuniemozliwi¢

Sg5) i Kb8iwc8. Ale i posunie-
cie w partji nie jest szkodliwe.

13. Gb5-d3 h7 —bo
14, e3—e4 Kc8—d7?

Nalezato zagra¢ poprostu 14..
dXe 15 GXe4. d5 i nastepnie
Kb8 Ruch krélem, jak sie wkrét-
ce okaze wystawia go na duze
niebezpieczenstwo.

15Whl —el1 Wd8—c8

16. Kcl-bl b7—b5

17. ed—e5 Sc6—ab
Lepszem nieco bytoby 17..

dXe5 18. SXe5f, SXe5 19. dXe5,
pomimo, iz i wtedy bialy statby
nieco lepiej.
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18. e5Xd6  Kd7Xd6
19. Sf3—e5 Wh8- 8
20. f2—f4 Wc8-c7
2l.wel—e?2 Se7—c8
22.Wdl—el Sc8—bho
23. g2—g4  Sb6—a4
24. g4 —g5!

Mistrz amerykanski wykorzy-
stuje w sposoéb celowy staby punk-
ty pozycji przeciwnika; teraz prze-
ciw grozbie g5—gb nie ma zadnej
obrony.

24. — Sab5—c4
25. g5—(g6  ScX4e5

Lub tez 25.. fXg6 26. SXc4,
dXc4 27 Weé6f, Kd7 28. GXgb
z wygrang dla biatych.

26.We2Xe5 f7Xgo

27.We5Xe6f Kd6-d7

28.We6Xa6 Wc7-b7

29.Wa6Xg6 Kd7—c8

30. f4—f5 b5—b4?
Jeszcze jeden biad, w pozycji
wprawdzie przegranej; przyspie-

sza on koniec partji.
31Gd3—ab Czarny podd. sie.
vaagi E Griinfelda specjalnie
dla ,,Swiata Szachowego."

PARTJA Nr. 540.

I. Wazny przyczynek do teorji
debiutu indyjskiego.

Biate!
Tartakower
(Polska)

Grana w turnieju narodow.

1 d2—d4 Sg8—f6
2. Sgl—f3 b7 - b6
T. zw. otwarcie ,zachodnio-
indyjskie" lub tez ,indyjska par-
tja ,pionem damy*“, zwane réwniez
,0brong Samischa”, Ilub (wedle
propozycji wysunietej w Pradze)
.,Obrong Capablanki w partji in-
dyjskiej".

Czarne;
Zimmermann
(Szwajcarja)



Jak wiadomo, celem ostatniego
posuniecia jest jaknajszybsze do-
prowadzenie do nacisku na stra-
tegiczny punkt e4 bez potrzeby
stosowania w tym celu czysto
mechanicznie posuniecia d7—d5,
wprowadzajgcego obostrzenie po-
zZycji.

3. 9g2—g3 Gc8—b7
4. Gfl-gz c7—c5

Ten ostry atak flankowy, ktory
ma na celu podwazenie mocnego
piona biatego d4, jest posunieciem
charakterystycznem dlat. zw. ,,war-
iantu Marienbadskiego®“, w kto-
rym czarne zmierzajg do uformo-
wania podwdjnego fiancfetto; zo-
stal on pierwszy raz zastosowany
z powodzeniem w b. ciekawej
strategicznie partji Rubinstein —
Nimzowitsch, granej w r. 1923
na turnieju w Marienbadzie.

Zbyt trudng i $ciesniong gre
daje niezwtoczne 4.. g6 nato-
miast najwygodniej bronig sie
czarne przez 4... e

5. d4Xch —

Biate sg tu na rozstajnych dro-
gach!

Capablanca stosowal tu upra-
szczajace posuniecie 5. 0—0z dal-
szym ciggiem 5... cXd (lub tez
przedtem 5. g6, 6. c4*) cjrd),
6. SXd4, GXg2, 7. KXg2, gé!,
8 c4 it d z pewnym naciskiem
biatych figur na nawpd6t otwartej
linji d.

[N. B. Wtasciwie Capablanca
wprowadzit do praktyki turniejo-
wej posuniecie 5. 0—O niezupet-
nie samodzielnie, a dopiero po
stwierdzeniu jego dobrych stron
w partji konsultacyjnej, granej
przeciw dr. Caldas Vianna w Rio
de Janeiro].

*) co do ruchu 6. c3 poréwnaj
partje Maderna — Tartakower w Nr. 6
Swiata Szachowego.
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Bardzo ciekawe jest réwniez
zamiast posuniecia w tek$cie 5. c3,
prowadzi ono do komplikacji;
gdyz odpowiedz 5.. g6 nie byta-
by zapewne dobra wobec 6. Db3!
(z podstepng podwdjng grozbg
7. Se5 oraz 7. dXc)> tak ze mo-
zna uwaza¢ za wymuszonag od-
powiedZ 5.. e6 ze zmiang przez
czarne dalszego sposobu rozwija-
nia partii.

[N. B. Godzi sie stwierdzi¢ ze
wzgledéw historycznych, ze po-
suniecie 5. ¢3 zostato po raz
pierwszy zastosowane w partji
z Gruifeldem w Marienbadzie
1925 przez mistrza warszawskie-
goPrzepiodrke, od ktorego wo-
géle bierze poczatek wiele waz-
nycli teoretycznyej) nowosci!]

3. — b6Xc5
6. 0-0

Zazwyczaj grywaja tu 6. c4
(by doprowadzi¢ definitywnie do
.blokady" pola d5), w tej partji
jednak, jak sie zaraz okaze, biate
przeprowadzajg zupetnie inny plan.

6. — g7—qg6

Czarne wprowadzajg w zysie
idee. zaznaczona w czwartem po-
sunieciu. Na 6.. e6, nastgpitoby
obecnie zapewne 7. c4; z powaz-
nemi komplikacjami strategiczne-
mi bytoby potaczone 6.. d5, 7. c4,.
d4 it d., oraz 6. Scé, 7. Ses,
Hc8 it d.

7. c2—c3 -

Posuniecie w tej pozycji do-
tad prawie nieuzywane; gteboki
plan, w sktad ktérego posuniecie
to wchodz' (patrz 5—38 posunie-
cia biatych) jest pomystu wielkie-
go teoretyka argentynskiego, Da-
miana Reca.

7. - G f8-g7
8.Hdl - b3 —

Ostatnie posuniecie odkrywa
wreszcie karty biatych; zawiera
ono podwdjng grozbe 9. DXb7



oraz ewent. (np. na 8. Dc8& lub
8.. GcH) Ses!
8. — Gb6—d5

W kazdym razie najlepsza od-
powiedz. Na pozornie najlepszy
kontratak 8.. Hb6 nastgpito w
partji Dr Tartakower—Dr. Balogh
(VIHI runda Praskiej Olimpjady).
9. Ss5! [dobre bytoby réwniez 9.
Sb d2, zastosowane w partji kon-
sultacyjnej Dr. Lopez, Martinez —
Dr. Tartakower, granej w r. 1931
w Buenos-Aires], 9... HXb3, 10.
axt>. GXg2, 11. KXg2, de6, 12
Sd3! poczem biate miaty lepsza
pozycje i mozliwosci dalszego
rozwoju.

9. c3—c4 Gd5—cb6

Obecnie wprawdzie przekatna
b3-f7 zostata dla biatego Het-
mana odcieta, wzamian za to
jednak biate, przez ostatnig serje
posunie¢, wprowadzity na skrzy-
dle hetmanskiem czarnych pewng
dezorganizacje, przedewszystkiem

dzieki temu, Zze goniec zajmuje
skoczkowi naturalne pole wyj-
$cia co.
10. Sbl—=c3 0—0
11 wfl-el —
Przygotowuje ruch naprzdéd
— e4 —e5. co zwiekszytoby

znacznie swobode manewrowania
biatych.

11. — d7—dé
12. e4 mozna gra¢ réwniez po
11... Saé, po 12.. Wb8 nastapi-
toby poprostu 13. DdIl!, poczem

skoczek czarnych znajdowatby sie
ng odlegtej pozycji poza gra.
12. e2—e4 Sfo —d7

Nie 12.. Shd7, gdyz po 13. e5,

GXf3? nastgpi 14. eXf
13. Gcl—f4 —

Plan biatych jest teraz zupet-
nie jasny. Czarne r.big probe
sprowadzenia partji na inne tory.

Id. — a7—ab
14. e4 —e5 a5 —a4
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15, Hb3—c2 d6Xeb

16. Sf3Xe5 Gcbxg?2

17. KglxXg2  ad4—a3
W razie niezwtocznej wymiany
17... SXe5, 18. GXe5, GXe5, 18
WXe5, Hd4, 20. We4, Hd7, 21.
Wdl it d. przewaga biatych by-
taby zupetnie oczywista np. 21..

He8 22. Sd5 i t. d, lub 21. Hb7,
22. sd5, e6, 23. Sf6+, Kh8 24
Hc3, Hb4, 25. Wh4, h5 26. He5
i biate wygrywaja.
18. b2Xa3 -

Dzieki temu posunieciu zy-
skuje czarna wieza a8 pewna
aktywnos¢. Precyzyjniej bytoby

18. Sd7Xeb5
Zupetnie zte bytoby niezwtocz-

ne 18... WXa3 wobec 19. Sbb5.
19. Gf4Xe5 Gg7Xeb
20.WelXeb Wa8Xa3
21.We5—d5 —
Nie WXc5?? wobec 21... Hd4
ani 21. Wdl?? wobec 21... WXc3.
Mato skuteczne bytoby row-
niez 21. Sb5 ze wzgledu na od-

powiedZz 21... Wd3, poczem czar-
ne miatyby rézne mozliwosci gry.
21. Hd8—c8

Albo 21... Hab, 22. Sh5, Wa4
23. WXcb5, Sa6, 24. We5, eb, 25.
a3, Wc8 26. We4, poczem prze-
waga biatych jest zupeinie oczy-
wista.

22. Sc3—e4! —

Zbyt jednostronne bytoby 22.
Sb5, Wad!. nodczas gdy obecnie
skoczek biatych jest aktywny na
obu skrzydtach.

22. Sb8—d7

Lub 22... Sa6, 23. Hb2, Wa4
24. We5, We8 25 Wel z grozbg
Sfof

Po posunieciu w tekécie czar-
ne zaproponowaty remis, jednak
biate propozycje odrzucity, majac
na widoku skomplikowang kom-
binacje potaczong z ofiarg figury.



23. Wal-dl Sd7—b6
24. Wd5—eb -

Nie 24. W Xc5 wobec 24..
Ha8 z podwdjng grozbag 25..
f7T—f5 i 25... WXa2.

24, — Hc8—a8
25. We5Xe7  Sh6—c8

Rzecz prosta ani 25.. We8»
26. W Xe8t, HXe8. 27- Sfbf, ani
25... f5, 26. Hb2, Wf7, 27. HXb6!
WXe7, 28. Wd8 i t d., ani
wreszcie niezwtocznie 25. .W X»2,
26. Dbl!

26. We7-c7! —
Jedyne posuniecie.

26. — Wa3 X a2

27. He2—bl —

Znowu jedyne, gdyz pola d5
i d7 musza zosta¢ wolne dla bia-
tej wiezy d 1.

27. — Sc8-b 6

Jeszcze jedna pomystowa pro-
ba ratunku (28, HX b6, H X e4't-
29. Kgl, HXc4, 30. HXc5), jed-
nak biate unicestwiajg ja rowniez.

Nadzwyczaj ciekawe i zabaw-
ne bytyby tu nastepujgce dwa
warjanty.

. 27.. We8 28. wd51, Se7,
29. Sf6f, Kf8 30. SXe8 sXd5.
31. ¢cXU HXd5f, 32. Kgl. Ha8
33. Sd6: Wal, 34 Wc8 I biate
pozostajg ze skoczkiem wiecej.

I 27... f5 28. Wdd7! (grozi
mat w trzech posunieciach), 28...
We8 29. Wg7f. Kh8 30. WXh7f,
Kg8, 31. Wecg7f, Kf8 32. wh7!
Se7, 33. WhXe7, Kg8 34 Wdg7+,

Kf8 35 Wb7. Kg8 36. Sfbf
i mat w nastepnem posunigeciu.

28. Kg2—gl!'  Sb6Xc4
Rowniez inne ,posuniecia nie
mogg uratowaé czarnych.
29. Wc7Xc5 Wa2-b2
Albo np. 29.. Sb2, 30. Wdcl,
Wd8 31. Sc3 i biate wygrywaja.
30. Hb1—d3  Sc4—b6
31. Se4-f6+ —
Duzo mniej precyzyjne bytoby
pozornie b dobre posuniecie przy-

gotowawcze 31. Hd4, gdyz czar-
ne ratujg sie za pomocg 31..
Ha4! 32. Sf6+, Kh8

31. - Kg8—h8

Na Kg7 nastgpitoby tu juz
decydujgce 32. Hd4, Ha4, 33.
Se8f i 34. Hg7mat’

32. Wc5-h5

Elegancka kombinacja kon-
cowa.

32. — Kh8—g7

33.Wh5Xh7

i czarne sie poddaty, unikajagc w
ten sposéb mata po 33.. KXr6,
34. Hdof, Kf5 (34... Kg5 35.
Hf4), 35. Hf4+ Ke6, 36. Wdb6+,
Ke7, 37. He5+ i mat.

Wygrywajgca kombinacja bia-
tych byta bardzo ostra.

Uwagi Dr. S. Tartakowera spe-
cjalnie dla ,Swiata Szachowego".

Il. WalKa o punKty strategiczne

PARTIJA Nr. 541
Sycylijska

Grana w turnieju narodoéw.

Biate: Czarne.
L. Steiner Dr. SfTarta&ower
(Wegry) (Polska)
1 e2—e4 c7—c5
2. Sgl—f3 Sb8—cb
3. d2-d4 c5Xd4



4. Sf3Xd4 Sg8—fo
5. Shl—c3 d7—dé
6. Gfl—e2 g7—aqgb

W arjant ten, obecnie mniej
uzywany, jest jednak bodaj bo-
gatszy w ostre i kombinacyjne

zwroty od warjantu Schevenin-
genskiego.
7. 0—0 —

Bardzo ciekawy jest tutaj sy-
stem rozwoju uzywany przez Dr.
Laskera: 7. Ge3, Gg7, 8. f3, 0—0,
9. Hd2, a6, 10. g4 i t. d.

System ten, na ktory skilada
sie ewentualna dtuga roszada bia-
tych i zdecydowany szturm bia-
tych pionéw na skrzydio krélew-
skie, stosuje jak wiadomo dr.
Lasker z zasady nietylko przeciw
obronie sycylijskiej, ale réwniez
przeciw fianchetto w hiszpanskiej
partji. Najbardziej wartosciowe
jego partje, tak grane, sg to par-
tja zNapierem zCambridge-Springs
1904, i z Vidmarem, Petersburg
1909).

7. — Gf8—g7
8 sd4—bh3 —

Znany wymijajacy manewr J.
H. Bauera.

8. — 0—0

9. Kgl—nhl —

Stosowane przez mistrzéw we-
gierskich. Czes$ciej graja tu —
stusznie, czy niestusznie — 9. Ge3.

Tak np., nastgpito w partji
Kosticz—Noteboom, granej w tej
samej, XII rundzie, Praskiej Olim-
pjady: 9. Ge3, a6, 19. f4, Gd7,
11. Gf3, Wc8 12. He2, Ged (a
wiec strata tempa) 13. Wadi, Dc7,
14. sd5, GXd5, 15. eXd, Sa5,
16. c3, Sc4 (czarne probujg opa-
nowaé linje c). 17. Gecl, Wfe8,
18. Khl, b5, 19. Sd4, Sho, 20. f5
it d z bardzo skomplikowang
pozycjg i ostrg gra.

9. — a7 —ao
10. a2—a4 —
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Ryzykowne, jednak biate chcyg
uniemozliwi¢ po ewentualnem 10.
f4 -- odpowiedz 10... b5, 11. Gf3,
Gb7, 12. e5. Se8 i t d.

10. — Gc8—eb
11. W al—a3 —

Nie np. Sd4 wobec 11... SXd4,
12 HXd4, Sd5 wraz z SXc3

i wc8
11. — wa8—c8
12. f2—f4 Scé6—ab
13. Sh3Xa5 —
W razie 13. Sd4 nastgpi 13...Gc4.
13. — Hd8Xa5
14. Ge2—f3 Wf8—d8

Aby ewentualnie mdc wygrac
15... d5; biate jednak nie dopu-
szczajg do tego.

15. Sc3—d5 Sf6Xd5

Grozito 16. b4 ze ztapaniem het-
mana, a w razie 15..Wd7 15. Ge3
16. e4Xd5, Geo6—d7

Spokojniejsze niz 16... Gf5,
17. ¢3, Wc4, 18. We) 1z ewentu-
alnem g2—qg4.

17. Wl —f2 —

Po ,solidnym™ dalszym ciggu
17. ¢3 (17. We 1? WXc21), 17.
Hc7, 18. He2, b5I! czarne opano-
wujg teren, np. 19. HXe7? b4!
20. cXb? We81, 21. Hh4 H Xclf
i czarne wygrywaja.

Biate prébuja obalié¢ plany prze-
ciwnika.
17. — Ha5 —bd
Zagrane ,na catego"; mozna
byto gra¢ réwniez 17.. We8 u-
macniajac spokojnie pozycje.
Bezcelowe bytoby natomiast
17... Wc4, 18 b3, Wd4, 19. He2
it d, a zupelnie niewskazane
17... GXa4 wobec prostego 18, b3
(nieza$ zewzgledu na 18. Gd2, Hbo,
19. Ge3, Hb4 i t. d; ani tez ze
wzgledu na 18. We2, Hb4, 19. Gd2
[19. We4, GXc-2I, 20. WXh4,
GXdl, 21. ¢xdl, wXcl], 19..
Hd4, it d) 18.. Hbd, 19. We2,
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Gd7, 20. W Xe7 ipozycja biatych
znacznie sie poprawita.

18. W f2-e2
19. Gcl—e3

Gf6Xb2!

Oczywiscie nie 19. Wb3 wo-
bec 19. HXb3l, 20, cXb, WXd1.
21. wXxb2, wxdl, 220 ¢gxdl,
Wc8 i czarne majg piona wiecej.

»Normalny" przygotowywany
przez czarne dalszy cigg bytby
19. a5, Hb4, 20. GXb2 HXb2,
21. Wb3, Hfé, 22. WXb7, Wc5,
23. Hel, ed!! poczem czarne mia-
tyby pozycje, zapewne wystarcza-
jacg do wygranej.

19 — Hb6 —a5
20.Wa3—b3 Gb2—fo!
21. Ge3—hé Hab5Xa4
22. We2-¢e4 —

By zabezpieczy¢ piona f4, o-
becnie jednak gime pion c2, czar
ne w rezultacie otrzymujg za ja-
ko$é 2 piony zachowujac przytem
b. wazne dwa gonce, tak ze
prawdopodobnie we wszystkich
warjantach czarne majg widoki na
wygrang.

22. — Ha4—a2
23. GbB6Xd8 wWc8xd8
24. Wb3Xb7 Gd7—f5

Nie za$§ 24... Ga4d, 25. We2,
Wc8, 26. Ge4 i pion jest bro-

niony.

25 Wed4—e2 Wd8—c8
26. Hdl—bl —

Biate stusznie dazg do upro-
szczenia gry, gdyz na 26. c3, na-
stapitoby Hc4

26. - Ha2Xb1l +
27.Wb7Xbl Wc8-c4!

Skuteczniejsza, niz 27,.. W X @
(27... Gc2?? 23. Wd), 28... WXc2,
GXc2, jakkolwiak czarne réowniez
wowczas zatrzymatyby dwa war-
toSciowe piony za jakos$¢ (np. 29.

Wh8, Kg7, 30. Ge2, Gel, 31.
GXad, GXd5 it d.).

27. Whbl—b8+ -

Zagrane po diugim namysle.
Niedobrze bytoby 28. g3, GTc2,
29. Wel?, Ge4!, 30. WXc4, GXf3+

31. Wg2, GXd5 i czarne majag
przewage.
W razie 28. g4 nastepuje nie

28... GXc2, 29. Wh8t Kg7, 30.
g5it d, a 28. WXf4!

W razie za$ 28. Wbo6—czarne
grajg 28... a5! np 29. Wco, W X4,
lub 29. g3, GecX2 i t- d.

28. — Kg8—g7
29. g2—g3 —

Albo tez 29. Wa8, GXc2, 30.
W Xa6, Gd3, 31. Wel (31. Wd2?
Welf) 31.. WXf4 it d z wy-
raznag przewagg czarnych.

Moze natomiast dawato szanse
29. g4, WXf4, 30. gXf,WwXf3, 31.
fXg, hXg, 32. wWa8 wa3, 33.
cd it d.

Byta to, zdaje sie, dla biatych
jedyna droga, na ktorej moze da-
toby sie uratowa¢ % punktu.

29. — Gf5Xc2
30. Khl-g 2 a6 ab
Naprzod!
31. Wbh8-a8 a5—a4
32. g3—g4 —

Atak ten konczy sie bardzo
niefortunnie. Najmniejszem ziem
byto, zdaje sig, 32. h4.

32. — h7—ho
33. Kg2-g3 g6—g5
W przeciwnym razie grozito



nietylko 34. h4, ale przede wszy st-
kiem 34. WXc2, WXc2, 35. WXa4
z perspektywg nierozegranej.

34. f4Xg5

Obecnie na 34. WXc2 nastagpi-
toby przcdewszystkiem 34... gXft
35. Kh3, WXQ. 36. WXa4, Ge5

t. d. z przewaga, wystarczajaca
do wygrania.

34. -
35. h2—h3

Na 35... Gdl, biate odpowie-
dziatyby 36. Wf2, a na 35.. .
Wc3, rzecz prosta nie 36. W Xc2,
WecX2, 37. WXa4, Geb+, 38.
Wf4, GXf4 mat, a 36. Kg2, Gbh3,
37. Wa5 it d.

36. We2—e4
37. Wed—e2
38. Kg3—qg2

Biate, nie majgc czasu
mystu, popetniajg Dbitad,
sprowadza szybki koniec. Nale-
zatlo gra¢ w kazdym razie 38.
Wd2, jakkolwiek i wéwczas par-
tja biatych byta niewatpliwie
przegrana, np. 28... Ge5-)*, 39. Kg2,
Gf4, 40. Wd4, Wc2+ 41. Kfl,
Ge3, 42. We4, Wf2+. 43. Kel,
W X 3, 44. Ke2, GXd5!, 45 KXf3,
GXa8 46 KXe3, GXed, 47
KXe4, eb6 i t- d. z przegrang
biatych.

38.
39. Kg2Xf3

(albo 39. W Xa4, GXd5).

39. Gb3Xd5-j-
40. Kf3—f2 Gd5Xa8
41.We2—a2 Gf6-d4+

1 biate sie poddaty.

Uwagi Dr. S. Tartakowera
specjalnie dla ,Swiata Szacho-
wego".

bBX g~
Gc2—h3

Wc4 - c2
Wc2—c3

do na-
ktory

Wc3XB
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PARTJA Nr. 542.
Turniej Narodow w Pradze 1931.
Biate: Czarne:
I. Rejfir Dr. Asztalos
(Czechstowacija) (Jugostawja)
1. d2—d4 e7—eb
—2 c2—c4 d7—d>5
3. Sh1—c3 Sg8-f6
4. Gel—g5  Sb8-d7
5. e2—e3 cl—cb
6. a2—a3! Gf8—e7
7. Sgl—f3 —

leszcze lepiej byto najpierw
7. Hc2.
7. — Sf6-e4
8 Sc3Xxe4 —
Na 8. GXe7 maégtby czarny
zagraé¢ 8. SXc3.
8 — d5Xe4
9. Gg5Xe7 Hd8Xe7
10. Sf3-d2 f7—£5
11. c4-c5! 0-0
Stabszem natomiast byto e5
z powodu gry 12. Sca!
12. G fl—c4 —
Najpierw biate planuja atak
na roszade, co w konsekwencji
prowadzi do zajeciai pola e5, lub d6
12. — Kg8—h8
13.  f2—f4l e4Xf3 (e.p.)

Konieczne, w przeciwnym razie
czarny nie miatl by zadnej kontr-
gry przeciw przewadze biatego
na skrzydle hetmanskiem.

14. HdAIXf3 -

Nie nalezy bra¢ skoczkiem,
gdyz on przyjdzie przez c4 na d6.
14. — e6—e5
15.  0—0! e5—e4d

Czarny musiat sie zdecydowac,
czy zabi¢ na d4, czy wybraé po-
suniecie w partji.

16. Hf3—g3 —
Grozi juz 17 Hc7!
16. — Sd7 —f6

17. Gc4—a2!



Teraz juz grozi skoczek przyj-

$ciem na e5, lub do.
17. — Gc8—eo

Na to biaty ma nieprzyjemng
odpowiedz, ale czarny mogt sie
jeszcze tylko bronié¢ przez b5, co
po 18. ¢Xbd (e.p), aXbé dopusz-
czato skoczka na planowane miej-
sce.

18 Hg3—e5! Wa8—e8
Traci piona bez rekompensa-
ty, mégt wprawdzie czarny grac
Sd5, ale po 19. GXd5, cd5~ 20.
b4l z dalszym planem a4 i b5
biaty osigga dostateczng przewage
19. He5Xeo! —
Czarny spodziewat sie tu 19.
GXe6, na co odpowiedziathby 19..
Sg4!

19. - He7Xeb
20. Ga2Xeb W e8Xeo
21. WFIXf5 wWf8—e8
22.W al—fl h7—h6
23. Sd2—c4 Kh8-h7
24. h2—h3 We8-e7
25. K gl-f2 Sf6 —d5
26. Kf2—e2 Sd5—f6
27. Ke2-d?2 Sf6 —d5
28. W f5—f7! Sd5 —c7

Oczywiscie nie skoczek na f6,
z powodu grozby 29. WTfIXf4!

29. Wf7Xe7 We6Xe7

30. Sc4—e5 —
Grozi 31. Wf4 i Wit

30. — Sc7—d5

31LWTF1—f7 Kh7—g8

32.Wf7Xe7 Sd5Xe7

33. Se5— c4! —

Grozi 34. Sd6
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33. — Se7—f5
34. Kd2—e2  Sf5—g3f
35. K.e2—el Kg8—f7

Umozliwia Sdoé-)' i tatwg wy-
grang, czego zarowno biaty jak
i czarny nie widzieli, z powodu
duzego braku czasu.

36. Sc4—d2 h6—h5
37. sd2—f1  Sg3Xfi

Ta pionkowa koncéowka jest
tatwg do wygrania, gdyz czarny
krél, nie moze opusci¢ krdlewskie-
go skrzydta. Dlatego moze lep
szem byto 37... Sf5 chociaz i wte-
dy biatyby wygrat.

38. KelXfl Kf7—eo
39. Kfl-e2 Ke6-d5
40. b2-—b3 a7—ab
41.Ke2 —d2 ab—a4
42. Kd2—c3 adXb3
43. Kc3Xh3 h5-h4
44, Kb3 —b4 g7—go
45. K.b4 —b3! Czarny pod-
dat sie.

Uwagi J. Rejfira specjalnie dla
.Swiata Szachowego".

PARTJA Nr. 543.

Grana w turnieju narodow.

Pionéw hetmanskich.

Biate: Czarne:
Mir Suttan Khan |.Kashdan
(Anglja) (U. S. A)
1. d2-~ d4 d7—d5
2. Sgl-—f3 Sg8—f6
3. e2—e3 e7—eb
4. Sbl-—d2 Sbhs8-d7
5. Gfl —d3 c7—c5h
6. c2—c3 Gf8—do
7. 0-0 0-0
8 e3—e4 c5Xd4
9. c3Xd4 d5Xe4
10. sd2Xe4 Sf6Xed
11. Gd3Xed4  Sd7—f6

Alechin poleca tu 1l.
w potaczeniu z f5 oraz Sfo, aby
w ten spos6b wywieraé nacisk



na biate piony na skrzydle het-
manskiem. Po posunieciu w par-
tji biate uzyskujg szanse na atak.

12. Ged —c2 b7—b6
13. W fl-el  Gc8—b7
14. Gcl—g3 h7—ho
15. Gg5-h4 Wa8-¢c8
16. Hdl —d3 Gbh7 —ao!

Czarne przygotowaty te obro-
ne. Biate nie majg teraz lepszej
gry jak wymieni¢ gonce.

17. Hd3Xa6 Wc8Xc2
18. Gh4Xf6 Hd8xf6

Po tem posunieciu czarne tra-
cg piona (19. HXa7, WXb2? 20.
W abi), ale wskutek bicia piona
biaty hetman zostaje oddalony od
gry. Z tego wzgledu posSwiece-
nie nalezy uwazaé¢ za zupetnie
poprawne.

19. Ha6Xa7 Wf8—c8

I oto juz zarysowuje sie plan
wyzyskania oddalenia hetmanal
Jezeli biate zagraja teraz 20. HXb6
to nastagpi GXh2J- 21. KXh2, WXf2
z podwdjng grozba: bicia na f3
i zdublowania wiez na drugiej
linji, przeciwko czemu niema o-
brony.

20. Ha7-b7 Hfo—f4
21 Wal—b1 g7—ag5
22 h2—h3 Wc8—cd!

Odcina hetmana, w zwigzku
z tem silne grozby h5 i g4 staja
sie aktualne.

23. Hb7—d7 Kg8—g7
- il
]  Aw
mEHT  m
m"
Al
msS o a

Tu sie nastreczajg r6zne inte-
resujagce mozliwosci. Jezeli 24,
WXed to Wcec7 25. HXdd, fe

143 —

i czarne wygrywajg. Albo tez 24.
Hd8, wXf2!1l 25, KXf2,Wc2+ 26.
We2, Hg3+ 27. Kfl, WXe2 28.
KXe2. HXg2f i po kazdem odej-
§ciu krola czarne mogg wzigé skocz-
ka z szachem, a potem wygrywa-
jg jeszcze wieze. Np 29. Ke3, Gf4J~
30. Kd3, HXf3+ 31. Kc4. He2f!
32. Kb4, Gd2f 33. Ka4, b5| 34.
Ka3, Hd3f.

Ale Suttan Khan znajduje wta-
§ciwg obrone.
24, W bl-dI! hé—h5
25. Hd7—d8 g5—g4

26. h3Xg4 h5Xg4
27. d4—d5? -
Omytka. Biate powinny byty

odrazu wymieni¢ hetmanéw (27.
Hgb5t). czarne miatyby jednak w
tym wypadku dogodniejszg kon-
cowke.
27. — Wco—c8

Czarne nie korzystajg z nada-
rzajacej sie szansy. Wygrywata
odrazu nastepujgca kontynuacja".
27... gf 28. g3, Hg4 29. dc, GXg3!!
(nie 29... Hh3 ze wzgledu na 30.
Hg5+) i teraz jezeli 30. Hd4*j% to
HXd4, 31. WXd4 GXf2f i czar-
ne biorg wieze na d4. Zobaczy-
tem jednak tylko warjant z zys-
kiem piona i zagratem stosownie
do tego.

28. Hd8-g5+ Hf4Xg5
29. Sf3Xg5 Gd6—c5
30. Sgb —e4 g4—g3
31.We 1—f1 g3Xf2+
32. Kgl—h2

Po 32. SXf2 zwigzanie skocz-
ka musiatoby pociggna¢ za sobg
fatalne konsekwencje.

32. — e6Xd5
33. WdIXd5 Wc2Xb2
34. a2—a4 Wh2-a2
35. Se4Xch b6Xc5
36. Wd5-f5 c5-c4
37. Kh2-g3

Biate nie moga gra¢ odrazu
W Xf2, WXf2 38. WXf2, ze wzgle-



du na c¢3 39.

Wc2 Kf6 i czarne

wygrywaja.

37. Wa2Xa4

38. WfIXf2 W, 8—c7

Przypuszczalnie koncéwka jest

wygrana, czarne muszg jednak
przezwyciezy¢ duzo trudnosci.

39 Wf2—c2 Kg7—(g6

40. Wf5 —f3 Kg6-g5

41. Kg3—f2 Wa4 a5

42. Wf3 ¢3 Wa5—f5f

43. Kf2-g3 W f5 —f4

44, Wc2—Db2 W7 - ¢ch

43. W b2—b7 f7—f6

46. Wb7 - g7f Kg5- 3

47. Wg7-h7 Wc5—8

48. Wh7—e7 Wc8—8

49. Kg3—b3 Wg8-h &

50. Kb3—g3 Wh8-h4

51. We7 - €8 A b4—g4af?

Dotychczas czarne graty po

prawnie, ale to posuniecie jest
btedem. Czarne powinny byty grac
51... wd4 52. Wf3f, Whf4 53.
Wc3, Wde4. Sens tego manewru
polega na tem, aby wymusi¢ wy-
miane jednej wiezy, przyczem
nie nalezy dawaé¢ biatym mozno
§ci zagrania g2—g4. A to wtas-
nie posuniecie znakomicie powiek-
sza szanse biatych na uzyskanie
nierozegranej. Jezeli za$ biate be-
dg unikaty wymiany wiez, krél
czarny moze maszerowaé¢ na skrzy-
dto hetmanskie.

52. Kg3—h3 W f4-e4
53. Wc3-f3+ Wg4—f4
54. g2—g4J*l Kf5—go
55. Wf3Xf3 WedXf4
56. Kh3-g3 W f4-fl

57. We8-g 8f Kg6—f7
58. Wg8—c8 w fl-cl
59. Kg3-f4 —

Biate korzystajg z okazji. Je-
zeli czarne zechcg skierowac kréla
na strone hetmanska dla obrony
piona c, biate beda mialy czas
zabi¢ piona f, poSwieci¢ wieze za
dochodzacego piona c i osiagnac
w ten sposdb remis.

59. - c4 c3
60. Kf4—f5?

Ale to jest zle Nalezato gra¢
60. Kf3 i jezeli c2, to 61. Kg2
i czarne me maja zwycieskiej gry.

| Y §

tmnh

m m m&\

60. — Kf7-e7?

1 znowu czarne mylg sie w de-
cydujagcym momencie! Nie spo-
dziewatem sie juz wygranej i dla-
tego zbytnio nie zagtebiatem sie
w pozycje. Do wygranej prowa-
dzit nastepujacy dowcipny manewr
60... c2 61. Wc7f Ke8 62 Kgb,
f51! Biate w zaden sposéb nie
moga bi¢ pionem, a po 63. g5, f4
czarne fatwo wygrywaja.

61. Kf5—ed4l

Biate natychmiast poprawiajg
swoj bitad. Obecnie niema juz
szans na wygrang.

61. — Ke7-d7

62.Wc8—c4 Kd7-d6

63. Ke4-d3 Kd6—ds5

64.Wc4 —a4 —

Nie 64. WXC3, WXc3 65.
KXc3, Ked4 i czarne wygrywajg.
64. - Kd5-e6
65. Wa4-a5 Keb—f7
66. g4—g5 Remis.

Powyzsza partja jest wysoce

interesujgca, powinno licznych o-
mytek. Szczeg6lnie na uwage za-

stugujg zawarte w niej ukryte
mozliwosci gry.
Uwagi |I. Kashdana specjalnie

dla ,Swiata Szachowego".



PARTJA Nr.

Turniej

Biate:

narodéw w Pradze

A BecKer

(Austrj

1

a)
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544.
1931.

Czarne:

K. Berndtsson

(Szwecja)

Skandynawska

e2—e4

d7—d5

Berndtsson jest prawie, ze je-
dyny mistrz, ktéry stosuje w grze
turniejowej to watpliwej wartosci

otwarcie.
2. e4Xds Sg8—f6
3 Gfl—b5+ Gc8-d7
4. Gb5—c4 Gd7—g4
5. f2—f3 Gg4-f5
6.Sb1—c3  sSb8—d/
7. d2—d3 Sd7—hbo
8. sg1—e2 Sf6Xd5
9. Sc3Xd5 Sh6Xd5
10. Se2—g3 Gf5—gb
11 Hdl —e2 e7 —eb
12. Sg3—e4 Gf8-e7
13. Gcl—d2
Dotagd wszystko sie odbywa

wedle znanych i wyprobowanych
wzorow. Teraz jednak bialty zmie-
nia taktyke: polega ona na tern,
ze biaty zachowuje mozno$¢ ro-
szowania zaréwno w krotkg jak
i diuga strone, a to nie pozwala
czarnym na przygotowanie planu

ary-

13. - 0-0
14. f3—f4 Sd5—bo
’5.Gc4-b3 a7—ab
16. a2—a3 c7—co
7. 0—0 —
Teraz diuga roszada bytaby
zbyt niebezpieczna.
17. — Sh6—d5
Grozi zdobyciem piona na b2
przez 18.. a4 i 19. Hbod-J-
18. Kgl—hl ab—a4
19.Gb3-a2 Hd8—bo
200Wal—bl Wf8—d8

Jezeli juz czarna wieza krolew-
ska musiata koniecznie gra¢, co

oczywiscie ostabia punkt f7, to
nalezato i$¢ na e8.
21. g2-g4! GgoXe4f?

Po tern posunieciu jest juz dal-
szy op6r zbyteczny. Na 21... f5
gra bialy 22. Sg7 (c5 23. gXf-)
Nalezato zagra¢ 21... f6, poczem
nastapitoby 22. c4!. Sc7 23. f5!
(23 .. eXf? 24. c6j-). Teraz jasno
widaé, ze czarna wieza stataby
lepiej na e8.

22. d3Xe4 Sd5—f6
23. Gd2—c3 Ge7-c5

Azeby przez Gd4 przynajmniej

jednego biatego gonca wymieni¢.
24, f4—f£5! eOXf3
25. WfIXf5 wWd8—d7

Teraz niema juz zadnej dosta-

tecznej obrony dla punktu f7.

26. g4- g5 Sfo—e8

27. He2—c4 Gc5 —f8
Lub tez 27.. Sd6 28. HXc5,
HXc5 29. WXc5: lub 27... Gd4

28. WXf7, Sd6 29. GXd4!, SXc4
30. GXb6, KXf7 31. GXc4f iwy-
grywa.
28. Wf5Xf7 Wd7-d5
Inaczej nastepuje mat.

29. Wf7Xf8+ Kg8xf8
30. e4Xd5 Czarny pod. sie.

Uwagi A. Beckera specjalnie
dla ,Swiata Szachowego".

PARTJA Nr. 545.

Turniej narodéw w Pradze 1931 r.

Biate: Czarne:
V. Pirc. Winter.
(Jugostawja) (Anglja)

1 d2—d4 d7—d5
2. c2—c4 e7—eb
3. Sbl —c3 c¢7—co
4. Sgl—f3 d5Xc4

Ten warjant, przyniost Win-

terowi dotad same zwyciestwa.
5. a2—a4 Gf8—b4
6. Gcl—d2 b7 -b5
7. e2—e3 a7—ab
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Czarny chce otrzymac na skrzy- 16. e3—e4ll —
dle hetmanskiem dwa potgczone
wolne piony. Niespodzianka! Czarny musi bi¢.

8. a4dXb5 Gbh4Xc3

9. Gd2Xc3  c6Xb5 16. ; Gbrxed

10. b2—b3 Gc8—b7 Na SXe4 nastapi 17. d5 z war-
11 b3Xc4 b5 b4 jantami podobnemi, jak w partji-
12. Gc3-b2 —

Biaty musi szybko co$ przed- 17. Gd3Xe4 Sf6Xe4d
siewzig¢ w centrum i na skrzydle 18. d4—d5 -
krolewskiem, gdyz inaczej przegra
na skrzydle hetmanskiem. Pointa ofiary piona, pozycja

12. — Sg8—fo czarnego jest podminowana.
13.  Gfl —d3 Sh8—<rr
14, O—b wa8—a7 18. — Sd7—c5
15 Wfl —el Hd8—a8 19. Gb2Xg7 Wh8—g8
den podwojny atak na punkty 20. Gg7 dé4 e6 d57?
a4 i e4 wyglada bardzo groznie. ' N
Bialy_ znajdu_J:ejednak qbalenie, co Jeszcze jeden ciezki biad, je-
nadaje partji znaczenie teorety- dnakze w pozycji przegranej; gro-
czne. zito bowiem Se5 i 3, lub tez Hh5.
21, Gd4Xc5 i czarny pod-
dat sie.
Uwagi V. Pirca specjalnie dla
.Swiata Szachowego".
Mecz Capablanca- Euwe
PARTJA XA 546.
1 partja meczu
Gambit hetmanski.
Biate: J. R. Capablanca. Czarne: Dr. M. Euwe.
1 d2 —d4, Sg8—f6 2. c2—c4, e7—eb6 3. Sbl—c3, Gf8-b4

Hdl —c2, d7—d5 5. c4Xd5, e6Xd5 6. Gcl—g5 Hd8-d 6 7. Gg5Xfs,
Hd6Xxf6 8. a2 —a3, Gbh4aXc3f 9. Hc2Xc3, 0-0 10. e2 -e3, c7—cb 1L
Sgl—f3, Ge8-f? 12 Gfl —e2, Sb8—d7 13. 0—0, c6-c5 14 h2—b3,
Wa8-¢8 15 W fl-cl, Hf6—bb! 16, Sf3-d2, c5Xd4 17. Hc3Xd4,
Hb6Xd4 18 e3Xd4, Sd7—fé 19. f2—f3, Gf5-c2, W al-a2. Remis.
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PARTJA Ns 547

2 partja meczu
Indyjska
Biate: Dr M. Euwe. Czarne: J. R. Capablanca.

1 d2—d4, Sg8—f6 2. c2—c4,e7-e6 3. Sbl-c3, Gf8-b4 4. e2—e3
b7—b6 5 Sgl—e2, Gc8—Db7 6. a2-a3, Gb4Xc3+ 7. Se2Xc3, 0—0 8.
d4—d5, Hd8—e7 9. Gfl—e2, d7—d6 10. 0—O0, c7—c6 11. d5Xe6,
He7Xe6 12, b2—b3, Sh8-d7 13. Gcl—b2, Sd7—e5 14 HdI-d4, c6-c5
15. Hd4—d2, Wa8—d8 16. f2—f4, Se5—g4 17. Ge2Xg4, Sf6Xg4 18.
e3—e4, Gb7Xed4 19. Sc3Xed, He6Xed 20. Wal—el, Hed-b7 21. Gh2Xg7,
Kg8Xg7 22. Hd2—c3f, Kg7 -g8 23. h2-h3,f7—f5 24. h3Xg4, Hb7—g7
25. Hc3Xg7, Kg8Xg7 26. g4Xf5, Wf8Xf5. Remis.

PARTIJA Ns 548

3 partja meczu
Indyjska
Biate: J. R. Capablanca Czarne: Dr. M. Euwe.

1 d2—d4, Sg8—f6 2. c2—c4, e7—e6 3. Sbl-c3, Gf8—b4 4
Hdl -c2, d7—d5 5. c4Xd5, e6Xd5 6. Gcl-g5, Hd8—d6 7. e2—e3,
Sf6—e4 8 Gg5—f4, HdG6-(Q6 9. a2-a3, Gb4Xc3f 10. b2Xc3, Gc8—15
11. Hc2—hb3, 0—0 12. f2—f3, Se4—d6 13. g2- g4, Gf5-d3 14. Hb3Xd5,
Gd3Xfl 15. KelXfl, Hg6-d3f 16. Sgl—e2, Sd6—c4 17. Kfl—£2, Sc4Xe3
18. Hd5Xb7, Sh8—ab 19. Hb7—bl, Hd3Xbl 20. W al-bl, Se3—c4 21.
a3—a4, Wa8—b8 22. Wbl—b5. Wb8-b 6 23. Whi-bl, Wf8-¢e 8 24
Se2—g3, Wb6—f6 25. Wh5-f5, Wf6—b6 26. WhIXb6, a7Xbé 27.
Sg3—e4, f7T—f6 28. h2—h4, c7-c6 29. h4—h5, Kg8—f7 30. Gfa—cl?
We8—e67 31. Se4d—g5+ i wygrywa.

PARTJA Ns 549

4 partja meczu
Indyjska
Biate: Dr M. Euwe. Czarne: J. R. Capablanca

1 d2—d4, Sg8—f6 2. c2—c4, e7—e6 3. Sbl—c3, GfF8—b4 4. e2—e3,
d7—d5 5 Sgl—e2, d5Xc4 6 a2—a3, Gb4—a5 7. Hdl—a4+, c7—cb 8.
Ha4Xc4, 0-0 9 Se2—g3. Sh8-d7 10. f2-f4, Sd7—b6 11. Hc4—d3,
c6—c5 12. d4Xc5, Hd8Xd3 13 GflXd3, Ga5Xc3+ 14. b2Xc3, Sh6-a4
15. c¢5—c6l, b7xc6 16. Sg3—e2, Sad—c5 17. Gd3—c4, Gc8—ab 18
Gc4Xab, Sch5Xe6 19. Kel - d2, Wf8-e 8 20. Se2—d4, e6-e5 21. f4Xe5,
We8Xe5, 22. Kd2—c2, Sf6—d5 23. Whl—el, c6—c5 24. Sd4—13
We5—e4 25. W al-bl, Wa8-¢ 8 26. Wbl —b7, Wed-e7 27. Wh7Xe7.
We8Xe7 28. e3—e4, Sd5-b6 29. Wel-dl, f7-f.6 30. ed—e5, Kg8-f7
31. etXfb. g7Xfé 32. Wdl —el, We7Xel 33. Sf3Xel Kf7-e6. Remis.
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PARTJA Ns 550.

5 partja meczu
Gambit hetmanski.
Biate: J. R. Capablanca. Czarne: Dr. M. Euwe.

1 d2—d4, d7—d5 2. c2—c4, e7—e6 3. Sb 1—c3, c7 —c3 4. c4Xd5,.
e6Xd3 5. Sgl —f3, Sh8 —cd 6. g2—g3. Sg8-f6 7. Gfl—g2, Gf8-e7 8.
0—0, 0-0 9. d4Xc5, GfgXc5 10. G d —g5, d5—d4 Il. Sc3-e4, Gc5-e7
12. Se4Xf6t, Ge7Xf6 13. Hdl—d2, G c8-g4 14. h2—h3, Gf6Xg5 15
Sf3Xg-5, Gg4Xe2 16. Sg5Xf7, Hd8—e7 17. W fl-el,d4 —d3 18. Sf7—g5,
W a8-d8 19. Wal —cl, Sc6—d4 20. h3—h4, h7—h6 21. Sg5—h3. He7—f7
22. Sh3—f4, Ge2-f3 23. Wcl—c3, Sdd—e2f 24, Sf4Xe2, d3Xe2 25.
Hd2-e3, Wd8 —dl 26. Wc3—cl, WdlXcl 27. WelXcl, Wf8-e8 28.
He3-d2, Gf3Xg2 29. KglXg2, Hf7Xa2 30. Wcl-el, Ha>-e6 31
£2—f3, b7—Db06 32. Kg2-f2. He6—h3 33. WelXe2 Hh3-h2f 34 Kf2—f1
We8Xe2 35 Hd2Xe2, Hh2Xg3 36. He2-e4, a7—a5 37. He4-d5f,
Kg8—h8 38. K4-h5, Hg3-b8 39. Hd5-b5, Hb8-c8 40. Hb5Xb6,
Hc8—h3f 41. Kfl- £2, Hh3-b2f 42. Kf2-fl, Hh2Xh5 43. Hb6-d8+,
Kh8-h7 44, Hd8-d3t, Hh5 - g6 45. Hd3—b5, Hgo6-blj 46. Kf —g2,
Hbl—c2f 47. Kg2-h3, a5-a4 48 Kh3-9g3, Hc2-c7f 49. Kg3-g4,
Hc7—c8"" 50. Kg4—g3, Hc7 —c2 51. Kg3—h3, Hc2—c8* 52. Kh3 -g2,
Hc8-a8 53. Hb5—f5f Kh7-h8 54 Hf5—b5, Ha8—a7 55 Hb5-e8f,
Kh8-h7 56. He8—ed4f, g7-g6 57. Kg2 -93 h6-h5 58 Kg3-g2,
Ha7—d7 59. Kg2—g3. Remis.

PARTJA Nr. 551

6 partja meczu
Indyjska
Biate: Dr M. Euwe. Czarne: J. R. Capablanca.

l. d2—d4, Sg8—f6 2. c2—c4, e7—eb6 3. Sgl —f3, b7—bo6 4. g2—g3,
Gc8-b7 5 Gfl —g2, Gf8-b4f 6. Gd—d2, Gh4Xd2 7. HdIXd2, 0-0
8. Sb1—c3, Sf6—e4 9. Sc3Xed4, Gb7Xed4 10 d4-d5, HdA8-e7 11. 0-0,
W f8-e8 12 d5Xe6 d7Xe6 13. Wfl—dl, Sb8-c6 14 Hd2-f4, f7-f5
15. Sf3—eb5, Sc6Xe5 16. Hf4Xe5, Ged4Xg2 17. KglXg2, Wa8 - dg8 18
e2—e4. f5Xed 19. He5Xed, c¢c7-c5 20. He4 - c6, He7- f6 21. WdIXd8.
We8Xd8 22. Wal—el, e6—e5 23. Hc6 —e4, Wd8 - d2. Remis.

PARTJA M 552
7 partja meczu
Gambit hetmanski.
Biate: J. R. Capablanca. Czarne: Dr. M. Euwe.

1 d2—d4, d7—d5 2. c2—c4, c7—c6 3. e2—e3, Sg8-f6 4. Sbl-c3,
e7—e6 5. Sgl—f3, Sh8—d7 6. Gfl-d3, d5Xc4 7. Gd3Xc4, b7-b5 8.
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Gc4—e2, a7 —a6 9. a2-a3, c6-c5 10. d4Xch5, Gf8Xch U. b b
Gb4—e7 12. Gcl b2, Gec8—b7 13. 0-0, 0-0 14 HdI-d4S,37-b6
15. Wfl -dI, Hd8Xd4 16. Sf3Xd4, Wa8-c8 17. Wal<=' Sh6-c4 8.
Ge2Xc4, Wc8Xc4 19. Sc3-bl, Wf8-c8 20. Sbl d2, Wc4 ¢ ~ .
WdlXcl, We8Xclt 22. Gh2Xcl,Sfé6 d7 23. f2 f3,Ge7- fo 24. Kg1 f2,
Kg8-f8 25. Kf2—e2. Kf8-e7 26. Gcl—b2, Ke7—do6, 27 Gb2 a
Remis.

PARTJA W 553.

8 partja meczu

Indyjska.

Biate: Dr. M. Euwe. Czarne: J. R. Capablanca.

1 d2—d4, Sg8—f6 2. c2 «c4, e7 €6 3. Sg!-fr. b7-b6>482-g3,
Gc8—b7 5 Gfl—g2, Gf8-b4f 6. Gcecl-d2. Gb4aXd2f /. HdI

d270
8 sbl—c3, Sf6—e4 9. Hd2-c2, Se4Xc3 10. Sf3-g5. Sc3-e4 1
Gg2Xe4, Gb7Xe4, 12 Hc2Xed4, Hd8Xg5 13. Hed4Xa8, SbB-c6 4,

Ha8-b7, Sc6Xd4 15. W al-dI, Hg5-e5? .16. e2-e3, Sd4-c2t 17.
Kel -e2, d7—d5 18. W dl-d2, He5Xb2 19. c4Xd5, Hb2-b5)

20
Ke2—f3, Sc2—b421.W hl-cl? Hb5-a5? 22 d5--d6, c7Xdé6 23
Wel—c8, g7—g6 24. Wc8Xf8t? Kg8Xf8 25. Hb7-c8,. Kf8-e7 26.
Hc8-c7f, Ke7-f6 27. Hc7-c3f, Kfé-e7 28. Hc3-c7f Ke7-f6 29.
Hc7-d8f?, Kfé-g7 30. Hd8Xd6, Sh4Xa2 31. Hd6-d4t. ed-e5 32
Hd4-d5, Ha5Xd5 33. Wd2Xd5, e5-e4f 34. ~-f4, Sal-b4 35.
W d5—b5, Sh4—d3f 36. Kf4Xe4, Sd3Xf2f 3/. Ke4-d4, f7T—f5 38 Wb5 2

Sf2—g4 39. h2—h3, Sg4-f6 40. Wb2-c2, Sf6-e4 41. g3-g4
42. g4Xf5, KF6X5 43. Wc2-¢7, Sed-g5 44. W'c7Xa7, h7-h5 45. Wa7-a3
Sg5—f3f 46. Kd4-d3, Sf3-gl 47. Kd3-d2, g6—g5 48. Wa3

49. Wb3Xb6, SgIXh3 50. Kd2-e2, g5-g4 51. Wh6-b5f, Kf5 e4 52.
Wbh5 b4f, Ked-f5 53. Ke2—f1mKf5-g5 54. Wb4-b5f, Kg5-g6 55.

Wb5 b4, Kgé—h5 56. Wb4—b5f, Sh3-g5. Remis.

PARTJA Wab554.

9 partja meczu

Gambit hetmanski.

Biate: J. R Capablanca. Czarne: Dr. M. Euwe

1 d2—d4, d7—d5 2. Sgl—f3, Sg8-fé6 3. c2-c4, c7—c6 4.Sbl—c3
d4Xc4 5 a2—ad4, Gc8—f5 6. Sf3-e5, Sb8—d7 7. Se5Xc4, HdA8-c7
8. g2—g3, e/ —e5 9. d4Xe5 Sd7Xe5 10. Gcl-f4, Sf6-d7 11. Gfl -g2.
Gf5-e6 12. Sc4Xe5, Sd7Xe5 13. 0-0, Hc7—a5 14. Sc3-e4, Wa8 d8
15, Hdl—c2, Gf8—e7 16. b2—b4, Ge7Xb4 17. Hc2-b2, f7-f6 18.
wfi_bl 0—0? 19. Gf4Xe5, f6Xe5 20. Se4—g5, Gb4—c3 21. Hb2 —c2,
Geo6-f0’22. Gg2-e4, g7-g6 23. Hc2-a2f, Kg8-g7 24 WhbIXbT7f,



Wd7Xb7 28 n

Wd7X 7 w i r I
wd7Xa7, Wd8 d6 31. Cco

,8+- KB«-87 34. e2
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H,2-b3, H,6Xb7 27. Hb3Xb7,

Kg7_g8 29. Ge4Xc6, W (8-d8 30. Wbh7X.7,
e4, G15-d7

e3, Gd4-c3 35. G=4-f3 i wygrywa.

32. h2-h4, Cc3-d4 33

PARTIJA Nob555

10 partja meczu

Indyjska.

Biate: Dr. M. Euwe.

C 8 L7c fn
? CSbl
01,7X7 9 u fv

2' c2_c4, e7-e6 3-
b4+ 6° Gc,~ d2’ Gbh4Xd2f 7. HdIXd2, 0-0,
Hd2-c2,5e4Xc3 10.5f3-g5,Sc3-¢e4

Czarne: J. R. Capablanca.

b7 —b6 4. g2 -g3,

I1.G g2Xe4,

88%XA1 18 W oafdan, ROXE 13T EERER0% P i RS

r i ,8-Hb7-g 2'Sc2- b4 19. e3
a?~b4 2?- Wd 1Xd7, Sb4- c6 23. f2—f4, e6-e5 24.
d4 25. Wd7Xa7, e5Xf4 26. g3Xf4, Hf6Xf4 27. W dl—el.
29: We2-el.

wLl . C
Wh! -dI, Scé
Sd4—fj 28. We 1—e2, Sf3-d4

e4, Hf5—f6 20. Kd2-d, Sh4Xa2f

Remis.

CieRawe pozycje z Olimpjady w Pradze.

mm, [I] m
UM iM
] M il
mm "mi
m i mml
Przepiorka
Dalszy cigg partji byt naste-
pujacy:
31. c¢4XDb5 Wb7Xb5
31. Se3 —c4! —

Skoczek na a4 paralizuje caty
atak czarnych, ale z warunkiem,
ze oba punkty: b2 i c4 bedg przez
biate solidnie bronione.

32. — W f8-b8
33.Wdl—d2 Wh5-b4
34.Wd2 - ¢c2 Hd7 —b5
35.Wgl—qg3! —

Broni hetmana i grozi (po
przygotowaniach) SXd6.

35. — Hb5-d7

36. Hd3 - d2 -
Kontratak sie zaczyna.

36. — Kh8-h7

37. f2-f4 f7—f6

38. f4—f5 b6 - g5

39. h3—h4! -

Prowadzi do otwarcia obu linji
g i h, poczem atak biatych musi
rozstrzygnaé¢ walke.

39- — g5Xh4
40. Wg3—h3 Hd7-b5
41. Hd2—e2! -
Broni przed wszelkiemi nie-

spodziankami. Oczywiscie mylne
bytoby 41. b3? z powodu WXc4,
42. WXc4, HXc4.

41, — Wh4Xc4
Cb6z czarne majg robic?
42. Wc2Xc4 h5X g4
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43 Wh3Xh4f Kh7-g8 gratl Chajes. Na 21.. GXd7 na-
44, Wh4Xg4 Kg8-f7 stapi 22. SXf6f i mat w nastep-
45. W g4—gl Whb8 —b7 nem posunieciu. Jezeli za$§ 21.
46. Hc2—g2 Kf7-f8 GXed to 22. HXf6. Wg8 23.Wlc7
47. Wc4 —c3 Wh7—17 i biate wygr.] 22. Sg5"i*, Kh6 [Al-
48. Wc3—h3 c5—c4 bo Kh8 23. Hh5+] 23. g4! g6 [Lub
49. Wh3-h8 Kf8—e7 tez 23... KXg5 24. Hh5f, Kf6 25.
50. Hg2Xg7!f WTf7f i mat] 24. h4, Wh8 25.
Czarne poddaty sie. Hh7+, WXh7 26. WXh7f i mat.
Za to piekne zakonczenie Ja-

Kashdan tU. s. fl) nowskiemu przyznano nagrode

za piekng gre.

Gromer (Francja)

i # * Jip#8i RE£H
Jt mlaygj
m m mm m mom
m u a u | |

Mikenas (Litwa) W

Mikenas zadowolit sie wiecz-

Dr. Balogh (Rumunja)
nym szachem (19. Hh5f Kg8 20.

Hf7+ i t. d.). Biate mogty jednak Dr. Balogh zakonczyt gre w
wygrac¢, jak dowiodt w swoim nastepujacy efektowny sposdb.

czasie Janowski. Pozycja djagramu 21. Ha4-a8f, Sc6-b8

powstata bowiem juz dawniej w Ha8Xb7fll, Kc8Xb7 23. Gb5Xd7+
partji Janowski — Chajes (Nowy- i czarne poddaty sie, gdyz mat
Jork 1916) Janowski wygrat part- w 3-em po.sunieciu jest nieuchron-
je w nastepujacy piekny sposob ny: 23... Ka6 24 Gc8f. Ka5 25.
19. sd7!, SXd7, 20XW Xd7, Gcb Sc4"j*I Kad 26. Wbh4f i mat. Albo
[Grozi bowiem zarédwno WXb7, tez 23... Ka8 24 WXb8fl, KXb8
jak i HXf6] 21..Sed4! GXb2 [Tak 25. Whij", Ka8 26. Gc6t i mat.

Bibljograffa.

Das erste italienische Grossturnier Sm Remo 1930. Der Reko rd-
sieg Dr. Aljechins. Wydawnictwo Adolfa Kramera, Wroctaw, Salva-
torplatz 3-4. Cena 4.20 (w markach niemieckich).

Nareszcie pojawita sie dawno oczekiwana ksigzka o turnieju w San-
Remo. W tym zesztorocznym turnieju mistrz $wiata Alechin Swiecit
niebywaty triumf, osiggajac 14 punktow na 15 mozliwych. Partje, grane
w San-Remo, stojg na niezwykle wysokim poziomie. Z tego w grun-
cie rzeczy najbardziej istotnego wzgledu ksigzka turniejowa znajdzie
niewgtpliwie licznych czytelnikdw.

Bardzo krotkie, lecz tre$ciwe uwagi do partji zostaty opracowane
przez znanych teoretykdw wegierskich F. Chalupetzky ego i L. 1 oth’a,
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niebrak jednak k%mentarzy i wielu innych mistrzéw, jak np. Alechina

Maroczy ego it

Ksigzka jest
i Ui. oeitza, rotografjami,

uzupetniona artykutami Dr. Tartakowera, Kmocha
oraz ciekawemi danemi statystycznemu

Studja.

s. KOZLOWSKI (Lo6dz) S. KOZLOWSKI (L6d?).
Oryginalne. Oryginalne.
Biaie zaczynaja i wygrywaja. Biate zaczynajg i osiggaja nierozegrang

WIADOMOSCI.

Bad Pyrmont. W mistrzowskim turnieju, ktéry odbyt sie w ramach
Westfalskiego Zwigzku Szachowego pierwszg nagrode zu-
z 4. Drugim byt Herrmann 2\ p.
Kraemer 2 p,, Kruger

9 kongresu

petnie lekko zdobyt Bogolubow 3\ p.

rowniez bez przegranej Dalsze miejsca zajeli Dr.
\ ., skowronek t ,.

Antwerpja. Odbyt sie tu zaraz po zakonczeniu Olimpjady turniej
pieciu graczy zagranicznych z 5 krajowymi, przyczem goscie nie grali
miedzy sobg. Na czoto wyszli trzej mistrzowie: Dake, Rubinstein
i Yates, osiggajac po 5 p. Winter zdobyt 3% p,, Miss Menchik 3 p.
Belgijscy gracze uzyskali nastepujgcy rezultat: Sapira p., Koltanow-
ski 3 p., Baert 2 p.,, de Mey i Schernitzki 0.

Brno. 10 kongres Niemieckiego Zwigzku Szachowego w Cze-
chostowacji, dzieki olimpjadzie posiadat bardzo silny sktad mistrzow-
skiego turnieju. Wgzieli w nim udziat olimpijczycy wiec: Flohr, H. Steiner,
Mikenas, Noteboom, co znacznie podniosto poziom turnieju.

Pierwszg nagrode zdobyt po ciezkiej walce S. Flohr 82 p. (+8—2=1)
przed miodym mistrzem amerykanskim H. Steinerem 8 p. (+7—2=2).
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Dalsze nagrody zdobyli trzecig Dr. Fazekas 7 p., a dalsza podzielili
Hénlinger, Mikenas i Noteboom 6% p. Poza nagrodzonymi znalezli sie
Retby 3 p., Kellstab, Schmidt i Zinner po 4 p., Berger 3% p , oraz Igel 2% p.

Uddevalla. Mistrzem Szwecji zostat E. Lundin zdobywajgc pierw-
szg nagrode 6~ P- przed Stoltzem 6 p., Stahlbergiem 5% p. Na dalszych
miejscach znalezli sie Strom 5 p. i Kinnmark ~ p.

Worcester, Turniej o mistrzowstwoAnglji, ktérv zakonczyt sie
w sierpniu przynidst zwyciestwo znanemu mistrzowi angielskiemu Yate-
sowi 8 p. przed Suttan - Khanem i Winterem 1\ p., Thomas i Spencer
6% p. A wiec zwycieztwo olimpijczykow. Dalsze miejsca zajeliGibson,
Michell i Barry 3 p., G. Sergeant i Tylor 4% p.

Amsterdam. Mecz miedzy exmistrzem $wiata Capablanka a Dr.
Euwem zakonczyt sie zwyciestwem Capablanki w stosunku 2 :0 przy
8 nierozegranych. Wszystkie partje meczu podajemy w dzisiejszym
numerze. Wynik Capablanki nalezy uzna¢ za bardzo dobry. Przy-
pomnijmy sobie tylko dwa inne wyniki meczow Euwego. Z Alechinem
i Bogolubowem przegrat on w nieznacznym stosunku 3:2=5, Swiad-
czy to dobitnie, ze Capablanca jest dotgd jedynym rywalem Alechina
i najpowazniejszym kandydatem do walki o tytut mistrza Swiata.

Nicea. Rozegrano tu turniej gry konsultacyjnej, w ktérej udziat
wzieli Alechin, Flohr, Stoltz, oraz Monosson i Redly. Ta niezwykta jak do-
tad impreza zakonczyta sie pewnem zwyciestwem mistrza Swiata, ktory
zdobyt 6 p. z 8 partji (bez przegranej) drugim byt Flohr 3% trzecim
Stoltz 2% Reilly i Monosson, ktdérzy stuzyli za wspotgrajacych, rozegrali
po 12 part;i, przyczem Monosson uzyskat 1\ p. a Reilly 41(

Islandja. Mistrz Swiata Alechin przybyt tutaj i dat caty szereg
pokazéw gry zbiorowej. Wynik simultanki byt nastepujgcy: + 32 —4=4.
Poza tern grat Alechin z kontrolg czasu 10 partji z najlepszymi za-
wodnikami, uzyskujac Swietny wynik + 8 — 1= 1

Po powrocie z lIslandji, krol Danji na specjalnej audjencji odzna-
czyt mistrza Swiata orderem islandzkim.

Wieden Zmarta tu ostatnio jedna z najsilniejszych zawodniczek
pani Kalmar-Wolfowa, znana z turniejow olimpijskich pan. Zwracamy
uwage na nastepujgce wyniki: Il nagroda w turnieju pan w Londynie
1927 przy 12 zawodniczkach, oraz dwie drugie nagrody w turniejach
w Hamburgu 1930 i w Pradze 1931 r.

Lille. W miesigcu wrze$niu odbyt sie 1u mistrzowski turniej
o tytut championa Francji. Zwyciestwo odniost silny zawodnik Andre
Muffang, osiggajac 6% p. z 8 partji.

Madryt. Mistrzostwo miasta zdobyt Sans, znany z ostatniego tur-
nieju olimpijskiego w Pradze. Drugi olimpijczyk Soler zdobyt tatwo
tytut mistrza Barcelony.



Warszawa Odbywa sie dorocznym zwyczajem turniej drugiej
kategorji, zwyciestwo w tym turnieju upowaznia do gry w mistrzostwie
Warszawy. Sktad turnieju jest bardzo silny i wyjatkowo liczny, gdyz
bierze udziat 18 zawodnikéw. Przypuszczalnie najwieksze szanse maja
zesztoroczni zwyciezcy Klepfisz i Kiper, jakkolwiek klasa gry jest wy-
rownana i niespodzianki sg mozliwe.

Rosja. Rozegrano tu w catym szeregu miast turnieje o tytut
mistrza. W Leningradzie zwyciezyt mtody mistrz Botwinnik 14 p. przed
Romanowskim 11% pigtg nagrode otrzymat znany kompozytor A. Kubbel.
W Moskwie na pierwsze miejsce wyszedt Kan przed Zubarewem; w Ka-
zaniu zwyciezyt Jeremin, w Saratowie Grigorjew i Greckin; w turnieju
zakaukaskim pierwszym byt Goglidze, W innych miastach rozegrano réw-

niez turnieje mistrzowskie z nastepujgcym wynikiem: Kijow — Bogatyr-
czuk Tyflis Kasparjan, Jekaterynostaw — Selezniew, Odesa— Siinder,
Rostow — Bielinski

Argentyna. Odbyt sie tu mecz o tytut mistrza kraju miedzy Ple-
cim a Fencglio'. zwyciezyt pierwszy w stosnnku 6 : 4.

E. ZnosKo-BorowsKiI.

W roku biezgcym obchodzi popularny emigrant rosyjski E. Znosko-
Borowski jubileusz 25-lecia z okazji otrzymania tytutu mistrzowskiego
na turnieju w Ostendzie (w roku 1906). Karjere swojg rozpoczal on
w Petersburgu, na tawie szkolnej; zastugujag na uwage jego wyniki

w Norymberdze 1906 (9 — 10 nagr) i Ostendzie 1907 (13 — 15 nagr.).
Précz tego wspomnie¢ jeszcze nalezy o zdobyciu Inagrody w Paryzu
1930, trzeciej w Nicei 1930, ponadto dzieli on Il Il i IVnagroda

w turnieju w Paryzu 1929.

Poza tem znany jest jako doskonaty orga"nizator wszechrosyjskich
turniejow z roku 1906 i 1913 oraz miedzynarodowych z 1909 i 1914.
Wspominamy réwniez ze Znosko-Borowski dat ostanio szereg pokazow
gry zbiorowej we 1-rancji i Anglji z doskonatym rezultatem +649—29=40
a wiec 93%.

Dziatalnos¢ literacka mistrza jest wybitnie popularyzatorska; wy-
dat on wieksze prace: ,Teorja gry S$rodkowej", ,Gambit Muzio“ oraz
kilka drobnych broszur, jak np. ,Capablanca i Alechin" ,Szachy
i mistrze szachowi", nie liczagc catego szeregu artykutow teoretycznych
w prasie szachowej. Dlatego stusznie mozna go nazwa¢ za Tartako-
werem ,tworcg metodologji szachowej.”

W Paryzu zawigzat sie komitet dla uczczenia tego jubileuszu.
Powinszowania nalezy nadsyta¢ pod adresem Dr.Alechina, (Paryz,
211, rue de la Croix Nivert), pieniadze za$ na kupno daru dlajubilata
przyjmuje Dr. O. S. Bernstein (Paryz, 10, rue des Marronniers).



DZIAL ZADAN

pod redaKcja M. WROBLA.

563. E. Plesnivy.
Czechostowacja
(Oryginalne)

Mat w 3. posunieciach

564. Dr. E. Palkoska
Czechostowacja
(Oryginalne)

Mat w 3. posunieciach.

565. M Havel
Czechostowacja
(Oryginalne)

Mat w 3. posunieciach.

566. T. Pawtowski
(Warszawa)
(Oryginalne)

Mat w 3. posunieciach.

567. G Anderson
Szwecja
(Oryginalne)

Mat w 2. posunigciach.

568. F. Bohm

Wegry
(Oryainalne)

Mat w 2. posunieciach.
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569. E. Artamowski 570. A. Klajnbajcz
Bochnia Ptorisk
(Oryginalne) (Oryginalne)
Mat w 2. posunieciach Mat w 2. posunieciach.
571. N. Wrobel 572. K. Traxler 573. E. Palkoska
2 w z. Brit. Ch. Fed. 1931 4 w.z. Brit. Ch. Fed. 1931. 1 Poch. Brit. Ch. Fed. 1931
Mat w 3. posunieciach Mat w 3. posunieciach Mat w 3. posunigeciach
574. E. Artamowski 575. L.Tuhan Baranowski 576. A Goldstein
1 Problema. 1931. Magazinet 1931 Narodni Politika 1931.
lifS w =
| B illi
Mat w 2. posunieciach Mat w 2. posunieciach Mat w 3. posunigciach

f B. G. Laws.

Angielska kompozycja szachowa poniosta duzg strate, zmart bo-
wiem senjor kompozycji angielskiej, prezes Brytyjskiego Zwigzku Pro-
blemowego, oraz redaktor British Chess Magazine, Benjamin GloverLaws.

Nalezat on do wielkich przedstawicieli starej angielskiej szkoty,
ktéra hotdowata w trzychodéwce kierunkowi klasycznemu. Jako gtéwng
ceche kompozycji uznawano trudno$¢ wstepu, oraz ktadziono nacisk
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raczej na ilos¢ warjantow, nizli na specjalng strategje W dwuchodowce
zblizano sie ku szkole amerykanskiej. Wszystkie te cechy znalez¢ mo-
zna w pracach angielskiego mistrza.

B. G. Laws poza kompozycja zajmowal sie rdwniez publicystyka
szachowa i wydat sam, badz tez wspodipracowat przy wydawaniu ksig-
zek z dziedziny kompozycji. 1 tak jest wspotautorem The Chess Pro-

blem Text Book, wydanej w r. 1886. W dwa lata p6zniej prowadzi
dziat szachowy w Chess Monthly; w roku 1890 pisze bodajze najlepsza
ksigzke w tej dziedzinie Two move Chess Problem, a od roku 1898
prowadzi dziat zadan w British Chess Magazine. W roku 1918 zostaje
on obrany pierwszym prezydentem angielskiego zwigzku zadaniowego

Utozyt on zgdéra tysigc zadan w ciggu piedziesiecioletniej pracy,
pozostawiajac caly szereg ciekawie pomyslanych kompozycji; nie ogra-
niczat sie on do jednej dziedziny, lecz komponowat zaréwno dwu itrzy-
chodéwki, jak i zadania wielochodowe i samomaty.

Ponizej podajemy trzy zadania zmartego mistrza.

577. Morning Post 1884. 578. Brit Ghess Mag 1907. 579. Chess Monthly 1891—5.

Mat w 2. posunieciach Mat w 3. posunieciach. Mat w 4. posunieciach.

Kronika.

Pod kierownictwem DunAskiego Zwigzku Problemistéw rozpoczety
sie walki o tytut championa w rozwigzywaniu zadan szachowych za
rok 1931. Zgtosito sie oém druzyn przyczem Niemcy zgtosity 18 zawo-
dnikdéw, Anglja 25, Wegry 25, Indje 22, Witochy 14, Holandja 19, Nor-
wegia 20, Hiszpanja 23. Liczy sie oczywiscie tylko dziesie¢ najlepszych
wynikdw. W roku ubiegtym zaszczytny tytut zdobyta Danja.

*

* *

1. Problema. Jeszcze jedno wydawnictwo posSwiecone wytacznie
kompozycji. Wydaje je znany problemista Dr. G. Cristoffanini, po-
Swiecajagc stosunkowo najwiecej miejsca dwuchodéwce. Réwnoczes$nie
ogtoszono caly szereg konkurs6w zadaniowych i rozwigzaniowych
Adres redakcji. G. Cristoffanini, Genova, Via S. Nazaro 14. Cena 55
lirow na rok.



Rozwigzania.

484. T. R. Dawson. 1 f5Xg6 (e.p.) KXh8 2. g7f Kh7 3. Ggé mat!
Nalezy jednak dowie$¢, ze ostatnim ruchem czarnych byto posuniecie
g7—qg5, a nie g6—g>5.

Przypu$¢my jednak na chwile, ze ostatni ruch czarnych byt g6—g5.
Z dalszych rozwazan wyniknie, ze d2Xe3 jest wykluczone. Jakiz tedy
mogt byé ostatni ruch biatych* Tylko Sg7—e8, a w tej pozycji mamy
retro pata, to znaczy, ze nie mozemy sobie wyobrazi¢ zadnego wstecz-
nego ruchu czarnych; jezeli za$ przyjmiemy, ze ostatnim byto posuniecie
d7—d6, to w jaki sposéb Gc8 dostat sie na g8? Nalezy wiec udowodnic,
ze Gg8 nie moégt by¢ dorobiony z piona. Zastan6wmy sie wiec jak
doszto do wytworzenia sie podobnej pozycji biato-czarnych pionéw na
krélewskiem skrzydle.

Sprawdzimy figury: biate nie majg hetmana, gonca czarnopolowe-
go i piona, czarne za$ sg bez hetmana, dwu skoczkéw i piona.

Jasnem jest, ze pion g3 pochodzi z f7, a pozostate piony sg na
swych oryginalnych linjach, wiec, aby przepus$ci¢ piona h7 na h2, piony
biate g4, h3 mus'atyby wykonaé¢ dwa bicia, pion e3 bit raz z d2, a pion
e? dwa razy c5Xd6, d6Xe7; razem 5 bi¢, a czarnym brakuje tylko 4
figur.

Wobec tego nalezy przyja¢, ze biate piony g4 i h3 stoja na swych
oryginalnych linjach, pion czarny g3 pochodzi z f7, a pion h2 z h7, na
co zuzyt dwa bicia (hXg> gX?*)- Czarne piony zuzyly wiec trzy
bicia. Ale ws$rod wzietych 3 biatych figur jest pion na a2, ktéory w zaden
sposéb nie mogt byé zabitym, jako pion na skrzydle krélewskiem. Przyj-
mujemy wiec, ze doszedt on na 8-—g linje i dopiero p6zniej zamieniony
w figure zostat zabity. Aby dojs¢ na a8, musiat byé zabity najpierw
pion a7, ktéry zamykat biatemu pionowi droge, wiec nie moégt pion a7
zamieni¢ sie w gonca, a wiec goniec g8 pochodzi z c8! Z tego wynika
tez, ze ostatnia mozliwo$§¢ wstecznego ruchu d2Xe3 rowniez upada,
gdyz Gcl nie mogtby sie wydosta¢, a przeciez musial on zosta¢ zabity
na skrzydle krélewskiem.

Pozostaje wiec tylko po g6—g5 zatozony przez nas ruch Sg7—e8,
ktéory sprowadza dla czarnych pozycje retropatowa!

Ostatnim wiec ruchem musiato byé g7—g5 co nas uprawnia do
bicia en passant. Sprawdzimy jeszcze ruchy przed g7—g5, sg to 1
Wf6—g6 Web6-f6 2. Gf7-a2, Gg8-c4 it d.

Za najlepsze rozwigzanie wyznaczona zostata nagroda ksigzkowa.

Konkurs ten cieszyt sie do$¢ znacznym powodzeniem, nadestano
25 rowigzan, z czego umotywowanych byto tylko 5.

Zaledwie trzy rozwigzania byty zupeine. Nadestali je p.p. E Arta-
mowsKi Bochnia, S. Kierst—Warszawa oraz J. Hermanowski—Torun,
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Klasycznym wprost przyktadem bylo rozwigzanie p. S. Kiersta-
jemu tez przyznajemy nagrode: Ksiege Kongresowg Hamburskiej Olim-
pjady. Prosimy o nadestanie adresu celem wysyiki.

485. Dr. F. Rduch 1 Sf4! tempo gXf4 2. Gf2*)', Kf3 3. Ged4 mat;
Kf3 2. WXc3t, bXc 3.Wd3 mat, KXW 2. Gf2f, KXc4 3. Gd3 mat-

Dobry wstep, oddajacy jedno pole krdélewskie, oraz niespodziewa-
ny mat ze zwigzaniem Wc3 sg gtéwnym walorem tej mitej w stylu
czeskim utrzymanej kompozycji.

486. S. Mieroszewski. 1 Gf4, Kd4, 2 Hc6; (albo 2. Hc2)
Kc5 2. Haé.

487. Dr.W.Massmann. 1. Wa2! 8Xa5 2. Gg2 | Sb7 3. aXb7 mat. Dow-
cip zadania polega na wstepie, ktory w koncowej pozycji broni piona a7.

488. J. J. Rietveld. 1 a5 grozi 2. Hb6 mat. Zadanie starego stylu
Oparte na pomys$le pdizwigzania, ktére wystepuje po obronach Gb3 2
Sc6 mat!, Gc7 2. WXc6 mat! Gf3-j- 2. Sf3 mat, oraz Ge6 2. Sb5 mat.
Ciekawie pomys$lana kompozycja jednakie zar6wno wstep jaki obecnos¢
piona b7 jest minusem tej pracy. Uboczne: 1. SXc6”- i 2. Wd5 mat.

489. G. J. Nietvelt. 1. Wg5 z grozbg 2. Hh8 mat. Gra gtéwna wyste-
puje wyraznie dzieki jednolitej grze gonca e8, ktory stwarza 2 warjanty
bi-valve po Gd7 2. He7 mat i Gb5 2 Sc6 mat, ktory jest réwnoczesnie
matem Getharta. oraz 1 warjant valve Gc6 2 Sb5 mat.

490. J. Toéth. White to play z przed gra: G < 2. Hd4 mat, 2
2. Sc4 mat, KXd5 2. Hf5 mat 1 Hc4 zamienia dwa maty: Ke4 2. We2
mat z dwiema figurami zwigzanemi, oraz f2 2. 5d3 mat.

491. O. Votruba. I. Wh4 tempo, uboczne 1 HdS-} oraz 1 Gf5.

492. Dr. F. Mendes Moraes 1 Hel tempo; p6tzwigzaniagonca
i skoczka.

493. Dr. F. Mendes Moraes 1Wehé! Dwukrotne uwolnienie bia-
tego Sd4.

494. Dr. Monteiro de Silveira 1 Sd6 stabo umotywowana biata
wieza h7.

495. Dr. F. Mendes Moraes 1 Hel. Pdtzwigzania w pozycji tem-
powej, oraz Grimshaw na g7, czyli przestona wzajemna W i G na g7.

496. Dr. F. Mendes Moraes 1 Ged.

497. C. Pulcherio 1. Wg2!

498. L. Tuhan-Baranowski 1 Hf4! Dwukrotne uwolnienie biatego H.
499. S. Limbach. 1 Gh8! h6 2. Hd2! W Xg6 3. Sd6f WXd6 4.

Hd5+ !...hXg6 2. Gc3! bXc3 3 Sh8 cXb2 4. Hf6+ 1.. WXg62 Hd7+
We6 3. He5f wd5 4. SXh7.
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Trudny samomat z bardzo dobrym wstepem i ciekawag gra w pier~
wszej odmianie.

500. E. Wolanski. 1 a4! b4 2.Se2f, Kc4 3. Sc3f ICd4 4. SdI! ba3
e. p. 2. Se?"j* Kc4 3 Hc6"t* GXc6 4. Wad"i"

Jeden z lepszych polskich samomatéw z czystym matem
W pierwszym warjancie.

naszym konkursie rozwigzaniowym stan wedtug osiagnietych

punktow jest nastepujacy:

Tabela za m. styczen.

485-87 488-91 492-97 492-500 S-a
Maximum 9 14 12 10 45 .
M. Fidel 9 10 12 10 41 p.
M. Berlant 9 12 12 6 39 p.
F. Madej 9 8 12 10 33 P.
J Rozenzweig 9 8 12 10 39 P.
S. Sobik 9 8 12 10 39 P.
K. Pragert 9 8 10 10 37 p.
M  Kurmin 9 8 12 6 35 P.
E. Artamowski 9 10 12 2 33 P.
J. Hermanowski 9 12 10 2 33 P.
J. Fux 9 8 12 2 31 P.
W. Konaszczuk 9 8 12 2 31 P.
B. Nowak 9 8 12 2 a1 p.
J Trompeteler 9 8 12 2 31 P.
H Wilczynski 9 8 12 2 31 P.
M. Ferens 6 10 12 2 30 P.
L Kornfeld 9 8 10 2 29 P.
W. Barycz 9 8 12 —  29p
R. Szymanski 9 6 12 2 29 P.
A. Wozniakowski 3 8 12 2 25 P.
H. Salzmann 6 6 p.

Drukarnia A. Biatobrzeskiege, Zorawia 7- Tel. 745-83.



