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Dr. S TARTAKOWER.

Nowoczesny styl szachowy.

W arto$ciowa partja z turnieju o mistrzostwo Paryza.

Turnieje o mistrzostwo Paryza
majg daleko wieksze znaczenie,
niz zwykte imprezy szachowe,
poniewaz w turniejach paryskich
stale biorg udziatl, oprécz graczy
francuskich, réwniez mistrze, po-
chodzacy z zagranicy. Pomiedzy
dotychczasowymi championami
stolicy Francji godzi sie wspom-
mnie¢ o Rumunie Baratzu i o
dwoch Polakach: Szwarcmanie i
Cukiermanie. Ten ostatni, ze-
sztoroczny zwyciezca turnieju, w
tym roku musi broni¢ tytutu mi-
strza Paryza przed atakami 17 ry-

wali. W ponizszej partji, ktéra
posiada duzo waloréw strategicz-
nych, Cukiermanowi udaje sie roz-
bi¢ na gtowe wybitnego mistrza
rosyjskiego Znosko -Borowskiego.
Wygrana ta, :osiggnieta w 7-gj
rundzie, powstrzymata zwycieski
pochéd dotychczasowego leadera,
skutkiem czego szanse naszego
mistrza na pierwszg nagrode
wzrosty w znacznym stopniu.
Cukierman, lekarz mieszka-
jacy stale w Paryzu, posiada bar-
dzo wielkie zdolnos$ci szachowe,
zupeinie odrebnego rodzaju.



PARTJA Nr. 556.
(Grana 16.XI r. b. w turnieju
0 mistrzostwo Paryza)
Gambit hetmanski.

Biate: Czarne:

Cukierman Znosko-Borowski.

1 d2—d4 d7-d5
2. c2—c4 e7 —eb
3. Sbl—c3 Sg8-f6
4. Gd-gb5 Sh8-d7
5. e2—e3 c7—cb
6. c4Xd5

Ten spos6b wunikniecia war-
iantu Cambridge—Springs (ktéry
powstatby po posunieciach 6. Sf3,
Ha5) zawiera pomimo pozornej
daznos$ci do uproszczenia pozycji
rowniez znaczne szanse ataku.

6. — e6Xd5
7. Gfl—d3 Gf8—e7
8. Hdl—c2 —

Nie odrazu 8. Sf3 ze wzgledu
na mozliwo$s¢ wypadu 8... Sed.

8. — h7 —h6

Jezeli czarne grajg odrazu 8.
0—O0 biate mogg zastosowac ostry
atak Alechina (32-a partja meczu
Alechin — Capablanca, Buenos-
Aires 1927) polegajacy na posu-
nieciach 9. Sge2 w potgczeniu
z 0-0-0.

Tak np. w partji Flohr — Dr.
Asztalos (26-a, ostatnia, runda
turnieju w Bied) nastgpito: 8..
0—0 9. Sge2, We8. (Jezeli teraz
czarne chcag odpedzi¢ gonca za-
pomocg 9... h6, to biate grajg
10. h4!) 10. 0-0-0, Sf8. (Zbyt
pasywne posuniecie. Nalezato za
pomocg 10... b5 odrazu przejs¢ do
kontrataku) 11 h3, Se4 12. G X e7.
HXe7 13. GXe4, de 14 g4! 15
(Po kazdem innem posunieciu na-
stagpi 14. Sg3 i biate zdobywajg
piona e4) 15. gf GXf5 14. Sg3, Heb6
17. wWdgl i w konsekwencji ataku
biate osiggnety piekne zwyciestwo,
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9. Ggb—h4 0—0
10. Sgl—f3 -

Teraz wspomniany ostry ma-
newr 10. Sge2, oraz 0—0—0 nie
jest juz dogodny, natomiast wsku-
tek wtrgconego posuniecia h7—h6
czarne nie moga zastosowaé so-
lidnych metod obronnych, maja-
cych na celu usuniecie zwigzania
na f6, jak np. We8 w potgczeniu
z Sf8 i Se4.

jo. — W f8—e8
11. Gh4 —g3 —

Subtelne wyczekujgce posunie-
cie, majgce na celu opanowanie
wysunietego posterunku na eb.
Po natychmiastowem 11.0—Ogra
przyjeta by wiecej szablonowy

charakter.
11. — Sf6—h5
12 Gg3 -e5 Ge7—f6

Po 12.. SXe5 13. de (z grozbg
h3 oraz g4) czarne w celu urato-
wania skoczka na bandzie musiaty-
by, zdecydowaé¢ sie na posuniecie
g7—g6, co w wysokim stopniu
ostabito by ich pozycje roszady

13 Ge5Xf6 Sh5Xf6

Czarny skoczek szybko i szcze-
Sliwie wrécit z wyprawy. Ale ipo-
wymianie czarno polowych gonicow
czarne sg w dalszym ciggu $cies$-
nione.

14. h2—h3

Aby po ewentualnem 14... Sf8
15. Se5 uniemozliwi¢ kontrmanewr
15... Sg4. W pbzniejszym przebie-
gu partji ten ruch oskrzydlajgcy
okaze sie bardzo pozyteczny dla
biatych.

14. — Hd8-—e7

W przygotowaniu ruchu 14..

Se4.

15. 0-0 Sfo—e4d
16.Gd3Xe4 d5Xe4
17. Sf3—d2

Teraz wytworzyta sie nowa

faza walki o punkty strategiczne.
17 _ Sd7-f6



18. a2—a3 —

Biate za~czynajg operacje na
skrzydle hetmanskiem.

18, — b7—b6
19. Hc2—a4 —

Nie odrazu 19. b4 ze wzgledu
na 19.. Gao, 20. Wel, Gd3. Teraz
czarny goniec musi sie zadowoli¢
o wiele skromniejszem uplasowa-
niem.

19. — Gc8—h7
20. b2—b4 He7—eb

Zbyt $miatem bytoby 20... a5
ze wzgledu na 21. ba, WXa5 22.
Hb3 z grozbg 23. Sc4.

2. W fl-cl g7—g5

Nie mozna zlekcewazyé tej
kontrgry czarnych na skrzydle
krolewskiem, tern bardziej, ze atak
ich moze jeszcze byé wzmocniony
przez Kh7 i Wg8. Ale biate bar-
dzo zrecznie parujg wszystkie
grozby przeciwnika.

22. Ha4—b3! —

Przedewszystkiem nastepuje o-
ponowanie hetmana, czarne oczy-
wiscie unikajg wymiany.

22, — He6-f5
23. Sd2—c4 —

Teraz znowu nastepuje manewr
skoczka w celu przeprowadzenia
go na wysunietg placowke e5. Ten
manewr mozna wykonaé¢ bez sLra-
aty tempa, gdyz grozi 24 Sd6.

23. — We8—eb

Czarne bronig sie przed wspom-
niang grozbag Sd6 i przygotowuija
przerzucenie w odpowiedniej chwili
wiezy na g6. O wiele mniej ener-
giczne bytoby 23... Wad8 ze wzgle-
du na 24, Se5 i punkt f7 jest za-

grozony.
24. Sc3—e2 -
Logiczng konsekwencjg gry

czarnych bedzie posuniecie g5 —g4.
Temu wtasnie ma przeciwdziataé
ostatnie posuniecie biatych (wraz
z nastepnem), gdyz na 24.. g5—
04 nastapi 25. Sf4 oraz 26. Sd6.
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24, — Sf6—d5
25. Sc4-e5 —
Znowu biate nie dopuszczaja
do g5—g4, (tym razem w sposoOb
czysto mechaniczny). Teraz biate

ze swej strony grozg marszem
piona na g4 wpotaczeniu z Sg3.
25. — f7—f6
26. Se2—g3 Hf5—h7

Jedyne pole odwrotu. Wydaje
sie na pierwszy rzut oka. ze ibiaty
skoczek bedzie musiat sie cofnac
z wysunietej placowki e5. Ale
ten skoczek zna tylko jedno hasto:
»Naprzéd!"

27. Se5Xc6! —

Piekny i niespodziewany zwrot
dzieki ktéremu biate na razie zys-
kuja piona. Odpowiedz czarnych,
bronigca wtasnego skoczka i ata-
kujagca zarazem skoczka prze-
ciwnika wydaje sie jedyng mozli-
wga kontynuacje.

27. — Hh7—d7

28. b4 —b5 -
Umacnia pozycje skoczka.

28. — a7—ab

Po wymianie na c6 bytby stra-
cony pion na e4.
29. Db3-d! X —
Z silng grozbg 30. Hh5, Kh7
31. Sf5.
29. - W a8-f8
Aby na wypad 30. Dh5 odpo-
wiedzie¢ 30... f5, broniac zaréwno
h6, jak i pola f5.

30. Sg3-f5 Hd7—h7
31. g2—g4 —
Znowu umocnienie  pozycji

skoczka.
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31. - Wf8—e8
Silne pozycje skoczkéw umoz-
liwity nastepujacg grozbe: 32. Hb3,
Hd7 33. HX<i5, GXc6. (Nie 33..
HXd5? z powodu dwukrotnych
szachow skoczkami na e7) 34.
SXh6+ i czarne stracity drugiego
piona. Te grozbe czarne parujg
swojem ostatniem posunieciem.
32.HdI-b3 —

Godne uwagi sg wszechstronne
operacje biatego hetmana: na skrzy-
dle hetmanskiem, na skrzydle kro-
lewskiem oraz w centrum.

32. — Hh7—d7

Jedyne. Biate zyskujg wpraw-
dzie jeszcze jednego piona, ale tylko
przejsciowo, gdyz muszag roéwniez
straci¢ piona.

33. Sf5Xh6+ Kg8—h7
34. She—f5 Gb7Xc6
35. b5Xc6 We6Xcb6
36 Kgl—g2! —

Partja wchodzi w nowga faze;
dalszy cigg walki bedzie sie to-
czy¢ na linji h, gdzie czarne zo-
staty uprzednio ostabione.

36. — We8-c8

Czarne nie osiggng zadnych ko-
rzy$ci z zajecia linji ¢, gdyz losy
partji rozstrzygng sie na zupetnie
innym terenie walki. Lepiej byto
trzymacé sie taktyki $cisle obronnej,
a wiec 36... Wd8, aby zluzowa¢
czarnego hetmana, ktory przez
caly czas musiat broni¢ skoczka
na db.

37.Wel —h1 Hd7—eb

Czarne od tego momentu mu-
szg sie liczy¢ z grozbg: 38. h4,
Kg8 (albo tez Kg6) 39. HXd5!I.
HXd5 40. Se7+. Ostatnie posu-
niecie czarnych zawiera rowniez
grozbe 38... Sf4+ i 39... HXb3,
ktére biate parujg zapomocg dow-
cipnych manewréw hetmanem,
utrzymujac jednoczes$nie pozycje
w stanie napiecia.

38. Hb3-b5! —

Z podwdjnym celem: po pierw-
sze biate unicestwiajg wyzej
wspomniang grozbe 38... Sf4‘%% po
drugie z b5 hetman zgéry broni
skoczka f5 na wypadek, gdyby
czarne zagraty 38.., Se7. Nastepu-
jaca gra mogtaby sie wtedy roz-
wing¢: 38... Se7 39. h4, SXf5 40.
hgf, Kg6? 41. gXf5+, HXf5 42
Who6t, KXg5 43. Whb5f i biate wy-
grywajg. Albo tez 40... Kg7 41.
gXf5, Hc4 42. gXf6+. WXTf6 43.
He5 i t. d.

38. — Sd5—c3

Czarne grajg na kontratak, ale
wkrotce okaze sie, z skoczek nie
powinien sie byt oddalaé¢ z wtas
nego obozu, poniewaz jest tam
niezbedny do obrony. Jezeli by
czarne zagraty 38 . Wd8, to na-
stagpitoby 39. h4, poczem atak na
linji h decyduje. Z poprzedniej
uwagi wiemy, jakie skutki pociagg-
netoby za sobg 38... Se7. Z tego
wszystkiego jasno widaé¢, z jaka
nieubtagang logikg rozwijajg sie
wypadki w tej pieknej partji.

39. Hb5—f1 Kh7—qg8

Ten ,prewencyjny” odwrot jest
jeszcze najmniejszem ziem, ujem
ne strony tego posuniecia zostajg
ujawnione dopiero w konsekwen-
cji skomplikowanej kombinacji.
Stabe oczywiscie bytoby 39... Hc4,
gdyz po 40. Se7 biate zyskuja

gualitas.
40. h3 —h4 —
Nareszcie.
40. — Sc3—d5

Skoczek musi pospiesznie wra-
ca¢, aby by broni¢ stabego pola
ev.

71. h4Xg5h Sd5 e7

Beznadziejne bytoby 41... fg
42. Wh5 it. d. Czarne po posu-
lieciu w tek$cie tudzg sie nadzie-
ja, ze partja przyjmie nastepujacy
0 rot: 42. SXe7f, HXe7 43. df,
HXf6 poczem mimo straty dwoch
pionéw, czarne nareszcie beda



mogty rozwing¢ niejakg kontrofen-
sywe, wykorzystujagc w tym celu
otwarte tinje.

Nadzieja ta zawodzi, gdyz Cu-
kierman okazuje sie na wysoko-
§ci zadania i demonstruje kombi-
nacyjne mozliwosci, tkwigce w po-
zycji.

d4—ds!!

I oto wyraziscie wystepuje
kombinacja, o ktérej mowiliSmy
powyzej. Sens poswiecenia piona
polega na tern, aby sprowadzic,
cbciazby tylko na chwile, czarne
go skoczka z pola e7, co umozli-
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wia biatym stworzenie nowych
mozliwosci ataku.
42. — Se7Xd5
43. g5—g6 —
Z grozbag prawie nie do odpar-
cia poSwiecenia wiezy na h8.
The rest is silence.

43, - Sd5—e7
44.W hl—h8fl Kg8Xhs
45. Hf1—h1+ Kh8-g8
46. Hhl-h7+ Kg8—f8
47. Sf5Xe7! —

Jeszcze jeden dowcip. Oczywis-
cie nie mozna bi¢ skoczka z po-
wodu mata na h8.

47. — He6Xg4J"
48. Kg2—h2 Kf8—e8
49. Se7Xcb Wc8Xcb
50. g6 —g7 Czarne poddaty
sie.
Uwagi Dr. S. Tartakowera,

specjalnie dla .Swiata Szachowe-
go".

Potgczenie strategii z taktyka.

W Paryzu odbywajg sie cze-
sto miejscowe turnieje klubowe.

Dzieki inicjatywie Dr. Alechi-
na zostat niedawno zatozony w
Paryzu wytworny klub szachowy
,Caissa", ktorego siedziba miesci
sie we wspaniatym lokalu na
Polach Elizejskich. W tym Kklu-
bie odbyt sie w listopadzie 1931
roku (prav»ie jednoczes$nie ze
wspomnianym turniejem o mi-
strzostwo Paryza) turniej 7 mi-
strzow, ktéry sie zakonczyt ta-
twem zwyciestwem Dr. Cukier-
mana.

Jak pomystowo i gteboko
umie graé zwyciezca turnieju wi-
dzimy to w ponizszej partji, w
ktérej zwyciezytl bezapelacyjnie
znanego z olimpjady praskiej fran-
cuskiego mistrza Wiktora Kahna.

PARTJA Nr. 557.

Pion6éw hetmanskich.

(Grana w turnieju 7-iu mistrzow
w klubie paryskim ,Caissa" 21
listopada 1931 r.)

Biate: Czarne:

V. Kahn Dr. Cubierman
1 d2—d4  Sg8-f6
2. Sgl—f3 c7—c5
3. e2 —e3 g7—g6

Spokojnemu systemowi Col-
le goczarne przeciwstawiajg po-
dwdjne fianchetto. Oryginalny po-
myst.

4. Gfl—d3 b7 —b6

Juz poprzednie posunigecie czar-
nych (zamiast zwyktego 3... e6)
Swiadczyto o ich checi szukania
mniej utartych drég, ostatnie po-



suniecie zrywa zupetnie Z dotych-
czasowgy teorjg. Mozna bylo w tej
pozycji zastosowaé¢ rdédwniez tak
zwany system Fairhursta: 4.. do
5. ¢3 (Wziecie piona c¢5 sadzac
z partji Colle — Bogolubow, Bied
1931, nie daje dobrych rezultatéw)
5.. Sbd7 6. Sbd2. Gg7 7. 0-0,
0—0 8 Wel, We8 it d., przy-
czem czarne dazg do przygoto-
wania posuniecia e7—e06 z ata-
kiem w centrum (Colle-—Fairhurst,
Scarborough 1927).

5. ¢2-c3 Gc8-b7
6. 0-0 Gf8-g7
7.Hdl—e2 0—0
8. d4Xco —

Aby w nastepnem posunieciu
moc gra¢ e3—e4, (na tern wszak
polega zasadnicza idea systemu
Colle’go!) bez obawy komplikacji
w centrum. Wymiana pionéw
ma jednak te ujemng strone, zZe
utatwia czarnym rozwdj ich gry.
Z tego wzgledu wiecej precyzyj-

nie bytoby 8. Sbd2, Sc6 9. Wel
i t. d. trzymajagc sie taktyki wy-
czekujgcej.
8. - b6Xco
9. e3—e4 d7—d6
10.W fl—dl Sh8—d7
Wyprowadzenie skoczka na
d7 zamiast na c6 jest umotywa-
ne dos$¢ chytrym planem, dzieki
ktéremu czarne w 4 posuniecia
po6zniej zdobywaja piona. Jest
mianowicie jasnem, ze biate w
najblizszych posunieciach bedg
dazyty do rozwiniecia swego

skrzydta hetmanskiego, a wiec do
manewru Sbd2, Sfl w potgczeniu
z nastepnem wyprowadzeniem
gonca cl. Chwilowo bedzie przy-
tem ostabiony pion b2 i na tern
czarne opierajg swoje rachuby.
»,Gra na psychologje" iakg w. tej
partji stosuje mistrz Cukierman,
jest wogdle charakterystyczna dla
wspotczesnego stylu szachowego.

11. h2-h3
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Bardzo ostroznie zagrane! Bia-
te chcg wyprowadzi¢ gonca na f4
i zg6ry przygotowuja mu moznos$¢
cofniecia sie na h2, na wypadek

gdyby zostat zaatakowany.
11. — W a8-b8
12. Sb1—d2 Hd8—c7
13. Sd2—f1 Gbh7—a8!

Niewidoczna putapka. Bardzo
ciekawa jest gra tego gonca w

ciggu catej partji.
14. Gcl—f4 —
Pozornie dobre posuniecie, a

w rzeczywistosci decydujgcy btad.
Nalezato gra¢ 14. Wel, korygujac
mato pozycyjny 10-ty ruch ta
wiezg.
14. Hc7-b7

Atakujac jednocze$nie dwa wa-
zne piony: e4 i b2. Zwracamy
uwage na technicznie ciekawe
przegrupowanie hetmana, wiezy
i gonca czarnych, przyczem jedna

z tych figur zwolnita pole dla
drugiej.
15.W al—bl —

Po 15. Wel, HXb2 biate tracag
rowniez piona c3. Z drugiej jed-
nak strony nie nalezy sie dziwic,
ze brak podpory w centrum mu-
si sie skonczy¢ katastrofg dla bia-
tych. W kazdym razie bezcelowe
bytoby 15. e5 ze wzgledu na 15...
Sh5! 16. Gh2, SXe5 i biate nie
mogtyby odbi¢ piona skoczkiem

ze wzgledu na mozliwo$é mata
na g2.
15. — Sf6Xed
16.Wd 1—e 1 —
Biate tudzg sie, ze odzys-

kajg straconego piona na e7, albo
lez wzamian uzyskajg silny atak.
Energiczna gra czarnych unicest-
wia te nadzieje.
16. - f7—15

Skoczek utrzymuje sie na e4.
Jednocze$nie rusza na biate falan-
ga Srodkowych czarnych pionow
(d, e i f).



17. Gd3—c4f Kg8-h8
Naturalnie nie 17... d5 z po-
wodu 18. GXb8.
18. Sfl—e3
Aby opanowaé troche wiecej
terenu za pomocg 19. Gd5, czar-
ne jednali w dowcipny sposob

przeciwstawiajg sie tym zamie-
rzeniom.

18. — e7—e5!

19. Gf4—h2

A mianowicie: gdyby biate za-
graty 19. Gd5 to nastapitoby 19...
Hc8 i biate nie moga graé¢ 20.
GXa8? zpowodu 20... ef21. GeX4,
fe i oba biate skoczki sg zaata-
kowane. Zabawna sytuacja! lezeli
jednak biate graja (zamiast 20.
G Xa8) 20. Gh2 to 20... Sh6 i czar-
ne opanowujg pole d>5.

19. — Sd7—ho
20. Gc4—h3 f5—f4
21. Se3—fl

Cofniecie skoczka jest smutng ko-
niecznos$cia, gdyz (zpowodu groza-
cego 21... Sg5) biate muszg miec
mozno$¢ bronienia punktu f3 zapo-
mocg 22. SId2. Wszystkie inne po-
suniecia skoczkiem bytoby fatal-
ne, jak wida¢ z nastepujacych
warjantow: a) 21.Sg4, h5 (jeszcze
lepsze niz 21.. Sg5) i czarne zdo-
bywajg skoczka, b) 21. Sc.2, Sg5
22. Wedl, SXf3i" (Gdyby czarne
zagraty przedtem Whbd8, broniac
piona d6, to i biate miatyby czas
bronienia f3 zapomocg Scel. Mo-
zna natomiast byto graé, 22... c4
23. GX4, SXc4 24. HXc4, SXf3f
it.d Ten warjant podajemy poni-
zej ze zmiang kolejnosci posuniec)
23. gf (Albo 23. HXf3, HXf3 24.
gf. ¢4 i goniec jest stra;ony) 23-.
c4l 24, GXc4, SXc4 23. HXc4,
HXf3 i czarne wygrywaja, c) 21.
Sc4, SXc4 22. GXc4, Sg5 (Row-
niez dobre bytoby 22. .d5 imasa
czarnych pionow staje sie rucho-
ma) 23. Wed) (Bezcelowe byto-
by 23 Ga6, Hc6 24 Wedl, Wfd8
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it d) 23. SXf3f (Nie 23... Wfd8
gdyz na to nastapi 24. Gdb5) 24.
Gd5) 24. HXf3, HXf3 25. gf, wfd8
26. Gd5 (Albo tez 26. Ge2, d5
i t. d.) 26... GXd5 27. WXd5,
Gf8 i powstaje uproszczona po-
zycja, w ktorej biate nie majag za-
dnej gry, czarne za$ majg wszyst-
kie atuty w reku,

21. - Wb8—e8
22. Sfl—d2 SedXd2
23. He2Xd2 e5—e4
24 . Hd2-e2 -

Jedyna i zdawato sie wystar-
czajaca obrona, ktéra narazie wig-
ze szturmujgcego piona e i jed-
noczes$nie uwalnia pole odwrotu
dla zagrozonego skoczka. Nie
mozna bylo gra¢ ani 24. Sh4 ze
wzgledu na 24... g5 ze zdobyciem
skoczka, ani 24. Sg5 ze wzgledu
na 24... e3 25. fe, fe. (Teraz wy-
stepuje na jaw znaczenie 21-ego
posuniecia czarnych) 26. He2, Wf2
z nieuchronnym matem na g2.

24. — Hb7—d7

Broni wiezy e8 i jednoczes$nie
obserwuje piona h3.

25. Sf5-d2 —

Ciagle jeszcze nie mozna gra¢
ani 25. Sh4 z powodu 25... g5,
ani 25. Sg5 ze wzgledu na h6, ze
stratg skoczka w obu wypadkach.

25. — d6—d5
Po tym S$wietnie przygotowa-
nym marszu drugiego $rodkowego
piona partja jest rozstrzygnieta,
gdyz falanga czarnych pionow,
rzec mozna automatycznie, runie
naprzod.
26. W bl—dl d5 —d4
27. Sd2—c4 f4—13
Naturalnie wtadciwsze, niz 27...
e3 poczem mogtoby nastgpi¢ 28.
f3. Prawdziwy szachista zawsze
powinien bra¢ w rachube mozli-
wos¢ bezposredniego ataku krola.

28. He2 —fl —



Biate juz oddawna musza robié
czysto obronne posunigcia. Jeszcze
gorsze bytoby oczywiscie 28. dgf,

HXh3 it d.
28. - f3Xg2
29. HfIXg2  Sb6Xc4
30. Gb3Xc4 e4 —e3
31,  f2—£3 -

Jasne, ze jest to jedyna mozli-
wa odpowiedz. Czarne w 15 po-

sunie¢ po zdobyciu S$rodkowego
piona w niewidoczny i zupetnie
naturalny sposéb wuzyskatly dwa
zwigzane piony w centrum.
31. — Ga8Xf3
32.Hg2- g3 Gf3-a8!
Odwrot gonca zawiera po-
dwoéjng grozbe 33... Hb7 ewen-

tualnie 33... Hc6 i z tego wzgledu
jest wiecej precyzyjny, niz proza-

iczne bicie 32... GXdIl 33. W XdlI
i t. d. Przy tej okazji zwracamy
uwage, ze teraz 33... Ge5?? by-

toby okropnym biedem ze wzgle-
du na 34 HXe5jd).

Juz w uwadze do 13 posunie-
bia moéwiliSmy, ze gra gonhca na
wielkiej przekatnej a8 —g2 bedzie
bardzo ciekawa i skuteczna.

33. c3Xd4 c5Xd4

PARTJA Nr. 558.

Turniej w Brnie Morawskiem

1931 r.
Gambit hetmanski.
Biate: Czarne:
Noteboom 1g-sl
1 d2—d4 d7-d5
2. c2—c4 e7—eb
3. Sbl —c3 -
Nie jest to uwazane za naj-
lepsze, gdyz teraz moze czarny
przez 3... ¢5 4. cXd, cXd, lub

tez 4... eXd zastosowa¢ wygodng
obrone Tarrascha. Bardziej pre-
cyzyjne jest tu 4. Sf3.
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Jeszcze nie 33... Hb7, gdyz na-
stagpi 34. d5 z zamknieciem prze-
katnej. Wytworzona pozycja, gdzie

czarne majg dwa idealne piony

Srodkowe i dwa idealnie ustawio-

ne gonce, zastuguje na djagram.
34. W el-fl —

Przys$piesza katastrofe, ale i po-
stosunkowo najlepszem posunie-
ciu 34. Gfl biate wygrywaty w
spos6b nastepujacy: 34... WXfI"h
(34... Hc6 35 Gg2) 35. KXfl (35.
W Xfl. Hcé) 35.. Wf8+ 36. Ke2
(36. Kgl, Hc6) 36.. Hb5f (zabdj-
czy szach!) 37. Wd3, HXb2f 38.
Kdl, Hbl-j- 38. Ke2, Hc2f i mat
W nastepnem posunieciu.

34. Hd7—c6

Biate poddaty sie.

Uwagi Dr. S. Tartakowera spe-
cjalnie dla LSwiata Szachowego".

3. — Sg8— 16
4. Gel —g5 Sh8—d7
5. e2 —e3 Gf8 —e7

Jako najlepszy system obrony

w ortodoksyjnym gambicie het-
manskim uwaza sie temi czasy
warjant Cambridge Springs (czyli

obrone Pillsbury’ego) 5...c6 6. Sf3,
Habs.

W tej paicji zdecydowat sie
jednakze czarny na tak zwany
normalny warjant, ktéry zmusi go
do przezwyciezenia znacznie wiek-
szych trudno$ci w wyprowadzeniu
figur.

6 Sgl - 3 0—0



W  partji praskiej olimpjady
Mikengs —Kashdan wybrat amery-
kanski mistrz mato znany warjant
6... dXc 7. GXc4, a6 8. 0-0, b5
9. Gd3, c5 10. He2, Gb7 (c4? 11
Gc2, Gb7 120 e4, 0—0 13. e5,
Sd5 14. He4 powoduje silny atak
na skrzydio krdélewskie: Dr. Tar-
rasch—Colle, Meran 1924) 11. Wfd I,
Hbé 12. Waci, 0-0 13. Se5 itd.
z trudng gra.

7. Wal—cl c7—cb
8. Gfl —d3 d5Xc4
9. Gd3Xc4 Sf6 —d5
10. Gg5Xe7 Hd8Xe7
11. 0-0 Sd5Xc3
12. Wcl Xc3 —

Stabsze byloby 12. bXc z po-
rodu 12... b5 13. Gd3, a6 14

c4, ¢5 15 ¢cXb, aXb 16. GXb5,
mcXd i t- d.

12. — e6—eb

13. Sf3Xe5 Sd7Xeb

14. d4Xe5 He7Xeb

15. f2-f4 Heb5-e4

To posuniecie, polecone przez
niemieckiego mistrza Wagnera, o-
kazato sie w ostatnich czasach
korzystniejsze dla biatych. Jako
lepsze uwazano 15... Hf6 np. 16.
e4, Ge6 17. e5, He7 z rbéwng
prawie grag (Thomas — Maroczy,
San Remo 1930). Godne uwagi
jest ulepszenie (z partji Godai—
Gotlieb 1928) 16. e4, Ge6 17
Gd3!, Hd4+ 18. Khl, wfd8 19.
Hbl, b5 20. e5 z przewaga bia-
tego.

16. Gc4—13 —

Ten silny ruch znany jest z
partji Baratz Dr. Tartakower.
16. — He4 —g6
Albo tez 16.. Gf5 17. Hh5h
Gg6 18. Hh3!. Na 16.. Ge6 na-
stapi: 17. Gc2, Hb4 18, 5! réw-
niez z przewaga biatego.
17. e3—e4! Ge8—g4

Jezeli 17.. HXe4 to nastagpi
28. f5!, b6 19. f6 itd.
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18. Hdl—el Wa8—d8
19. Wc3-g3 -

Znany rosyjski teoretyk Sso-
sin  posSwiecit temu warjantowi
wyczerpujacg analize (Szachmatny
Listok 1930, polecajgcg nastepujaca
gre: 19. f5, Hg5 20. h3, Gh5 21.
g4. Czarnemu oczywiscie byla ta
rozprawka zupetnie nieznana.

19. — Hg6—h5

20.Hel—c3 g7—qg6

21. f4—f5 g6 —g5

22. Hc3-f6 h7—ho

23.Wg3Xg4 Hh5X g4

24, Hf6—go6j* Czarne pod-
daty sie.

Uwagi E. Grfinfelda specjalnie
dla Swiata Szachowego".

PARTJA Nr. 559.

Turniej narodow w Londynie
1927 r.

Trzech skoczkéw.
Biate: Czarne;

t H, Weenink H. Kmoch

1 e2—ed e7—eb5
2. Sgl1—f3 Sh8—c6
3. Sbl—c3 g7—g6
Ten system byt dotad rzadko
i bez wiekszych sukcesow stoso-
wany.

4. d2—d4 e5Xd4
5. Sf3Xd4 Gf8—g7
6. Gcl—e3 Sg8-e7
7. Hdl —d2! -

Najlepsza obrona przeciw czar-
nemu fianchetto.

7- — h7—h6
Znaczne ostabienie; posuniecie
w partjiuniemozliwia zato wy-
miane waznego gonca przez Gh6.
8.0—0—0! —
Typowo w stylu Weeninka;
ruch ten wykorzystuje tymczaso-
wa niemozliwo$¢ matej czarnej
roszady i wprowadza wieze do gry.
8. — d7—dé6



9. Gfl—e2 Gc8—d7
Czarny przygotowuje sobie dtu-
gaq roszade; goniec oczywiscie

nie maégt przyjsé na ed,
SXe6. fXe6. pion

gdyz po
g6 bytby bar-

dzo staby.
10. h2—h3 Sc6X'14
H.Ge3Xd4 0-0
12. Gd4Xg7 Kg8Xg7
13. f2—f4 G 17—c6
14. g2—d4 Se7 —g8
15. h3—h4 —
Rozpoczyna sie grozny atak
na skrzydto krolewskie, zakon-
czony zadaniowg kombinacjg.
15. — Hdg8—el
16. g4—g>5 f7—15
Lepszem byto tu h5, w celu

zamkniecia waznej linji h.

17. Hd2—d4t Kg7-h7
18. h4—nh5!

Teraz zostanie krol wyprowa-
dzony na $rodek szachownicy, za-
matowanie za$ dla tak dobrego mi-
strza kompozycji nie bedzie zbyt
trudne.

18. — f5Xe4
19. h5Xg6t Kh7Xg6
20. f4—f 5+ —
Blokowanie potrzebne do p6z-
niejszej siatki matowej, element
bardzo znany w kompozycji,
20. — W f8 X 5
Na 20... KXg5 nastgpi 21. W h5f

Kf4 22. W fIf Kg3 23. Hf2 mat.
21. Ge2-h5f Kg6Xg5
22. Wdl—gIf Kg5-f4

23. Sc3—e2 mat!
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PARTJA Nr. 560.
(grana na turnieju w Bied)
Gambit Schara-Hennig

Biate Czarne
I. Kashdan Dr.S. TartaKower
1 d2—d4 d7-d5
2. c2—c4 el—eb6
3. Sbl—c3 c7—c5
4. c4Xd7 c5Xd4

5. Hdl X<44
Znacznie lepsze jest uprzedni

szach hetmanem na a4.

5, Sbh8—c6
6. Hd4—dl e6Xd5
7.Hdl Xd5 Gc8 —eb
8.Hd5Xd8 Wag8Xds
9. f2—1f3
Na 9. Gd2 nastgpi Sh4! 10. Wc L
SXa2 11. SXa2, GXa2 i czarne

odzyskujg piona z lepszag gra, po-
niewaz biate nie moga gra¢ na
zdobycie piona a7: 12. Wal, Gc4
13. WXa7, Ga6 i wieza jest stra-
cona. W stynnej partji Benzinger—
Hennig (Duisburg 1929) nastgpito:
9. 3, Sh4! 10. Gb5f, Ke7 11 Ga4,

Gc4, 12. Se2 (grozito Sd3f) b5!
13. Gdl,Sd3f 14. Kfl,b4 15. Se4,
f5 16. Sg3, g6 17. Gc2, Gg7 z
oczywistg przewaga czarnych.

9. — Sc6—b4

10.Kel—f2 Sb4—c2

11.Wal —bl Gf8-c5+

12. e2—e3 Sg8—h6

13 Gfl—b5f Ke8—e7

14. 92—qg4 f7—f5!

15. g4-g5 —

Biate nie mogg bi¢ na f5, gdyz
po 14.. SXf5 piona e3 nie bedzie
mozna obronié



15. — f5— £4ll
Bardzo $miate poswiecenie fi-
gury, po ktoérem biate bedg mia-
ty ciezkg gre.

16. g5Xh6 faXe3f
17. Kf2—fl g7XxX"6
18. b2—bD3 —
Nie mozna gra¢ ani 18. Se2

z powodu 18.. Gh3f 19. Kg],
Whg8+ 20. Sg3, e2f ani 18. Se4
ze wzgledu na 18.. W dIf. Po 18.
b4 mogtoby nastgpi¢: 18.. GXb4
19. Wb2, GXc3 20. WXc2, WdlIf
21. Ke2, We If 22. Kd3, Ga5 i po-

zycja biatych nie jest do poza-
zdroszczenia.
18. — Wh8—g8
19.Wbl —b2 Sc2—a3
20. Gb5—c4 —

Albo tez 20. Ge2, Gd4 21. Sa4,
Wc8

20. — Sa3Xc4
21. b3Xc4 Ge6Xc4f
22. Sgl—e2 b7—b5!
23. Kfl—el Gc5 —ha!
24 W hl—gl -
Na 24. SXb5? nastapi 24... Ga5f
24, — Wg8Xgl +
25. Se2Xgl Gb6—a3
26. Sgl—e2 W d8-d3!
Znacznie lepiej, niz natych-
miastowe odzyskanie figury za-

pomocg26... GXe2 27. KXe2, GXc3
28. Wc2 i biate miatyby szanse
na remis.

27.Wb2—Q b5—b4!
28. Gcl—b2 —
Biate muszg odda¢ skoczka,

gdyz na 28. Se4 czarne grajg
28... b3f 29. Wc3, ba! 30. Gb2,
Gh3! i t. d.

28. — b4aXc3
29. Gb2Xc3 Ga5Xc3
30.Wc2Xc3 Wd3Xc3
31. Se2Xc3 —

Wytworzyta sie dos¢ ciekawa
koncowka, w ktorej przewaga
gonica nad skoczkiem jest bar-
dzo znaczna.

31. — Ke7-e6
32. Sc3—dl —
Biate muszg natychmiast zaata- .
kowaé¢ piona e3, gdyz inaczej
czarny krél go obroni.
32. — GcdX»2
33. SdIXe3 Ke6—e5
34. Ke 1—e2 h6—h5
35. h2—h4 Ke5—f4
36. Ke2-f2 Kf4—e5
37.Se3-c2 Ke5—f4
38. Sc2 —e 1 a7—ab
39. Sel—d3f Kf4—15
40. Sd3—c5 Kf5-e5
41. Kf2—e3 Ke5 —d5
42. Sc5—e4 Kd5—c4
43. f3—f4 ab—a4
44, f4—15 ad—a3
45, f5—f6 Kcd4—Db4a
46. Ke3—d2 Ga2-f7
Grozi dorobieniem hetmana
47. Kd2—cl Gf7—g6!
Decydujace!
48. Se4-d2 -

Na 48. Sd6 nastgpi 48... Kb3
49. f7, GXf7 50. SXf7 a2 i wy-

grywa.
48. — Kb4—c3
49. Sd2-bIf Kc3—hb3
50. Sbhl—d2+ Kb3—b4

Wytworzyta sie pozycja, ktdra
istniata juz na szachownicy przed
trzema posunieciami, ale teraz
posuniecie maja zrobi¢, biate a nie
czarne. Czarne zyskaty wiec (a ra-
czej stracity) tempo.Manewr czar-
nego krola (Kb4—c3, Kc3—b3 i
Kb3 —b4) jest w takich wypadkach
typowym sposobem przerzucenia
na przeciwnika obowigzku zrobie-
nia posuniecia.

51. Sd2—e4 Kb4 —c4

52. Se4—d2+ Kc4-d3

53. Sd2—b3 Kd3—c3
Biate poddaty sie, poniewaz

po 54. Sal, a2 55. Kdl, Kb2 56.
Kd2, KXal 57. Kcl nastgpi Ge8
58. Kc2, Gf7 59. Kcl, Ggé.



PARTJA lir. 561.

(Grana na turnieju w Bied).
Nieprzyjety gambit hetmanski.

Biate: * Czarne:
V. Pirc Dr. A. Alechin
1. d2—d4 d7—d5
2. c2—c4 e7 eb
3. Sbl —c3 c7—ch

Obrona D-ra Tarrascha, ongi
bardzo modna, od Kkilkunastu lat
znikta z repertuaru turniejéow mi-
strzowskich. Obecnie znowu jest
stosowana, w zmodernizowanej
coprawda postaci.

4. c4Xd5 c5Xd4

To posuniecie uzyte po raz
pierwszy na turnieju w Duisburgu
w 1929 r. znane jest w teorji pod
nazwg gambitu Schara-Hennig.

5 Hdl—a4+ —

Lepsze niz odrazu 5. HXd4,
poczem czarne grajac 5... Scéd zy-
skujg cenne tempo.

5. — Gc8-d7

W partji Havasi — Dr. Tar-
takower (Budapeszt 1929) nastg-
pito 5... Hd7, poczem biate za-
graty 6. Sb5! i odrazu osiggnety
znaczng przewage.

6. Ha4Xd4 e6Xd5
7. Hd4Xd5 Sh8—co
8. Gcl—gb

Znacznie lepsze bytoby 8. e3
i nastepnie 9. 5f3, poniewaz naj-
wazniejszem zadaniem biatych byto
rozwiniecie skrzydta krélewskiego.

8. — Sg8—fo
9. Hd5-d2 h7—ho
10. Gg5Xf6 -

Zupetnie nieumotywowana za-
miana gonca ng skoczka. Nale-
zato gra¢ 10. Gh4.

10. - Hd8Xf6
11. e2—e3 0-0-0
12. 0- 0-0 —
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Biate majg juz trudnosci. Na
12. Sf3 czarne graja Gg4. Nie-
ktorzy komentatorzy polecajg 12.
Sd5, jako stosunkowo najlepsze.

12. - Gd7-9g4
13. Sc3—d5 —

Teraz juz zapézno na to po-
suniecie. Nastepujg teraz kom-
binacje w stylu Morphy’ego.

13 _ Wd8Xd5!
14.Hd2Xd5 Gf8—a3l!

Przesliczna kombinacja.
15. Hd5—h3 —

Po 15. ba nastapi Hal+, 16.
Kc2 GXd1+17. HXd 1, HXa2+ 18.
Kel, Wd8 19. Hg4f, Kb8 i biate
sq zgubione. Jezeli za$ 15. Wd2,
to Wd8 16. Hb3, W Xd2 17. KXd2,
HXf2+ i czarne tatwo wygrywaja.

15. — Gg4><dl
16. Hb3Xa3 HfoXf2
17. Ha3—d3 Gdl—g4
18. Sgl—f3 Gg4Xf3
19. Hd3—f5+ Kc8-b8
20. Hf5Xf3 Hf2—elf
21. Kel —c2 . —
Na 20. Hdl biate tracg pio-
na e3.

21 — W h8—e8
22. Hf3-g3+ —

W ziudnej nadzieji wymiany
hetmandéw.

22. — Sc6—e5+!
23. K.c2 —b3 Hel—dl +
24. Kb3—a3 W c¢8—ch!

Biate poddaty sie, gdyz nie
mogag unikng¢é mata w kilku po-
sunieciach. Grozi 25... Wa5+ 26



Kb4, Ha4f 27.

Kc3 Wch5f 28.

Kd2, Wc2J" i t. d. Po 25. b4 mat
nastapi jeszcze predzej: 25... Hcl"j"

26. Ka4,
i mat.

Hc2f 27.

Ka3, Wc3f

PARTJA Nr. 562.

(grana w Warsz.
Gry Szachowej

Tow. Zwolenn.

turnieju H-ej

kategorji).
Indyjska.

Biate: Czarne:
A. Margolin A. PytKowicz
1 d2—d4 Sg8-f6
2. Sgl—f3 e7—el
3. c2—c4 Gf8-b4f
4. Gcl—d2 Gh4Xd2f
5.HdIXd2 -

Dobre jest réwmiez 5 SbXd2
0—0 6. g3! d5 7. Gg2, Shd7 8

0—0, He7 9. Hc2!
Marshall, Nowy-Jork

(Capablanca—

1927).

0—0
d7—d>5
b7—bo

Zwykle grywajg w tej pozyc'i

5. J—
6 Sb1—c3
7. e2—e3
7... Sbd7.
8. c4Xd5
9. Gfl—d3
10.Hd2Xc3
11.Wal—cl
12. 0-0

Sf6Xd5
Sd5'Xc3
Gc8—Db7
Sh8—ab

Na 12. GXa6, GXa613. HXc7
nastapi Hd5! z grozbg Wc8, poczem
biate bylyby zupetnie skrepowa-

ne.
12. — W a8—c8
13. Wl —dI Hd8-e7
14. Sf3—d2 c7—c5
15. Hc3 —a3 Sa6-b4
16 Gd3 —b i —
Lepsze wydaje sie 16. dc,
SXd3 17. HXd3, Wfd8 18 He2
i biate bedg mogty sie obronic.
16. - c5Xd4!
17.WclXc8 —
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Po 17. ed, W Xcl 18. W Xcl,
Hg5! biate odrazu przegrywajg.

17. - Wf8Xc8
18. e3Xd4 He7—g5
19. f2—f3 - —
Po 19. Sf3 nastgpi Wel 20.

Wfl, WXfl+ KXfl. Ga6f. Albo
tez 20. Hb3, W X dIt 21. HXdI,

GXf3 22. HXf3, Heli* i mat w
nastepnem posunieciu,

19. - Sh4—c2

20. GblXc2 ,—

Musowe ze wzgledu na grozbe
Se3.

20. — Wc8Xc2
21.Ha3—a4 Hg5 —e3"J"
22. Kgl—hl Wc2—c8
23. Sd2—c4 —

Troche lepsze bytoby 23. Sfl,
He2 24. Whbl, aczkolwiek czarne
i w tym wypadku majg znacznie
lepsza koncéwke.

23. - He3—eZ
24. Sc4 —d6 b6—Db5!
25. Ha4—b3 —

Jezeli 25. SXb5 to Wc2 26,
Wgl, GXf3 i biate sg zgubione.
25. - Gb7 —d5

Biate sie poddaja.

ERRAIA.

W zad L. 567 — brak biatego
piona na b4.

W zad. L. 569— Lrak czarnego
piona na a4.

W zad L. 575 — brak czarnega
hetmana na a7.
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Ciekawe pozycje

z turnieju w Amsterdamie w 1930 r

H. Weenink

Dalszy ciagg partji byt nastepu-
jacy:
17. h5-h6 W f8—f7
Na 17.. Gh8 nastagpi 18 h7‘F
i mat w nastepnem posunieciu.
18W dl—d8f Gg7-f8
19.Wd8Xf8f! —
Piekna i poprawna kombinacja,
kazde posuniecie biatych zastu-
guje na wykrzyknik.
19. - Kg8Xxf8
Oczywiscie nie 19.. WX~"8?
z powodu mata na g7.
20. Hc7-d8f Het—e8
21. ho-h7! WTF7Xh7
Inaczej czarne gra¢ nie moga,
gdyz na 21... HXd8 biate dajg
mata dorobionym hetmanem, je-
zeli za$ 21... GXh7, to nastgpi 22.
GhOf.
22.G g5-e7t -
Zadaniowe posuniecie.
22, — Wh7Xe7
Albo 22... Kf7, 23 Sdéf.

23. W hl—h8f Kf8—f7

Albo 23.. Kg7 24. WXe8,
W Xe8 25. HXe8, GXed4 26. Heb5f
i nastepnie 27. HXe4.

24. Se4—doj- i czarne pod-
daty sie.

H. Weenink.

19.Wal—dlI! —

Silne posuniecie. Na 19.. We4
nastgpi 20. Hh5 z grozbami He8f
i Hf7.

19. — Wd4XxXdl

Czarne nie majg wyboru. Na
19... Wd5 nastgpi 20. Hh5, jezeli
za$ 19.. Ge7 lub Gg7, to 20. W Xd4,
cd 21. Hc4j".

20.wWf1Xdl Gf8—e7

Na 20... Gg7 nastgpi 21. Sc4,

Hc6 23. Wda.
21. ad4—ab5!

Tego piona nie mozna bi¢ ze
wzgledu na 22. Sc6! z grozbg 23.
HXe6f.

21. — Hb6Xb2
22. Sc5—ca! Hb2—f6
23. Sc6XaT7t
Jeszcze silniej byto 23. Hd3!
23. - Kc8-b8
Lepiej 23... Kc7.
24.W d1—bl! e6—e5 '

Nie mozna bi¢ skoczka ze
wzgledu na 25. Hb5, Wh8 26. Hb6t
Ka8 27. a6 i t. d.

25. He2-b5 b7—bo
26. Hb5—d7 i czarne sie
poddaty.
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Obalenie warjantu Canala.

Na turnieju w Trjescie w 1923 r. moznym atakiem. Albo tez 8..
zaskoczyt stynny mistrz peruwian- Gc8—f5 9. Gd5Xe4 i biate majg
ski Esteban Canal swego prze- przewage.
ciwnika P. Johnera sensacyjng ino- Obecnie znany szachista Dr.
wacjg teoretyczng. Po I. e2—e4 E. Dyckhoff w partji korespoden-
e7—e5 L Sgl—f3, Sh8-c6 3. cyjnej z Justusem Ahrendem wy-
Gfl—c4, Sg8—f0 4. d2—d4, e5Xd4 kazat mylno$¢ warjantu Canala.
5 0-0, Sf6Xe4 6. w fl-el,d7 —d5 Dr. Dyckhoff zagratl wtasnie 7.
Canal zagrat 7. Sbl —c3 zamiast d4Xc3, a po 8. GcaXd5 nastgpita
zwyktego 7. Gc4Xd5. Partja za- niespodzianka Gc8 —ed! Czarne
konczyta sig zwycigestwem Canala. oddajag figure dobrowolnie i jezeli
Teoretycy, ktérzy obszernie ana- 9. Gd5Xed4 to Gf8—b4l. Biate
lizowali nowe posunigcie, doszli majg teraz piona mniej i gorsza
do wniosku, ze inowacja jest zu- pozycje. W partji nastgpito 9.
petnie poprawna. W szczegol- WelXe4, liczac na to ze czarne
nosci powszechnie sadzono, ze zagraja Sc6—b4 poczem mogtoby
odpowiedz 7.. d4Xc3 jest dla nastapi¢ 10. Gcl —g5! Hd8Xd5
czarnych wielce niekorzystna, a to 11. We4—d4! Czarne zagratly jed-
ze wzgledu na odpowiedz 8. nak 9..Sc6-e7'10. b2Xc3, Se7Xd5
Gc4Xd5, f7—f5 9. Sf3—g5 z prze- i biate sie poddaty.

WIADOMOSCI.

Poznan. Staraniem Poznanskiego Klubu Szachistéw powstat tu
komitet turniejowy, ktéry zajat sie zorganizowaniem VI turnieju o mi-
strzostwo miasta na rok 1932.

W sktad tego komitetu weszli reprezentanci 3 klubéw, a miano-
wicie Pozn. KIl. Szach, tazarskiego KIl.Szach, oraz Akademickiego KI.
Szach. Sktad komitetubyt nastepujgcy: inz. Bogustawski prezes, Dr.
Strzyzowski v. prezes. Dr. Marchay sekr., Kamienski skarbnik, jako
tawnicy pp: Wiatr i Stawicki. Kierownikiem turnieju naznaczono p. Ro-
gowskiego. Komisje arbitrowg wybrano w osobach Dr. Kwasniewskiego,
Dr. Machrowskiego i Dr. Kantorowicza.

Turniej rozpoczat sie 2.NI. Gra odbywata sie 3 razy w tygodniu.
Nagréd wyznaczono 5; poza wedrownym puharem ufundowanym przez
p. Witkowskiego.

Do turnieju zapisato sie 16 zawodnikdw; z r6znych przyczyn, (cza-
sami i bez) wycofali sie: Widermanski, por. Knapik, Stachowiak i Woj-
kowski, lecz z powodu tego, ze gralijuz duzo partji nie mozna ich
byto skresli¢ z listy uczestnikow.

Gra odbywata sie w kawiarni p. Dobrowolskiego, obowigzywato
tempo 40 posunie¢ na 2 godziny.
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Zwyciestwo odniést mtody dwudziestoletni GostyAski 13% p. prze-
grywajac tylko jedng parrje z Rézanskim Takg sama ilo$¢ punktéw zdo-
byt réwniez Wojciechowski, przegrywajac tylko z Gostynskim. Tabela
Bergera okazata sie taskawg dla pierwszego, ktéry otrzymat tytut mi-
strza i wedrowny puhar. RdAdwniez”trzecig i czwartg nagrode rozdzielono
wedtug Bergera, trzecig przyznano Tylkowskiemu, czwartg Lubinskiemu
po 11% p. Ostatnig nagrode zdobyl Rézanski 11 p. Dalsze miejsca za-
jeli: Czarnota 9% Nowak i Rohde 8% Zawarczynski i Ostankowicz 6 p.
Widermanski i Prusak 5% Grzeskowiak 4% p., Knapik 2% Wojkowski %
i Stachowiak 0 p,

Turniej zakonczyt sie rozdaniem nagrod i wspolng fotografja
w dniu 4.XII.

Lwow. Tegoroczny turniej o mistrzostwo miasta, pomimo dtugich
eliminacji wzbudzit duze zainteresowanie. Cieszy¢ tu moze fakt, ze do
gtosu doszli mtodzi, ktoérzy okazali sie niebezpiecznymi dla rutynowa-
nych mistrzéw.

Tytut mistiza Lwowa zdobyt Henryk Friedman 11 p. Gérowat on
nad pozostatymi przedewszystkiem rutyng, gdyz niepewna forma nie
pozwolita mu na wykazanie rzetelnych waloréw. Nastepnych kilka
miejsc stato sie tupem miodych. Drugg nagrode zdobyt Schachter 10% p.
ktory wykazat bardzo réwny poziom gry i zrozumiemie pozycji przy
réwnoczesnych znacznych brakach teoretycznych.

Dalsze dwa miejsca podzielili Pomohaczi i Sokotowski 9 p., obaj
znani na terenie lwowskim, jako grozni zapas$nicy. Nastepni wykazuja
juz znaczne réznice punktowe. Fraczek i Kaufman osiagaja po 7 p. Wy-
nik Kaufmana, sadzac po jego grze w Krél. Hucie nie moze zadowolic.
Poza nagrodzonymi znalezli sie Katzner 6 p. | Popiel 5 p., Turko-
wiecki 3% P >Libmann i Perycz 3 p. Puczynski 2% p. i Popko 1% p.

Rowniez i rozgrywki Lwowskiej Ligi o mistrzostwo druzynowe zo-
staty ukonczone. Tym razem przechodni puhar zdoby} Klub Szachowy
»Hetm" uzyskujgc 176 p. Drugiem byto Tow. Ukr. Szach. 155% p. Do-
piero na 3 miejscu znalazt sie zesztoroczny zwyciezca Lwowski KI.
Szachowy 150 p.

Dalsze miejsca zajeli: Zyd. Zw. Urz. Pryw. 140 p., Wojsk. KlI.
Szach. 110% p.. Czarni 108 p. Rekord 99 p.,, T. S. L 97%, Przysztos¢
80 p. Te kluby utworzg pierwszg klase. Do drugiej klasy zaliczono:
Kadur 78 p., Goniec 71, oraz nowozgtoszone sekcje szachowe ,Hasmo-
nei“, ,Jutrzenki" i ,,Makkabi".

Berlin. W kawiarni Kéniga odbyt sie wielki turniej gry btyska-
wicznej, zwyciezyt w zwyktych partjach bardzo powolny Samisch 56 p.
przed Hellingiem 54 i Rellstabem 52% p. Dalsze dwa nagrodzone
miejsca zajeli Richter 52 i Rotenstein 51 p
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Berlin. Turniej o mistrzostwo miasta zakornczyt sie ciezko wy
walczonem zwyciestwem Rellstaba 7%p. Dalsze nagrody zdobyli Richter 7
Ahues 6% Helling 6 Samisch 5 p. Na dalszych miejscach znalezli sie
Koch i Noteboom (Holandja) 4% p. Benkdé i Nadel 4 p. Pahl 3% i Ba-
bel 2% p.

Dusseldorf. Kashdan po turnieju w Bied grat w Dusseldorfie 32
rownoczesne partje przeciw silnemu zespotowi, osiagajac +19 —6 = 7.
W wywiadzie podat on jako najblizszy swdéj plan mecz z Capablancsy.

Munchengratz. Flohr grat tu simultanke przeciw 95 przeciwni-
kom. Po blisko 9 godzinnej grze uzyskat Swietny wynik +71—4= 20.

Tulsa. W turnieju o mistrzostwo Western State Chess Associa-
tion wyptynat 20-letni Samuel Rzeszewski, ongi$ cudowne dziecko,
a obecnie student uniwersytetu w Chicago, zdobywajgc bez przegranej
pierwszg nagrode 7%p. przed dwoma silnymi mistrzami Factorem i Whi-
takerem 7 p. Dalsze miejsca zajeli Anderson 5% Rundell 5 i Miot-
kowski 4%

Norymberga. Zakoiczyt sie tu mecz o tytut mistrza Niemiec
pomiedzy Bogolubowem a miodym mistrzem Rodtem. Bogolubow wy-
grat 2 i 4 partje, remisujgc pozostate, przyczem bedac juz pewny zwy-
ciezca nieraz lepsze partje oddawat za remis. Ukonhczywszy gre zwro-
cit sie Bogolubow do swego przeciwnika ze stowami: ,Ma pan wielki
talent, ale brak panu jeszcze rutyny. Rutynowany mistrz gra tylko to
co dobrze zna". Rozegrano jeszcze dwie simultanki przyczem i tu Bo-
golubow wyszedt zwyciesko, gdyz przeciw 35 zawodnikom osiggnat
wynik + 28—2=5 (w 314 godziny) podczas gdy Ro6dl przeciw 32 miat
stabszy rezultat +21 — 6 = 5 (w 4% godziny).

Mosllwa. Tytut mistrza Rosji zdobyt 20-letni Botwinnik 13% p.
przed Riuminem 11% p, Na dalszych miejscach znalezli sie mistrzowie
tej klasy co Dus Chotimirski, Romanowski, Rabinowicz i Werlinski.

Praga. Turniej btyskawiczny o druzynowe mistrzostwo Pragi
i puhar Czeskiego Stowa zakonczyt sie podobnie, jak i w roku ubie-
gtym zwyciestwem klubu Dobrusky 139% p. ze 160 partji. Drugim byt
I Czechostowenski Klub 132 p. Il Alechin 124% p. Na pierwszej sza-
chownicy najlepszy wynik miat Flohr 19 z 20, Rejfir 16% Skalicka 16.
Na drugiej Szirmay i Treybal 17% na 4 za$ szachownicy rekordowy
wynik uzyskat Lustig 19%(!).

Hamburg. Amerykanski mistrz H. Steiner, bawigc tu przejazdem
edat trzy pokazy gry zbiorowej z og6lnym wynikiem +61 — 4= 0.

Koszyce. W matym $wigtecznym turnieju wezmg udziat: L. Stei-
ner, Hromadka, May i kilku lepszych lokalnych mistrzéw.

Helsinki. VI turniej o mistrzostwo kraju zakonczyt sie zwycie-
stwem miodego studenta Eero B6ok’a. 60 letni dotychczasowy mistrz
kraju A. Czepurnow znalazt sie na drugiem miejscu,
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HelsinM. W turnieju lokalnym pierwsza nagrode zdobyt Mike-
nas, znany z olimpiady praskiej.

Hastmgs. W dorocznym turnieju $wigtecznym gra caty szereg
mitodych mistrz6w o miedzynarodowej reputacji: Dr. Euwe, Kashdan,

Flohr, Stoltz, Suttan-Khan, oraz anglicy Yates, Thomas, Michell, Jack-
son, oraz miss Menchik.

Dr. Alechin rozpoczyna w biezgcym miesigcu podréz naokoto
Swiata przez Marsylje, Port Said, Colombo, Saingo, Szanghai, Kobe,
Honolulu do San Francisco. Nastepnie wezmie on udziat w turnieju
w Los Angelos, podczas olimpjady, poczem powrdci do Europy. W cza-
sie podrozy da catly szereg simultanek.

Budapest. Lajos Steiner grat tu simultanke przeciw 103 zawod-
nikom ze Swietnym wynikiem +88—5=10 (!)

Litwa. Tegoroczny turniej o mistrzostwo kraju, dzieki silnemu
sktadowi byt bardzo ciekawy, wtasciwie byt to wyscig miedzy Mach-
tem a Mikenasem. Ostatecznie wyszedt zwyciezcg dotychczasowy
champion Macht 9% p. wyprzedzajgc o punktu Mikenasa 9 p. Obaj
zwyciezcy nie przegrali zadnej partji. Trzecim byt Vistanecki 6 p.(!)
Lutzkis i Vaitonis 4% Ostatnim byt Abramavicius.

Semmering. Staraniem zarzadu hotelu Panhans odbedzie sie
w styczniu mecz z 10 partji, miedzy Bogolubowem a Spielmannem-

Goteborg. Mecz o tytut mistrza Szwecji miedzy Stahlbergiem
a Stoltzem zakonczyt sie nierozegrang; obaj mistrze zdobyli po 3 punk-
ty. Wskutek tego tytut mistrza zatrzymat G. Stahlberg.

Miedzynarodowy turniej korespodencyjny o mistrzostwo zwigzku
za rok 1930 przyniést wzglednie tatwe zwyciestwo zesztorocznemu mi-
strzowi, dr. Dyckhoffowi (Niemcy) 1{ (83%). Dalsze dwie nagrody po-
dzielili Dr. Balogh (Rumunja) i Keemink (Holandja) 6 p. Dalsze miej-
sca zajeli Diibrssen i Probst 4\ p., Batik i Kunert 4 p., Seibold 3\ p.

i Dessler i Pedersen 2% p. N
*

Jubileuszowy turniej na trzycbodéwki Narodni Politika zakonczy
sie nastepujacym wynikiem. Nagrody I. Plesnivy Il. Votruba Ill. Vasta
IV. Kosek. Wzmianki zaszczytne: 1 Drnek 2. Rduch 3 i 4 Nemo.

Zadania podamy w nastepnym numerze.

* *
*

W Leningradzie zmart miody mistrz kompozycji S. Wilner, odzna-
czat sie on duzg pomystowos$cig i fantazjag. Holdowatl on raczej kie-
runkowi klasycznemu, silnie akcentujgc przedewszystkiem momenty
kombinacyjne.
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580. S. S. Lewmann
Rosja
(Oryginalne)

Mat w 3. posunieciach.
581. A. Akerblom

Szwecja
(Oryginalne)

Mat w 3. posunieciach

582. A. Goldstein
Warszawa
(Oryginalne)

Mat w 3. posunieciach

583. f H. Weenink
Holandja
(Oryginalne)

Mat w 3. posunigciach
584. J. Drnek

Czechostowacja
(Oryginalne)

Mat w 3. posunigciach,

585. F. Palatz
Niemcy
(Oryginalne)

Mat w 3. posunieciach



586. C. Mansfield
Anglja

Mat w 2. posunigeciach

587. S. Boros

Wegry
(Oryginalne)

Mat w 2. posunieciach,

588. A. Ellerman
Argentyna
(Oryginalne)

Mat w 2. posunigeciach
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589. R. Cofman
Czechostowacja
(Oryginalne)

Mat w 2. posunieciach.

590. Dr. M. Niemeijer
Holandja
(Oryginalne)

Mat w 2. posunieciach.

591. G. Cristoffanini
Wiochy
(Oryginalne)

Mat w 2. posunieciach
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| f H G M WeeninK |

Dnia 2 grudnia roku biezagcego zmart niespodzianie w Amster-
damie H. G. M. Weenink, kompozytor o S$wiatowej stawie, wytrawny
mistrz gry praktycznej i pracowity organizator.

Zmart w sile wieku, miat bowiem dopiero 39 lat, pozostawia-
jac po sobie, zywe wspomnienie tych wszystkich ktérzy Go znali
z turniejow i korespondencji.

Gitowng cechg Weeninka byta silna indywidualno$¢, na imie
jej bylo wszechstronno$¢. To upodobniato Go z wielkiemi ludzmi
renesansu; czy to w grze, czy w kompozycji, na polu publicysty-
ki, czy organizacji wszedzie pozostawit On po sobie wartoSciowe
dzieta.

Najwiecej zastug potozyt w kompozycji, byt tworcg tak zwa-
nej szkoly holenderskiej, ktéra postawita sobieza cel wydobycie
maksimum elementow kombinacyjnych, mniej troszczac sie o czystos¢
matéw, czy czysto$¢ zamierzen. Ten typbardzo niebezpieczny dla
kompozytoréw mato zréwnowazonych przyniést Weeninkowi caty sze-
reg triumféw. Kompozycje Jego odznaczajg sie przedewszystkiem nie-
skazitelng linjg architektoniki; wszystko jest wykute, jakby z jednej
bryty, ujete w silne karby logiki. Brak mumoze byto fantazji iroz-
machu, ale nadrabiat to pomystowos$cig, oraz prawdziwie meskim sty-
lem, wolnym od niedociggnie¢ i stabosci.

W dwuchodéwce byt zwolennikiem wspdiczesnej szkoty, akcento-
wat tylko silniej, niz inni ekonomje, co pozwolito mu na stworzenie
kilku naprawde klasycznych kompozycji.

Swoje poglady na sztuke wyrazat on bardzo czesto, tak jako se-
dzia na catym szeregu konkursow, jako tez i w swojem gtéwnem dziele
»The Chess Problem"”, wydanem w serji ksigzek A. C. White’a. Ksigzka
ta dzieki perspektywie historycznej najlepiej moze ujeta zagadnienie
szkot i idei i na dlugo zostanie niezastgpionym informatorem, zaréwno
dla znawcéw, jak i dla amatoréw.

Tuz przed sama $miercig opracowat Weenink drugie dzieto; byt
to zbiér zadan D. Przepidrki, z wnikliwym komentarzem, szczego6lnie
cennym w odniesieniu do zadan szkoly nowo-niemieckiej.

Jako gracz praktyczny odznaczat sie przedewszystkiem solidnoscia;
najwiekszym jego triumfem byt maly turniej w Amsterdamie, gdzie
zdobyt 1-szg nagrode przed Euwem i Spielmanem. Poza tem reprezento-
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wat Holandje na Olimpjadach w Hamburgu i Pradze, grajagc na pierw-
szej szachownicy.

Ponizej podajemy kilka Jego czotowych prac, ktore nejlepiej za-
pozna¢ nas mogg ze stylem i charakterem tej ciekawej osobistosci.
I n. Bristol Times 1930/1 I n. Bristol Times 1931/1 I n. Problema 1931/1

W |
| PD

Mat w 2 posunigciach Mat w 2 posunieciach Mat w 2 posunigeciach
T. 1 .Schuld" 1921 1 n.~British Chess Mag 192411 n. Densmore Memoriat 1920
. m m m
lai U m m
V wky. H’I M ii
W 1 f« S flil -
y « * ifl«4 ™S
w
pbpb
Mat w 3 posunieciach. . Mat w 3 posunieciach. Mat w 4 posunieciach.

TreScig pierwszego zadania jest pieciokrotne wigzanie biatego
skoczka g7. Wstep 1 Sd6! Wigzac skoczka czarne blokujg lub prze-
staniajg swoje figury. Jedna z najlepszych dwuchodéwek zmartego
mistrza. Drugie, niezwykle ekonomicznie skomponowane, przynosi trzy-
krotng wzajemng przestone na polu d4. Wstep 1 Geb! przestania
linje wiezy e7, w warjancie Wd4, 2.Hh3 mat.

Ostatnia wreszcie dwuchodoéwka wprowadza nas w istote wspot-
czesnego pomystu; jest nim biata przestona umozliwiona tem, Ze biate
figury bronig jeszcze raz tych samych pol. 1 He3 grozi 2 Sc3 mat
Czarne w obronach przestaniajg az 3 biate figury i tak: 4 razy wieze
f6, 2 razy gonca fl i 2 razy He3. Niezwykle pomystowy rekord!

Nastepna trzychodowka w stylu klasycznym opracowuje analo-
giczne maty kameleonowe 1 Wd4! HXa5 2. Wc4J, Hch 3. Sd4 mat |

Gd5 2. He8f Kd6 3. Sc4 mat |
HXd4 2. Sd4+ Kc5 3. Hf8 mat.

Trzy czyste ekonomiczne maty.

Nagrodzona trzychodéwka na konkursie angielskiego czasopisma
jest antyforma tematu Brede; mozna pomyst ten zdefinjowa¢ nastepu-
gco: W trzychodowce uwalnia czarny biatg figure, ktéra opuszcza
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linje zwigzania; to umozliwia czarnemu szachowanie biatego krola,
ktore biaty paruje tg sama uwolniong poprzednio figura.

Weenink przeprowadzit ten pomyst, taczac go z pozycjg poéizwig-
zania, uzyskujac dodatkowo w grze gtéwnej dwa czyste maty. Arcy-
dzieto!

1 Gf8! grozi 2. HXc'4f

Ged4 2. SXe6f GXd3J- 3. Sf4 mat! |
e4 2. Scof eXd3f 3. e4 mat!

Czterochodéwka w stylu nowo niemieckim przeprowadza w dwu
warjantach analogiczng mysl.

1 Hdl grozi 2. Hf ! & 3 WfSJ-!

Ga6 2 Hhl, Gg7 3. GXd5!

Nakoniec stow kilka o Weeninku, jako cztowieku. Skromny,
prosty i niezwykle pracowity, oto gtdowne cechy, poza tern w rozmowie
cechowata go zyczliwos$¢ i dobry humor, ktory jednat mu wielu ludzi.

Holandja stracita wraz z jego $miercig niezastgpionego pracownika.

M. W,

Siud|a

H. Weenink - H. Weenink
flllgem. Handelsbl. 1919. I Tijdschr. der N. S. B. 1925.

m@rﬂq% fiIMrBr =
BV mw

padf i ggnfun

Biate zaczynaja i wygrywaja. Biate zaczynajg i wygrywajga.
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Rozwigzania.

501. J. Opdenoordt. 1 Gh3! co 2. Hh2!l, WXh3 2. Hd8, e5 2. Hd8,,
e5 2. Hd6. Gc4 2. Hb4. Niestety trzykrotnie uboczne 1 Sf1l 1 Se4d
I. Gh7.

502. Tuhan-Baranowski i Goldstein. 11 Gc6 co 2. Sf3+, Se7 2. Hfo6f
K Xc3 2 Hs3f, Ke5 2 WeSJ*. Dwukrotny mat ze zwigzaniem piona c4
i f5. Uboczne: 1 Sc2-) oraz 1 Kd2. Autorowie nadsytajg nastepujacg
poprawke: Kdl, Hf8, Wf3, Gc6, Sel (5) Cz: Kd4, Wgh, Sg8 P: b6, c7
c4, 15, g3 (8).

503. I. Gross. |. Se4! Posuniecia krélem na cé i d4 stanowig
gre gtéwna.

504. S. S. Lewmann. Zupeinie pechowe zadanie, intencja autor-
ska. 1 Ge4! Wycofane z konkursu, jako nierozwigzalne.

505. G. Jordan. 1 e8S.

5C6. J. Katko. 1 Hb5. Zmiana wigzania figur.

507. A. Goldstein. 1 Kg2 Gc7 2. f4f, Ga7 2. Sb4, Gdé 2. Sa5.

508. E. Plesnivy. 1 Sd5 co 2. Hd4!, e5 2. He4! Sc2 2. Hf3. Ognisko!

509. M. Wrébel. 1 Ka3! co 2. Halll, Wf5 2. Se4!f3 2.Hd2f.
510. C. 8. Kipping. 1 Sd7!
511. C. Mansfield. 1 Wc2! Dwa samozwigzania.
512. A. F. Arguelles. 1 Kfo! Wigzanie, wiasnych figurprze
kréla.
Tabela za m. luty/marzec.

501 — 506 507—512 S-a
Maximum (45) 30 15 90 p.
M. Berlant 39 24 15 78 p.
M. Fidel 4 18 15 74 p.
K. Pragert 37 18 15 70 P.
B. Nowak 3 21 15 67 P.
J. Rozenzweig 39 13 15 67 p.
F. Madaj 39 12 15 66 p.
S. Sobik 39 12 15 66 p.
H. Wilczynski 31 18 15 64 P.
E. Artamowski 33 15 15 63 p.
J. Hermanowski 33 21 9 63 p.
M. Kurmin 35 12 15 62 P.
J. Fux 3 12 15 58 p.
W. Konaszczuk 31 9 15 55 P
W. Barycz 29 8. 6 43 P.

W tabeli styczniowej opuszczono przez pomytke nazwiskofp. W.
Grzankowskiego 37 p.

Nagrode ksigzke L. Tuhan-Baranowskiego ,Elementarna slrategja
zdobywa p. M. Berlant,—tracac réwnoczes$nie wszystkie swoje punkty.









