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Mecz Bogolubow —Spielmann

Od pamietnego meczu Bogolubow—Euwe, nie mieliSmy tak emocjo-
nujacej imprezy. Byt to szczesliwy pomyst, gdyz zarowno Spielmann jak
i Bogolubow, odznaczajg sie ostrym stylem gryj dlatego tez w meczu tym
mamy do zanotowania stosunkowo maty procent nierozegranych partji.

Ogolnie liczono sie ze zwyciestwem rosyjskiego matadora; wyniki
jego w ostatnich czasach wskazywaly, ze po Alechinie jest to bodajze
najniebezpieczniejszy przeciwnik, podczas gdy Spielmann ostatnio nie
miat znaczniejszych rezultatéw. Ale obliczenia fachowcdw bardzo cze-
sto, jak i przepowiednie meteorologiczne nie sprawdzajg sie. ku og0lnej
radosci niewtajemniczonych.

Poczgtkowo jednakze nic nie zapowiadato zwyciestwa Spielmanna
Bogolubow wygrat dwie pierwsze partje z wtasciwg sobie energjg, nie"
dopuszczajagc wprost przeciwnika do glosu. W normalnych warunkach
powinno mu to bylo zapewni¢ zwyciestwo. Trzecia partja zakornczyta
sie pokojowo. Czwartg partje rozegrat Bogolubow lekkomys$lnie, sp6z-
niajgc sie do gry, w rezultacie podstawit figure i przegrat. Teraz przej-
muje inicjatywe Spielmann: piata partja to prawdziwy pokaz S$wietnie
przemys$lanego planu gry. Nastepna zakonczyta sie nierozegrang tylko



z powodu przeoczenia, gdyz Bogolubow za cene piona otrzymat silny atak
i uzyskat pozycje wygrang. W siodmej Bogolubow starat sie obroni¢
zaofiarowanego mu w sycylijskiej partji piona, wskutek tego otrzymat
gorszg gre, musiat odda¢ hetmana za dwie wieze i ostatecznie przegrat.
Osma partja miata podobny przebieg, co szosta, tutaj tez Bogolubow
nie umiat zrealizowa¢ swej przewagi. Stan 4%—3% dla Spielmanna.
Dziewigta partja zadecydowata o meczu, Spielmann w odpowiednim
momencie ofiarowal skoczka, wzamian za silny atak, ktory zapewnit
mu zwyciestwo. Ostatnia gra byta raczej formalno$cig, rozegrang
jednakze przez Bogolubowa, w najlepszym stylu. Spielmann wygrat
mecz w stosunku 5%:4% (4-4—3—3). Tak wiec roztropny taktyk zwy-
ciezyt mistrza sity, kombinacji i strategji.

Na zakorniczenie warto przytoczy¢ uwagi Spielmanna o jego meczu
z Bogolubowem, ktére sa sprawiedliwym i rycerskim komentarzem,
»Moje zwyciestwo nad niemieckim mistrzem zaskoczyto mnie réwnie, jak
mego przeciwnika i caty szachowy $wiat; mowie to nie dlatego, azebym
chciat uchodzi¢ za zbyt skromnego. Ale gdy sie weZmie pod uwage
wyniki turniejowe Bogolubowa, jego wielkg znajomos$¢ debjutéw i nie-
zwykta Swiezos$¢ stylu, to trzeba mu bylo przyzna¢ wieksze szanse.
Czemze wiec mozna tlumaczy¢ wynik? Bogolubow przekombinowat
mnie w wiekszo$ci partji, ale niedocenit mojej uwagi i sity oporu.
Ja, jako nastrojowiec zawodze najczeSciej, jezeli zle rozpoczne gre,
obecnie jednak wytrzymatem. Nie byt to zaden przypadek. Grano
bowiem tylko 6 godzin dziennie, byto sporo dni wypoczynkowych,
piekna pogoda i piekne goéry, to wszystko co kocham i potrzebuje,
aby utrzymaé¢ fizyczng i duchowg S$wiezo$¢. Bogolubow wyjgtkowo
tyko z nalezng staranno$cig rozgrywat pozycje dla niego lepsze.
Jednakze trzy jego zwycieskie partje byly naprawde S$wietne i biada
mistrzowi, z ktérym Bogolubow chociazby raz podobnie wspaniatg kon-
cepje rozegra, jak to miato miejsce na Semmeringu. Coprawda tylko
w trzech partjach. Jestem zadowolony, ze to ciezkie zadanie mam
poza sobg. Zwyciestwo swoje uwazam za noworoczny podarunek
bogow*.

PARTJA Nr. 563. 4. Gel—g5 Gf8—e7
1. partja meczu g gbé;:g’ 0-0
Gambit hetmanski e
Biate Czarne _ Jak dotad ws_zystko odbywa
. sie wedtug tradycyjnego schematu,
R. Spielmann E. D. Bogolubow dopiero ostatnie posuniecie jest
1 d2—d4  Sg8—fd rzadko uzywane. Zastosowat je
2. c2—c4 e/—eb w nieco innej pozycji Marshall

3. Sgl—f3 d7—di w partjach z Burnem i Marco,



Paryz 1900, grajagc 6. e3, b6 7.

Gd3, Gb7 8. cXd, eXd, poczem

9. GXf6, GXf6, 10. h4! dato mu

inicj atywe.
6

. — Ge7Xto6
7. c4Xd5 e6Xd5
8. e2—e3 Sbh8—co!

Udaremnia plan biatych, pole-
gajacy na stworzeniu ataku na ro-
szade przez 9. Gd3 i 10. Hc2,
gdyz na ten ruch nastgpi 9... Sb4
10. Gb 1, ¢5! z przewagg w centrum.

9. Gfl—e2 Sco—e7
10. 0-0 c7—cb
U.HdI—Db3 —

Kmoch proponuje tutaj zamiast
posuniecia w partji 11 Hd2, co
ma zapoczatkowaé atak na skrzy-
dle hetmanskiem po uprzedniem
przygotowaniu Wfcl i Wabi, po-
czem dopiero nalezy gra¢ b4.
Jednakze wtedy G na f6 okaze sie
bardzo grozny, co wskazuje, ze
wymiana w 6. posunieciu nie byta
szczg$liwym pomystem.

11. — Hd8—bo
12. Sc3-a4 —

Biaty stusznie unika wymiany,
gdyz po a7Xbd pole c5 zostatoby
opanowane przez przeciwnika i
zaistniataby mozliwo$¢ forsowania
centrum przez c6—cb.

12, — Hb6Xb3

Czarny upraszcza gre uwazajac
dwa swoje gonce za wystarcza-
jace do uzyskania incjatywy.

13. a2Xhb3 a7—ab
14. Sad4 —c5

Po Sbo, Wb8 15. SXc8 tracity
czarne gonca i dzieki réznokolo-
rowym gonicom biate miatyby szan-
se na rerais, pomimo stabszych
piondw na skrzydle hetmanskiem.

14. — W f8-e8
15. b3—b4 Wa8—b8
Niweczy grozbg 16. b5
16. W fl-el Se7—f5
17. Ge2—d3 Sf5—dé
18. Sf3—d2 Kg8—f8

19. Kgl-fl gr—gé

20. Sd2—b3 Gfé-e7
Biate planowaty 21. f2—f3i 22.
e3—e4, ale plan ten jest nie do

przeproprowadzenia z powodu
21... f5!

21. We 1—cl h7 —h5

22. h2—h3 Kf8-g7

23. Wcl—c2 go6—qg5

24. Wc2—e2 We8—h8

Czarny ukonczyt juz przygo-
towania do ataku, obecnie grozi g4.
25. Kfl—gl! -
Swietne posuniecie, na g4 od-
powie biaty Kh2!
25. — Wh8—ho
26. f2—f3 —
Przygotowanie do ataku w cen-
trum.

26. — g—g4
27. Kgl-h2 Sd6—f5
28. e3—e4?

Po tym bledzie czarne uzys-
kujag wyrazng przewage. Naleza-
toby gra¢ 28. GXf5! i po GXf5
29. e4l pocze.n po Gc8! jak uwaza
Bogo~bow partja czarnych jest
minimalnie lepsza. W kazdym
razie po 30. e5, Wa8 31. f4, bho
32. Sa4, Wb8 33. b5! aXb5 partje
sg najzupetniej wyrownane.

28. — Sf5—h4l

To uzyskanie tempa dzieki za-
grozeniu punktu f3 doprowadza
w konsekwencji do rozbhicia cen-
trum.

29. f3—f4 —

Na Sd2 nastgpi 29.. gXf3 30.
gXf3, GgU za$ po WfTl nastgpi



Wa8! z grozbg bd, na Wf2 za-
grajg czarne Wgo!

29. — d5Xe4
30. Gd3Xe4  Ge7—db
31. g2—0g3  Sh4—f5
32. h3—h4 —

Kmoch proponuje tu najpierw
wymiane na £5 a potem dopiero
h4. W kazdym razie przewaga
czarnego jest widoczna.

32. — Sf5—e7

Grozba Wa8 i bo jest nadal
aktualna.

33.Wal —el b7—L6
Réwnie silne byto 33... Gf5.

34 Sc5—d3  Gc8—ed

35. Sh3-d2 Wh8-d8

Nareszcie Bogolubow oswobo-
dzit figury skrzydta hetmanskiego.

36.We 1—al! —

Na Wc 1zagra czarny 36... Sf5
37. GXf5, GXf5 38. Seb5, GXb4

39. SXc6, Wc8 40. d5, Gd3 it d.

36. - Gdo6-c7

Oczywiscie pion d4 jest bar-
dziej wartosciowy.
37.WalX a6 Wd8Xd4
38.Wad6—a7 Gc7—dd!
Zdobywa piona; jednakze utrzy-
manie go nie bedzie zbyt fatwe.
39. Sd3-e5 Gd6Xb4
40. f4—f5 Geo—d5l

Jasne, ze niewolno bi¢ ani na
£5, ani na d2

41.Ge4Xd5 Wd4Xd5
42, Sd2—c4 Wd5—Db5
43.Wa7—Db7

Na 43. Sa3 nastgpi Wa5 44.
Wb7, Gc5, przyczem czarny miat-
by wieksze trudnosci do przezwy-
ciezenia.

43. — Who-fé!

44. Sc4Xbo  WTOXT5

45. Seb5—c4 Se7—d5

46 Wh7—b8  W{f5-f3!
Silniejsze, anizeli wymiana na bé.

47. Sh6—d7 Sd5—fo!

48.Whb8Xb5

Réwniez mozna byto gra¢ 48-
SXf6, WXb8 49. SXh5f z kom-
plikacjami, jednakze po nieprzyje-
ciu ofiary jakosci, lecz po odbiciu
skoczka partja byta tatwo wygrana.

48. — c6XDb5

Sprowadzenie piona na linje
b utatwia czarnym gre, gdyz mo-
ga one réwnoczes$nie bronigc swe-
go atakowac¢ piona b2.

49. SA7Xfé Kg7Xfo
50. Sc4-d2

Nielepsze byto réwniez 50. Se5,
Gdo6 lub 50... Wh3

50. — GbaXd2
51.We2Xd2  Kfé €5
52. Kh2-g2 b5-b4
53 Wd2—d8 W f3-b3
54.Wd8—d2

Kontrgra 54. Wh8 jest juz spo-
zniona, gdyz czarny gra WXb2'{"
55. Kfl, W@ 56. WXh5+, f5 57.
Wh8, b3 58. Wb8, b2 it d.

54, — Keb—e4
55. Kg2-f2 Whb3-f3f
56. Kf2-g2 Ke4—e3
57.Wd2—c2 Wf3—15
58. b2—h3 W If5-d5
59. Wc2—c4 Wd5—d2f
60. Kg2—qgl Ke3-f3
61.Wc4Xb4 Kf3Xg3
62. Kgl-fl f7—f5

i biate poddaty sie.



PARTJA Nr. 564
Biate: E. D. Bogelubow Czarne: H. Spielmann

Gambit hetmanski

2. partja meczu.

1 d2—d4, e7—e0 2. c2—c4, Sg8 —f6 3. Sb 1—c3, d7—d5 4. Sgl —f3,
Sh8—d7 5. c4Xd5, e6Xd3 6. Gcl—f4, c7-c6 7. e2—e3, Gf8—e7 8.
Gfl —d3, Sf6—h3 9 G f4-g3, Sh5Xg3 10. h2Xg3, Sd7-f6 IlI. Hdl—c2,
h7—hé 12 0 -0 —0. Hd8—a5 13.Kcl—bl, Gc8—g4 14. Gd3—f5l, g7—go
15. Gf5Xg4, SfoXg4 16. Sf3—ebl, Sg4Xe5 17. d4Xe5, 0-0—0 18 e5—ed!,
f7—f5 19 g3—g4, f5Xg4 20. Hc2Xg6, W d8-g8 21. Gg6-c2!, Kc8—h8
22. e3—ed, d5—d4! 23. Sc3 - e2, c6—c5? 24. f2—f4, g4Xf3 e. p. 25. g2Xf3,
Ha5- a6 26. Se2-f4. Haé6-d6 27. Hc2—h2, Wg8-e8 28. Sf4-go,
Hd6Xh2? 29. WhIXh2, Wh8—g830. Sg6-e5!, Ge7—d6 31. Se5—d7f,
Kb8—c/ 32. Wh2Xho, Wg8—h833. Who—go, We8—g8 34. Wg6Xg8,
Wh8Xg8 35. e4-e5, Gdo-e7 36. f3-f4 Czarne poddajg sie.

PARTJA Nr. 565
Biate: R. Spielmann Czarne: E. D. Bogolubow

Gambit hetmanski

3. partja meczu

I d2—d4, d7—d5 2. Sgl —f3, Sg8—f6 3. c2-c4, ¢c7-cd 4 e2-e3,
e7—e6 5 Sb1—c3, Sh8—d7 6. Gfl-d3, d5Xc4 7. Gd3Xc4, b7—b5 8.
Gc4—d3, a7—ad 9. e3—e4, c6—c5 10. ed4—e5. c5Xd4 11. Sc3Xb5!,
Sd7Xe5! 12 Sf3Xe5, a6Xb5 13 0-0, Hd8—d5 14 Hdl-e2, Gc8-ab
15. a2—a4, Gf8—d6 16. a4Xb5, Gab6b-b7 17. WalXa8. Gb7Xa8 18
Se5—c06, Ga8Xcd 19. b5Xcs, 0—0 20. He2-f3, Wf8—c8 21. Hf3Xd5,
Sf6Xd5 22. Gd3-b5, Wc8-b8 23. Gb5—ad4, Wh8—a8 24. Ga7—Dhb5,
Wa8-a5 25. Gb5—c4, Wa5—c5 26. Gc4Xd5l, e6Xd5 27. G d—gb.
Wc5Xc6 28. Wfl—cl, Wco—c4 29. Kgl—fl, d4-d3 30. Wcl - dl, f7—fo
31. Gg5-e3, d5—d4 32. WdIXd3l d4Xe3 33. Wd.3Xdo, Wc4d-cl+ 34.
Kf1l—e2, e3Xf2 35. Ke2Xf2, Wcl-c2f 36 Kf2-f3, Wc2Xb2 37. Wdé—
d7, h7—h5 38. h2—h3, Kg8-h7 39. Wd7-a7, Kh7-hé, 40. Wa7—c7,
Wh2-b3f 41. Kf3-f2, g7—g5 42. Wc7—c5, Kbd-gbé 43. Wc5-a5,
Wb3- b4 44. Kf2—f3, Wb4-f4f 45 Kf3-g3, Wf4-fl 46. Wa5-b5,
W fl—el 47. Kg3-f3, Wel—e5 48. Wh5-b8. Kgo6-f5 49. g2—g4f,
Kf5—g6 50. g4Xb5, Kg6Xh5 51. Wb8—h8+, Kh5-g6 52. h3-h4 nie-
rozegrana.



PARTJA Nr. 566.

5 partja meczu.
Hiszpanska.

Biate: Czarne:
R. Spielmann E. D. Bogolubow
1 e2—e4 e7—e5
2. Sgl—f3 Sh8—co
3. Gfl—b5 -a7—ab
4, Gb5—a4 Sg8 —fé
5 Hdl—e2 Gf8-e7
6. c2—c3 2d7—do6
7. d2—d4 Gc8—d7
8. 0-0 0—0

Czarne grozg teraz zyskaniem
piona przez 9.. SXd4.

9. Gad—c2 Wf8—e8

Lepsze bytoby moze 9... ed 10.
cd, Sh4.

10. d4—d5! —

Usuwa napiecie w centrum
i uzyskuje narazie przewage te-
renu. Do niedawna zdania teore-
tykow o wartosci tego posuniecia
byty rozbiezne. Obecnie prze-
waza przekonanie, ze biate otrzy-
mujg lepszg partje.

10. — Sc6—b8
11. h2—h3! —

To posuniecie biatych jest lo-
giczng konsekwencjg poprzednie-
go. Biate nie puszczajg gonca
na g4, skutkiem czego czarne
majg trudnosci z wyprowadzeniem
skoczka b8, poniewaz pole d7
jest zajete przez gonca. W na-
stepstwie  konieczne wyprowa-
dzenie skoczka odbedzie sie ko-
sztem ostabienia piondw na skrzy-
dle hetmanskiem.

11. — c7—c5
12. d5Xco Gd7Xco

Rubinstein w podobnych po-
zycjach grywat zawsze 12... SXc6
z dalszym ciggiem b7—b5 i Sco—
a5, dagzac do kontrataku na skrzy-
dle hetmanskiem. Mozna grac
i 12.. bc, majac na wzgledzie

nastepujace ugrupowanie czarnych,
figur: Hc7, Gc8, Shd7, Sf8 i t. d.
Inowacja Bogolubowa nie daje
dobrych rezultatow.
13. c3—c4! —
Unieruchamia piona dé i uwal-
nia dla skoczka pole c3.

13. - Sh8—d7
14. Sbl—-c3 Sd7—c5
15, b2-b4 Sc5—eb
16. Gecl—e3 Ge7—f8
17.Wfl —dI Hd8—c8
18.W al-cl b7—b5
19. Sc3—d5! —

Nie 19. cb, ab 20. SXb5 z po-
wodu WXa2, i czarne majg mo-
zno$¢ pewnej kontrgry.

19. — Hc8—b7
20. Sf3-h4 —
Z grozbg 21. SXf6f, gf 22. Sf5"

20. — Sf6 —d7

21. c4Xb5 Hb7\b5

22. Gc2—a3 Hb5—b7

23. Gd3—c4 Gco—a4d
24.Wd | —el g7—go0

25. He2—qg4 -

Atak biatych na skrzydle kré-
lewskiem staje sie coraz bardziej
grozny.

25. — Wa8—c8
26. Sh4—f5! lh7—h5
27.Hg4 —f31 Wc8—co

Czarne nie mogg bi¢ skoczka,
gdyz po 27... gf 28. ef, Sd8 29.
HXh5 przemozny atak biatych
predko decyduje o losie partji.

28. Sf5—ho+ Gf8Xho
29. Ge3Xho Se6—d4?



W ciezkiej sytuacji czarne ro-
big bardzo stabe posuniecie. Sto-
sunkowo najlepsze byto 29... Kh7,
aczkolwiek i wtym wypadku bia-

31. Ghé—g7f! —

Tego posuniecia Bogolubow
nie przewidziat, kiedy grat 29..
Sd4.

te powinny byly zwyciezyc.
, P Kh8Xg7
30. Sds—fof ' Kg8-h8 32. Sf6Xe8f Kg7—hd
Po 30... SXf6 31. HXf6 naste- 33. Hf3Xf7 i czarne poddaty

puje nieuchronny mat na g7 sie.

PARTJA Nr. 567.

Biate: E. D. Boglubow Czarne: R. Spielmann

4. partja meczu.

1 d2—d4, e7—e06 2. c2—c4, Sg8-f6 3. Sgl—f3, d7—d5 4. Sbl-c3
Gf8-e7 5 Gcl—g5 0—0 6. e2—e3, Sfo-e4 7. Gg5Xe7, Hd8Xe7 8;
Hdl —c2, Se4Xc3 9. Hc2Xc3, ¢c7—c6 10. Gfl—d3, d5Xc4 11. Gd3Xc4.
b7—b6 12. b2—b4, a7—a5 13. b4—b5, c6Xb5 14. Gc4Xb5, Gc8—h7 15
0—0??, Gb7Xf3, 16. g2Xf3, He7—g5f i biate poddaty sie.

PARTJA Nr. 568.

Biate: E. D. Bogolubow Czarne: R. Spielmann

6. partja meczu.

1 d2—d4, d7—d5 2. c2—c4, e7—e0 5. Sg1—£3 Sg8-fé 4. Gel—
g5, Gf8—e7 5 Shl—c3, 0—0 6. e2—e3, Sfo—e4 7. GgbXe7, Hd8Xe7
8. c4Xd5, Se4Xc3 9. b2Xc3, e6Xd5 10. Hdl—b3, Wf8-d8 11. ¢ 3 -c4,
Sbh8- co! 12. c4Xd5, He7—b4f 13 Sf3-d2, Hb4Xb3 14. Sd2Xb3, Sco—
b4 15. Wal-cl, Sh4Xd5 16. e3-e4l, Wd8-e8 17. f2-f3, c7-c6 18
Kel —f2, Sd5-e7 19. g2—g4!, b7—bo6 20. h2—h4, Gc8—eb 21. Gfl—c4,
Ge6Xc4 22. WclXc4, Wa8—d8 23. a2-a4, a7—a5 24. Wcd—c3, Wd8—
d6 25. h4—h5, h7—ho 26. Whl—cl, We8—d8 27. f3—f4, Kg8-f8 28.
f4-f5, Wdo—d7 29. Kf2—e3, Wd8—e8 30. Wc3Xco!, Se7Xcd 31. WelX
c6, We8—b8 32. d4—d5, bé—b5 33. i>b3-c5, Wd7—d8 34. a4Xbs,
Wb8Xb5 35. Ke3—d4, Wb5-b8 36. d5—do, Whbh8—c8? 37. Wcdoé—ho,’

Kf8—e8 38. e4—e5, Wc8—h8 39. Whbé—cd?. a5-a4! 40 e5—ebd f7Xebd
41. f5Xed, ad-a3 42. e6-e7, Wd8—d7? 43. Wc6—a6?, WdA7Xdd 44.

WabéXd6, Whb8-a8 45. Wdb6-d8+, Wa8Xd8 46. e7Xd8Ht, Ke8Xd8 47.
Kd4—e5 Remis.
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PARTJA Nr. 569.

Biate. R. Spielmann Czarne: £. D. Bogolubow
Sycylijska
7 partja meczu.

1 e2—ed4, ¢7—c5 2. g2—g3, d7—d5! 3. Gfl—g2, d3Xe4 4. Sbl—
c3, f7—£5 3. f2—13, e4Xf3 6. Sg1Xf3. Sh8—c6 7. 0-0, e7—eb5 8 d2—
d3, Gf8—e7! 9. Hdl—e2, Ge7—f6? 10. Gcl—e3, Hd8-d6? 11. Sc3—b5,
Hdé—e7 12. He2—f2, Sc6-d4 13. Sh5Xd4! c5Xd4 14 Ge3Xd4! e5Xd4
15. Wal—el, Gc8—e0 16 WelXe6, He7Xe6 17. Wfl—el, He6Xel +
18. Hf2Xelt, Sg8-e7 19. Hel—e6! Wa8-d8 20. Sf3—d21, Gf6-g5 21
Sd2—c4, WaB8—f8 22. Sc4-d6f, WdB8Xd6 23. He6Xd6, Gg5—e3+, 24°
Kgl-bl, £5—f4 >5. Gg2—h31, Wf8—fo 26. Hd6—b8f, Kg8-f7 27."
Gh3—d7!, Kf7—g6 28. Hb8—eS-, Kg6—h6 29. g3—g4?, Se7—g6 3o0.
b2—h4, £4—f3 31. g4—g5f, Ge3Xg5 32. h4Xg5 Kh6Xg5 33. Khl-gl,
f3—f2f 34. Kgl-fl, h7—h5 35. He8—g8, Kg5—h6 36. Hg8~d5, Sg6—
f4 37. Hd5Xd4, h5—h4 38, Hd4—e4, g7—g5 39. KfIXf2, Sf4Xd3f 40.
Kf2—qgl, Sd3—c5 41. Hed4—e7, Sc5Xd7 42. He7Xd7, Wf6—b6 43. Hd7—
f7, g5—g4 44. Hf7-f4+, Kh6-h5 45 Hf4—f5f, Kh5—b6 46 Kgl-g2,
Wh6—g6 47. c2—c4, b7—b6 48. b2—b4, g4—g3 49. c4—c5, b6Xc5 50
b4Xc5, Wg6—g5 51. Hf5X g5+, Kb6Xg5 52. ¢5—c¢, Kgs—g4 53. c6-¢c7,
h4-—h3*J, 54. Kg2—qgl, Kg4—f3 55. ¢7—c8H, h3—h2'j* 56. Kgl—hl i czar-
ny poddat sie.

PARTJA Nr. .570.

Biate: £. D. Bogolubow Czarne: R Spielmann
8 partja meczu.
Gambit hetmanski.

1 d2 —d4, d7—d5 2. c2—c4, e7—e6 3, Sgl-f3. Sg8-f6 4. Gcl—
g5 Gf8—e7 5 Sbl—c3, 0—0 6 e2-e3, Sfé—e4 7. Gg5Xe7, Hd8Xe7
8. ¢4Xd5, Se4Xc3 9. bh2Xc3, e6Xd5 10. HdI-b3, Wf8—d8 11. c3—c4"
Sb8-c6! 12. c4Xd5, He7-b4f 13 Sf3—d2, Hb4Xb3 14. Sd2Xb3, Sc6—
b4 15, Wal—cl, Sh4Xd5 16. e3—e4, Wd8-e8 17. f2-f3, c7-c6 18-
Ke 1—f2, Sd3 —e7 19. g2—qg4, b7—b6 20. b2-h4, Gc8-e6 21. Gfl—c4.
Ce6Xcd 22. WelXcd4, Wa8—d8 23. a2-a4, a7—a5 24 Wc4-c3, Wd8-
d6é 25. h4—h5, h7—hn 26. Whl—cl, We8-d8 27. f3-f4, Kg8-f8 28
d4—d5l c6Xd5 29. e4—d5, Wd6-d7 30. Sb3—d4, Wd8—h8 31. f4-f5,
Wd7-d8 52. Wel—c2, Wd8—e8 33. Kf2—e3, Whb8-c8 34. Sd4-b5>
Wc8Xc3f 35 Wc2Xc3, Se7Xf5 36. g4Xf5, We8Xeb5f 37. Ke3-f4,
Web5—e4f 38. Kf4-g3. WedXad 39. f5—f6? Wad-c4 40. Wc3-e3,
Wcd4—ed 41. We3 —c3, Wed—c4 42. Wc3-e3, Wcd-e4 43 We3—c3,
We4—c4. Remis.



PARTJA Nr. 571.
Biate: R. Spielmann Czarne: E. D. Bogolubow
Indyjska
9 partja meczu.

1 d2-d4, Sg8 f6 2. c2—c4, g7—gb6 3. f2—f3, c7-c5 4. d4—d5,
d7-d6 3. e2 e4, e7-e3 6. Gfl—d3, Sf6-h5 7. Sgl-e2, f7—£5 8.
Gcl-e3, f5—f4 9. Ge3 f2, g6—g5 10. g2 - g4, Sh5—f6 11. h2—h4,
g5Xh4 12. Gf2Xh4, h7—h5 13. g4—g3, Sf6-h7 14. Se2Xf4l, e5Xf4
15. e4—e5! Gf8—e7 16 e5-ed!, Ge7Xg5 17. Gf4-h2, Gg5-f6 18
Gd3-g6+, Ke8-e7 19. Sbl—d2, Sh7—g5 20. Hdl—c2, Wh8-hd 21.
0-0-0, Hd8—g8 22. Gg6—15 Sbh8—ad 23. Wdl-gl, Hg8-h8 24
Gf2—h4, Saé—b4 25. Hc2—bl, Sg5—h7 26. Gf5Xh7, Gf6Xh4 27.
WhiIXh4, Hb8Xh7 28. Sd2—e4, Who—gbé 29. Sed—g51, Hh7—g7 30.
Wh4Xh5, b7 b5 31. a2—a3, Sh4-a2f 32. HbIXa2, Hg7—d4 33. Wgt-
eb Gc8 ad 34. Wh5-h7+, Wg6—g7 35. Wh7Xg7f, Hd4Xg7 36
Ha2 b1, b5Xc4 37. Wel-hl, Wa8-h8 38. WhIXh8t, Hg7Xh8 39
Hbl go!, Hh8 f8 40. Sg5—h7. Czarne poddaty sie.

PARTJA Nr. 572. pujaca gre: 10. He2, Gb7 Il
10 partja meczu. wifdl, Hc7 12. Gg5, ¢5 z rowna
Gambit hetmanski gra.
Biate: Czarne: 8. — b7—bo
E. D. Bogolubow R. Spielmann Tu poleca Bogolubow 8... dc
9. GXc4, b5 10 Gd3, b4 11. Se4,
2]' 2d2_4d4 d77_d5,’ ¢5 i czarny wyswabadza sie, nie
- be—¢ € /—co grajac jak w warjancie meran-
3. Sgl 13 Sg8—fo skim ad.
4.  Sbl—c3 e7—eol
5.  e2 e3 Sb8-d7 9. b2—b3 -
6. Gfl—d3 Gf8-e7 Za stabsze uwaza tu Bogolu-

bow e4, o czem rowniez wspo-

trzeciej partji meczu wy- ) R
mina w swej ksigzce.

brat Bogolubow, majac czarne,

warjant meranski 6. dXe4 1. 9. - Gc8—b7

GXO, b5 8 Gd3, ad 9. e4d, cb, 10.G c1—h2 c6—c5

Spielmann jednakze woli nor- Takie pozycje spotyka sie cze-

malny gambit hetmanski. sto, z ta tylko réznica, ze biaty
7. 0—o0 0—0 zyskat tempo (He2) procz tego
8. Hdl—e2 — jego goniec krdlewski stoi znacz-

Poniewaz okazato sie, ze war- nie lepiej, niz przeciwnika.

jant 8 e4, dX ed4 9. SXe4d 1. Wal—dl -

me daje przewagi wskutek odpo- Znacznie lepsze, nizli Wfdl,

wiedzi 9.. bo! planuje biaty fian- gdyz wieza f bedzie potrzebna

chetto gonca hetmanskiego. W do zainicjowania ataku na skrzy-

ksigzce swej I. d2 d4! analizuje dle krolewskiem.

Bogolubow 9... bo! podajgc naste- 11. _ Hd8—c7



12. Sf3- eb!

Oczywiscie nie wolno bi¢ tego
skoczka, gdyz po SXe3 nastgpi 13.
de, Sd7 14. f4! a po 13.. HXeb
14. SXd5! przyczem biaty zdobywa
conajmniej figure.

12, c5Xd4

W partji Bogolubow — Ahues
Berlin 1926, w podobnej pozycji,
(skoczek biaty zamiast na c3
stat na d2) osiggnety czarne wy-
réwnanie grajac dX°4 13. bXc4,
cXd4. Prawdopodobnie najlep-
sze w tej sytuacji jest posuniecie
Wad8.

13. e3Xd4 Wa8-d8

Posuniecie za pasywne, lepsze
bytoby albo 13.. Wfe8 14. f4, gé

15. Gbl, Sf8, albo tez na wzér
partji Bogolubow—Ahues, Berlin
1926 13.. dXc4, gdyz na 14

b X c4 mogtoby nastgpi¢ 14... SXe5
15. dXeb5, Sd7 i pdzniej Scb.

14. f2—f4 g7—g6
15. Gd3—blI! Wfs—e8
16.Wdl—d3! —

Przeprowadzenie gorca na bl
umozliwito przesuniecie wiezy na
skrzydto krdlewskie.

16. — Sd7—f8
17. Wd3—g3 a7—ao
18. h2—h4 Sfo—d7
19. h4—h5 Ge7—f6
20. c4Xd5 e6Xd5
21. h5Xg6 f7'Xg6
22. Sc3—dl! —

Wprowadzenie nieczynnego do-
tad skoczka do gry rozstrzyga

partje.
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22. - Gfo—q7

23. Sdl-e3 Sd7—f6

24.  f4—f5! Sf6—h5

25. Wg3-h3 We8Xe5
Niepoprawna ofiara jakosci

przyspiesza tylko koniec partji.

26. d4Xe5 Gg7Xe5

27. f5Xg6 h7Xg6

28. Gh 1Xg6! Sf8Xg6
Na Sf4 lub Sg3 biaty oczy-

wiscie zabije wiezag skoczka.
29. He2Xh5 Czarne pod-
daty sie.

Na 29... Hg7 nastgpi efektow-
ne zakorczenie: 30. HXgd!l HXg6*
31. GXe5l i tylko oddanie het-
mana na g7 ratuje przed matem’
poczem przewaga wiezy uniemo-
zliwia wielki opor.

PARTJA Nr. 573.
Turniej w Londynie 1932 r.

Biate: Czarne:
Dr. A. Alechin W. Winter
Caro — Kann
1 e2—e4 c7 —cb
2.d2-d4 d7—d5
3. e4Xd5 e6Xd5
4, c2—c4 —

Ze zmiang tylko kolejnosci po-
sunie¢ doszedt do tej samej po-
zycji Nimcowicz grajac z Alechi-
nem w Bied 1931 r.

4, - Sg8—fd

5 Sbl—c3 Sh8—co

6. Sgl—f3 Gc8—qg4

7. c4Xd5 Sf6Xd5

8. Gfl—b5 Hd8-a5

9 Hdl—b3  Gg4Xf3

10. g2Xf3 Sd5Xc3

11.  b2Xc3! —

Nimcowicz w Bied grat w tej

pozycji 11 GXc6+ bXco 12
Hb7 ? poczem rychto przegrat
partje.

11, — e7—e0

2. d4—d5! -



To poSwiecenie piona jest ko-
nieczne w celu zatrzymania w
swem reku inicjatywy, przyczem
w wypadku dtugiej roszady czar-
ne nie otrzymujg otwartej linji d.

12, — e6Xd5
13. 0-0 0—0—0

Chyba najlepsze, gdyz do przy-

gotowania krotkiej roszady nie
majg czarne czasu. Po 13.. Ge7
nastagpi 14. Weil, albo tez 14

GXc6l bXc6 15 Hb7, w kazdym
razie pozycje obu kréléow sa nie-
pevlzne i narazone na bezposredni
atak.

14. Gb5Xc6 b7Xcé
15. Wal—bl Hab5—c7
16. Hb3-a4 -

Z grozbg 17. Haof, Kd7 18
Wo7.

16. — Wd8—d7

Na 16... Kd7 biate wygrywaja
ruchem 17. Hg4'J*

17. Gcl—d2l —

Silny ruch atakujgcy, biaty
grozi po c3 c4 przeprowadze-
niem gonca na a5 To zmusza
czarne do kontrataku.

17. — Gf8—c5
18. c3—c4 —

Z silng grozbg 19. Ha6f, Kd8
20. Gab5, Gb6 21. WXb6! Dlatego
to piona c4 bra¢ nie wolno.

18. — Kc8—d8

Znowu wymuszone, gdyz na
Gb6 moze zagra¢ biaty rowniez

19. ¢5l, GXc5 20. Wfcl, Hd6
21. Gf4.
19. Gd2—a5 Gc5—h6
20. GabXh6 a7Xbhé
21. Ha4—a8+ Hc7-c8
22. Ha8—a3 —
Biaty, chcac wygra¢ partje
stusznie unika wymiany hetmanéw.
22. — Hc8—b8
23. c4Xd5 c6Xd5

Wedtug ogdlnego zdania ko-
liientatorow jest to pierwszy biad

Wintera, ktéry dotad gral partje
bardzo dobrze, nalezato grac
WXd5, azeby mdc wprowadzic
Wh8 do gry. Bialy jednakze miat
dobrg odpowiedz 24. WXb6!

24. W bl—DbA4! —

Bardzo silne, ciche posuniegcie.

Teraz jest juz aktualna grozba

Wa4, ktorg trudno bedzie odpa-
rowac.

24. Hb8 —d6

25. Wfl- 1

Oczywiscie nie 25. Ha8-{-, gdyz
po Ke7 26. Welf, Kfé 17. Hh8,
HXt>4, czarny bedzie miat niezig

partje. Obecnie grozi 26. Ha8+
Kc7 27. Wa4.
25. — wWd7—-c7
26.Ha3—b3 W hbh8-e8

Czarny zmuszony jest do od-
dania piona. Na 26... Wc6 nasta-
pi 27. Wdl z silnym atakiem np.
27... Hg6f28. Khl, Ke7 29. HXd5,
We8 30. We4f, We6 31.Hd6T itd.

27. Wel -dI! We8-e5
28. Wb4Xh6 Wc7—cb

. W innym wypadku ginie pion

29. Wh6Xc6 Web—g5f

Wymuszone, gdyz na 29..
HXc6 nastapi 30. Hb8-)-
30. Kgl—bl  Hd6Xc6
5. Wdl—ell Hc6—f6
Na tym polu hetman stoi Zle,
nieco lepiej bytoby 31.. Hd6, na
co jednak mogtoby nastgpi¢ 32.
Hb7 oraz 33. Wcl.
32. Hb3—b8f Kd8—d7



33. f3—f4l  Wg5—g6
34. Hb8—e8f Kd7—c7
Na Kd6 nastagpi Wel z matem
lub utratg hetmana.
35 Wel—cif Kc7-b6
36. Wel—hl+ Kb6—c5
Jezeli 36... Kc7 to 37. Hb8f,
Kc6 38. Hc8+, Kd6 39. Wh6+,
Ke7 40. Hc7+ z matem w 2 po-
sunieciach.

37. He8 — b5"i" Czarne sie
poddaty, gdyz na Kd6 nastgpi
38. Ha6+, Kc5 39. Ha5f; na Kd4

za$ biate zagrajg 38 Hb4f, Kd3
39. Wdlf, Kc2 40. Hd2 mat.

PARTJA Nr. 574.
Turniej w Hastings 1932 r.
Gambit hetmanski.

Biate: Czarne:
Suttan Khan Miss Menchik
1 d2—d4 Sg8—f6
2. c2—c4 e7—eb
3. Sbl—c3 d7-d5
4, c4Xd5 e6Xd5

Ta wymiana utatwia gre czar-
nym, otwierajagc linje gonca.

5. Sgl —£3 c7—c6
6. HdIl—c2 Gf8—d6
7. e2—e3 —

Na Gg5 czarny moze przejsé
na warjant Cambridge — Springs
przez 7. Sd7, lub tez gra¢ 7... He7
i Gg4. Jednakze posuniecie w par-
tji ogranicza ruchy hetmanskiego
gonca.

7. — Sh8—d7
8. Gfl —d3 0—o0
9. Gecl—d2 —

Albo tez 9. 0—0 z planem 10.
e4, jak grano w partji Ahues-
Foerder Duisburg 1929 i Grau-Ma-
roczy, San Remo 1930. Biaty pla-
nuje jednakze diugg roszade z
rownoczesnym atakiem na krolew-
skiem skrzydle.

9. — W 8-e8!
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Najlepsza odpowiedz; w partji
Hamond—Suttan Khan, Ramsgate
1929, zagrat tu Hindus h6?, co
okazato sie niewystarczajgce

10. h2—h4

Pomyst ataku nie jest nowo-
$cig, podobnie grat Janowski prze-
ciw Capablance w 1924 r.

10. — Sd7-f8
11.  0-0-0 b7—Db5!
Atak czarnych na ostabiong
brakiem piona ¢ roszade biatych
ma wieksze szanse powodzenia.
12. Sf3—g5 ar’—ab
Najlepsze byto oczywiscie 12...
Wh8! np. 13 e4, b4 14 Sad dXed
15. SXe4 16. GXe4, b3! 17. aXb3
Ge6.
13. e3—=e4 —
Przedwczesne ; jednakze nie
byto czasu na umocnienie pozy-
cji przez f3, gdyz czarne graly

13... b4 14 Sad4 (nie Se2 gdyz
nastagpi a4!) 14.. Gaé.
13. — b5—b4
14. Sc3—a4 —
Na e5 nastgpi bXc3 15 GXc3 i h6!
14. - d5Xe4
15. Sg5Xe4 Sfé6Xe4d
16. Gd3Xe4 Gc8—eb!

Jest jasnem, ze pion c6 nie
potrzebuje zadnej obrony, gdyz na
17 GXc6 nastgpi 17.. Wc8 i 18.
Gd>s!

17. Kcl—bl?

Jest to decydujgcy btad, kto-
ry pozwala czarnemu na dalsze
otwarcie linji, nalezato gra¢ 17.
b3! z prawie réwng partja.
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17. — b4—b3l
Biaiy musi bi¢ piona, gdyz po
np. HXc6 nastgpi 18.. bXa2+ 19.
Kai, He7 z grozbg Gd7, lub Gb3
18. a2Xbh3 Wa8-b8
19. Sa4 —c5 —
Na 19. HXc6 nastgpi Swietna
obrona 19.. GXb3 20. Wdel,Ga3!

21. Gc3, WXe4!122. HXed4, GXa4d
a na 22. WXe4, Gd5!

19. — Gd6Xch

20. Hc2Xch Ge6Xb3

21 Wdl —el Sf8 —ed

Wszystkie figury czarne sg do-
brze ustawione do ataku; dlatego
biaty decyduje sie na posSwiece-
nie piona.

22. Hc5—c3

Stosunkowo najlepsze, na 22.
HXa5 nastagpi Hd7! z grozbg 3"a8

i SXd4, za$ na HXcd rozstrzyga
22... SXd4 23. Hc3, WXe4! 24.
WXed, Gc2f!

22. — Hd8Xd4

Stabsze jest 22... SXd4 z po-
wodu 23. GXb7+, KXh7 27.W Xe8f
HXe8 26. HXd4 i t. d.

23. Hc3Xd4 Se6Xd4
24. f2—f3 ab—a4
25. Gd2-f4 Wb8—c8
26. Ge4—d3 Sd4—eb
27. Gf4—e5 c6—c5
28. Gd3-b5 We8-d8
29.Wel—e4 Se6—d4

Zmusza biatego do wymiany
waznego gonca, gdyz tylko w ten
sposéb mozna uchyli¢ grozby Gec2"|"
i SXb5.

30. Ge5Xd4 —

Na Gd3 nastgpi SXf3, a na 30.
Gao, Wco.

30. —
31.Gb5—d3

Wymuszone, gdyz na 31. Gao
nastagpi d3 32. GXc8, d2, Gd7,
Kf8 i wygrywa.

31. —
Z grozbg a3!

c5Xd4

Wc8-b8

32. Kbl—al Whb8—b4
33.W hl—el Gh3—eb
34.Wed-e5 —

Umozliwia efektowne zakorncze-
nie, We2 stawiato dtuzszy opor.
34. — ad4—a3!

35. b2—h3 —

Bi¢ oczywiscie nie wolno z po-
wodu grozby Was8.
35.
36. Gd3—«c4
37.GcdXeo
38. Web—ab
Biate nie majg juz dobrych
posuniec. Na 38 W5e2 nastgpi
Wdb8 39. W Xed, WXg2 40
Wdo, Whbb2,na 38. WXe6,
d3 39. wdl (39. We8+, WXe8
40. WXe8f, Kf7 41. Wel, d2, 42.
wdl, Ked) 39.. Wc2! 40. We3
(40. Kbl, a2f) d2 41. Kbl, Wdb8
z wygrang.
38.

Wb4Xb3
Wbh3—b2
f7Xeb

d4—d3!
39.WabXa3 d3—d2
40.Wel—dl Wb2—c2

i wygrywa, gdyz na 41. Kbl na-

stagpi Wdc8 42. Wal, Wclf 43

Kb2, Wh8f 44. Ka2, Wa8f 45.

Kb2, WXa 1

PARTJA Nr. 575.
Turniej w Londynie 1932 r.

Biate: Czarne:
Miss Menchik Sir G Thomas
Ind pjska
1. d2—d4  Sg8—fo
2. c2—c4 g7—go
3. Sbl - ¢c3 Gfg—g7
4, e2—e4 d7—dé
5. f2—f3 —

Najprostszy i zarazem najlep-

szy system przeciwko indyjskiej
obronie.
5. — 0-0

Réwniez gra¢ tu mozna Shd7
z grozbg e5, jak w partji Rosselli—
Baratz, Nicea 1931 r.



6. Gcl—e3
7. Sgl—e2
Zupetnie stusznie, na posunie-
cie d4—d5 zawsze bedzie czas.
7. - b7—b6
Ogo6lnie uwazane za stabe, jako
nie wyptywajagce z charakteru par-
tji. Nalezato gra¢ 7.. Sco 8. Hd2,
Sd7 9. d5 Se7 oraz f5.
8. Hdl—d2 Sh8—cd
9. d4—d5 —
Dobrze zagrane, pomimo tego,
ze oddaje wazne pole c5 czarne-
mu skoczkowi.
9. —
10. g2—
W celu uniemozliwienia kontr-
gry przez f7—fb.
10. -
11.Whil—gl
Teraz biaty moze sie nie oba-
wia¢ zadnych atakéw w centrum
zarowno przez f5, jak co.
11. — a7—ab
Zupetnie bierne posuniecie,na-
lezato raczej przygotowac f5.

e7—e5

Sc6—e7

Sfo—d7

12. 0-0-0 Sd7—c5
13. Se2—qg3 Gc8-d7
14. h2—h4 a5 —a4
13. h4-h5 Hd8—b8

Czarny przygotowuje tatwy do
odparcia atak na wielkg roszade.
16. Ge3—hd! Hb8 —a7

Czarne groza: 17.. b5 18 cX
b5, Sb3f 19. aXb3, HXgl. Nale-
zalo gra¢ jednak 16.. f6, aby na
czas przyjs¢ z pomoca krélowi.
Czarne nie widzg efektowej kom-
binacji biatych.

i * ]
mm
Gt

m

|
m
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17.Gh6Xg7 Kg8Xg7
18. Sg3—f5f!  Se7Xf5
Czarny musi bra¢ skoczka,

gdyz na Kfé nastgpi 19. g5 mat, za$
na 18... gXf5 biate grajg 19. gXf5j",
Sgé (19... Kh8 20. Hho!) 20. fof!,
Kh8 21. Hhd, Wg8 22. hXgs6,
fXgé 23. HXh7f! i t. d. Jezeli
za$§ 18... GXf5 to 19. gXf3 z jesz-
cze przykrzejszg grozbg 20. foj-.

19. g4Xf5 a4—a3?

Posuniecie to nalezy uwazac
za akt desperacji, gdyz zaréwno
19.. f6 20. hXy ho6 21. WhI nie
ratowato, jak i 19.. Wfb8 20. hof
Kf8 21. Hg5

20. f5—fof

Pomystowo zagrane, gdyz na
KXfé nastgpi 21. HgbhJ* Kg7 22.
hof, Kg8 23. Hf6 i 24. Hg7 mat.

20. — Kg7—h8
21.Hd2—h6  a3Xb2+
22. Kcl—bl W f8-g8
23. h5Xg6 f7Xg0

24. 1dh6Xb7J’1z matem w na-
stepnem posunieciu.

PARTJA Nr. 576.

(grana na turnieju w Hastings).
Indyjska

(Obrona Nimcowicza)

Biate: Czarne:
f D. Noteboom V. Buerger
1 d2—d4 Sg8—f6
2. c2—c4 e7—eb
3. Sbl—c3 Gf8—b4

4. Hdl—c2

Mozliwe sg tu nastepujace po-
suniecia: 4. Hb3, 4. se. 4. €3, 4
Gd2 oraz 4. a3. Kazde z nich ma
swoich zwolennikdéw.

4, d7—d5

Od czasu stynnej partji Capa-
blanca — Nimcowicz (Kissingen



1928) ruch powyzszy uchodzi za
najlepsza odpowiedz. Poprzednio
grywano 4... c5.

5. a2—a3

Rubinstein grywat kilkakrotnie
w Budapeszcie 1929 5. cd, z ino-
wacji tej skorzystat nastepnie zdo-
brym skutkiem Capablanca w swo-
im meczu z Euwem.
3. — Gb4Xc3f
6. Hc2Xc3 Sf6—e4

Partja Bogolubow — Alechin
(Bied 1931) przyjeta nastepujacy
obrét:- 6... Sc6 7, Sf3, dc 8. HXc4,
0-0 9. Gg5 h6 10. Gh4, g5 11
Gg3, g4 12. Se5, HXd4 13 Hxd4,
SXd4 14. Wel, Sf5 15 WXc7,
h5 16. e3, Sd5 i czarne miaty trud-
ng partje.

7.Hc3—c2 c7—c5

Euwe w trzeciej partji swego
meczu z Bogolubowem grat 7.
0 0 z nastepujacg kontynuacjg:
8. e3, b6 9. Gd3, Ga6! i osiggnat
dobrg pozycje.

W stynnej partji Dr. Vidmar—
Alechin (San-Remo 1930) nastgpi-

to 7.. Sc6 8. e3, e5! i czarne
uzyskaty inicjatywe.

8. d4Xch Sh8-c6

9. Sgl —f3 —

Oczywiscie nie 9. b4? z powo-
du Hfo!

Q. — Hd8-a5f
~ Mozna byto takze poprostu
bi¢ na c5.

10. Sf3-d2 —

Az do tego miejsca partja ni-
niejsza jest identyczna z partja
Bogolubow — Nimcowicz z turnie-
ju w Bied.

10.  — 0- 0
Nimcowicz grat 10.. SXd2?,
co réwniez jest stabe. Czarne

mogga w tej pozycji osiggnaé prze-
wage w sposéb nastepujacy: 10

Sd4! 11. Hdl (albo 11. Hbl, Sb3
lub tez 11 Hd3, e5! z podwdjng

15

grozba: SXc5 i Gf5), Gd7! (poz-
niejszy pomyst Nimcowicza) 12
b4 (grozito Ga4), Ha4 13 SXe4d
(albo 13. HXa4, GXa4 i czarne
wygr.)HXd! 14. KXdI,Ga4+ i czarne
majg wygrang pozycje. Wobec
tej mozliwosci nalezy uznaé, ze
caly ten modny warjant jest dla
biatych wielce niekorzystny.

11, e2—e3 f7—15
12.W al—bl Ha5Xch
Grozito oczywisci 13. b4.
13. b2—b4  Hab5—e7
14, Sd2—f3 Kg8-h8
15. Gfl-e2 —
Teraz biate stojg juz lepiej.
15. - d5Xc4
16. Ge2Xc4 Se4-g5

Czarne dgzg do wymiany skocz-
ka f3, ktéry w dalszym przebiegu
partji mogiby ewentualnie przyjsé
na eb5.

17. Sf3Xg5 He7Xg5
18. 0—o0 Gc8-d7
19. Gcl—hb2 Hg5—e7
20, f2—f4 Wa8—c8
21. Hc2—b3 a7—ab

W celu usuniecia gonica z prze-
katnej c4—g8 za pomocg bb5.
22.Wbl —dl W <c8-e8
Grozito 23. WXd7, HXd7 24.
GXeb6.
23. Hb3—c3 Wf8—g8
24. W flI-f3 We8-d8
Czarne sg zupeinie zdezorjen-
towane i grajg bez planu.
25. Wf3 —g3  Gd7—e8
26.WdlXd8 Sc6Xd8



27. e3—e4ll — 28. e4Xf5 He7—d7
Jedno potezne natarcie rozbija Nie 28.. GXc4 ze wzgledu na
Zz miejsca catg pozycje czarnych. 20. f6.

Czesto tak bywa, gdy jedna stro-

na opanuje w zupetno$ci pewien 29. GcaXDbs abXbs

kompleks pét, w danym wypadku 30. f5—f6 i czarne si¢ pod-
czarne pola na przekatnej b2—h8. daty.
iy A— Ge8—bh5 ' -
Czarne nie moga graé ani 27... Jedna z ostatnich partji w mito-
Gg6 (z powodu 28. WXgé!), ani dzieczym wieku zgastego mi-
27... fe (z powodu 28. 5). strza.

Gra Korespondencyjna
przez E. Griinfelda.

Jak wiadomo, gra korespondencyjna jest S$wietnym sposobem
nauczenia sie teorji debjutow. Tego rodzaju partje zachowujg sie
w pamieci trwale; nie zapomina sie nigdy, jakie posuniecia w otwarciu
sg dobre, a jakie zte. W ten sposob przez ciaggte analizowanie rozwija
sie zdolno$¢ obliczania na dtuga mete, gruntowno$¢, ostroznosc i gtebo-
kie zrozumienie istoty gry $rodkowej i koncowej. Partje koresponden-
cyjne sg wielce pomocne w przyswojeniu sobie zdrowego stylu gry.
Wielcy mistrzowie, jezeli wspomnimy tylko Steinitza, Czygorina i Ber-
gera, za pomocg gry korespondencyjnej wysSwietlili wiele zagadnien
z dziedziny teorji debjutow. Z tego wzgledu jest pocieszajgce, ze
w nowszych czasach, po przejsciowej stagnacji, daje sie zauwazy¢ za-
interesowanie sie partja korespondencyjnag.

Odbywajg sie liczne turnieje korespondencyjne, niestety pierwszo-
rzedni mistrze miedzynarodowi nie biorg w nich udziatu z powodu matej
rentownosci. A szkoda! uczestnictwo mistrzow sprawitoby, ze te walki
statyby sie nietylko bardziej emocjonujgce, ale takze o wiele wiecej
wartosciowe pod wzgledem zdobyczy teoretycznych. Moze w dzisiejszych
czasach znajdzie sie mecenas, ktéry zaofiaruje $rodki na urzadzenie
turnieju narodéw z pierwszorzednym sktadem.

Przed laty gratem jednocze$nie do 220 partji (prawdopodobnie
rekord Swiatowy!). Nabytem przytem doswiadczenie, ktére w nastep-
stwie byto dla mnie bardzo korzystne. Miedzy innemi niegdy$ stoczy-
tem, ostra, zacieta walke ze znanym mistrzem Henrykiem Wolfem,
od 4.1 1919 do 20.1 1920 w turnieju, w ktérym zdobytem | nagrode,
osiggajac 15 p. z 18 Chciatbym ja uratowaé¢ przed zapomnieniem.



PARTJA Nr. 577.

Hiszpanska
Biate: Czarne:
H. Wolff £. Griinfeld
1 e7—e4 e7—e5
2. Sgl—f3 Sbh8 —c6

W komentarzach partji Rell-
stab — Tylor (Denken und Raten
1930), pisze Dr. Tarrasch odno-
$nie do warjantu 2... do 3. d4, Sf6?
»T0 posuniecie poleca Nimcowicz,
jako najsilniejsze przygotowanie
warjantu Hanhama (Sbh8 — d7).
Jednakze zostato ono obalone,
jak to podatem w swoim czasie".
Po posunieciu bowiem 4. dXeb
(Suplement Kmocha do Bilguera
podaje tylko szablonowe 4. Sc3)
SXe4 3. Hd5! Sc5 6 Gg5 zastoso-
wane juz byto w partji L Stei-
ner —v. Holzhausen, Berlin 1928.
Biaty uzyskat po 6. Ge7 7. eXd
HXdé. 8 Sc3, 0—0 9. 0-0 0, Ged
10. HXdé GXdo6 11. Sh5, Sed4 12
GXd6, cXd 13. Gh4 it d. wy-
starczajagcg do zwyciestwa prze-
wage, jak to podatem w ,Wiener
Neueste Nachrichten.

3. Shl—c3

Hiszpanska partja 3. Gb5 sta-
je sie znowu aktualna. Alechin
i Capablanca najchetniej stosujag
w ostatnich czasach obrone 3.
a0 4 Ga4, d6. Godnym uwagi jest
nastepny ruch 5. c4, wprowadzenie
ktérego Samisch i Richter w zwig-
zku ze swojg partjag (Denken und
Raten 1930) przypisujg czeskiemu
mistrzowi Durasowi. Uwazam za
swdj obowiazek stwierdzi¢, ze po
raz pierwszy zastosowat go znany
teoretyk Atapin w partji Atapin
Dr. Tarrasch 1903. Poza tem Du-
ras grat swoj warjant tylko w na-
stepujacy sposéb 4. Sf6 3. d3,
dé 6. c4.

3. Sg8—fo
4. Gf1- -b5  Sc6—d4

Rubinstein potozyt duze zastu-
gi przy badaniu wartos$ci tego po-
suniecia i z tego wzgledu warjant
ten nazywajg obrong Rubinsteina
w czteroskoczkowej partji hisz-
panskiej. Znany teoretyk J. Mal-
kin ogtosit p6zniej dtuga i dokta-
dig analize tego posuniecia. Po
raz pierwszy zastosowatl to posu-
niecie Elson w partji z Delmarem,
Filadelfja 1875, na co zwrdcit
uwage w r. 1920 Therkatz.

5 Gb5—a4

W wspomnianej juz w poprze-
dniej uwadze partji zagrano 5.
SXe5, He7 6. Sf3, 3Xe4 (lepsze
jest 6... SXb5 7. SXb5, HXe4t 8.
He2, HXe2+ 9. KXe2, Sd5=) 7.
0—0, SXc3 8. dXc3, Se6 9. Wel-
coit.d. W partji Steinitz—Plun-
kett zagrano 5. SXd4, eXd 6. Se2
(dzisiaj stosowany ruch 6. e5l daje
wyrownanie) SXe4 7. 0—0. Gc¢5
8. d3, Sfo 9. Sg3, 0—0 10. f4, a5
it od

5, -
6. d2-d3

Na 6. 0—O0 nastgpi 6. 0—0>
gdyz na 7. SXe5 odpowie czarny
dé jak podaje analiza Malkina.

I. 8 Sd3 (8. Sf3, Gg4) Gg4
9. Hel, Sf3+! 10. GXf3, GXf3 11
SXc5, Sg4 12. d4, Hh4 13, Gf4,
Hh3 z matem na g@g2. Albo tez
11. Sf4, Sg4 12. d4, Hg5! lub 11
h3, Sg4!

Il. 8 Sc4, Gg4 9. Hel, Sf3+
10. gXf3, GXf3 11. Se3 (11. h3,
Sg4!) Sg4 12. Sg2 (12. SXg4? Hh4)
Hg5 13. h4 (13 d4? Se3) Heb5it.d.

6. — 0—o0
7. Gel—e3 —

Zejscie z drogi teoretycznej
staje sie stratg tempa, jak okazuje
sie juz z nastepnego posuniecia bia-
tych. Jednak biaty predzej moze
sobie pozwoli¢ na strate tempa,
niz czarny, nie nalezy jednakze
bra¢ tego za przyktad.

Gf8—ch



Za lepsze nalezy uznac¢ po-
prostu 7. Gg5 na co nastapitoby
1. c6 (8. SXe5, d5). Stabsze by-
toby 7. Se2, albo 7. SXe5 z po-
wodu 7... d5.

7. — d7—d5
8. Ge3—gb5 c7—co
9. Ga4—b3 WwWf8—e8
10. e4Xd5  Sd4Xhb3
11. Gg5Xf6 g7Xf6
12. a2Xh3 c6Xd5
13. 0—o0 —

Jezeli 13. Sh4 to nastgpi 13.
Gb4! 14, 0—0, d4 15 Se2, f5 16.
g3, f4 it.d.

13, - d5—d4
14. Sc3—e2 Gcb5-f8

Czarny osiaggnat przewage dwu
goAcOw iumieszcza je w ten spo*
s6b by mialy najwieksze pole
dziatania.

15. Se2—qg3 fo—£5
16. Wfl—el  Gfs—g7
17. Sf3—d2 f5—f4
18. Sg3—h5  Gg7—h8

Stabsze bytoby 18.. Gf8 z po-
wodu 19. Sc4l. Hg5 20. h4l, Hf5,

21. Hf3 it d. lub 19.. f6 20. Hf3
z grozbg 21 g3.

19. g2—g3 We8—eb

20. Sd2—f3 —

Teraz 20. gXf4 jest stabe z po-
wodu 20... Wg6f 21. Khl (21. Sg3,
eXf4) Gg4 co zdobywa skoczka,

20. We6—h6
21. Sf3Xeb —

Ofiara skoczka

strzymania ataku.

w celu pow-

21. — Hd8—g5
22. Sh5Xf4 Gh8Xe5
23. Wa 1—ab f7—fé
24. Sf4-d5 Hg5—g7
25. Sd5—b6  Gc8—qg4l
26. Hd1-d2 -
Ale i innych mozliwosci jak

np. 26. f3 Wf8! czarny sie nie oba-
wiat. np. 27. WXa7, Gd7! 28. f4,

18

Ge6 29. fXe?, WXh2 30. KXh2,
Hhof lub tez 28. WXb7 GXg3,
albo 27. Sc4, Gd7 28. SXe5, Xe5
29. WaXe5 (29. WXa7, Ge6), Gcb
30. We7, Hg6! 31. f4, WXh2; albo

31. WIfl, Hh5 it d
26. — Wa8—d8
27. Sh6—c4 —

Pion a7 nie mogt byc¢ wziety

z powodu nastepujgcej grozby 27...

Gf3 oraz WXh2; KXh2, Hh6J", Kgl.

Hhl mat.
27.

28. Wa5-d5

Ostatnia prdba uratowania gry;
w korespondencyjnej partji nie-
poprawne ofiary nie majg wido-
kéw powodzenia i z tego powodu
posuniecie 21. SXe5 i ostatni ruch
biatych nie mogly rokowac¢ po-
mysinego wyniku.
28.
29. WelXe8f
30. We8Xhb8
31. Hd2—f4
32. Sc4-d6+
33. Sd6—e8 Hg7—g6
34. Se8Xf6 Hg6Xf6
35. Wh8—e8f Wd7—e7
36. Hf4Xg4t Wh5-f5
37. We8—d8 We7—d7!

I czarny wygrywa; nastgpito.
jeszcze 38. Hedf, He5 39. WXd7
(39. We8f, We7) KXd7 40. HXb7+,
Ke6 41. Ha6f, Kf7 42. HXaT7f,
Kg6 43. Kg2. Hd5f 44. Kgl. We5
45. Hal, We2 46. Ha6f. Kh5 47.
f3, HXf3 48. Hb5f, Kg6 49. Bialy
poddaje sie (49. Ha6 lub HboM,
Hf6).

(Oczywiscie nie 37... Wc¢7 z po-
wodu 38. WXd4!,?WXc2 39. Hg8f.
Hf7 40, We4f, Kf6 41. Hd8f, Kgé
42. Wg4f, Khé 43. Wh4f, Wh5
44. f4l it d)

Uwagi E. Griinfelda specjalnie
dla Swiata Szachowego.

Ge5—D8

Wdsxd5
K g8—f7
Wd5—d7
Wh6-h5
Kf7—e6



WIADOMOSCI.

Warszawa. Turniej graczy drugiej kategorji zakonczyt sie zwycie-
stwem Miynka 12% p., ktéry wyprzedzit swego konkurenta o 1% p. Drugim
byt Klepfisz 11 p, trzecim Margolin 10% p., czwartym Pytkowicz 9% p.
Dalsze miejsca zajeli: Kipper 9 p., Freiman, Gliksberg i Markowicz
po 8% p., Tytor 8 p., Zahorski i Stiickgold 6 p., Chojnowski i Izbicki
po 4% p.t Perlmutter 3 p. i Dekelbaum 1% p.

W trzeciej kategorji na pierwsze miejsce wyszedt Freudberg.

Warszawa. W pazdzierniku roku ubiegtego zostato zorganizowane
w Szkole Podchorgzych Sanitarnych koto szachowe. Urzadzono turniej,
w ktorym wzieto udziat 27 zawodnikéw. Mistrzostwo szkoty na rok
1931/32 zdobyt podchor. Baber St. drugie podchor. Mazur, trzecie
Pogumirski.

StanistawOw. Ukonczono tu pierwszg kolejke druzynowych roz-
grywek szachowych. Pierwsze miejsce zajeta sekcja szachowa ,,Hacefira"
18% p. Drugie  miejsce przypadto sekcji szachowej,Admira™ 17/ p.

Dalsze miejsca  zajety: ,l-szy Stanistawowski Klub Szachowy" 14 p.
i sekcja szachowa ,Makkabi" 10 p.
Jarostaw. Zakonczyt sie tu turniej o mistrzostwo Il Gimnazjum

z nastepujacym rezultatem 1 Szymanski 12 p. 2. Wachner 10% p. 3—4
Wronski i Kranberg 10 p. 5. Katz 9% p. 6. Piekarski 9 p. 7. Gronowicz
8 p. 8 Dogilewski 7 p. Dalsze miejsca zajeli: Klepner i Kudler 6 p.,
Weber Br. 5p.,, GondekiWajdowicz 4 p., Brenner 2i Kupfermann 1p.

lo&mm. Odbyty sie tu w lutym rewanzowe rozgrywki miedzy
Kotem Szach. Stow. Mtiodz. Polskiej w Kozminie, a klubem Giermek
Zduny. Mecz zakonczyt sie wynikiem remizowym, obie strony uzyskaty
po 16 punktéw. Nastepny taki mecz jest projektowany na ma;j.

Anglja. Mecz Flohr — Suttan Khan zakoniczyt sie nieznacznem
zwyciestwem czeskiego”mistrza w stosunku 3%: 2%

Londyn. Zakonczyt sie tu mistrzowski turniej przy wspoétudziale
12 zawodnikéw. Zwyciestwo odniost, jak byto do przewidzenia, mistrz
$wiata Dr. Alechin 9 p., nie przegrywajac zadnej partji. Swietnie grat
rowniez mitody Flohr, wychodzac na drugie miejsce. Dalsze dwie na-
grody przypadty mistrzcom miodego pokolenia, zdobyli je Suttan Khan
7% i Kashdan 7 p. Na dalszych miejscach uplasowali si¢ Dr. Tarta-
kower i Maroczy po 6 p., Kottanowski 5 p., Miss Menchik 4% p., Barry
i Thomas po 3% p., Buerger 2% p. i Winter 1% p.

Koszyc®. W malym turnieju Swigtecznym zwyciezyt Opocensky
8 p. z 10, drugim byt Fazekas 76 p., dopiero na trzeciem miejscu zna-
lazt sie Lajos Steiner 7 p. Ostatnig nagrode podzielili HromadkaiMay 6%p.
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Wieden. Klub szachowy ,Hietzing“ zorganizowat mecz miedzy
Grunfeldem a miodym Eliskasesem; granych bedzie 10 partji. Dotych-
czasowy wynik 2 :2 Swiadczy dobrze o sile gry mtodego mistrza.

i" D. Noteboom. Holandja poniosta znowu ciezka strate, zmart
bowiem S$wietnie zapowiadajacy sie mistrz D. Noteboom, jeden z naj-
mitodszych olimpijczykéw. Pomimo mitodego wieku, zmart bowiem
w 21 roku zycia, wykazat sie On catym sszeregiem dobrych wynikdw,
zarowno w Olimpjadach w Hamburgu i Pradze, jak rdéwniez w tur-
niejach w Brnie i Hastings, oraz w meczach, jak np. z Landauem. Je-
dng partje podajemy w niniejszym numerze.

Bibliografia.

C. Sahioli — G. Stalda. La partita d’'oggi. 1 giuociyi aperti
partita moderna. Wydawnictwo L’ltalia scacchstica. Florencja 1932.
Cena 55 lirow.

Do najwybitniejszych teoretykow Swiata nalezal bezwatpienia,
zmarty w roku zesztym Carlo Salvioli. Juz w r. 1888 wyszto klasyczne
dzieto jego o grach koncowych p. t. ,Trattato completo dei finali di
partita,"” ktore zachowato swoje znaczenie do dnia dzisiejszego. W dzie-
dzinie teorji debjutow zastuzong powaga cieszyta sie jego praca p. t
,L’ultima teoria e pratica del giuco degli scacchi”, ktora pojawita sie
w roku 1914

Jednakze teorja poczatkow partji w ciggu ostatnich 20 lat zrobita
wielkie postepy. Powstata konieczno$¢ napisania nowego podrecznika,
ktéryby stat na poziomie wspdiczesnej wiedzy szachowej. Uwzgledniajgc
te potrzebe, Salvioli opracowat ,La partita d’oggi“ (,Wspo6tczesna par-
tja szachowa*®), ktéra zawiera najnowsze warjanty turniejowe. Pierwsze
4 tomy (I ,La difesa indiana”, 1 ,La difesa Alekhine e la altre difese
del nero in risposta a 1 e2—e4“, Il ,1 giuochi irregolari”, IV ,L aper-
ture del pedone di donna"” wyszty z druku w ciggu ostatnich kilku lat.

Po Smierci wielkiego wioskiego teoretyka uczen jego G. Stalda
uporzagdkowat i wydat ostatni (pigty) tom tego monumentalnego dzieta.

Ostatni tom ,La partita d'oggi*, stanowigcy zupetnie samodzielng
cato$¢, obejmuje wytgcznie partje otwartg, t.'j. takie, w ktorych biate
w pierwszem posunieciu grajg 1 e2—e4, a czarne odpowiadajg 1.
e7 — e5. Ogromny materjal zostal podzielony na 16 rozdziatow.
Zgodnie ze wspoOtczesng praktykg turniejowa, najwiecej miejsca
autor poswieca grze hiszpanskiej, ktéra jest prezentowana az 61 (!)
partjami. Ksigzka jest utozona wedtug nastepujgcego schematu:
kazdy rozdziat rozpoczynajg uwagi natury ogolnej, potem podane
sq tabele, zawierajgce warjanty zasadnicze, pézniej nastepuja

nell
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partje charakterystyczne dla kazdego poszczegdlnego debjutu. Ot6z par-
tje te, starannie wybrane z ostatnich turniejow, opatrzone zostaty wielce
pouczajacemi komentarzami, przyczem specjalny nacisk zostat potozony
na wszechstronne oSwietlenie poczatkowego stadium partji.

Ksigzka posiada wysokg wartosé dydaktyczng i $miato poleci¢ jg
mozna tym, ktdrzy chcg sie zapozna¢ z najnowszym stanem teorji gry
szachowej.

Piszacy niniejsze stowa, udajgc sie na turniej miedzynarodowy,
w celach informacyjnych zwykle zabiera ze sobg ksigzki Salvioli’ego.

A. C. WE¢£)ite: Problem by my friends, wydawnictwo G. Hume,
L. Jokiscl), str. 251. Do tradycyjnych podarunkéw S$wigtecznych naleza
od szeregu lat ksigzki wydawane przez stynnego mecenasa szachowego
A. C. White’a. Ten tomik nosi jednakze odmienny nieco charakter.
O ile dawniej ksigzki amerykanskiego mito$nika kompozycji zajmowaty
sie rozmaitemi zagadnieniami z dziedziny problemistyki, o tyle ten to-
mik nosi charakter masowej manifestacji catej bez wyjatku kompozycji
ku uczczeniu 50-lecia popularnego mecenasa. Zebrano w tym tomiku
okoto 200 zadahn posSwieconych White’'owi. Ten charakter dzieta spra-
wit, ze trudno jest dyskutowa¢ o logicznej budowie i metodzie; wiele
Swietnych zadan i sporo stabszych odnajdziemy w tym zbiorze.

Catos¢ jest jednakze bardzo charakterystycznym dokumentem his-
torycznym, ktory najdobitniej oswietla znaczenie i prace White’a, ktory
od dwudziestu paru lat wzbogaca literature szeregiem pierwszorzednych
dziet.

Die Scbwalbe Nr. 50. Jubileuszowy numer pisma, poswieconego
wytgcznie problemistyce wybija sie na czoto tego rodzaju publikacji.
Redaktor Dr. Birgfeld moze z dumga spojrze¢ na zgdrg czteroletnig
prace, ukoronowang tem jubileuszowem wydawnictwem. Z posréd
artykutow zwracamy uwage na essay Ellermana o temacie ,Dobbs’a“,
oraz Cofmana o obronie Schiffmanna w trzychodoéwce. Oprocz zadan,
rozwigzan i wiadomos$ci mamy szeroko motywowane roztrzygniecie
konkursu tematowego przez Umnowa, z trzydziestoma kilkoma kom-
pozycjami.

1. Problema. ROwniez nalezatoby wspomnie¢ o druglem réwniez
Scis$le zadaniowym miesieczniku, wydawanym przez wiloskiego mistrza
kompozycji G Cristoffanini ego. Odznacza sie ten perjodyk przede-
wszystkiem strong graficzng, czem wyrdznia sie¢ dodatnio z posrdd
pism i publikacji szachowych. Liczne konkursy zadaniowe i rozwig-
zaniowe, naprawde fachowe artykuty, osobny kacik dla poczatkujgcych,
wiadomosci o konkursach zadaniowych sg treScig kazdego numeru.
Szkoda tylko, ze witasciwie poza dwuchodéwka, wszystkie inne rodzaje
kompozycji znajdujg niewiele miejsca. Wydawnictwo to nalezy po-
leci¢ polskim kompozytorom jak najgorecej.



DZIAL ZADAN

pod redaKcja M. WROBLA.

592. S. Limbach 595. Bracia May
Lwow Wiochy
(Oryginalne) (Oryginalne)
Mat w 3. posunieciach Mat w 2. posunieciach.
593. Th. C. Henriksen 596. Dr. F. Seidemann
Norwegja Czechostowacja
(Oryginalne) (Oryginalne)
Mat w 3. posunieciach Mat w 2. posunieciach
594. A. EUerman 597. E. Aflamowski
Argentyna Bochnia
(Oryginalne) (Oryginalne)

Mat w 2. posunigciach Mat w 2. posunieciach



598. W. Grzankowski 599. Z Willi
Chetmza Posw. mjr. Zuk-Rybickiemu.
(Oryginalne) (Oryginalne)
Mat w 2. posunieciach. Samomat w 4. posunigeciach.
600. W Wrobel 601. E. Artamowski 602. S. Limbach
V n. Bristol Times M. 1931/1. Il nagr. Fodor Yorlag 1930/31. 1 Problema 1931
Mat w 2 posunieciach Mat w 2 posunieciach Mat w 2 posunieciach
603. K A. L, Kubbel 604. M. Wroébel 605. 0. Votruba
1N. Pol. Zadaniowiec 1929/31. li-lii n. Polski Zadan. 1929/31. II-lll n. Polski Zadanh. 1929/31.

Samomat W 2 posunieciach. Samomat W 2 posunieciach. Samomat W 2 posunieciach.

Rozstrzygniecie konkursu

Polskiego Zadaniowca 1929/31 samomaty w 2 posunieciach. Sedzia
S. Limbach ogtosit nastepujace rozstrzygniecie:

l. K. A- L. Kubbel (Leningrad), Il —- 11l n. ex.-aequo M. Wrobel
(Warszawa) i O. Votruba. Wzm. zaszcz.; 1J. Toth (Budapeszt) 2. Brixi
(Wieden) 3. R. Svoboda (Praga). Pochwaty: 1 R- Swoboda (Praga),

2. J. Gottfried (L6dz), 3. N. Schachter (Miyndéwce), 4. O. Votruba.

Na konkurs nadestano 43 zadan, w tem 27 z zagranicy.



Miedzynarodowy turniej rozwigzaniowy

na rok 1932 urzadza Anglja pod kierownictwem T. R. Dawsona, oraz
D. S. Halla. Bedzie on, sadzac ze zgtoszen bardzo silnie obestany. Tym
razem stanie do walki i polska druzyna. Chcac jednakze wystapic
w jaknajsilniejszym sktadzie ,Swiat Szachowy" i Warszawski Klub
Problemistow, urzadza maty treningowy turniej, przyczem zwyciezcy tego

konkursu beda bram w rachube przy ostatecznem
ny. W konkursie naszym obowigzujg warunki
punktu 1 i 8 Rozwigzania nadsytac
na kopercie

turnieju z wyjatkiem
najp6zniej do 1 kwietnia z dopiskiem

zestawieniu druzy-
miedzynarodowego
nalezy
»Konkurs rozwiga-

zaniowy" na adres: L. Tuhan-Baranowski Warszawa, Piekna 62/4.

mat w 3. posunieciach

mat w 3. posunieciach
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W A R UN K I

miedzynarodowego turnieju rozwigzaniowego.

1 Uprasza sie o potwierdzenie odbioru zadan odwrotng poczta,
pod adresem...; aby zyska¢ prawo uczestnictwa w turnieju.

2. W rozwigzaniach dwuchodéwek poda¢ wszystkie wstepne po-
suniecia, o ile zadanie posiada jedno, albo wiecej rozwigzan. Ocena:
2 punkty za kazde wstepne posuniecie.

3. Rozwigzaniach trzychodowek:

a) o ile zadanie posiada jedno tylko rozwigzanie nalezy podaé
wstep, wraz ze wszystkiemi czarnemi obronami, zmuszajgcemi biate do
obrania odmiennych 2 posunigé, oraz drugie posuniecia biatych;

b) odmiennemi posunieciami biatych sg: posuniecia réznych figur,
albo posuniecie jednej figury na rézne pola, lub tez zamiana piona na
rézne figury na tem samem polu. D ale w warjantach nie obowigzujg.
Ocena: 3 punkty za wstep, 1 punkt za kazdy odmienny warjant;

c) o ile zadanie posiada wiecej niz jedno rozwigzanie podac tylko
wszystkie posuniecia wstepne bez warjantow. Ocena 3 p. za kazde
rozwigzanie.

4. We wszystkich zadaniach:

a) o ile zadanie posiada rozwigzanie Kkrétsze, niz jest to przewi-
dziane, poda¢ nalezy to rozwigzanie (ocena — jak normalne rozwigza-
nie) obok wszystkich innych rozwigzan we wtasciwej ilosci posuniec;

b) o ile zadanie jest nierozwigzalne, rozwigzujgcy powinien zazna-
czy¢ wyraznie: nierozwigzalne. Dowdd nie jest konieczny. Ocena: dwu-
chodéwka 4 p., trzychodéwka 6 p;

c) niezaleznie od rozwigzania nalezy poda¢ dowdd niemozliwosci
powstania pozycji z normalnej partji, o ile zajdzie taki wypadek.
Ocena 4 p.

5. Kazde biedne rozwigzanie (oraz warjant w 5 chodéwece), albo
btedny dowdd niemozliwosci pozycji, albo nierozwigzalno$¢ karane
bedzie jednym punktem karnym. Natomiast zadne zadanie nie moze
byé ocenione nizej niz na 0 punktow.
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6. Uprasza sie o podpisanie nastepujgcej deklaracji: Stwierdzam,
iz zalgczone rozwigzania stanowig mojg samodzielng prace.

7. Uprasza sie o zwrot arkusza wraz z rozwigzaniem, pod
wskazanym adresem nie poézniej niz dnia... Po wystaniu arkusza
zadne zmiany i poprawki nie bedg brane w rachube.

8. Arkusz z zadaniami moze pozosta¢ u rozwigzujgcego, lecz
zadania podane sg w $cistej tajemnicy i wymagane jest przestrzeganie jej.

9. Uprasza sie o czytelne pismo, oraz uzycie notacji algebraicznej.

Uwaga. Adres i daty zostano podane zawodnikom po zgtoszeniu sie.

I0misdzyraracony tumie] zadanloy , Shista SAGionsd”

Rozstrzygniecie w dziale trzycbodéweK za roK 1931.

Tegoroczny nasz konkurs trzychodowek nalezy uznaé za najstabszy
z dotychczasowych turniejow. Kompozycje staty na przeciethnym
poziomie. Nadestano tylko 20 prac. | tak z Polski 5 zadan, z Czecho-
stowacji 6, z Holandji, Niemiec i Rosji po 2, oraz z Rumunji, Hiszpanji
i Szwecji po 1 Nastepujagce kompozycje wzieto pod uwage, z ktorych
p6zniej wybrano tegorocznych zwyciezcow. Sg to: 485, 501, 513, 514,
527, 533, 534, 563, 564, 580, 581, 582.

Z tych odpadty po6zniej nastgpujgce zadanie:

527 z powodu ubocznosci

564 nierozwigzalne po I... Ga6!l

581 z powodu antycypacji Dr. Z. Mach Der Schachfreund 1898
wzm. zaszcz. B :Kf2, Hc7, Wdl, Sh6 Cz:Ke4, Wa3, Ge2 P :c3, c4
d7. f5. f6, 3+

Nagrody i wzmianki zaszczytne przyznano w sposGb nastepujacy:

I nagrode 50 Zt. p. otrzymat V. Marin Nr. 513

1 ., 40 Zi p. » E. Plesnivy Nr. 563
1] ” 20 Zt. p. " E. Palkoska Nr. 533
Specjalna nagroda: Tuhan-Baranowski i Goldstein. Nr. 502
V. Marin E. Plesnivy
| nagroda (I. Prize) Il nagroda (Il Prize)

Mat w 3. posunieciach Mat w 3. posunieciach



Dr. E. Palkoska Baranowski i Goldstein
IV nagroda (IV prize) Spec. nagroda (Spec. Prize)
M jm jin

4 77

Mat w 3. posunigeciach Mat w 3. posunieciach
Wzmianki zaszczytne (hon. ment.) otrzymali:

1 Dr. F. Rduch Nr. 485

2. S. S, Lewmann Nr. 534

3. Limbach i Wojcik Nr. 514

I nagroda: V. Marin

Mistrzowsko wykonany temat opozycji gonca i wiezy, zakonczony
czystym matem. Bardzo ekonomiczna konstrukcja sprawita, ze chociaz
sam pomyst jest mato oryginalny, jadnakze to zadanie otrzymuje naj-
wyzsze odznaczenie.

Il nagroda: E. Plesnivy

Dwukrotne sprowadzenie figury (Ablenkung) przez bicie na d4
raz wiezg i raz goncem stanowi osrodek pomystu. Bardzo ciekawy
warjant Wco6 wskazuje na wykorzystanie wszelkich mozliwosci jakie
tkwity w pozycji. Wstep raczej staby, konstrukcja zadowalajgca.

1l nagroda: Dr. E. Palkoska

Typowe strategiczne zadanie, polegajgce na przestonieciu linji

8" W nastepstwie bialy uwalnia czarnego gonica, ktdry dzieki
zajeciu linji zostat unieszkodliwiony. Wstep raczej staby, konstrukcja
na wysokim pozornie.

Specjalna nagroda: Tuhan-Baranowki i Goldstein.

Bardzo lekka i mita kompozycja bez biatych piondéw. Trescig tej
kompozycji jest dwukrotne zwigzanie czarnych piondw, raz piona c4
drugi raz piona f5

1 Wzmianka zaszczytna. Dr. F. Rduch B:Kfé,Wc2, d4 Gg3
g6, Se2, Pa2, c4, Cz : Ke3, Wc3, Pa3, b4, g4, g5.

Typowa czeska kompozycja o efektowym wstepie, oparta na ,tem-
pie (zugzwang). Trzy czyste ekonomiczne maty, Swietny oraz uklad
braku gtebszej ideji wskazujg reke mistrza.

2. Wzmianka zaszczytna: S. S. Lewmann B :Kh8, Wc4, Gc8, e7,
Sd8, P :c3, fo, h5, h7, Cz: Ke8, Wb3, f2, Ga4, el, P : b5, c5, do, e3. 4’



Rowniez strategiczna kompozycja utrzymana w starym stylu, ope-
Tujaca blokowaniem pdl, ktére unieszkodliwiajg wtasne figury. Kon-
strukcja pozostawia wiele do zyczenia.

3. Wzmianka zaszczytna: Limbach i Wdjcik B : Kf4, Hb4,
Sd4, Pa3, a5, do, e2, Cz : Kd5, We0, €8, Sb7, Pbh3, f5

Trzykrotne wigzanie wiezy edé—oto gtéwny motyw tej kompozycji,
da jednolitos¢ sprawita iz pomimo stabego wstepu, oraz obecnosci pio-
néw na a3 i a5 zadanie to otrzymalo wyro6znienie.

Sedziowie: D. Przepidrka i M. Wrobel.

KONKURSY.

Red. ,Chwila" rozpisuje swoj l-szy miedzynarodowy konkurs na
Bwuchod6wki.

Zadania pod godiem, w 2 egzemplarzach, na djagramach przesy-
ta¢ nalezy do 15 lipca na adres redakcji: Lwéw, Podwale 3.

Nagrody: |1—50 zt., 11—30 zt., I11—20 zt. Poza tern 15 zt, za naj-
lepsze wyrdznione polskie zadanie, oraz 10 z}. za najlepszg dwodcho-
dowke debjutanta. Kazdy z zawodnikdw otrzyma rozstrzygniecie
turnieju.

Sedziowie: D. Przepiérka i M. Wrobel.

Die Red. ,,Chwila" (Schachrubrik) Lwow, Podwale 3, schreibt hier-
mit ihr erstes internationales Zweizugerturnier aus. Einsendungen
bis 15. Juli mit Motto, in 2 Exemplaren auf Diagramm, 3. Preise: 1—50,
I1—30, I11—20 Zloty nebst ehrende Erwahungen, Der Bericht geht je-
dem Teilnehmer zu.

Preisrichter: D. Przepidrka und M. Wrdbbel.

V Miedzynarodowy HonKurs Zadaniowy
~SWIATA SZACHOWEGO".

Redakcja ,Swiata Szachowego" ogtasza roczny miedzynarodowy
konkurs zadaniowy na 2 i 3 choddwki, umieszczone w tern pismie
w roku 1932. Nagrody za 3 choddwki: 50, 40 i 25 ziotych, za dwu-
chodowki: 30, 20 i 15 ztotych, oraz dwie specjalne nagrody 20 i 15 zi.
za dwa najlepsze zadania polskich kompozytoréw Sedziowie: D. Prze-
piorka i M. Wrébel.

Gf7.
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Die Redaktion der Zeitschrift ,,Swiat Szachowy" schreibt hiermit
ein internationales Turnier fur 2 und 3 ziigige Aufgaben aus, welche
in dieser Zeitchrift im Jahre 1932 publiziert werden. Preise fur Drei-
ziiger 50, 40, 25 Zloty, fur Zweiziiger 30, 20, 15 Zloty. Preisrichter
D. Przepiorka imd M Wrdbel.

La redaction du ,Swiat Szachowy" organise un concours interna-
tional pour problemes en 2. et 3. coups, publies dans cette revue dans
le courant de 1932. Les prix pour le 3, c. 50, 40, 25 zloty; pour le 2. c. 30,
2), 15 Zloty. Juges: D. Przepiorka et M. Wrdbel.

The original three and two movers published in the year 1932 in the
~Swiat Szachowy are considered as tourney problems. Prizes in the
three move section 50, 40 an 25 zloty, in the two move section 30, 20
and 15 zloty. Judges: D. Przepiorka and M. Wrdbel.

Nasz staty Konkurs rozvlazaniwf,

Podobnie jak w roku ubiegtym przypominamy o naszym konkur-
sie rozwigzaniowym, ktory jest przeprowadzany na nastepujacych wa-
runkach. Aby da¢ moznos$¢ i stabszym zawodnikom zdobycia nagrody
konkurs nasz odbywa sie systemem drabinkowym. Co kwartat najlep-
szy zawodnik otrzymuje nagrode, poczem automatycznie traci punkty.

Za kazde rozwigzanie uzyskuje sie takg ilos¢ punktéw, ile posunieé
zawiera zadanie, wiec w dwuchodowce 2 p. i t. d.

Duale nie bedg zaliczone. Zadania nierozwigzalne automatycznie
odpadajg z konkursu. Obowigzuje 3 miesieczny termin, w czasie ktérym
nalezy nadesta¢ rozwigzania. Obowigzuje pisanie rozwiazan kazdego
numeru na osobnych kartkach.

Nagrody ksigzkowe.

Narodowy Konkurs Warsz. +i. Probl.

Warszawskie Koto Problemistow ogtasza swdj pierwszy konkurs
narodowy, na dwuchod6éwki. Zadania oryginalne na djagramach w 2 egz.
jeden z godtem, drugi w oddzielnej zamknietej kopercie z nazwiskiem
i adresem autora wewnagtrz i obranem godiem na kopercie. Zadania
nadsyta¢ nalezy pod adresem: A. Goldstein, Warszawa, Ztota 44, do

dT/T w mala’ Nagr°dy ksigzkowe. Sedziowie: L. Tuhan-Baranowski
i M. Wrébel. Rozstrzygniecie konkursu w lipcu.



MARJAN WROBEL

Pfizulazinie z luolnlenlem czame! fisuy u nede

(Half-pin with unpin by White’s mating move).

W nowoczesnej kompozycji dwuchodoéwek bardzo modny jest tak
zwany mat Goetbarta, polegajacy na tern, ze czarny przestania linje
swej zwigzanej figury, ktdrg bialy matujgc uwalnia; wskutek zajecia
linji uwolniona figura nie moze obroni¢ mata.

Temat ten, nie jest nowy, ale }gczac go w pozycje p6izwigzania
uzyskujemy, nowe momenty strategiczne, tern bardziej, ze staramy sie
o ile moznosci zatrzymac¢ wszelkie wiasciwosci potzwigzania.

Pierwszym etapem na drodze do uzyskania petnej idei jest formo-
wanie ,Goetharta* przez szachowanie biatego kréla; jest to linja naj-
mniejszego oporu.

Do tej grupy zaliczymy chronologicznie pierwsze zadanie Mansfielda
(Nr. 1). Po wstepie 1 Wg5, ktéry oddaje krélowi wolne pole, co nalezy
do rzadko$ci, nastepuje Goethart: Gedf 2. Sf5 mat. Pozycja p6tzwigzania
jest niezupetng, gdyz tylko wieza jest wigzana. Wtiasciwie mamy tu
jeszcze jeden tylko ciekawy mat z blokowaniem po Gc6 2. Sb5 mat.

Motyw ten rozwingt S. Hertmann (Nr. 2), przedstawiajgc go w for-
mie mata zamiennego, w przed-grze na GdSJ" nastagpi Sd5 mat ze zwig-
zaniem wiezy. Po wstepie 1 Gd3 mamy szachujgcego Goetharta Gd5"t~
2. Scé6 mat. Réwniez i tu pozycja potzwigzania jest niezupetna."”

Natomiast sporo momentdw strategicznych wprowadzit Weenink
w (Nr. 3). Poraz pierwszy w tym typie mamy peine poOtzwigzanie.
Wstep |. d7 pozwala na dwa szachy biatemu krolowi, przyczem jeden
jest szachujacym Goethartem: e4f 2. Ge5 mat. Po eXd4J" 2. f4 mat,
za$ po Hc2 2. Sf4 mat, oraz HfdJ* 2. GXf3 mat, i Hg4*j' 2. fg4 mat, two-
rza gry péizwigzania. Dopetniajg catosci dwa blokowania na do, ktére
stawiajg ta kompozycje na czele zadan tego typu.

O wiele trudniejszy do przeprowadzenia jest Goethart bez szacho-
wania, gdyz wtedy wprowadzi¢ sie musi dodatkowe motywy strategicz
ne! przyktadami na ten rodzaj sg wszystkie prawie nastepne kompozycje.

Zadanie (Nr. 4 M. Wroébel) przedstawia gre zwigzanych lekkich
figur skoczka i gonca. Po wstepie I. Ge2 nastepuje gtdwny warjant
Sf4 2. Ge5 rrat, wvstepujacy w potgczeniu z samozwigzaniem SXc3 2-
He5 mat. Na SféJ* 2. GXf6 mat wystepuje gra po6tzwigzania, zresztg nie-
zupeinego, gdyz brak jest wigzania Sd5. Zadanie to jest jednolite
dzieki czterem grom skoczka na b4, c3, f4, fo.

Dalszym krokiem w kierunku wzbogacenia tematu jest zadanie
(Jmnowa, ktory z pozycji p6tzwigzania wydobywa dwa maty Goetharta.
Nalezy zwréci¢ uwage, ze jest to jedno z bardzo nielicznych zadan,
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majgce poOtzwigzanie na przekatnej, wzbogacone jeszcze motywem bicia
w przelocie. Wstep 1 d4 oddaje krdlowi pole b6, przyczem gra piona
e4 stwarza idee: e3 2. Sd5 mat, oraz eXd3 (e. p.) 2. Se4 mat. To stra-
tegiczne wzorowo przeprowadzone zadanie ma te ujemng ceche, ze
pozycja potzwigzaniowa jest nieczynna, biorac rzecz objektywnie Ghl
jest zupeinie zbyteczny.

Zblizamy sie wreszcie do tego typu zadan, ktore nalezy uwazaé
za synteze z punktu widzenia realizacji petnej idei; beda to prace, ktore
postawity sobie za cel wydobycie dwu Goethartéw, postugujgc sie
wzajemng przestong obu pdizwigzanych figur. Rozpatrujgc podobne
mozliwosci teorytycznie, dojdziemy do przekonania, ze sg dopuszczalne
tylko dwie baterje: wieza i goniec, oraz pion ; goniec, przyczem pion
musi sta¢ na 7 linji.

Zadan takich jest stosunkowo niewiele; klasycznym przyktadem
zupeinego wyzyskanie pomystu moze by¢ zadanie Hannemanna (Nr. 6).
Mamy tu w grze gtdwnej wzajemng przestone na polu c5 (Grimshaw).
Po wstepie 1 WXa3 nastepuje gra gtdwna: Wc5 2. Scé mat!! oraz Gc5
2. Sd6 mat!! w potaczeniu z poétzwigzaniem: Ga3'f’ 2. Sa3 mat, oraz
Wc4 2. Sc7 mat. Petne poétzwigzania!

Na podobnym pomysle oparta jest nastepna praca (M. Wrdbel) B.
Khé, He5 Wc3, f8 Ga5, g6 Sd7, d8 P: fo, f7 g7 Cz. Kc8 Hb4, WhbS,
c6 Gb7, c5 Sad, a7 P :b5, d4) ktérg trzeba uzna¢ za antycypacje; cha-
rakterystyczne jest ustawienie biatych skoczkéw, ktore wskazuje na
stosunkowo niewielkie mozliwosci w przeprowadzeniu tematu. Tutaj
punktem wzajemnej przestony jest pole dé.

Bardzo jest ciekawe, ze dotgd nikt nie pokusit sie o przedstawie-
nie petnego Goetharta w drugiej jego mozliwej formie to znaczy z pio-
nem i goricem na sidédmej linji przynajmniej dotad nie spotkatem sie
z realizacjg tego motywu. Zadania Nr. 8, 9 i 10 przedstawiajg witasnie
ten motyw; nie obeszto sie jednak bez duzych trudnos$ci technicznych,
na ktére wskazujg bardzo stabo pierwsze posuniecia.

Zadanie Nr. 6 pomimo trudnego tematu ma duzo gry. Po wste-
pie L WXbd ciezar spoezywa na linji h3—c8. 'Grozi 2. ab8 S! Ged 2
Sf7 mat! Goethart (bi-valve) e6 2. Scd7 mat! Wa7 2. b8H mat, Wc8 2
bXc8H mat. Staboscig zadania jest natomiast niewyzyskanie pdtzwigza-
nia; jako rekompensate mamy wolne krolewskie pole b8.

Zadanie (Nr. 8 ma rowniez staby pierwszy ruch 1 Wc4 grozi 2
Sa8 mat, przyczem wystepujg tu dwa bi-valve Goetharty: Ge6 2. Sf7
mat! oraz e6f 2. Ge7 mad Gra gtéwna polega rowniez na zamykaniu
linji h3 ¢8. Ostatnia kompozycja jest najdojrzalsza; z wyjatkiem sta-
bego ruchu wstepnego nie ma wiekszych niedoktadnosci. Nalezy zwro-
cie uwage na charakterystyczng pozycje biatych skoczkdw, takg samg
jak w typie wieza-goniec. Po wstepie |. Hd5 nastepuje Goethart: Gco
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2. Sd7 mat!, oraz c6 2. Sc7 mat! Précz tego mamy jeszcze gre péi-
zwigzania w warjantach Gad"i~ 2. SXa4 mat, oraz G**2. Sa8 mat ze zwig-
zaniem piona. Gdyby wreszcie warjant cXbd byt obrong, wtedy mieli-
bysSmy petne pdétzwigzanie z matem przez przestone Sc5 mat!

Reasumujac nasze dotychczasowe rozwazania nad matem Goetharta
wywotanym z pozycji pétzwigzania dojdziemy do nastepujagcych wynikéw:

1° potzwigzanie jest najdogodniejsze na linji prostej.

2° na przekatnej jest niemozliwe uzyskanie petnego Goetharta, stwo-
rzonego przez wzajemng przestone obu figur.

3° chcac uzyska¢ petnego Goetharta musimy kréla oddali¢ o jedno
pole. Przyczem sg tylko mozliwe 2 nastepujgce pozycje: krdl czarny,
wieza czarna, goniec czarny, wieza, lub hetman biaty, oraz krdl, pion,,
goniec, wieza biata, a co najwazniejsze pozycje: krdl, goniec, wieza
oraz krol, goniec, pion sg niemozliwe do przeprowadzenia.

(I Problema XI. 1931 r.).

1. G Mansfield 2. S. Hertmann 3. H. Weenink
Hampshire Post 1914 1 n. Sahorski Glasnik 1927 Hamb. Corr. 1931

WA
EAl

i a
1 Wg5! 1 Gd3 1. d7!
4. M. Wrobel 5 E. J. Umnow 6. K. Hannemannn

V. Szachmaly 1928

1 n Szach -naty 1930

fliedrez flrpentino 1926

1. Ge2 1. d4 1. Wa3
7. M Wrébel 8. M Wrdbei 9. M Wrbbel
Il. Problema 1931 Il. Problema 1931 Il. Problema 1931
| t,A | 1k m. mmo m &m. |\/| _
idz S is.
i r (B dp w i @“m ISB
1 ssiTr , ||-
0 ] o ocrEwge salbE,
es M i I||| 'X
i w e B
1 Wb6 Wc4 1. Hd5
M a t s u n a ¢ h



