Nr. 3 MARZEC 1932 ROK VI

szachowl

ORGAN POLSKIEGO ZWIAZKU SZACHOWEGO
Redaktor D. PRZEPIORKA.

Redakcja i Administracja: Warszawa, Wierzbowa 8, w lokalu Warszawskiego Tow

Zwolennikéw Gry Szachowej, tet. 682-13.
Prenumerata kwart. 3 zt. p6trocz. 6 zt. rocz. 12 zt zagr. 14 zi

Numer pojedynczy 1 zt. 20 gr. Komo Czekowe P. K. 0. 16.551

Redakcja czynna w $rody i soboty od godz. 7 do 10 wiecz.

BOGDAN DOMOSLAWSKI.

Dr. Siegbert Tarrasch

Dnia 5 marca tego roku $Swiat szachowy S$wiecit 70 rocznice uro-
dzin znakomitego mistrza niemieckiego, Dr. Siegberta Tarrascha.
Z okazji tej godzi sie przypomnieé osobe tego mistrza, ktéry w latach
ostatnich w podesztym juz wieku wycofat sie z gry praktycznej, ale
ktory pozostaje jedng z najwybitniejszych postaci kilku ubiegtych dzie-
siecioleci zycia szachowego. Byt on na firmamencie szachowym gwiaz-
da pierwszej wielkosci, Swiecacg przytem nie przemijajacym jedynie,
ale trwatym blaskiem.

Dr. Tarrasch byt wielkim mistrzem gry praktycznej. Niewielu znale-
zlibySmy mistrzéw, ktérzy mogliby sie wykazac¢ takimi sukcesami, jakie
osiggnat dr. Tarrasch w ciggu swej diugoletniej kaijery szachowej.

Urodzony we Woroctawiu, uczy sie gry w szachy w okresie, gdy
zyt jeszcze Adolf Anderssen i gdy zyty ws$rod miodej generacji jego
tradycje. Nastepnie wzmacnia on site swg podczas studjéw uniwersy-
teckich w Berlinie, walczac tam z szeregiem wybitnych $wietnych gra-
czy, to tez, gdy po skonczeniu uniwersytetu, juz jako doktér medycyny
staje do walki w r. 1883 na amatorskim turnieju niemieckiego zwigzku



— 34 —

szachowego w Norymberdze, zdobywa zupeinie pewnie pierwsze miej-
sce i tytut mistrza. Od chwili tej jego dziatalno$¢ szachowa staje sie na
dtugie lata pasmem prawie nieprzerwanych sukceséw. Na siedmiu wiel-
kich turniejach miedzynarodowych zdobywa on pierwsze nagrody, mia-
nowicie we Wroctawiu w r. 1889, w Manchester w r. 1890, w Dreznie
w r. 1892, w Lipsku w r. 1894, w Wiedniu w r. 1898 (moze najbar-
dziej wartosciowy rezultat zaréwno ze wzgledu na nadzwyczaj silny
sktad, jak na cenne partje), w Monte-Carlo w r. 1903 i w Ostendzie
w r. 1907. Z tem {aczy sie wielka ilo$¢ drobniejszych powodzen,
dalszych nagréd; zastugujg z posréd nich na wymienienie IV miejsce
w r. 1894 w Hastings, na jednym z najwybitniejszych turniejow wszyst-
kich czaséw, Il — lll w Ostendzie w r. 1905, IV na turnieju arcymistrzéw
w r. 1914 w Petersburgu, wreszcie IV w r. 1920, a wiec w wieku pra-
wie lat 60, w Goteborguna pierwszym wielkim turnieju lat powojennych,
ktéry zgromadzit prawie wszystkie najwybitniejsze dwczesne sily.

Dr. Tarrasch osigga réwniez wybitne rezultaty w granych przez
siebie meczach, osiggajagc w r. 1893 nierozegrang z mistrzem Czygory-
nem (+9—9=4), wowczas najgrozniejszym konkurentem mistrza S$wiata
Steinitza, wygrywajagc w r. 1894 z Walbrodtem (+7—0=1), w r. 1907
z Marshallem (+8 —1=8), wreszcie w r. 1911 remisuje ze Schlechterem,
(+3_3=10), ktorego w okresie tym nie zdotal pobi¢ nawet mistrz
Swiata Lasker. Sukcesy te wysuwajg go na gtéwnego kandydata do
mistrzostwa Swiata. Obdarzony wielkg ambicjg, dazy on do spotkania
z miodszym od siebie nastepcg mistrza S$wiata Steinitza Laskerem.
Niestety, spotkanie to byto mu dane rozegra¢ dopiero w chwili, gdy
przekroczyt kulminacyjny punkt swej sity, gdy musiat krok za krokiem
ustepowaé przed plejadg mtodych mistrzéw, ktérzy w latach 1904— 1905
pojawili sie na arenie szachowej, t. j. w r. 1908, spotkanie to konczy
sie zdecydowang przegrang Tarrascha (+3—8=5); przypieczetowata ona
ostatecznie zatlamanie sie psychiczne Tarrascha jako najwyzszej kla-
sy gracza turniejowego, to tez od chwili tej nie osigga on swych naj-
wyzszych wynikéw, pozostajac zreszta wcigz jeszcze nader niebezpiecz-
nym przeciwnikiem, ktorego nikomu nie byto wolno lekcewazyc.

Gre Tarrascha cechuje wyjatkowa metodyczno$¢. Przyswoiwszy
sobie idee Steinitza, rozszerzajac je i uzupetniajac, weciela je w zycie
na szachownicy z witasSciwg sobie pasjg. Partje ujmuje jako cato$¢ linji
logicznej, nie dopuszczajacej odchylenia czy przerwy. Gra jego, poza
wysokiej miary walorami kombinacyjnemi, polega przedewszystkiem na
systematycznem $cie$nianiu przeciwnika i trzymaniu go w ucisku az
do zupeinego zdtawienia, — jesli wolno siegng¢ po porownanie do
sportu — na miazdzeniu przeciwnika w zelaznym uscisku podwdjnego
nelsona, bez dawania mu moznosci aktywnej kontrgry i obrony. Takiej
metodzie zawdzigecza najwieksze swe triumfy.



Jeszcze wybitniejszym jednak jest Tarrasch nie jako gracz prak-
tyczny, ale jako teoretyk i popularyzator wiedzy szachowej. W tej
mdziedzinie, jesli chodzi o zastugi dla dzisiejszego zycia szachowego nie-
ma on sobie réwnych. Ws$r6d mistrzow dzi$ dojrzatej generacji prawie
wszyscy majag mu wiele do zawdzieczenia w swym rozwoju szachowym.
Obdarzony wielkim talentem popularyzatorskim, przyczynit sie on do
przyswojenia przez wspotczesne pokolenie idei Steinitza, uzupetniajgc
je szeregiem ustalonych przez siebie zasad. Nauka o centrum i izolo-
wanym pionie, o koricdwkach wiezowych, zostaty przezedn wzbogacone
badz stworzone w nowej postaci. Wiele do zawdzieczenia ma mu teorja
partji hiszpanskiej, a przedewszystkiem gambit damy — gdzie po dzi$
dzien forytuje on stworzong przez sie metode obrony. Wynikéw badan
teoretycznych nie waha sie stosowa¢ w najbardziej waznych partjach
turniejowych. Ma dar niezwykle jasnego przedstawienia wyktadanego
przedmiotu, umiejagc ujmowaé zawite tematy w krotkie, whbijajace sie
w pamie¢ aforyzmy. Wielki zapat i pewna pasja, jakg wktada rowniez
w dociekania i spory teoretyczne, dzialajg na czytelnika fascynujgco
i niezaleznie od tego czy mu sie poddaje, czy zwalcza, zmuszajgc go do
samodzielnego mys$lenia szachowego. Dlatego jego komentarze, zawarte
w licznych dzietach, pismach i dziatach szachowych, sg po dzi$ dzien
doskonatg szkote dla mtodych adeptéw gry szachowej, mimo ze wiele jego
konstrukcji logicznych pod wptywem naporu miodych sit legto wgruzy.

Najwybitniejszemi jego dzietami sa ,,300 Schachpartien™ zbiér 300
granych i przezen analizowanych partji oraz ,Die moderne Schach-
partie“ — zbidr partji z okresu ok. 1900 roku, poddany analizie prze-
dewszystkiem pod katem teorji debiutdw; nastepnie ,Die Verteidigung
des Damengambits™, oraz kilka ksigg turniejowych i ksigzek o meczach,
wreszcie wydany w roku zesztym bardzo dobry elementarny podrecz-
nik gry szachowej, ktdry zostanie omdwiony bardziej szczeg6towo
w jednym z najblizszych numeréw.

Ponizsza partja jubilata, opatrzona jego uwagami jest bardzo
charakterystyczna dla osoby Tarrascha, jako gracza i komentatora.

PARTJA Nr. 578. 4. 0—0 Sf6Xe4d
5 Wfl—el —

(grana w wiedenskim turnieju Naturalne posuniecie, ktore jed-

w 1898 r.) . .
. i nak nie stwarza ezarnym zadnych
. Hiszpanska. trudnoéci. Lepsze jest 5. d4.
Biate Czarne c Sed—dé
Br. S. Tarrasch ~ H. N Pillsbury Przestoniecie w taki sposéb
1L e2—e4 e7 —e5 piona d naogst nie jest dobre,
2. Sgl—f3 Sbh8—cd gdyz hamuje to swobodng gre

3. Gfl—b5 Ss8—f6 witasnych figur. W danym wy-



padku jednak mamy do czynie-
nia z wyjatkiem. Skoczek atakuje
gonca b5. Jezeli goniec ten zabije
skoczka c6, czarne odbijg pionem

d, poczem ujemna strona posu-
niecia skoczkiem na do6 znika,
poniewaz skoczek ten nie stoi

wiecej w drodze pionkowi d. Je-
zeli za$ goniec odchodzi, albo tez
zostaje podtrzymany, czarne zy-
skujg tempo dla obrony wzietego
piona zapomocg f7—f6. Gdyby
nastapity przedtem jeszcze wtra-
cone posuniecia a7 —a0 i Gh5—ad4,
czarny skoczek cofnatby sie nie
na dd, lecz na c¢5 skad atako-
watby gonca na a4.

Odwrot potaczony z atakiem
jest naturalnie o wiele skutecz-
niejszy, niz czysto pasywny od-
wrot.

6. Sf3Xe5

Szach przez odstoniecie jest
bardzo grozny — jest to czesto
spotykajgca sie kombinacja ele-
mentarnej natury.

6. —
7.Gb5—d3

Pendant do Sd6. Posuniecie to,
zastosowane przez Steinitza w me-
czu z Zukertortem, nie jest do-
bre, gdyz bez naglacej potrzeby
przestania piona d, ktérego ko-
niecznie nalezy wysungé. Lepsze
juz jest 7. Gfl, co réwniez grat
Steinitz. W bardzo krétkim cza-

Gf8—e7

sie biate zaczynajg zatowaé, ze
nie moga gra¢ pionem d. Nalezy
zawsze dazy¢ do robienia natu-
ralnych posuniec.
7. — ScoXeb
8. Wel Xe5 0—o0
9. Sbl—c3 c7—co
Wiasciwa gra i tem samem
obalenie posuniecia Gd3. Czarne

majg na widoku normalne upla-
sowanie swoich figur, a wiec Se8,
d7—d5 i w dalszym ciggu Gdé
i Sfo, poczem czarne figury zajma
wiasciwe stanowiska. Zukertort
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grat Gfo i We8, poczem partje
sie wyrownaty. Inny plan polega
na posunieciach b7—bé i Gb7,
ale to nie jest obalenie, gdyz sko-
czek na do stoi réwniez zle, jak

goniec ng d3. Jedynie manewr
Pillsbury ego  zawiera wiasciwy
plan.

10. Hd1—h5 -

Biate chcg sprowokowac osta-
bienie pozycji roszady. Zamiast
tego mozna byto przyznac¢ sie do
popetnionego biedu i cofngé gon-
ca na fl oraz gra¢ potem d2—d4.

16. g7—gob

Oto biad, ktory jest przyczy-
ng, ze czarne nie o0siggajg prze-
wagi. Nalezato gra¢ h7—ho. Bitad
ten jest tak drobny i mato uchwyt-
ny, ze dopiero teraz udato mi sie go
wykry¢. Oto na czem rzecz po-
lega: Grajagc c7—cO czarne majg
na widoku kontynuacje Se8 w po-
taczeniu z d7—d5. Do tego pasuje
uplasowanie gonca na do6 i skocz-
ka na fd. Jezeli czarne grajg g7—gs6,
to musza koniecznie sprowadzié
gonca na g7 (przez f6). Tak na-
lezy postepowa¢ we wszystkich
tych wypadkach, kiedy po rosza-
dzie wysunieto piona skoczkowe-
go. Skoro tylko pozycja zostata osta-
biona ruchem g7—gd, nalezy ja
umocni¢ zapomocg gorica na g7.
Inaczej powstajg niebezpieczne lu-
ki na fé6 (i hd). Ale w sytuacji
obecnej, czarnym nie udaje sie
umiesci¢ gornica na g7, gdyz w tym
wypadku biate lokujac swego
gonca na a3 wytworzytyby wielce
niedogodng dla czarnych pozycje
(zwigzanie!). Wskutek tego staby
punkt na f6 nie ma przemijaja-
cego charakteru, w dalszym prze-
biegu partji pocigga to za so-
ba coraz wieksze niedogodnosci i
w koncu ten wiasnie moment decy-
duje o losie partji.

11. Hh5-f3
12, b2—b3

Sd6—e8
d7—d5



Biatle nie mogg nic przeciw-
stawi¢ temu silnemu pionowi. Pion
na d2 nie jest zadnym ekwiwa-
lentem: w tem wtasnie rzecz, ze
ten pion powinien sta¢ na d4.

13. Gecl—b2 Gc8—eb

Jezeli czarne zagrajg Ge7—f6—
g7, to jak pisaliSmy wyzej, bialy
goniec na a3 psuje czarnym szykKi.
Np- 13., Gfo 14. We2, Gg7? 15
Ga3, Sdd 16. Hg3 i biate zyskuja
jakosc¢.

14. Wal—el

. Opan°wanie jedynej wolnej
Imji nie ma tu wielkiego znacze-
nia, gdyz zatyka ja goniec na e0.
Biate majg przewage jezeli cho-
dzi o ilo$¢ temp, czarne za$ osig-
gnety przewage terenu.

14. Se8-g7

Na tem miejscu powinien staé
goniec. Skoczek ztgd nie bierze
nalezytego udziatu wdalszym prze-
biegu partji.

15. We5—e2

Biate cofajg wieze, aby po6z-
niej zaatakowa¢ skoczkiem (przez

dl  e3—g4) staby punkt fé.
15. — Ge7—f6
16.Gb2—a3 W f8-e8
17. Sc3 —dlI Gf6—d4

Czarne chcg wyprowadzi¢ het-
mana, ktéry musial broni¢ gofca
na f6. Nacisk na punkt fé daje
sie juz teraz odczuwac.

18. c2—c3

Aby zmusi¢ czarnego gonca
do cofniecia sie na skrzydto het-

manskie i w ten sposOb jeszcze
tardziej ostabi¢ punkt fo.
18. — Gd4—ho
19. Sdl—e3 Hd8 —d7
Niedopuszczajagc do Sg4.
20. h2—h3 —
Aby médc zagra¢ Sg4.
20. c6—c5
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Po tem posunieciu pozycja bia-
tego gonca hetmanskiego staje sie
fatalna.

21, Ga3—cl —
W poszukiwaniu wolnej prze-
katnej dla gonca. Biate beda te-

raz dazyty do tego, aby pion d2

madgt ruszy¢ z miejsca.

21. — Gho—c7
Z grozbg Hdo!
22. Se3—g4  GebXg4

Czarne wymieniajg gofca za
skoczka, poniewaz jeden z gon-
cow przeciwnika wcale nie bierze
udziatlu w grze. Ale kto ma gon-
ce, do tego nalezy przysztosc.

23. h3Xg4 We8—eb

Zapomocg wymiany wiez w
potaczeniu z We8 mogly czarne
gre uproscic, lecz obawiaty sie, ze
w koncéwce dwa gornce okazg sie
niebezpieczne.

24. c3—c4!
25. Gd3—e4

Naturalnie nie 25. HXb7 z po-

wodu Gh2J*.
25. —
26. d2—d3

Teraz dopiero biale osiagnety
przewage. Gorice majg wolne prze-
katne, a czarny skoczek stoi Zle.
Wszystko to sa skutki g7—go!
Ostabiony punkt fo stat sie po-
wodem, ze czarne zostalty zmu-
szone do niedogodnej dla nich
zamiany gonca e6 na skoczka g4.

26. — b7—Dbé
27.  g2—Qd3 —
d,Uprzedzajqc atak zapomoca

0.

d5—d4

Wa8—b8

27. - h7—h5

Czarne majg zamiar dogodniej
uplasowaé¢ skoczka i przeprowa-
dzi¢ go o ile moznosci na fo.
Jezeli czarne nie grajg h7—hb5, to
biate zapomocg g4—g5 mogg za-
trzymac piony fi h ipdzniej przy-
pusci¢ szturm pionami w spos6b



nastepujacy’'. f2—f4 (po uprzed-
niem Hg2), g3—g4 i nakoniec
f4—f5. Z powyzszego widaé, ze
pion na g4 stoi o wiele silniej niz
na h3, co jest logiczne, gdyz na
g4 stoi on blizej centrum i jest
dalej wysuniety.

28. g4Xh5  Sg7Xh5

Teraz biate niedopuszczajg do
tego, aby skoczek sie ulokowat
na f6. Stabo$¢ punktu f6 wciaz
sie daje czarnym we znaki.

29. Ge4-d5 Web6Xe2
30.WelXe2 —

Biate opanowaly w dodatku
otwarta linje e, poniewaz proéba
zneutralizowania jej zapomoca
We8 jest niedopuszczalna z dwoch
powodow: 1° ze wzgledu na Gc6
2* z powodu 31. HXf7f, HXf7
32. WXe8+.

30. — Kg8 —g7
Aby moc gra¢ Sfé.
31. Gel —g5! —

Uniemozliwia Sf6 i grozi decy-
dujgcym atakiem zapomocg We7.
Przeciwko temu nie mozna sig
broni¢ posunieciem. 31.. Gd8, gdyz
na to nastgpi 32. We7! GXe7 33.
HXf7+ Kh8 34. HXg6, GXg5 35.
HXh5f, Hh7 36. HXg5 i biate osig-
gnety przewage dwoch zwigzanych
pionow przeciwko jako$ci. Nieza-
leznie od tego, wskutek ogotoconej
pozycji czarnego krola sg mozli-
we matowe ataki, np. 36... We8
(grozito 37. Heb+) 37. Ge4, He7
(Na 37. WXe4 biate wymieniajg
przedewszystkiem hetmanow za-
pomocg szachoéw na 8-eji 7-gj
linji i potem dopiero bijg wieze,
osiggajac przewage 3 zwigzanych
pionow) 38. Hh6*j*, Kg8 39. Gd5J"
i biate wygrywaja.

31. — f7—fo

32.We2 —6l!

Staby punkt f6 jest atakowany
az do rozstrzygajacej chwili. Jezeli
czarne bija gonca to nastepuje 33..
Hed4! z podwojng grozbg We7-J*
i HXg6f, a po 33... Sfd, nastgpi
34. We7f, Kf8 35. WXd7, SXe4d
36. WXc7 i biate majg wygrang
koncowke.

32. — Gc7—e5
33.Gg5-d2 -

Z grozba zdobycia skoczka na
h5 i przeciwko temu czarne nic
nie mogg zaradzi¢. A mianowicie:
po 33... Kh8 34. g4, Sg7 wygrywa
35. Hh3'i", a na 33. Hc7 (aby ura-
towaé¢ skoczka przez Sf4) nastgpi
34. Wcb6 i czarne muszg sie zrzec
obrony punktu f4. Posuniecia 33...
Kf8 lub f6—f5 sg niedopuszczalne
z powodu 34. WXe5. Stabosé
punktu f6 jest posrednig przyczy-
ng wszystkich trudnosci.

33. - Wbh8-h8

A B—g Hd7—c7
35. g4Xh5 Wh8Xk5

36.Web6-e8 Hc7—d7
37.We8-g8+ Kg7—h7
38. Hf3-g2 Hd7-f5
39. Gd5—e4 W h5-h2
40.Wg8Xgo! —
Bardzo oryginalne zakoriczenie!
40. — Wh2Xg2+
41 .Wg6Xg2 i czarne podl
daty sie.

Uwagi Dr. Siegberta Tarrascha
z ksigzki jego ,,Das Schachspiel™.



PARTJA Nr. $7®.
(grana na turnieju gwiazdkowym
w Rotterdamie).
Pionow hetmanskich
(Warjant Colle’go)

Biatego: Czarna:
A. C. G OsKam H. Reyss
1 d2—d4 Sg8-f6
2. e2—e3 e7—eob
3. Gfl—d3 d7—d5
4. Sbl—d2 c7 —c5
3. c2—c3 Sh8—d7

O warjancie Colle go niejedno-
krotnie pisaliSmy juz w ,Swiecie
Szachowym?”. Zastosowane przez
czarne posuniecie poleca Bogolu-
bow w swojej pieknej monografji
»1.d2—d4“. Idea tego posuniecia
polega na nastepujgcem. Jezeli
czarne wyprowadzg swego skoczka
na co6, biate spokojnie rozwijaja
swoje figury zapomocg Sgf3, 0-0,
Wel, i nastepnie bijg na c5. Czar-
ne odbijajg goricem, poczem biate
grajac e3—e4 przechodzg do par-
tji otwartej. Pozycja czarnego
skoczka na d7 ma wilasnie prze-
ciwdziata¢ temu planowi, gdyz po
biciu na c5, czarne moga odbié
skoczkiem, atakujgc jednoczesnie
zarowno pole e4 jak i gonca d3.

6. f2—f4

Interesujgca inowacja. Biate
wybierajg formacje piondw, zna-
ng w teorji pod nazwg ,,stonewall”
(,kamienna S$ciana").

6. —

7. Sgl —h3
Prosciej i lepiej bytoby 7. Sf3. Lo-
giczng konsekwencjg stonewall'a
jest umieszczenie skoczka na eb5.

7. — b7—b6

Ten ruch nie wahamy sie za-
kwalifikowa¢ jako bezwzglednie
staby. Doswiadczenie wielu partji
uczy, ze wtym warjancie fianchet-
to hetmanskiego gonca nie daje
zadawalajgcych rezultatow.

Gf8—e7
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8. Sh3-f2 Gc8-b7
9. HdI1—f3 Hd8—c7
10. 0—o0 0-0

Szyk bojowy biatych pozwala
na natychmiastowy atak na skrzy-
dle krélewskiem. Dla tego czarne
powinny byty wybra¢ dtugg <ro-

szade.
n —4 WIB—dB
12 g4—¢p  Sf6—e8
13. Sf2-g4 g7-96?

Czarne ostabiajg sobie punkty
f6 i hd. Ma to by¢ ceng, za ktora
czarne chca wstrzymaé piona f od
dalszego marszu. Okazuje sie jed-
nak, ze posuniecie w partji piona f
wcale nie wstrzymuje. Lepiej wo-
bec tego byloby 13.. Sf8, aczkol-
wiek i po tem posunieciu atak bia-
tych powinien staé sie przemozny.

14. f4—£51 Ge7Xg5

Co czarne majg robi¢? Po 14..
ef nastgpi 13. Sh6-J', i w zalezno-
Sci od tego, dokad podjdzie krdl
czarny, biate poswiecajg na f5
albo skoczka, albo gonca. 1. 15..
Kg7 16.SXf5t, gf 17.HXf5.11. 15...
Kf8 16. GXf5 gf 17. HXf5. W obu
wypadkach atak biatych jest nie
do odparcia.

15. f5Xe6 f7XeO
16. Hf3—f7f  Kg8—nh8
17. Sd2-f31!

Przeslicznie zagrane. Biate zu-
petnie poprawnie poswiecajg het-
mana.

17. Se8—d6

Inaczej czarne tracg gonca na
g5-

18. Sf3Xg5!! -



Oto na czem dowcip polegat!
Oczywiscie nie 18 HXe0?, We8!
i czarne wygrywajg.

18. Sd6Xf7
19.WTFIXf7 Hc7—dé
ffi Grozito: 20. WXh7f, Kg8 21.
Shof, Kf8 22. SXeot, Ke8 23.
GXg6f i mat. Czarne bronig wiec
punktu eo.
20.Wf7Xh7f
21. Sg4—hof
22.Wh7—f7+ Kf8—e8
23.Gd3Xg6 Sd7—1f8

Na 23... Wh8 nastgpi 24. WhTt,
Kf8 (Kd8 25 Sf7+) 25. Gd2 z nie-
odpartg grozbag Wf|-j-.

24. Sg5—h.7!

Swietnie. Biate prowadza atak

bez zarzutu.

Kh8—g8
Kg8—f8

24. — Wwd8-b8
Na 24.. SXh2 nastgpi 25.
WXh7'j", Kf8 26. Gd2 w p .tgcze-
niu z Wflf.
25. Wf7Xk7f Sf8Xg6
26. Sh7—f6+ Ke8—d8
27. Sh6—f7t  Kd8—«c8
28 Sf7Xd6f Kc8—d8

29.Wb7—d7f i mat.

PARTJA Nr. 580.

(Grana w Warsz. Tow. Zwoi. Gry
Szach, w turnieju o mistrzostwo

Warszawy).
Indyjska.

Biate: Czarne:
P. Frydman. M. Najdorf.
1 d2—d4 Sg8—f6
2. Sgl —f3 «7—g0
3. g2-g3 b7—hé
4. Gfl —g2 Gce8 - b7
5 0-0 Gf8-g7
6. c2—c4 0-0

7.Hdl—c2!

Na 7. Sc3 nastgpitoby 7... Se4,
co teraz jest niemozliwe wobec
8. Sg5! (7. Sc3, Sed4 8. Sg5? SXc3!)

7. — d7—dé

40

Sh8—d7

8. Sbl—c3

9. b2—b3

W partji z Kiperem Frydman
grat 9 d5, co rowniez jest dobre.
Posuniecie w partji ostabia wpraw-
dzie skrzydto hetmanskie, ale pro-
wadzi do wymiany czarnopolo-
wych goncéw, co daje biatym na-

dzieje ataku na skrzydle krola,

9. — c7—c5
10. d4-d5 b6 —b5
11. Gecl—b2 b5Xc4
12 b3Xc4 Gb7—ab
13. bf3—d2 Sfo—qg4
14. Sc3 —dI Gf6Xb2
15. SdIXb2 Wa8-b8
16. h2—h3 Sg4—fo
17. e2—e4 Hd8-ab
18. f2—f4 Ha5-a3
19 Sb2-d3 Sd7—bo
20. Wal—cl!

W ten sposOb biate zabezpie-
czajg sie od grozacej im przez
20... Ha4 wymiany hetmanow nie
odciggajac wiezy fl ze skrzydta
krélewskiego. (20... Ha4 21. Hc3,
HXa2? 22. Wal).

20. Gab—c8

Agresywna taktyka czarnych

zawiodta, wobec czego przecho-
dzg one, zbyt pdzno moze, do
obrony.

21. g3—qg4 Sf6—e8

22. e4—e5 Gc8—d7

23. Sd2—e4 Ha3 - a0

Z grozba 24... SXc4 25. HXc4,
Gb5.

24. Wf 1—f3 f7—f5
25. e5Xfo e p. Se8Xfo
26. Wf3 —3 Had —a3
27. Se4-g5! —

Znakomicie zagrane Czarne
nie moga spedzi¢ skoczka z tej
silnej pozycji bez rozdarcia skrzy-
dta krolewskiego.

27. Sbo -c8
28.Wcl—el Ha3—ab

Bezcelowe manewry hetmanem
na linji a Swiadcza, ze czarne sg
zupeinie zdezorjentowane.



29. Sd3—1f2 — krél znajduje jednak w koncu
Uwalniajac pole d3 dla gorica, bezpieczne schronienie.

poczem atak biatych stanie sie

b. groznym.
29. — Wh8—b4

30.Gg2-f1 Wh4-a4
31.Wel—e2 Ha5—ab
32.We2-d2 Sf6—e8
33. Gf!-d3 W f8—fo
34. Sf2—e4 —

Zmuszono do szybkiej gry bra-
kiem czasu czarne decydujg sie
na zawitg kombinacje. Po 34. f5

partja czarnych bytaby bezna- 36. Gd3Xg6l  HaoXc4

dziejna. Po 36... hg nastagpi mat w 3-ch
34. - WFoXF4 posunigciach.
33. Sc4—c3  Wa4d —a3? 37.Gg6Xh7f Kg8—h8
Przez posSwiecenie jakosci 35... 38.Hc2—g6  Hc4—fIf
WaXc4 mogtyby sie czarne jesz- 39. Kgl-h2 Se8-g7
cze dlugo broni¢. T.eraz wytwa- 40. Hgo6-h6  Wf4—f2f
rza sie niezwykle ciekawa gra, 41. Kh2—g3 Hf —qgl f
w ktorej oba kréle stajg sie ofia- 42. Kg3—h4 i czarne pod-
rami pogoni przeciwnika. Biaty daty sie.

WIADOMOSCI.

Warszawa. Turniej o mistrzostwo Warszawy rozpoczat sie z po-
czatkiem kwietnia. Udziat biorg; Frydman, Glocer, Jagielski, Kiper,
Klepfisz, Kiper, towcki, Makarczyk, Mitynek, Najdorf, Rajzner, Szach
(pseud,), Walentynowicz (pseud.) i Wajngot.

£6dz Dnia 10 kwietnia b. r. odbyto sie w lokalu wtasnym do-
roczne walne zgromadzenie cztonkéw t6dzkiego Towarzystwa Zwo-
lennik6w Gry Szachowej. Dziatalno$¢ szachowa Towarzystwa za ubie-
gly 1931 rok, ktorg referowal prezes zarzadu p. MLA. Weinreich, mia-
ta przebieg nastepujgcy: W lutym zostat zaproszony naXT~seanse arcy-
mistrz A. Rubinstein, ktory w pierwszym dniu swego pobytu dat seans
jednoczesnej gry z 26 graczami z wynikiem 13 partji wygranych, 9 prze-
granych i 4 remisowych, W drugim dniu Rubinstein grat jednoczes-
nie z 6 najsilniejszymi graczami todzi, mianowicie: z pp. Regedzin-
skim, Daniuszewskim, Aplem, Rozenbaumem, Hirszbeinem i A. Frydma-
nem, z wynikiem 1 partji wygranej, 4 przegranych i 1 remisowej. Jak
prezes Weinreich zaznaczyl, ten =zaszczytny dla #tddzkich szachistow
wynik S$wiadczy o wysokim poziomie gry szachowej w todzi.

W marcu odbyt sie urzadzony staraniem Towarzystwa turniej sza-
chowy o mistrzostwo todzi na rok 1931, w ktérym braly udziat naj-
lepsze sity miejscowe. Poniewaz p. p. Apel i Rozenbaum zdobyli



w tym turnieju jednakowg ilo$¢ punktéw, dzielagc pomiedz> sobg pierw-
szg i drugg nagrode, pozostata otwartg kwestja, komu z nich ma przy-
pa$¢ tytut mistrza todzi na r. 1931. Celem ostatecznego rozstrzygnie-
cia tej sprawy, p. p. Apel i Rozenbaum rozegrali pomiedzy sobg mecz
z 6 partji z wynikiem 3% partji wygranych dla Apla, wobec czego tytut
mistrza £odzi na r. 1931 przypadt temu ostatniemu.

Na VIII kongres szachowy F. I. D. E. potaczony z turniejem dru-
zynowym o znajdujacy sie od r. 1930 w posiadaniu Polski puhar Ha-
miltona-Russella, ktéry sie odbyt w lipcu z. r. w Pradze, Towarzystwo
delegowato jako kapitana druzyny polskiej cztonka zarzadu p. S. Ro-
senblata.

W pazdzierniku byt zaproszony na jeden seans gry symultanowej
mistrz Przepiorka z Warszawy. Seans odbyt sie z wynikiem 17 wy-
granych dla Przepidrki na 23 granych partji.

Celem dania moznosci mitodym szachistom gruntownego zaznajo-
mienia sie z teorjg gry szachowej, Towarzystwo urzadzito od pazdzier-
nika z. r. — jeszcze w Polsce dotychczas nigdzie nie urzgdzone—bez-
ptatne wyktady teorji gry szachowej. Na lektora by}l zaproszony mistrz
Regedzinski. Wyktady te cieszyty sie znaczng frekwencjg stuchaczow,
pomiedzy ktérymi nie brakowato nawet do$¢ zaawansowanych szachi-
stow. Wyktady odbywaly sie w lokalu T-wa raz w tygodniu i trwaty
do 1 marca r. b.

Wobec wielkich zastug potozonych dla Towarzystwa przez czton-
ka zarzadu i jednego z zatozycieli T-wa p. S. Rosenblata, walne zgro-
madzenie na wniosek zarzadu, wybrato go na honorowego cztonka
Towarzystwa.

Lwéw. Wiosenna runda rozgrywek ligowych zostata joz ukon-
z nast. wynikami Tow. Ukr. Szach i Hetm po 52 p.,, Zw. Zyd. Urz.
Pryw. 50 p., Hetman 43 p., Czarni 38% p., Lwowski KI. Szach. 34% p..
Rekord 34 p., Wojskowy KI. Szach. 28% p., T. S. Z. 24% p.

W klasie il-giej wyniki byty nast.: Hasmonea 48% p., Jutrzen-
ka 47% p., Przyszto$s¢ 45 p., Kadur 44 p., Goniec 33 p., Makkabi 27 p.,

Tow. Ukr. Szach. Il. 18% p., Proswita 16% p.

Runda jesienna rozpocznie sie we wrze$niu. Wedtug nowego re-
gulaminu, po rocznych rozgrywkach, ostatni w tabeli klub kI. I-szej,
spada do kl. ll-giej, za$ na. jego miejsce wchodzi zwyciezca kl. Il-ciej.

Tarnopol. Staraniem Podolskiego KI. Szach, odbyt sie tu dwu-
kotowy turniej o mistrzostwo miasta. Tytut, oraz 1 nagrode zdobyt
Meersand 19 p. (z 20). Dalsze miejsca zajeli: Halpern 1Mp., Spatz 14,
Waltuch 13% Bauer 11, Jarostawski i Szyling 10 p. W turnieju brato
udziat 11 zawodnikow.

Antwcrpja. Zakonczyt sie tu maty turniej szesciu; nieoczekiwa-
nie zwyciezyt Koltanowski 4% p. przed Flohrem 3% Thomas 3.
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pod redaKcja M.

606. E. Plesnivy
Czechostowacja
(Oryginalne)

Mat w 3. posunigeciach

607. Dr. F. Rduch
Rumunja
(Oryginalne)

Mat w 3. posunieciach

608. K. A. K. Larsen
Danja
(Oryginalne)

oL
Mat w 2. posunieciach

WROBLA.

609. G Cristoffanini
Wtochy
(Oryginalne)

Mat w 2. posunigeciach
610. 1 Gross
Jugostawja
(Oryginalne)

Mat w 2. posunieciach

611. F. Solheim
Norwegja
(Oryginalne)

Mat w 2. posunigeciach



612. H. Hermansson

Szwecja
(Oryginalne)

Mat w 2. posunigciach

613. A. Ellerman

Argentyna
(Oryginalne)

Mat w 2. posunieciach

616. M Wrdbel

1 nagr. Magazinet 1931

Thih A

Mat w 2 posunieciach

Mat w 2 posunieciach

44 —

614. G. H. Drese

Holandja
(Oryginalne)

Mat w 2. posunieciach

615. Dr. V. Waidl

Jugostawja
(Oryginalne)

Mat w 2. posunieciach

617. G. J. Nietvelt 618 L. Tuhan-Baranowski

nagr. Magazinet 1931 2. wzm. zaszcz. Magazinet 1931

i1 m e A
m m m i |f|SS
B

Mat w 2 posunieciach
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619. K. Nielsen 620. M Wrobel 621. E. Artamowski
I. nagr. Dagens Nyheder 1931 Il nagr. Dagens Nyheder 1931 HI. nagr. Lot. Zw. Probl. 1931
m "m
L (
il |i| | m m
m 11
Mat w 3. posunieciach Mat w 3. posunigeciach Mat w 3. posunieciach
622. E. Plesnivy 623. E. Plesniyy 624. Palkoska i Plesniyy
I. nagr. Chocholous Mem. 19311 nagr. Narodni Politika 1931 lii. nagr. Trollh Sch. 1931
i & , 8
: m._mm.m m B
NS B :ﬁ]m if l F’I
sas m m * ‘Il“l m & B f
* - -
m i |
Mat w 3. posunieciach Mat w 3. posunieciach Mat w 3. posunieciach

IQmiedzynurodouy tumie] zodmlouy , Swinia Srodioness”

Rozstrzygniecie w dziale dwuchodéweK za roK 1931.

Nasz konkurs dwuchodéwek za rok ubiegty cieszyt sie duzg po-
pularnoscig; nadestano 41 zadahn z 12 paAstw, przyczem kompozycje
byly naog6t na wysokim poziomie, pomimo braku zadan naprawde
oryginalnych. Najwiecej prac przestano z Wegier (8). Inne kraje: Polska
7 zadan, Wtochy 7, Belgja 4, Czechostowacja, Holandja i Szwecja po 3,
Rosja 2 i Anglja, Argentyna, Jugostawja i Norwegja po 1

Ubyty jako niepoprawne nastepujgce zadania:

488. J. J. Rietvelt: uboczne 1 Wcé-}

504. S. S. Lewmann; nierozwigzalne:

515. L. Gugel: nierozwigzalne.

517. A. Chicco: uboczne 1 c3.

Uznano za dobre nastepujgce kompozycje, ktérew stabiej obesta-
nym konkursie miatyby szanse na wyro6znienie: 490,503, 504,516, 536.

Nastepujgcym zadaniom przyznano wyrdznienia: Nr. 489, 520, 528,
529, 535, 545, 546, 547, 548, 586, 587, 588, 589,590.

Nat* ody i wyroznienia otrzymali:
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I. nagroda 3® Zt. p. C. Mansfield Nr. 586
Il. nagroda 20 zt. p. S. Boros Nr. 587
I1l. nagroda 15 Zt. p. A. Solheim Nr. 529
Spec. nagr. 15 Zt. p. L. Tuhan-Baranowski Nr. 545,

C. Mansfield S. Boros A. Solheim
| nagroda (i. Prize) Il nagroda (Il Prize) nagroda (Ill Prize)

r?a,m nhmli

m m
MM =
Mat w 2. posunieciach Mat w 2. posunieciach Mat w 2. posunieciach
L. Tuhan-Baranowski A. Ellerman A. Chicoo
Sp. nagroda (sp. Prize) . wzm. zaszczytna I. wzm. zaszczytna
|
WW\We
Mat w 2. posunieciach Mat w 2. posunieciach Mat w 2. posunieciach

WzmianKi zaszczytne;

1 A. Ellermann Nr. 588 3. G. J. Nietvelt Nr. 528
2. A. Chicco Nr. 535 4., R. Cofman Nr. 529

Pochwaty es.-aoguo: G. J. Nietvelt 490, Z. Zilahi 520, F. Fleck 546,
G. Cristoffanini 547, G. Anderson 548, M. Niemeijer 590.

I. nagroda: C. Mansfield.

Klasyczna wprost kompozycja, odznaczajgca sie doskonalg kon-
strukcjg i dobrym wstepem, niezwyklym w tym typie zadan. Gre gtowng
tworzg posuniecia uwolnionej wiezy, co nadaje jednolito$¢, dlatego tez
brak gtebszej strategicznej gry nie ma tu wiekszego znaczenia. W pracy
mamy trzy blokowania, w tem dwa na polu e5.

Il. nagroda: S. Boros.

Skomplikowany mechanizm, utrzymany na wyzynie umiejetnosci
technicznych, skonstruowany wedfug wzoréw wspdiczesnej kompozycji.
Zadanie to, gdyby miato lepszy wstep bytoby silnym konkurentem na
pierwsza nagrode. Gre gtéwng tworzg trzy uwolnienia po obronach c6,
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d5 i Sco. Gre poboczng tworzg przestony i blokowania, wywotane gra
skoczka h5. Dobra praca!

Ill. nagroda: F. Solheim.

Dobry wstep umozliwia caly szereg szachéw biatemu krélowi, co
stwarza gre gtéwng', autor potrafit urozmaici¢ ten motyw, tgczac go
z przestong i blokowaniem na e5. Dwa wolno pola krdlewskie, dzigeki
przygotowanym matom dopeiniajg zgrabnie catosci. Konstrukcja zado-
walajaca.

Specjalna nagroda: L. Tuhan-Baranowski.

Niespodziewany wstep prowadzi do dwu ciekawie pomys$lanych
wigzan na e5, przyczem krol biaty okazuje sie figurg dziatajagcg. Brak
biatych pionéw i zgrabny uktad skladajg sie na oryginalng catosc.

1 wzmianka zaszczytna:  A. Ellerman.

Kompozycja cenionego mistrza argentynskiego sktada sie z catego
szeregu motywOw strategicznych powigzanych w jedng cato$¢. Wstep,
pomimo iz oddaje pole krélowi raczej staby. Mamy tu i motyw sza-
cha biatemu krdlowi po fXe3*S* i blokowanie po WXe3, oraz e4 i Goet-
harta po posunieciu c5. Jest to z jednej strony duzg zaletg, taka
rozmaito$é, z drugiej jednak strony brak jednolicie przemys$lanej kon-
cepcji naczelnej pozbawit prace wyrazistego oblicza, przez co kompo-
zycja ta znalazta sie dopiero na czele wzmianek zaszczytnych.

2. wzmianka zaszczytna:  A. Chicco.

Bodajze najoryginalniejsza kompozycja w calym naszym konkursie.
Cztery samozwigzania, na polach c¢5 i d5 stanowig silnie zarysowany
pomyst. Wstep dobry, cato$¢ ciekawie przeprowadzona jednakze z po-
wodu braku gry pobocznej nieco monotonna.

3. wzmianka zaszczytna:  G.J. Nietyelt (B :Ka7,Hhd, Wh4, e7,
Gho, QO Sd4, d? P:c2, c4, d5,e2, g4 (13) C*: Ked, Hf7, Wa3, h5Ge5.
g8 Sb7 P :ad, b2, c7, g7 (11)

Ciezko zatlozona kompozycja; wstep 'tematowy, uwalnia on czar-
nego gonca e5, ktory stwarza gre gtéwng w 5 warjsntach. Mamy tA
szereg przeston czarnych i biatych, oraz blokcwani Dzigki tej jedno-
litosci zadanie to otrzymato wyro6znienie.

4. wzmianka zaszczytna: R. Cofman (B :Kc2, Hb7, Wdl, Ggl
S:d3, d7 P :b3, g4 (8) Cz :Kd4, Hg8, Wf7, €3, Gh7, h8 Sa¢, f7 P : b4
c7, 3, f4 (12).

Typowa wspoétczesna kompozycja z matem zamiennym po szachu
na d3. Wstep oddaje jedno pole krdlewskie. pracy mamy dWa

uwolnienia biatego skoczka, raz przez kréla (e4), oraz gry stworzone
przez Wf7 z licznemi przestonami.

Pochwaty ex. -aequo.

Nietvelt. Jednolita gra gonca e8 prowadzi do szeregu przeston
réznego typu. Po Gb5 mamy mat Goetharta.
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Z. Zilahi. Pozycja po6tzwigzania w niezwyktej roli, figura odcho-
dzaca rowniez sie wigze. Trudny temat nie pozwolit na wzbogacenie
zadania gra poboczng.

F. Fleck. Pozycja pdtzwigzania wystepuje tutaj w grze gtdéwnej*
jako formacja pozwalajaca na mat Goetharta.

G. Cristoffanini. Czterokrotne samozwigzanie czarnych figur na
polu e3 tworzy gre gtowng. Konstrukcja zadowala.

G. Anderson. Dosy¢ ciekawy pomyst gry bialej, w pracy caly
szereg przeston na polu e2 i f6. poza tem mamy uwolnienie biatego
piona po Gf3. Gdyby nie staba konstrukcja zadania znalaztoby sie
znacznie wyzej.

M. Niemeijer. Dobry wstep i caly szereg zgrabnie z sobg pots-
czonych odmian blokowania pozwolito na wyrdznienie pomimo nie-
wielkiej stosunkowo oryginalnosci.

Sedziowie: D. Przepidrka i M. Wrdbel.

li. SypmewsRi Memoriat

Problem - Tourney

The Polish Chess Federation announces an international 3~mover
problem-tourney. Prizes I. 80, II. 50, . 30. IV. 25, V. 15 zioty. The
problems (Motto etc) should be sent before 15. oct. to L.. Tuhan-
Baranowski, Warsgw, Piekna 62, m. 4. Judges: T. Pawtowski and D.

Przepidrka.

Polski Zwigzek Szachowy ogtasza miedzynarodowy konkurs za-
daniowy na 3-chodéwki, poswiecony pamieci Karola Sypniewskiego.
Nagrody 1. 80, II. 50, IIl. 30, IV 25, V. 15 ziotych. Zadania pod go-
dtem it d. nadsyta¢ nalezy do d. 15.X. pod adresem: L. Tuhan-Baranowski,
Piekna 62, m. 4. Warszawa. Sedziowie: T. Pawlowski i D. Przepiorka

Dzien Polski ogtasza swoj Il miedzynarodowy konkurs na 2-cho-
doéwki drukowane w roku 1932. Nagrody 1 25, Il. 20, lll 10 ziotych.
Zadania nadsytac nalezy pod adresem redakcji: Warszawa, Szpitalna 1
(Szachy). Sedzia: L. Tuhan-Baranowski.

Il international two-movers yearly competition of ,DzieA Polski".
The original two-movers published this year in ,Dzieri Polski" are con-
sidered as tourney problems. Prizes: I. 25, Il. 20, Ill. 10 zloty. Entries to:
»,Dzien Polski" Warsaw, Szpitalna 1 (Chess). Judge: L. Tuhan-Baranowski.



