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Turniej o mistrzostwo todzi

W niedziele 19 czerwca zakonczyt sie turniej szachowy o mistrzo-
stwo Lodzi na rok biezacy, urzadzony przez tddzkie Towarzystwo
Zwolennikow Gry Szachowej. Pierwszg nagrode — po raz trzeci z rze-
du! — zdobyt 1 Appel, osiggajac 10 punktow z 11 mozliwych.

Jest to juz drugi turniej, w ktorym mistrz Lodzi nie przegrat za-
dnej partji. Rekordowy wprost wynik ostatniego turnieju Appel zaw-
dziecza doskonatej formie, w jakiej sie obecnie znajduje.

Znany zaszczytnie olimpijczyk Teodor Regedzinski musiat sie
zadowoli¢ drugiem miejscem, zdobywajgc 9 punktow.

Jak wida¢ z tabeli decydowata o mistrzostwie partja pomiedzy
dwoma pierwszymi zwyciezcami. Z tego wzgledu podajemy ponizej
t@}f partje, w ktorej Regedzinski w skutek przeoczenia w debjucie stra-
cit piona.

Trzecig nagrode zdobyt Kolski 7 p., ktory grat stosunkowo stabo,
popadajac czesto w trudnosci. W tegorocznym turnieju grat on bez-
przecznie gorzej, niz w latach ubiegtych. Mamy tu do czynienia z przej-
sciooym spadkiem formy.

Czwartg nagrode G"p. zdobyt mtody i utalentowany szachista
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inzynier Kahane, ktory po raz pierwszy debiutowat w turnieju o mi-
strzostwo miasta, wykazujac bardzo dobrg kombinacyjng gre.

Pigta nagrode wywalczyt Achilles Frydman 6 p. Gra jego jest so-
lidna, ale mato przedsiebiorcza. Szdsta nagrode otrzymat Szpiro 6 p.

Poza nagrodzonymi znaleZli sie miedzy innymi Hirszbajn 5 p,
jeden z czotowych tddzkich szachistow. Dalsze szczegdty znajdujg sie
w tabeli.

Do turnieju zapisali sie jeszcze Daniuszewski i Rozenbaum, ale po
przegraniu 3 partji wycofali  sie z turnieju. Takie postepowanie jest
absolutnie niedopuszczalne i dlatego +06dzkie Tow. Zwoi.Gry Szach,
postanowito zdyskwalifikowaC wspomnianych szachistbw na pewien
okres czasu.

Zupetie solidaryzujemy sie z tg uchwata, gdyz nalezy jaknajener-
giczniej zwalcza¢ wystapienia z turniejow bez naprawde usprawiedli-
wionych powoddw.

Natychmiast po ukonczeniu turnieju Regedzinski wyzwat mistrza
todzi Appla na mecz, sktadajacy sie z 6 partji.

Mecz ten odbedzie sie pod egidg tdédz. Tow. Zwoi. Gry Szach,
prawdopodobnie w sierpniu lub wrzesniu.
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PARTJA Nr. 584.
{grana na turnieju 0 mistrzostwo

Lodzi)
Gambit Hetmanski
Biate: Czarne:
T. Regedzinski I. Appel
1 d2—d4 Sg8-f6
2. Sgl—3 —d5
3 22— c/—cb
4. Sbl—3 Sh8—d7
5 e2—€3
Jezeli czarne vgyprovvadzﬂ
:skoczka na d7 przed zagraniem
e/ —e6, biate z povvodzenlem gra¢
moga 5 od!
5 e/—e6
6. Sf3—d5

Po 6. Gd3, dc 7. GXG b5
wytworzytby i skompllkovvany
warjant ~meranski ktory w osta-
tnich latach wzbudzit duze zain-
teresowanie_ teoretykdéw. _Posu-
niecie 6. Se5 pomystu Rubin-
stéina, ma na celu unikniecie war-
jantu meranskiego. awiasem
mowigc, calty warjant . meranski

lit tez Rubinstein (stynna
partja Griinfeld—Rubinstein, " Me-
ran” 1924, stad nazwa odmiany).

6. — Sd7Xe5
7. d4Xe5 Sfo—d7
8 f2—f4 Gfs—4

Strataplona WS teraz w F
0 d

W|etrzu ezeli np.
83 SXe5 fe Hh4f 12

HX04 Jezeli zas biate gr sj(%
bl—}:b3 to 9. H%7z grozbg kY
I biate nie mo i€ gonca,
tracg po Sd3J" qrz%etman% g
9 Gel—d2

Niebezpieczenstwo stra
na usuwato radykalnie 9.
nalezato grac.

9 — 0—0

Jezeliby czarne odrazu zagraty

i F1):ak

.. dc, to po 10 Sed! cheac zy-
skac plona mu5|a+y kon nuo-
wac . GXd2f HXdZ,

83

ale wowczas po 12 SIQJ straci-
tyby roszade ‘i narazityby sie na
b. Silny atak.

10, HdI—2

10. _ d5Xc4
11 GflXc4

Biatym nawet_na mys| nie przy-
szto, ze moze im grozi¢ niebez-

pleczengt\ivo BI&E éeier%zx 2o-
winn ra¢ +
y d\éyt% 13 Hdb. Biate za

cene piona zajetyby niezmiernie
wazny punkt 00,” wskutek czego
uzyskatyby powazne kontrszan-
se V\A{K/vorzy’raby sie obosieczna
skomplikowana gra z trudnym do
przewidzenia wynikiem.

Sd7Xe3

1
12 Gc4-e2
Biate bez zadnej kompensaty
majg teraz piona nMnieyj.
12- 885—94'
intencja Brze rowadzenla
skoczka na

na-
stapitoby Hh4+ i nastepnle Ig—|X
Nawiasem mdwiac skoczek na g4
przeszkadza dtugiej roszadzie,
wskutek mozliwego™ w tym wy-
padku Sf2.

sg4 - O

13. 0-0
e0—e5!

14 e3—4

Niedopuszcza do e4—e5 i otwie-
ra linje dla gonca hetmanskiego.
Pion na, €5 jest posrednio bronio-
ny, gdyz po 15 fe nastgpi H#H".

BKEWal—dl HdJd8-d4f
16 Kgl—hl  Sfo—

Dobre posuniecie, ktore grozi

Sf2+ jezeli biate hijg skoczKa to
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po GXg4 biata wieza musi z?'ﬁéé
z linji “d. Natomiast po .
GXc Wdl?. GXCZI’,(, JfHbXe4OI czarne
rawdzie zyska rugiego
\ai,gna, ale po %8 Cgldg/ naraz%rygy
sie na miazdzacy atak.
17. Gd2—el  Sg4-e3!
Najlepiej! Czarne wymuszajg
wymiane hetmandw 1 “uzyskujg
znacznie lepsza pozycje z pio-
nem Wiecej.
18.WdlXd4
19.Wd4Xb4
Biate decydelg'q sie oddaC ja-
koSC za piona €5, przy innej_bo-
wiem grze tracg jeszcze drugiego
piona na f4.
9 — Sc2Xb4
2. Gel—2 b7—h6

Grozito 21. Gc5. Na 20... Wd8
np. mogtoby nastgpic 21 Gc5,
Sc2 22 "fe i biate uzyskujg ufor-

Se3Xc2

tyfikowany punkt d6 dla gonca,
2l a2—a3 Shd—€2
2. fAX«5 —
Z grozbg zdobycia odcietego
skoczl?a przaez Gdgl lub V\/ele o
2 — WI8—d3
23. Gf2—4 \Wd8—e8
24. Gh4-f2  \We8-d8
2. Gf2—4  Wds—d7
26. h2—h3 Sc2-d4
2. Ge2—c4  Sd4—6
B WFH2  Gcg—bhr
2. Khth2 Wa8—8
0. Gh Se6—€5
3L W2 Sc5—e6
32 h3-h4 Wd7—d4
a3 Gcd—a2  Gh7—ab
A Gg3—el  We8—dB
5. Gaz—h3  Gab—cA
6. Gh3—4  b6—H5
37.Gad—c2  GcA—a3
3B .G2—d1l Gd3Xed
39.Wf3-e3 Ged—d3
40. Gdl —3 c6—€5

Biale sie poddaty.
Uwagi |. Appla.

PARTJA Nr. 585.
(grana w turnieju 0 mistrzostwo-

todzi)
Gambit hetmanski.
Biale: Czarne:
I. Appel Achilles Frydman
1 d>—d4 8—16
2. Sgl—3 —d5
3 2—4 el—6
4 Gel—p  h7—h6

Ostatni ruch czarnych jest do-
Eﬂszc_za_lnp/ t}[/)l_ko w vvycsz)_d-

, Jezeli biate wyprowa zgg/
swego skoczka na 3 a nie na c3.
Roznica polega na tem, ze qd
skoczek stoi na ¢3 (zamiast jak
w [(J;art#l na fg) biate  moga grac
5 GXi6 ¢f (Po._5 HXf6 czarne
tracg piona na ds) 6. cd, ed i wo-
bec ~odosobnionych zd\NOJonth
pionbw na linji f biate” majg
znaczng przewage. Ale nawet w

adku, iate graty Sf3,
\p/)\(l)ys%njeple ﬂgy—hG nie ?estype’mo-
wartosciowe.

5 Gg5Xfo6!

To posuniecie wWiasnie, ktore
weszto ‘W uzycie czasu tur-
nigju w Moskwie w 1925 r, kwe-
stionuje poprawnosc 4.. he. Go-
dzi sie zaznaczyC, ze naturalna
odpowiedz 5 G4 jest stabe, po-
niewaz po 5.. dc! ‘czarne otrzy-
mu;_a{; svwetng partje. Zardwno po
6. Ha4f, Sd7 7. "HXc4, & jak
I po 6 €3 b5 7 a4, o6 czarne
stojg znakomicie.

5 — Hd8Xf6?
bZﬁcﬁosunkowo najlepsze jest 5.

6. a2—a3 —
Dotychczas grywano w tem
miejscuy 6. Ho3, %by nie dopuscic .
do "Gb4. Nowe posuniecie zro-
bIO[’ie w partji zawiera te samg



6. - Gf8-e7
7 3b1—3 c/—co
8 e2—e4 dsXen
9. Sc3Xed

Ujemna strong catego warjan-
tu jest to, ze czarny hetman, "na-
razony na_ ataki_ lekkich biatych
figur,” musi _straciC duzo posuniec,
nim znajdzie bezpieczne miegjsce,
Roznica” w szybkosci  mobilizacji
obu stron przechyla szanse na
korzysc biatych.

9 — Hf6—4
10 Gfl—d3  SbS—d7
1. 00 0-
12 Wl —el -
Czarne. majg teraz do_ prze-

ciezenia_ duze trudnosci, Za-
gadnienie, jak wyprowadzi¢ do
giy gonca C8 staje sie palace.
2 — b7—h6
Na 12.. ¢5 biate miaty zamiar
gra¢ 13 db.
13 Hdl—2 Gc8-b7
14 Sed4-g3 WB—8

Broni gonca €7 i uprzedza
w ten sposob na wszelki' wypa-
dek mozliwos¢ Sf5.

15 Wal-dl Kg8—8
Na 15.. ¢ mogloby nasta-
ic 16 d5 ed 17 cdg [ %:/zarny%

gard;o trudno bedzie dazy¢ do
rownania. Np. 17.. GXd5? 18
Gh7f i 19 We<ds. Alpo tez 17.
Sf6 18 Gb5. Posunieciem w par-
tji czarny przygotowuje c6—b.
16

c
17. Gd3-e4 Gb7Xe4
18 WelXe4  Hf4-c7

Czarne musza uciekaé hetma-
nem i tracg skutkiem tego cenne

tempo.
19 d4Xc5 h6Xc5
20. b4—b5 —
I?rzevvaga biatych, miedzy in-
nemi, znajduje SWOj Wyraz W tem.
ze dwa_Dbiate piony a i b prze-
ciwko jednemu pionowm a pre-

dzej czy poOzniej powinny wy-
tworzy¢ wolnego piona.

] —  Sd7—o

21 Wed—e| Wa8-d8

2. h2—h3 Wd8Xdl

23. WelXdl We8—d8

24. Sg3—1 Wwd8Xdl

Czarne stusznie upraszczajg

pozycje. ]
2. He2Xdl Sfo—e4
2. Hdl-d3 t7—f5

2. Sfl—d2  SedXd2

28 Sf3xd2 Kh8-g&
_ Ulatwia znacznie biatym zrea-
lizowanie przewagi. Czarne po-
winny byly graC 27.. Ha5, aby
nie dopusCi¢ do Sb3.

2. Sd2—h3!

Teraz biafe piony mogg juz

ruszyC naprzod.

:23% 3—ad "
. a3—a
X aam ol
R g2—g3 Gd6—e7
B Kg Hc7-b7f
3. Hd3 Hb7Xf3f
Partja jest przegrana, ale poco

zamiang hetmanow_utatwiaC za-
danie przeciwnikowi?

5. Kg2xf3  Ge7-d8

16 D5—6! i biate wygry-
\é\7/ajq,aBgdy2 na 36.. aXt>6 nastgpi

PARTJA Nr. 586.
(grana na turnieju w Sliacz)

Hiszpanska.

Biate: Czarne!
K Treybal Dr. M Yidmar.
1 e2—e4 e/—e5
2 Sgl—3  Sh8—ed
3 —hb5 al—a0
4. Gh5—a4 8—16
5 0-0 —e/

6. Hdl—e2 —

Bywa moda i na posuniecia
szachowe. Inaczej nie mozna so-



bie wytlumaczy¢, dlaczego np.
w tym” warjancie zarzuconq sta-
re, ‘wyprobowane 6. Wel i za-
czeto grywac 5. He2.
6. — b7—h5
Duzo_ teoretykow uwaza to
posuniecie  za "niedobre, ponie-
waz ostabia skrzydto hetmanskie
czarnych (porow, uvvag?3 nastepna).
Wobéc tego zalecajg 6... do.

7. Gad—b3 d7—do
8 c2—3 —
Loglcznaz Konsek\_/venctj ruchow

6. HeZ, b5 jest niewgtpliwie 8
a4 Poniewaz 8.. b4 jest niemo-
zlinve, ze wzgledu na 9 HAL
czarne grajg najlepiej 8.. S,
poczem po 9 ab, ab biate wy-
wierajg nacisk wiezg na linji a
I hetmanem na przekatnej e2—b.
Mozna jednak sprobowac 8. Gg4
zamiast 8.. Wh8) z niejasnemi
omplikacjami.

8 — 0—ab
9. Gbh3—€2 c/—e3
10 d2—d4 Hd8—<c7
Od znanej .obrony. Czygoryna
warjant. powyzszy rozni sie tem,
ze zamiast Wiezy na el stoi he-
tman na e2

10, d4Xe5 —
Moze lepsze bytoby 10 db.

BG l—5 o
C c8—e0!
13 Sh1—2 0-0
14 Wil —dl —
Czarne wywierajg leciutki na
razie nacisk na pozycje biatych:
skutkiem zaatakowania piona a2
wieza al na razie jest -unieru-

chomiona.
14 —  Wf8-d8
15 b2—h3 -
Biate majg zamiar graC Sfl,
a nie chcg aby czarne figury mo-
?’ry zajS¢ punkt 4. Jednak osta-
nie posuniecie biatych ostabia
piona  c3. Co prawda na razie
nie widaC, jak czarne mogg z te-

0 wyciagna¢ jakiekolwiekbadz.
orzgsu. Lepsze byto odrazu.
15 Sfl.

15

. Sab —ed!

JfbDr. \ﬁlgltymar odrazu znajduje
stabe punkty w Cji przeciw-
nika. _I?Skoczek pogélc odzi, aby
uwolnic pole a5 dla hetmana,
skad beda zaatakowane stabe

piony c3 i a2
16 h2—h3?

Biate maja_trudnosci z obrong
zagrozonego piona c3.. Biate chcg
graC He3 1 dlatego nie puszczajg
Czarnego skoczka na ¢f. W na-
stepnym jednak ruchu biate zmie-
niaja svvc]y, plan i poprostu bijg
skoczka o, 16 h2—h3 staje sie
wobec tego zupetnie bezuzyteczng
stratg _tempa. Najlepsze V\%
%age sie nam 16 Sfl, Ha5 17,

2, ograniczajac sie przez jakis
czas do taktyki czysto obronnej..

16 — Hc7—a5!
B He 63 Wag-cB
19 a2—a4 —

Biate wdowecipny sposob chcia-
ty sie uwolniC od nacisku nieprzy-
Jacielskiego hetmana.

19 —  Sco—!
Piekny i niespodziewany ruch.
2. Sf3—el

Na 20. cd nastgpi cd 21 Hd3,
(2L ab, HXal) W3 2 He2,
WXQ i czarme wygrywaja bez
trudnosci. Na 20. ab”czarne noga.
gra¢ albo 20.. HXc3 albo tez
jeszcze lepig: 20.. HXal!, 2L



WXal, SXc2 2 He2, SXal 23
ba, SXb3 24. SXb3, GXb3, z
wielkg przewaga materjalng
Po 20, Waci lub 20. Wdcl
najprosciej bytoby 20.. HXc3.
20 - Ha5Xc3
21 Kgl —l —

Po 21. HXc3 nastapi 21.. S21*
2 Kil, SXc3 i czarmne oprocz
piona zyskujg jeszcze jakcsc.

- Hc3Xe3
2 f2Xe3  Sdaxc2
23 Sel—2 b5Xa4
24, b3Xad —
Na 24 WXad nastapi 24...
Xb3.
24. — c6—c4
23 Sd2 3 Wd8XdlIf
26 WalXdl c4—c3
2/.wWdl —hl h7 —h6
28Wbl—b6 Gfo—dg!
29.Wh6—b7 ueb-c4f
0. Kfl—2 Gc4-d3
3L Sf3—1 Gd3Xed
32.Wh7-b4 f—H

Biale poddaty sie.
Profesor Vidmar wprost kla-
sycznie grat calg partje.

PARTJA Nr. 587.

(grana na turnieju w Sliacz)
Pionem hetmanskim.

Biate: Czarne:
K Opocensky £. Bogolubow
L d2- 4 d7—d6

poszukiwaniu  kombinacyj-
nych mozliwosci Bogolubow uni-
ka utartych szlakow.

2 r2 3 97—
s 58 %
4 Gfl—?  So8-6
5 Sl -&  3B8-d7
6§ BB -5
7 70-0 0—0
8 i

Moze przedwczesne. \Woleli-

87

bysmy 8. h3 i nastepnie 9. Ge3,
B HEiCd

8 —  WFf8—=8
9. h2—h3 c7-c6
10 Kgl—h2 Hd8-b6
1. Wal—bhl

Aby uruchomic czarnopolowe-
%)s gonca bez straty piona na b2
)strozne to posuniécie nie harmo-
nizuje jednak z dotychczasowg
atakujaca taktyka bia %ch 8 po-
suniecie!). \Wasciwe Dyloby 11
Ge3, HXb2 12 de. de [
z bardzo silnym atakiem. Brak
konsekwencji staje sie przyczyna,
ze inicjatywa przechodzi w rece
czarnych.

eb5Xd4

1L I
12 Se2Xd4  Sd7—c5!
Bicie na e4 nie jest celowe:
po 12, SXe4 13 SXe4, GXd4
nastapi. 14 SXd6 i biate majg
znacznie lepsza partje.
13 Wfl—el Hbo—b4

Atakuje skoczka d4, skutkiem
czego staje sie aktualna grozba
zg/s ania_ piona zapomocg 4.

TXed 15 SX«4, SXe4 16 ed,
WXed 17. GXed HXd4.

14 Sd4—b3  Sc5Xe4
Oczngé_me nie mozna bi¢ pio-
na e4 rljglm skoczkiem, ponie-
Waz po SXc5 czarne straci-
tyby figure. Nastepujg teraz trud-
ne ‘do przewidzenia ~komplikacje.

15 Gg2xes -

Jezeli biate bijg skoczkiem:
15 SXe4, to po 15. SXM nie
odzyskquhAplona, a _mianowicie:
16 a3, Ha4! (to odejscie hetma-
nem nie jest mozliwve po. posu-
nigciu zrobionem przez biate w

1) I7. GXed4, WXed 18
VXe4, HXed. Rowniez 15 a3
nie jest mozliwe, bo izarne od-
powledzg 15.. SXc3 (Wieza na
e8 jest broniona). Stuszne te w
wagi robi A Becker w ,Wiener
Schachzeitung".



15.. —  Sf6Xed
16 a2—a3 Hbd—eA4
17. Sh3-d2 —

Zdawatoby sie, ze czarne traca
teraz figure, ale Swietnie kombi-
nujacy Bogolubow wszystkie ewen-
tualnosci ~ przewidziaf i paru{)e
grozbe w niespodziewany Sposab.

7 — Hc4—e6!

18 g3 —ga! —
Jedyna odpowiedz. Po 18

SdXe4, 19 Kgll, Gg4
. HXd6 (na_ 20, Hd3Itb He2

nastagpi 20. d5 1 czarne odzy-
skujg figure zachovvmcagcf:3 przytem
zwycieski atak) 20.. | czarne
wygrywaja.

18 - d6—d5

19, Sd2Xe4 d5Xe4

20. Sc3Xe4? —

_ Mistrz Becker uwaza wziecie
piona skoczkiem za decydUJat():_q
omyike, biate powinny %y i

t
na e4 wieza, na dowo %zego

rzytacza nastepujacy warjant:
Bo. y’[W\eA_f, Hd?%tjazl_q/xd? dx_d7
2. Gd2 i czame stoja tylko nie-
znacznie Ieplce;]. Proba zyskania
e{/oga: 2- GXc3 3 e8+,
e8 24. GXc3. We2f 25. Kg3,
WXc2? 26. Wdl skonczytaby sie
dla czarnych niezbyt pomysinie.
20... Geg—dn
Wkzystkie posuniecia Bogolu-
bowa zastuguja na najwyzsze
uznanie. Ostatnie ggsunl cle unie-
mozliwia grozace i\
2L Gel—d2 He6—eAl
Swietnie!

22. Se4—d6 —
Nielepsze jest 23. %3 Z po-
wodu 23.. Hcs 24. 2, 6
z grozbg Cb-
22 — Hc4—c5

Lepiej byto 2. Hdd, gdyz
teraz mogly biate wrociC  skocz-
kiem na "e4, czarne w t¥m
padku tez wrécityby hetma
na ¢4 1 po ponownem 24. S
zagratyby 24.. Hd4. ProSciej wiec
byfo tak” zagraC odrazu. (Bécker).

23. Sd6Xe8 Hch-f2f
24, Kh2—hl  c6—o!

Czarny gonie¢c grozi szachem
na co, a na to niema rady.

5. Se8—d6  Gd7—c6+
26 We 1—e4 —

Albo 26. Sed, WeS.

—  Wa8—d8

26.
27.Gd2—el  GcbXed+
28. Sd6Xe4  WdgXdl
Biate sie poddaty, /
2. SXf2. _W)le 3(}/ Sgéiyz c4 2(3)/
tuacja ich jest beznadziejna.

Wysoce kombinacyjna partjal

Wy-
nem
Sd6

PARTJA Nr. 588.
(grana w r. b. w Budapeszcie na
turnieju 0 mistrzostwo \\kgier).

Czterech skoczkow.

Biate: Czarne:
E Canal L Steiner
1 e2—e4 e/—e5
2 Sgl—3 Sb8 —¢6
3 Shl—3 S8 - 16
4, Gfl—5 Sc6—d4
5 Gh5-a4 Gf8—e5

6. Sf3Xe5 0—0
7. Se5—d3 -

Natychmiastowa roszada jest
bardzo™ niebezpieczna: 7. o—o,
do 8 &3, cgs it d

7. — Geb—h6
.8 Sd3—4 d7—db
Niedobre jest 8.. SXe4 wskutek



9.t8g(e4, We8 10 d3, 5 11 3
i |

9 d2-d3  Gc8-g4
10 123 Sf6-h5!

_ Zupetnie poprawne poswiece-
nie, Ktore przy najlepszej obronie
biatych  zabezpiecza czarnym co-
najriniej remisowy wynik.

11 Sf4Xh5
. Po 11 fg, Hh4+ 12 g3 (kazde
Inne  posuniecie _ przegrywa np.

12 2. Hefo iq_ (]g albo FZ

Kfl, Sg3f 13. hg> HX h1f 14 Kf2

sxc2f 1t d) 12. sxg3 13 sg2
Hfe 14 hg, sfafr 15 Pgez_ czarne
s§ zmuszone trzymac remis Wiecz-
nym szachem zapomocg 15..SH't’,
poniewaz po 15.. Sglf biate gra-
jJac 16. H x g !+ Wygrywaja.
1N - Gg4\b5
12. h2—h4! —
Broni  punktu h4 i grozi Ggb.
—§

2. — f7—is
13. Gcl-g5 Hd8-b8!

O wele lepsze, niz 13.. Hc8,
dyz w tym wypadku biate zy-
skatyby “tempo” grajac 12 sds
z grozbg jednoczesnego zaatako-
wania Krola i hetmana na ev.
Oprocz tego, hetmana czeka wiel-

ka przysztos¢ na przekatnej b8—h2.
pz%f \Nhl—rl)fB A —J

Na 14 sds nas%pi%oby 14...
fet %15 de. SXf3+ of, ‘GXf3
itd

4 - h7—h6

15. Gg5—d2

Goniec _ zostat zmuszony do
cofniecia sie na pole, na kiérem

89

przeszkadza innym biatym figu-
rom Na 15 G&7 czarne fatwo
wygrywaja: 15.. WE7 16, Sdb, 6.
15 — c/—6
16 Sc3—e2 5Xe4
17. Se2Xd4  Gh6Xd4
18 d3Xe4 d6—e5
9 c2—3 —
o 3 ho e
70 Iwa,
2. \(ﬁbl? ,He59 pGOXf8, WXf8
czarne gonce okazatyby sie sil-
nlgésze od bl&l’}fh wiez np.. 22
Gh3, Ge3+ 23 Kfl, Gg4 24. Wh,
HXed it d

19 Gd4 —e5
20 ed4Xdds Geb—g3f
2L Kel—l Gh5-g4
2 \Wh3—h1 Hb8—€5

Napozor silnigjsze 22... b5 23
Gb3 fabo wskutek obrony 24 Gel
nie prowadzi do zadnego okre-
slonego rezultatu.

23 Gd2—e1l Wa8—e8
2°. d5Xc6 Gg3Xel

Silniejsze, niz 24... GXf3 2.
g{, GXeéel 26 Wh3, He3 27

Xell, Hd3f 28 Kf2 i biate
majg jeszcze znosng gre.

25. Hd IXel = He5-h5

26. Gad-b3f Kg8-h8

27. Hel—3 G%st

28 Kfl:%l Gi3Xg2!

2. Gh3—l —
Na 29

HXg2 nastapi 29...
Hebf 0. Kh2, " W2, a na 20.
KXg2 czarne grajg 29.. We21

2. — G%Z—fS
0. Whi—h2 Hh5—e5f
Biale poddaty sie.
Uwagi Lajosa Steinera z ,Magyar
Sakkvilag”



PARTJA tir. 589.

(grana na turnieju 4-ch w Ham-
burgu).

Sycylijska.
Czarne:
W. Schonmann

1 e2—e4 c’—¢5
2 Sgl—3 sgs—T0
_ Tak grat przed cwiercwiekiem
Nimcowicz, wowezas mtody i Smia-
ty poszukiwacz nowych drog. Po-
niewaz 2.. Sf6 pozwala Diatym
grac e4—e5, sprzeciwiato sie” to
wszystkim owczesnym  zasadom
teoretycznym. Warjant _stat . sie
sensacjg dnia. ecnie idea
sprowokowania e4—e5 jest pow
szechnie znana, chociazby z obro-
ny Alechina.
3 e4—€5 Sfo—b
4. Sbl—3 Sd5Xc3
_Znacznie lepiej jest 4... e0 lub
tez 4. . Sbo, posuniecie zrobione
w partji otwiera biatym linje d
5 d2Xc3! b7—h4?
~Tak grat Nimcowicz contra
Michell w Marjenbadzie w 1925 r.
Michell zagrat na to 6. Gd3, na-
stgpito 6... Gb7 .i Nimcowicz wy-
rat partje w wielkim stylu. Cze-
ski mistrz A Pokarny ~ dowiodk
wowezas, ze posuniecie Nimco-
wicza 5. b7 byto dechuHa;
cym btedem. (,,Casopis Ceskaslo-
venskych sachistu” rocznik 192).

Biate:
L Rellstab

filE Mi.
S m 'm
- M MmMmm

6. e5—e0!
To jest wAasnie idea Pokor-
ny’ego.” Po &(!) zaledwie posunie-

90 -

ciach czarne sg zgubione bez ra-

tunku...
6. — d7Xeo

Pokorny podaje _ nastepujace
warjanty: yl g . TJe T Segp J%zi
Hh5f) g6 8 Hf3, Hc7 9 Hf7f,
Kd8 10" Gf4, Hb7 (albo 10.. dol I.
Gbb, Gd7 12 SXd7, SXd7 13 Ge5!)
. 00— Sco 12 Kbl! z groz-
bg 13 SXcof 1 14 Geb ze Zwy-
cieskim_atakiem. Albo tez II...
do 12 Gb5, Gd7 (jezeli 12.. Kci.
to 13 WXd6) 13 GXd7, SXd7
4 WXdol, ed 15 Ggb+, Gc7
16, HXe7f, Kc8 17. itd

Il. 6. fo 7. Sebl, fe 8 Hf3,
Hc7 9. HXa8. Proby zamknigcia
biatego hetmana nie mogg mieC
powodzenia. Jezeli czarne za?_rlag%a
Inaczej, np. 6.. Sco lub 6... ,
to po 7. efj KXf7 wielka prze-
waga biatych nie ulega watpli-
WoSCi, poniewaz . biate nie  po-
Swiecity nawet piona.

7. HAIXd8 Ke8Xd8
8 Sf3-e5 Kd8-e8
Na 8.. 8 nastapi 9. Gd3
z grozbami V\]/g Ge4 ia‘p]O GXh7.
9 Gfl —b5+ Gc8-d7
Albo 9.. Sd7 10 Gcd, Wh8
11 Gfa.
10. Se5Xd7  Sh8Xd7
1N Gel—4 —

_ Do tego migjsca_partja _jest
Identyczna z analiza Pokorny’ego!
Il ar—ad

Pokorny podaje: 11, e5 12
0-0-0.
12 Gb5—c6 Wa8—c8

Po 12.. Wa7 13 (Gb8 biate
tracg wieze bez zadnej kompen-

saty.
13 Geo—h7 WeB—d3
14 Gf4—7 WdAB—hH8
Whszystko juz jedno cc czarne
bedg graty.
15 Gb7Xao -
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Wygrywa jeszcze predzej, niz czeSnie dajg szacha i atakujg

vvzngme Wezy. wieze. Bardzo zabawny zwrot!
—  Wh8—a8 20 bh2—b4  ed—€5
]ﬁGaG—bS Wa8—ar7 2l 0-0-0 Wh7-b8
17. Gc7Xb6  Wa7-b7 22. Whl—el f7—0
18 Gh5Xd7  Ke8Xd7 23 f2—f4 czarne poddaty
19.Gh6Xc5  Kd7—b sie.

€ . .
Na 19.. WXb2? nastgpitoby 20. Pouczajaca partja.
0—0—C} przyczem biate rowno-

WIADOMOSCI.

Sliacz. Mistrzowski turniej w Sliacz byt, kto wie, czy nie najwiek-
szem wydarzeniem w tym roku. Zaproszono caty szereg mistrzow mie-
dzynarodowej klasy, jak Vidmara, Bogolubowa, Spielmanna czy Flohra-
Po bardzo ostrej grze na pierwszem miejscu znalezli sie Vidmar i Flohr
po @op. Obaj ukonczyli turniej bez przegranej. Dla Flohra szczegol-
nie jest to duzy sukces, potwierdzajacy jego przynaleznoS¢ do Swiato-
wej ekstraklasy. Dr. Vidmar grat bardzo pewnie i solidnie: klasa gry
Jugostowiariskiego profesora jest zbyt dobrze znana, aby si¢ o niej sze-
rzej rozpisywac.

Natomiast prawdziwg niespodziankg jest sukces mtodego Pirca,
ktory zdobyt trzecig nagrode 8" p. Przegrat on tylko jedng partje ze
Spielmannem. Czwarta nagroda przypadta w udziale dobranemu towa-
rzystwu, wskiad ktdrego weszli: Canal, Maroczy i Spielmann 8 p. Godny
uwagi jest wynik peruwianczyka Canala, ktéry znowu wrocit do gry po
dtuzszej przerwie. Ostatnig nagrode zdobyt Dr. Treybal 7 p.

Liste nienagrodzonych otwiera Bogolubow G p., ktdry grat wtym
turnieju niepewnie i niepoprawnie. Przegrat on wszystkie partje z na-
grodzonymi, remisujac tylko z Treybalem. Swiadczy to, ze kandydat na
mistrza $wiata przechodzit kryzys formy. Dalsze miejsca zajeli mistrze
krajowmi: Pokorny 3% Opocensky i Walter 5 Rohaczek 4, May 3%0i Engel 3.

W numerze podajemy dwie partje z turnieju.

Swiniottjscie. Zakonczyt sie tu mistrzowski turniej, w ktorym
oprécz niemieckich mistrzow wzigt udziat takze Gosta Stoltz. Szwedzki
mistrz pewnie zdobyt 1-szg nagrode, uzyskujac bez przegranegj p.
z 9 mozliwvwch. Godne uwagi jest to, ze Stoltz grywa teraz biatemi
gambity krolewskie. Rowniez bez przegranej ukonczyt turniej dr. L Rodl
6 p., obecnie jeden z najlepszych niemieckich mistrzow. J Mieses,
liczacy 67 lat, ulokowat sie na trzeciem miejscu  p. Dalsze miejsca
zajeli: Richter 5 Rellstab 2% Moritz i Samisch po 4, List i Schlage po
341 Brinckmann 1



Paryz. W matym mistrzowskim turnieju, urzgdzonym staraniem
nowozatozonego Klubu ,,Caissa” pierwszg nagrode zdobyt dr. J. Cukier-
mm @b przed £. Snosko-Borowskim. Na dalszych miejscach znaleZli sie:
dr. M Wiirzburger (Chicago), Crepeaux, Kahn i t. d

Paryz. IX kongres Fide odbedzie si¢ tu w dniach 18—20 lipca.
Na kongresie reprezentowaé bedzie Polske Dr. S. Tartakower.

Wedtug kursujacych pogtosek Southern Counties Chess Union,
nalezgca do British Chess Federation, zaproponowata Zarzadowi F. 1 D. E
urzadzenie Olimpjady Szachowej w Folkestone w czerwcu 1933 roku.

Na zesztorocznym kongresie w Pradze amerykanie podjeli sie zor-
ganizowania Olimpjady wroku przysztym w Chicago. Widocznie w obec-
nych warunkach amerykanie nie sg w stanie wywigzaC sie z wzietego
na siebie zadania.

Kopenhaga. Turniej o0 mistrzostwo Kopenhagi zakonczyt sie pew-
nem zwyciestwem Erika Andersena @%p. (bez przegranej), ktory wy-
przedzit swych najblizszych konkurentow o 1%p. Drugg nagrode po-
dzielili Johansen i Norman-Hansen 5 p., czwartym byt Giersing 4% p-
Poza nagrodzonymi byli: Rasmussen 4 p., Desler 3% p., olimpijczycy
Cruusberg i Gemzoe po 26p. i Nillsson 260p.

Szwajcarja. W kilku miastach szwajcarskich Alechin dat seanse
gry jednoczesnej. Rezultaty byly nastepujgce: Zririch + 20, —1, = 4
Aarau +25, —0, = 1 Bern 423, —2 Bazylea +18, —4, = 3

Wszedzie Alechin grat jedng partje a l'aveugle w liczbie wspo-
mnianych 25 partji. Jednoczesne granie na szachownicy ia laveugle jest
specjalnoscig mistrza $wiata. Podczas swego tournee wPolsce Alechin
grat w tych warunkach nawet 2 partje na Slepo.

Moskwa. Rzad sowiecki zaprowadzit w szkotach obowigzkows
nauke gry w szachy. Dwuletni kurs obejmuje 120 godzin teorji i 60
godzin gry praktycznej. Program nauki jest nastepujacy: debjuty, hi-
storja szachdw, wspGlczesne teorje oraz poczatki kompozycji korcowek
i zadan.

Stany Zjednoczone. Mecz 0 mistrzostwo U. S, A pomiedzy po-
siadaczem tytutu Marshallem a mtodym mistrzem Kashdanem prawdo-
podobnie dojdzie do skutku. Przypuszczalnie rozegrany on bedzie
w roku przysztym.

Passadena (Kalifornja). Jak donoszg pisma amerykanskie, w po-
towie sierpnia planowany jest turniej, w ktorym majg wzia¢ udziat za-
rowno Alechin, jak i Capablanca, reszta uczestnikow sktadaé sie ma
wylacznie z amerykanskich mistrzow. O ile wiadomos¢ ta nie jest kacz-
kg dziennikarska, bedzie to pierwsze od pamietnego meczu spotkanie
dwoch rywalizujacych ze sobg krélow szachownicy.

Kanada. Mistrzostwo Toronto zdobyt J. H. Belson 9 p, Mont-
realu — L. Richard 126 (bez przegranej), Manitoby — Magnusson 8



DZIAL ZADAN

pod redaKcjag
650. S. Tytor

Stanistaw 6w
(Oryginalne)

Mat w 3. posunieciach.

651. G Cristoffanini
Witochy
(Oryginalne)

Mat w 3. posunieciach

652. S. Boros

Wegry
(Oryginalne)

Mat w 2. posunieciach

M WROBLA.

653. A. Ellerman

Argentyna
(Oryginalne)

Mat w 2. posunigeciach.

654. G. Jordan

Holandja
(Oryginalne)

Mat w 2. posunigciach

655. A. Drykier
tuck
(Oryginalne)

Mat w 2 posunigciach
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657. A. Klajnbajcz

W otomin

656. J. Katko
Wegry

(Oryginalne) (Oryginalne)

Mat w 2. posunieciach.

0. Votruba

Problema 1931

Mat w 2. posunigciach

S. S. Lewmann 660.

1. Problema 1932/1. 1 nagr. ex. ae.

658. A. Mari 659.

1 nagr. Il. Problema 1932/1. Il nagr.

Mat w 2. posunieciach- Mat w 2. posunieciach. Mat w 3. posunieciach

Miedzynarodowy KonKurs rozwigzaniowy.

662. C. A Buli 663. C. A Buli

661. C. Mansfield
Brit. Chess Mag. VII. 1932

Brit. Chess Mag. VII. 1932. Brit. Chess Mag. VII. 1932

“"m1l

N RN
&)aWbSb"b m m m m

\'m m

m m m m

Mat w 2. posunieciach Mat w 3, posunigciach Mat w 3. posunieciach

Prosimy o wptacenie zalegtej prenumeraty.
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Miedzynarodowy Konkurs rozwigzaniowy

Miedzynarodowy konkurs rozwigzaniowy urzadzony w b. r. przez
Anglje bedzie niebawem rozstrzygniety. Zanim jednak to nastgpi, po-
dajemy naszym czytelnikom wszystkie zadania konkursu. Proponujemy
na podstawie warunkow konkursu, jakie podaliSmy w Nr. 1 str. 25
sprobowaC rozwigzaC zadania. A mozemy wszystkich zapewnié, ze sg
naogol trudne do rozwigzania. Podajemy za British Chess Magazine
kompozycje wraz z nazwiskami autorow.

1 J Keeble B KdO Hc4, Wa2, Gb5, S b7, c8 (6)

Cz Ka8, Wh8, Gab6 P. a7. bo (5)
2 HRussel B Kf7, Hhl, Wbl. G el, g4Sa7 P. €5 g6 (8
Cz Kdg, Wg2, G b2, h3P: c7, d7, fo, g7 (8
3 BJ de C Andrade B Kb8, Hf5, W3 G a6, b4, S a7, #
P d3 e4 (9
Cz Kd4, Ha2, Gbl, S a5, 8 P: b6, od, 1o (8)
4. N EasterB Kho, Hg7, Wd7 G a7, g8 S c3 dB P. b4, d2 d3,
e2, €5 (12
Cz Kd4, Hbo W a2, a5 G b3, do Shs
5 EJ Eddy B Kb8 Hg8 Wc6, 4 G a5
CzKcd, W €3, ed4, Gh8 P: b5, &5
C F Way BKIfl, Hb8, W ¢4, g5, G a2
d2, d7. €3, f6, h3 (14)
Cz Kc, W ab, d5 G a3 f5 Sh2 P a4, c6, d3, 2
7. g6, M4 (13)
7 T.R Dawson B Kc5 Hbd W b8, e0 G b7, d8 S a8, c8 P
a2, b2, b5, oo, do, e7, 17, h2 (10)
G Kad, W. c7, d7, Ge8 P. a5 b4, o4, d5 5
o, h7 (1)
8 W H Feltham B Ka2, Hh5, W b4d. 4, Gdl S bo, hd P. b3,
e2, 16, g3 (II)
Cz Ked, He8, W8, G b3, €8, Sa7, P. b5, br.
4, d5 e3, f4, f7 (13
9 S H Hall B Ka7, H2 W d3. h5 G ¢7, g8 S ¢5 ed P. €2
2 ¢ 1)
Cz Kb, W4, f6 G 5, 8S b3 d4 P a3 b
b5. bd, €3, 7, g7, ho (15
10 E E Westbury B Kai, I(—|§)4 W cl, h7, G f7, g3 S bo, 8
Pc3(9
Cz Ko, Ha8, W-d2 ¢g8Gg/, S a7, go P
a2, br, &5 2 2 (12
1L J A SmithB Kf7,Ha3, W ¢3, 13 G b2, h7, S’BP. 2 e6(9)
Cz Keb, WU3, Gfl, P.d7, €3, f6(0)

Paoc7(9)
@2, Sci. g4 P9)
, 4, €0 (§)

, ¢/ S a8, f8P: a7,

o
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12 C Mansfield Nr. 66L
Wszystkie powyzsze zadania to — dwuchoddwki.
13 B Harley B Kg3, Hb3, Gad4, S, P. €3 (B
Cz. Ke4, Sa3 (2
14 CA L BuliN. 662
15 HA RusselB Ka6 Wg3 h3 Gas, h7 S d7, hl P. c3
M, 5 M (1)
Cz K#4, SdI P do, e7, 6 (5
16 F F L Alexander B Kd6. Hdl, W a3, 6 G el, e4 P: ¢4
e2, 13 M, he (1)
Cz. Khs, P. a4, 5, d7, €6, €5, f4, h7 (8)
17 GPage B Khl, Ha2, Ggl S o4 M P. c2 &S d4 65 (9
Cz Ked, Hg8, WI5 G a8, f8 P. d6, €6,4, g7 (9
18 C D. Locock B K, Hf7, Sed P. ¢5, d3, €9, 2 (7)
Cz Kei, Wa7, Gc8 P. a6, c7, d4, h7 (7)
19 CA L BuliNr. 663
2. AW. Daniel B Kbl,Hg7, Wh5,Gc7 S d6e2 P. 2, d5

2, 16 (10)
Cz. Keb, Hf4, Gel S 18 o2 P a4, b2, d2, d7,
7 (10)
21. C S Kipping B Kf6, Hal, W: a5, g3, G. d6, fl, S b4, dl P: c2
dz, e6 (Il)

Cz Kd4, Hb2, W c7, €2, Gel P. a4, b3, d2 h5(9)
2. BJ de CAndrade B Kh3, Hf6, Wal, G:dl, gl, Sc2d7
P. a2, b6, c3 3 5 (12
Cz. Kb2, Ha5, P. a3, b5, e4, f7, g2 (7)
23 T. R Dawson B Kf3, Hed, Wg3, Ge5 P b2, d2, d3, &4, h2,

h3, 4 (11)

Cz. Kh7, Wh8, Gg8 P. b6, b7. db, e6, f6, f7.
h5, h6 (1)

24. C S Kipping B Kc8, Hhd, W: a8, ¢5, Gad, S d7, d8 P. b4,
€3, 6 (10)

Cz Kde, Hf!, We2, G gl, g8 She P:. b3, d4,

d5, €5, e7, 12 g2, g0 (14
Ostatnie 12 zadan — to trzychoddwki.

Wydawnictwo Warszawskiego Towarzystwa
Zwolennikoéow Gry Szachowe|j

DRUKARNIA A BIALOBRZESKIEGO ZORAWIA 7. TEL. 345-83



