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L TUHAN-BARANOWSKI.
Dziesieciolecie pracy Kompozytorskiej
MARJANA WROBLA

W roku biezacym uplywa 10 lat od chwili,
gdy w tygodniku Iwowskirm ,,Sport"  ukazato
sie zadanie M Wrdbla—pierwsza nieSmiata pré-
ba. Dalsze prace ujawniajg coraz wiekszy postep
| przynoszg pierwsze wyroznienie na konkursie
L Italia Scacchistica”. W tym okresie przyszty
mistrz polskiej kompozycji redaguje zywa ru-
bryke szachowg w gazecie ,Wiek Nowy".
Drukowane wowczas zadania oryginalne nie
wrdzg jeszcze pozniejszego mistrza stawy Swia-
towe]. Byly to typowe zadania poczatkuja-
cego autora, bez Sladu samodzielnosci. Nic
wiec dziwnego, ze przebrzmiaty bez echa



Ten poczatkowy okres dziatalnosci M Wkdbla SciSle zwigzany jest
z tworczoscig lwowskiej grupy zadaniowcow. Grupa ta, mimo szczerego
zapatu, nie jest w stanie wznies¢ sie ponad utalentowany dyletantyzm.
Przyczyng tego byto brak doSwiadczonego kierownictwa i odpowiednich
wzorow. Odnosi sie to gtownie do dziedziny szachow ortodoksalnych—
najwiekszego pola przysztych tryumfow M Wkdbla.

Rok 1926 stanowi nowg ere w wspaniatym rozwoju niezwykiego
talentu mtodego mistrza. W roku tym przybywa on na staty pobyt do
Warszawy, gdzie znajduje brakujgcego dotychczas profesora w osobie
mistrza D. Przepidrki. Rady i wskazowki wytrawnego kierownika po-
magajg mtodemu talentowi znaleS¢ wdasciwy kierunek i wydoskonalCi
niedostateczng jeszcze technike. Od tego czasu mistrz M Wrdbel za-
czyna wspinaC sie na najwyzsze szczeble stawy.

W tym okresie staje sie on réwniez jedynym powaznym repre-
zentantem Polski na terenie miedzynarodowym, gdyz wielcy mistrzowie
starszego pokolenia — Przepidrka i Grabowski —wycofali sie wowczas
Z czynnego zycia zadaniowego, inni zaS wybitniejsi kompozytorzy —
S. p. Sypniewski i Potempski — ukfadali b. niewiele.

Mistrzowskie opanowanie techniki, oryginalno$¢, giebia i trudnosé
pomystow oraz ciekawe wtasciwosci stylu w krétkim czasie postawity
M Wrdbla w szeregu czotowych kompozytorow Swiata. W okresie
1926—1930 w kazdym prawie turnieju wsréd zadan wyrdznionych znaj-
dowato sie zadanie naszego mistrza.

Owocem jego dotychczasowej pracy tworczej jest okoto 400 za-
dan — przewaznie dwuchoddwek i trzychodowek w stylu klasycznym
oraz pewnej liczby samomatow. Bilans sukcesow M Wrdbla jest wprost
imponujacy: 10 nagrod pierwszych, 20 nagrod innych, 70 wzmianek
zaszczytnych i pochwat — niewielu kompozytorow Swiatowej stawy
poszczyci¢ sie moze tak wspaniatym dorobkiem. Zrozumiatem wiec jest,
ze 10-lecie jego pracy stanowi donioste wydarzenie dla polskiej proble-
mistyki.

Styl M Wrdbla trudno okresli¢ w kilku stowach Posiada on liczne
cechy samodzielne, nader za$ oryginalne ujecie techniki konstrukcji
problemowej idzie wparze z niezwyklg trudnoscig tematéw. W ulubio-
nej swej dziedzinie — kompozycji trzychodoéwek — nalezy M WirGbel
do szkoty nowoczeskiej czyli klasycznej, ktorej cechg zasadnicza jest
ekonomja materjatu i czystos¢ matéw przy nieodzownem szerokiem
uwzglednieniu czarnych kombinacji. Trudno$¢ tematow, obieranych
przez naszego mistrza, nie pozwala jednak na lekko$¢ konstrukcji, cha-
rakterystycznej dla szkoty czeskiej.

W dziedzinie dwuchoddéwek nasz mistrz wykazuje styl wielce
elastyczny, co znajduje wyraz w nader zgrabnych pracach warjantowych,
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jak rowniez w kompozycjach ideowych o glebokiem zatozeniu i wyjat-
kowo trudnych kompleksach.

Nieliczne wielochodowki oraz szereg samomatow rowniez jak naj-
lepiej Swiadczg o wielostronnosci wielkiego talentu naszego jubilata,
ktérego miody wiek (25 lat!) daje rekojmie dalszych licznych sukcesow.

W Zzyciu codziennem nasz mistrz, ogblnie tubiany i ceniony, jest
magistrem filozofji oraz — w sekrecie! — poeta.

Obecnie praca zawodowa zmusza go do przeniesienia sie z War-
szawy do Kalisza, skad miejmy nadzieje, rychto do nas powrdci.
Podajemy ponize] dwa doskonate zadania naszego mistrza:

British Chess Fed. 1930 Rozwiatzanie'

1 Wh4 grozi 2 Wh5, SXd2 3 HcS mat. 1. W2,
2 Gf4 WXf2 3 HXc4 mat. 1. GXf6 2 Ho6+.
Ke5 3 Wh5 mat.

Zadanie powyzsze odznacza sie nadzwyczajng
spoistoscig konstrukeji. ,,Oczyszczenia'l pol (SXd2
i WXf2) nalezg do tresci zadania, jako czeSC skia-
dowa: czarne robig posuniecia zupetnie naturalne.
Trzeci warjant z blokowaniem pola fo, tworzy z po-
zostatymmechanizmem  pracy doskonale zbudowang catosc.

Zwigzanie skoczka nie jest wykorzystane w przebiegu rozwigza-
nia — jest to interesujacy szczegdt konstrukcyjny.

Mat w 3 posun'eciach

Magazinet 1931 Rozwiazanie: 1 HXe2!

| nagroda
Maty zamienne: W przedgrze: 1.e3 2 de
mat (zamieniony na 2 Wd5) 1. 13 2 Sgf3 mat
(zamieniony na 2 He3).

Zadanie to mozna Smiato nazwaé klasyczng
kompozycja typu ,white to playll Gry przygoto-
wane (,,przedgry') daja nam ztudzenie tematu pdt-

mat w 2 posunieciach  ZWigzania. \Wstep burzy ta gtdwng ceche charak-
terystyczng kompozycji. P&lzwigzanie zmienia sie na samozwigzanie
I uwolnienia.

Trzy maty zostajg zmienione, jeden za$ dodany. Trudnosc obrane-
go tematu uniemozliwita autorowi osiggniecie lzejszej pozycji oraz wy-
eliminowanie biato-czarnych par pionowych, tak charakterystycznych
dla zadan typu ,white to playll Tern niemniej konstrukcja pracy jest
bez zarzutu i jest pierwszg — i jakze udang! — prébg przedstawienia
tematu ,.false - themel w formie bloku, przy zamianie pozycji tempo-
Wej na inng pozycje tempowa.
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IX Kongres F. I. D. E. w Paryzu.

W dniach 18 — 20 lipca 193 r. odbyt sie w Paryzu 1X kongres
Fide. Niestety mimo usilnych staran, zwiaszcza ze strony Szwajcarji,
nie udato sie, wobec ogolnych ciezkich warunkéw, urzadzi¢ jednoczes-
nie turnieju narodow.

Uczestniczyli: dr. Rueb (Holandja), Nicolet (Szwajcarja), Duchamp
(Francja), Robinow (Niemcy), Wahltuch (Wielka Brytanja), Mildway
(Whochy), Tartakower (Polska oraz Argentyna).

Na wstepie stwierdzono staty postep akcji Fide w sprawie ujedno-
stajnienia przepisow szachowych. Prawidla gry, opracowane i wydane
przez Fide, zostang prawdopodobnie przyjete przez U. S. A

Klasyfikacja nazw otwaré (komitet czechostowacki) wobec nie-
ukonczonego opracowania zostata odtozona do nastepnego kongresu.
W kwestji szachowych praw autorskich Fide postanowito zachowaé
pozycje wyczekujaca, gdyz czynniki miarodajne nie uzgodnity jeszcze
swych pogladéw. Diuzej dysputowano nad pracg komisji kwalifikacyj-
nej dla ustalenia miedzynarodowych tytutdw mistrzowskich (sktad ko-
misji: Alechin, Yidmar. Przepiorka, jCollijn, Oskam). Uznano, iz praca
ta jest nader niewdzieczna i odpowiedzialna i zdecydowano, zgodnie
z listem mistrza Przepiorki, przedtuzy¢ do nastepnego kongresu termin
przedstawienia ostatecznego raportu i, ewentualnie, listy mistrzow.

Na 31-go cztonka Fide przyjeto Szkocje (po trzeciem zgtoszeniu)
dzieki nader lojalnemu stanowisku Wielkiej Brytanji. Natomiast w spra-
wie nieporozumien miedzy zwigzkiem belgijskim a separatystycznym
zwigzkiem flamandzkim (z mistrzem Koltanowskim na czele) Fide uzna-
to, ze nie posiada kompentencji, by wchodzi¢ w szczegoty wewnetrz-
nych niesnasek.

Zgodnie z opinjg mistrza Przepiorki odrzucono propozycje ufun-
dowania t. zw. ,,Challenge Pierre Vincent“. Rowniez uznano za niemoz-
linve ze wzgledéw formalnych przyja¢ na cztonka Fide ,,Miedzynaro-
wy Zwigzek Korespondencyjny" (I. . S B)

Gorgca dyskusja wynikta nad regulaminem puharu Hamiltona-
Russella.  Proponowany przez mistrza Przepiorke w Pradze 191 r.
,System polski™ (podziat druzyny z 4 graczy na 2 sekcje po 2 graczy,
co umozliwi w ciggu jednego dnia rozegranie dwuch meczéw) spotka
sie z krytyka dr. Voellmy’ego i dr. Rueb’a, ktorzy byli zdania, iz system
ten posiada zbyt duzy ,moment ryzyka". Ze wezgledow praktycznych
(koszty!) i technicznych odrzucono rowniez, nawet w wypadku ,,systemu
polskiego”, mozliwos¢ druzyny z 6 graczy (8 tacznie z rezerwa). Druzyny
beda sktadac sie nadal z 4 graczy i jednego rezerwowego.
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Komitet Centralny” zostat na nowo wybrany przez aklamacje.
Whiosek ,,Brit. Chess Fed." o powiekszenie komitetu w zasadzie przy-
jeto. lecz realizacje odtozono na pdzniej. Co do budzetu Fide i fun u-
szu statego stwierdzono, ze wielu czionkéw opdZnia sie z ptaceniem

W roku 1922 odbedg sie prawdopodobnie dwa kongresy Fide.
1 kongres zwykty w Folkestone od 12-24 czerwca z turniejem> na-
Toasw. Qdzie U.S.A bedzie broni¢ puharu zdobytego w Pradze w 1981 r.
2. kongres nadzwyczajny w Chicago, ktore Swieci w 1933 r. stu ecie
Swego istnienia. Bedzie to w rzeczywistosci tylko turniej narodow amery-
kanskich. M. Kuhns, wice-prezes Fide, postara sie zebraC ,komisje
specjalng” z krajow amerykanskich, by zbada¢ mozliwosSC scislejszej
wspoltpracy tych krajow z gtdwng siedzibg Fide. Mozline, ze ce em
propagandy Fide, prezes jej Dr. Rueb uda sie osobiscie do Chicago.

Turniej mistrzowsKi
w Bernie.

Turniej mistrzowski W o ...« 5 ..y0 0. NOWE ZWYCIESEWO MIStrZOWI
Swiata Alechinowi ktory osiagnat 12*,.. a |15 Wprawdzie przewaga,ego
nie bylatak wielka, jak w ostatnich turniejach (San Kenro mu. Be
1931, Londyn 193?2) jednakze i w tym turnieju gérowat nad swojemi
przeciwnikami. PoraZz pierwszy do samego konca turnieju zagrazali mu
dwaj mlodzi mistrzowie Euwe i Flohr 11* p,, szczegdlnie Euwe, ktory
grat niezwykle réwno; nie przegrat on ani jednej partji. Flohr potwier-
dzit i w tym turnieju, ze nalezy do czotowych mistrzow Swiata. INa
czwartem miejscu znalazt sie Hindus Suttan Khan, wyprzedzajac o punkt
Bernsteina i Bogolubowa.

Na specjalng vvzmlanke; zastuguje wspo’fud2|a+wturn|eju Dr. Bern-
steina, ktery poraz pierwszy od czasu wojny pojawit sie znowu na
arenie szachowej; wykazat on wysokg klase gry, szczegdlnie w partjach

m 1 Nagelim

%ogo ubow po ostatnich niepowodzeniach wrécit, zdaje sie, do daw-
nej swej formy; on jeden zadat porazke Alechinowi, wygrywajac w kon-
cowce po ciezkiej walce.

Wkzystkie dalsze miejsca zajeli mistrzowie szwajcarscy z braémi
Johnerami na czele.

Doktadne wyniki podaje tabela.
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PARTJA Nr. 590.
Turniej w Bernie 1932 r.

Biate:
A Alechin

Czarne:
S. Flohr

Pionem hetmanskim.

1 d2—d4
2 Sgl—3
3 e2—e3

d7—db
Sg8—10

A wiec system Collego, na-
pozor spokojny i pokojowy, a w

zeczywistoscl

niezwykle

ostry;
tendencja _strategiczna polega %
na tem, azeby posuniecie w cen-
trum e3—ed, “powolnie, ale pew-

nie przygotowac.

Bytaby na czasie miedzynaro-

dowa konferencja, ktdrab

zaje-

fa si racowaniem najlepszej
Imeto(;f\JIyWE)/rpzeciWko systemojvvipCoI]-

ego.
cH—

e7—eb

Czy to zamkniecie gonca het-
manskiego byto konieczne?

Ze zmiennem powodzeniem
stosowano tu od roku 1927 tak
zwany system Fairhurst’a, ktory
polega na stworzeniu krélewskie-
go fianchetto: 3.. ¢5 4¢3, Shd7

Gd3, g0 6. Shd2 Gg7 it d

Najprostszem wydaje sie nam
3. G%)l azeby n,a}WAf. 3 ga_graé
spokojnie 4... Ggol, co posuniecie
w centrum e3—e4 jeszcze na diu-
go Wstrzymuje.

4. Gfl—d3  c7—¢3
3 c2—3 Sh8—e0

Czy subtelna obrona 5.. Sbd7
wprowadzona przez Bogolubowa
w r. 1926 jest bardziej skuteczna,
kwestje te mozemy = pozostawic
na uboczu.

6. Sbl—d2 Hd8—c7

Punkt zwrotny; posuniecie w
partji, o potrojnej” funkciji, od cza-



su turnieju w Bied 1931 . sta{e
sie bardzo modne, mozline sg tu
nastepujace ewentualnosci:

1 Oszczedzenie tempa Gf8—
d6XcS. _

2 Przygotowanie e6—e5.

3 prowadzenie figur skrzy-
dta hetmanskiego i mozliwosC
dtugiej roszady. o

Naturalniejsze 1 czesciej._uzy-
wane, niz posuniecie w partji_jest
6... Gdo poczem po posunieciach
7. 0-0, 0O 8 dXc5 GXcb5
0. < powstaje tak zwany gtowny
warjant systemu Collego. ~

| teraz zamiast posunieciem
dXed zlikwidowaC centrum, lub
tez zainicjowaC przez €5 przed
vvcztean kontrgre  proponujemy
nastepujacy._sposo ,

96‘\IO J%—%/Y p(MeCh%.%CZHE _ po-
vvstrzgmanle groznego posuniecia
10 €5 10 He2 (grozba 11 €5
jest znowu planowana) 10.. bd!

To whasnie posunigcie jest no-
woscig, ktore dopuszcza wpraw-
dzie mozliwosC wykonania Wspo-
mnianej grozby, ale wzamian spet-
nia dwa_ inne zadania: obrone
onca c5, jak tez i ewentualne
lanchetto gonca hetmanskiego.
.. Mnigj groznie zagrano w ]5%-
%G”%d’ echin. Kecskemet 1927
. Gdo L Wel Sy 12 h3
Sges 13 Ge2 gSJfablej zagrano
V]Y(I%ar% Call ues, Frankfurt
930, SXe5 SXe5 i biaty mu-
sial zagraC 4 Gbl.gdyz 14 Gc2
byto niemozlinve z powodu_ 14..

) 13. h0 14 SXe5, SXe5
15" Sf3 SXf3+ 16 HXB it d
Z wyrownaniem).

. &5 S E)na 1. Sd7
Wel biaty osiggnatby przewa
terenu, g(K/ tymczasem dzieki

%suniecm czarmnych zarowno 12
el?, (Gf2f) jak tez 12 Sb3?
(SgXe5) nie s3 wskazane, dlate-
go to biate decydujg sie na po-
zorng ofiare)

103 —

r

12
Ge7 13 Wel, 00 14 ef, GXfo!
I nacisk czarnych staje sie widocz-
ny) 12.. KXh Bsdéi%y 8 14

04, HXe5 15 , Hf6 rmljtg
odpowiednie by’fob\/NIS..._ 5
HXf5, eXfs 17 Wdl it d -
korzyscig dla biatych) 16 Hn5,
Hgo. Wtym warjancie zatrzymujg
czarne Ssline piony w centrum’ |
pare goncow) 17 HXg6, fXg6
I biatym nie”~ dogodnie ~jest grac
18 Wel, z powodu odpowiedzi
esl

18.. €5
Jak widzimy, dopoki tajemni-
ce systemu Colflego nie zostana
dokfadnie zbadane, obie_ strony
majg moznosC przejawienia SWej
inwencji - tworczej.
7 00

Gfg—e7
_,Konsekvventr]ie'sze_tg/’fo oczy-
wiscie 7. Gd7i8.. 0 0, jed-

nak nie chciat Flohr przeciw swe-
mu poteznemu przeciwnikowi pod-
ja€ zadnych eksperymentow.
8 Hdl—e2 0—0
9 e3—¢ —
Natychmiast po ukonczeniu
mobiliZacji rozpoczyna mistrz Swia-
ta akcje w centrum, co jest god-
ng Uwagi nowoscig w systemie
Collego ~(trojkat piondw c3, 4,
ed): nie obawia sie on _izolacjl
asnego piona hetmanskiego.
Natomiast w pospolitej grze:
9. dXc5 GXc5 10 e4 powstaje
gozyqa, podana w uwadze do
. plpsunlema. . . )
worczym byCl—o jest pierw-
szy 1 ostatni poStulat kazdego na-
prawde wielkiego gracza.
9

- d5Xe4
Oczywiscie nie 9... cXd4 z po-
wodu el
10. Sd2Xe4 chX<34
1. Sf3Xd4  Sc6Xd4
12 c3Xd4  SfeXed
13.Gd3Xe4

Witej uproszczonej pozycji biaty
ma przewage terenu.

GXh7+ (albo tez 12 b4,
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3 — fr—f5
W poszukiwaniu kontrgry czar-
ne decydUJ sie na wytvvorzenle
stabego punktu e, co jednak po-
Zniej sie zeméci (W2 1. posunlecm)

Stosunkowo na*leplej byto \ﬁ/
%m}/valldﬂc reszte Tigur przez
14 Ge4—f3' —

Zatrzymanie gonica na przeka-
tnej] f3—as jest wazniejsze niz
Brzeprowadzenle go przéz 2 na

3 _np-: Gfo 15 widl,
Gd7 16 Gb3, Wacs i t. d. i czar-
ny ma czas na konsolidacje.

Vi R— Ge7—0
LWfl—dl  Wf8—d8
16. Gel—e3 5—4

Czarny jest zmuszony do te-
0 nerwowego kroku, gc
H(o:IZ r(lgst ifoby: 17. Waci, Gco 18

ardzie precyz yine, n|z

GXco, chc’)l Hogl 20
HXco HXcé 21 V\/Xco 05 it (218
18... Hd7 19 GXco, bXco 2.
HXco, HXco 21 V\/Xco ed 2. 5,
i biate maja piona wiece 10

Rowniez niewygodne byty in-
ne po%m clla clzarnych

Bardzo wazne posuniecie ,,wtra-

cone
— Hc7—do
18 Ge3—d2  Gf6Xd4

W kazdym razie nie 18. HXd4
z powodu 19 Ga5, ale i tak do-
chodzi do katastrofy. Stosunkowo
najlepsze byto 18.Whs (19. Ga5,
b6 20. Wb, He7 21 Gc3, Gd7
2. W7, it d)
19 Gd2—a5 Wds—d7
Albo tez 19 Wes 20 Hc4
He5 21 Gc7 1 2 HXd4 z wygr.
(Ob. djagram!)
20.WdiXd41! —
Piekna ofiara, sprowadzajgca
hetmana z waznego pola.
20— Hd6Xd4
21.He2Xedf Wd7-f7

(Pozycja po 19. ruchu czarnych)

o Pi kny zvvrot naste;povva’f po

23, He8f Kg7 24 &3)

2 Wel Xca+ WasXcs
23. Hes X cst \Nf?—fs
24. Hc8XDb7
Teraz nastepuje agonja, ktorg
skraca predkie poddanie” partji.
24, —  Wis—es8
2. h2—h3 Hd4—5
5. Gab—3 Hch—e7
27. Gf3-d5f Kgs-hs
28. Hb7Xe7 Czarmy pod-
dat sie. )
Klasyczna partja.
Uwagi Dr, S Tartakowera
specjalnie dla Swiata Szachowego.

PARTJA Nr. 591.
Turniej w Bernie 193 .

Caro — Kann
Biate: Czarne:
A. Alechin Mir Suttan Khan
1 e2—e4 c/i—b
2 d2—d4 d7—d5
3 e4Xds
Poco vvyblerac ,od ovvled2|al—

stem¥ 313 1ub 3 65,
d, kiedy ten uprosz-
czony sposob gry daje biatemu

przewage pozycjl.
3 — cGXd5

4. c2—A
Obok sapokomej grg 4

(4

53 (alb06 GH) it d vvy-
pad Zastosowany W partji, stano-
wi ciekawy pomyst. Po raz plerw—
szy grat tak Refi w partji z Du-
rasem, Wieden 1908
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4 = — sgs—¥6

5 Shl—3  She—eb
~Na 5.. e0 nastapi podobnig,
ak we vvs(gomnlanej partji Reti-
uras 6. ¢l .
~Mozna réwniez byto, podobnie
ak w Eazrétjl Alechin-Tartakower,
aryz , posunieciem 5... dXc?
6.. GXc4, e0 it d. stworzyC od-
miane gambitu hetmanskiego.

6. Sgl—3  Gc8—¢4

_Ten wypad poleca wielki dun-
ski teoretyk Dr. Krause, podczas
8dy po 6.. G5? 7. ¢S, lub po
...e0 7.¢5 przewaga biatych utrzy-
muje sie nadal.
tylI\/Ioznattez graé,b_tzacrr]]mt/quc
styl przyjetego gambitu _hetman-
skleg%: ng.. nggc4 7. GXc4, 0
8 0—0 Ge7, 9 G4, a6 it d;
wediug_ naszego mniemania naj-
lepsze jest 6... gO.

W partji N — Pani_ Tonini
Parg/z zagrano: 6.. g0 1.
Gg5, Sed! 8 SXd5 (ten ruch
grzeg figure, nalezato graC

cXdb, SXc3 9 bXc3, HXd5
Z obustronnemi  szansami)

8.. SXg5 9 SXgb, el Bialy
-Szuka, jeszcze szans watplinej
wartosci.

10, Hf3, HXg5 11 Sc7+, Kd8
12 HXf7, Gb4+ 13 Ke2, Hd2+

U K3, 'SXd4f 15 Kgd, e5f
16 Khd, 6"\ Kg3, Hgb mt.
7. c4Xd5  SfeXd5
8 Gfl—b5 -

. Bardzo silne; o wiele stabsze
jest 8 Gc4. Rowniez mozna tu
rac 8.. Hb3, E?oczer,n nastapi; 8.
XB 9 gXB, Sho (jedyne) 10
&5l Sd4 1T Hdl !it. d. z przewaga
biakych, )
8 — ar—ab
. Z prawdziwie, mdg/Jsklm fata-
lizmem prowokuje Sittan Khan
bieg wydarzen, ktére okazg sie
silniejsze_od niego.
Bardziej przedsiebiorczo za-
grano w partji Alechin-Winter,

Londyn 19 8.. Ha5!?
nastgpito 9 Hb3, GXf3 10. gXB,
SXe3 11 bXc3! (poprostu i dobrze,
?_c_)dczas, gdy podobny wypad wpar-
J|kNl,rncoj:/vl(_:z-,a\IIeCE!n1l hl(%d L
zakonczyt sie dla_ biatych tragicz-
nie; za ¥anoebomem y]_’I_ @&J ;
bXco Hb7? [bXc3] 12.. Sd5i!
13 Gd2, Hoo! 14 a8f, Kd7
it d) 1. ed 12 dBll, exd5 13
0-0, 0090 14 GXco, bXed
15 Whl, Hc7 (I%)sze w kazdym
razie 15.. Kd7) Had ze zwy-
cieskim atakiem.

Dlatego to z tych wszystkich
powodow nalezatd graC, Zamiast
posuniecia w partji,. 8.. WE8!, co
Jest najlepszem i hajsolidniejszem
rozwigzaniem tego problemu po-

0CZEM

zycyjnego. ]
9.Gh5Xc6+ b7Xco
10HdlI —4  Sd5Xc3

. PoSwiecenie piona; oczywiscie
nie wolno grac 10.. GXf3? 1
HXcoi_itd, ani 10.. Hd7? 11
Se5 it7d., natomiast nalezato grac
10.. Gd7 np. 11 Se5, ed! i pion
00 jest posrednio broniony.

11.HadXcof \%lgzl—eﬂ
12.Hc6Xc3 a8-c8
13HC3—e3  Gd7—h5

. Czarny za cene piona stara
sie uzyskaC kontrgre, jednakze
mistrz ~ Swiata rozbija wszystkie
nadzieje czarnych.

14 a2—4 Gb5—A

15 b2—h3 Gc4-d5
16 0-0 Hd8—ho
17.Gd—2 —

Zamiast _broni¢ zaatakowane-
go piona b3 przez 17. Whl, sta-
Wia mistrz Swiata przeciwnikowi
trudne zadanie do rozwigzania.

7 — er—e0

Oczywiscie nie 17.. GXb3 18
Wibl, Wh8 19 Wa3 ze zdoby-
ciem figury, ani 17.. HXb3
HXb3 (najlepiej) 18.. GXb3 19
Wibl, gdyz teraz bedzie miat czar-
ny niezmierne trudnosci w roz-



wigzaniu podwdjnego problemu

tj. obrony I Wé%rowadzenla fi-

%gr np. 5 (lepiej moze

Woo Wa8 21 Wab 1

biaty V\nezam opanowuje pozycje.
18.Wril—cl!  Wc8-b8

Tem samem jedyna otwarta
linja przechodzi_ WpOSIadanIe bia-
fego, co stanowi %) ny Sukces,
Po 18.. WXclf WXcI HXb3
nie naStﬁP' ani 0. f
ani 20. HXb3, GXb3, tylko 20
Hf4! z licznemi grozbami.

19 Sf3—€5 fr—6

Takze i teraz 19.. HXb3 jest
nledobre z powodu_ 20. Hf4 np,

Wabi, na 20.. 10
21 Sco |t d). Wprawd2|e po-
suniecie w partji rowniez nie jest
dobre, gdyz pozwala biatym " na
dalsze zdobycze terytorjalrie. Nie-
pewne sg dalej posuniecia gon-
cem: 19.. Ge7, gdyz wtedy z powo-
du grozby utraty jakosci ciggle jesz-
cze nie Wolno roszowac, Jak Tow-
niez 19.. Gdozpovvodu20 4, He7
21 Gabl (oczywiscie nie dobrze
jest gra¢ 20" SXdot, HXdo 22
&%5 23 Gf4, Hd8! 24, HXd8

Xd8=) 2L. GXh2f (lub 2L
He7 22. 'SXdo+, HXdé 23. Gcr
z wygrana) 2. Khl, Hf4 23 Hh3
i bialy zdobywa figure.

Stosunkovvo rtulepsze 5st po-
%nletme bled b’f

i teraz ble em gozg

Z povvo u 2.
GXd2!)
2. Se5—0d  Wh8—a8
Oczywiscie, ze nie GXco z po-
wodu HXedi" i t d

2L Sco—a5 Ke8—f7
Sztuczna roszada; na 21.. Gb4
nastapi takze 22 Sc4

22 Sab-c4 Hbo—b7
23 He3—g3 —

Obrona pola g2
23 — Gfg—e7
24. ad—ab —

Tworzenie  punktu oparcia
na bo.

24,  —  Wa8-d8
2. ScA—hd  Gd5—0
26.Wel —cA -

Teraz przy rownoczesnej obro-
nie pola d4  nastepuje rozstrzy—
gajace deOJenle wiez na linji c.

26. Wh38—8

27.Wal-d  Goo—b5
%8\/\/04—07 Hb7 —e4
Cala gra 1est provvadzona w
pI’aWdZIWIe a echlnovvskl m8 stylu.
7-g
CIQQ’:G przegrupovvanla Bar-
d2|e{ uporczyvve choc ESMI%Z Xndg
starczajace byto e
W

30We|—e% He4-f5
Teraz nakaoniec nastepuje knock
out. Nalezato sprobowac 30...
Ge2 z watpliwej wartosci kontr-
szansa,

, 3L.Gd2—! —
Swietnie!
3. — Wd8-d7

Ostatnia szansa. Nie wolno
oczgvvlsme grac 3L.. GX4" z po-
mata na g/. Z tego same-
%fgpowodu nie mozna % 3L..

32. GXf8 etc). eszcie
na 31 Kf8 nastapi do.
2 We7XdT. —

Na 3 SXd7? nastgpi 32..

GXbd R S5, @bl | czamy jest
narazie uratowany
Gh5Xd7
B Gbaxe? —
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Znowu mato precyzyjne by-
8%4 3B SXd7 zp po%vrs)/éu 33}/

B — e6Xd5
Albo 33.. WXe7 34 Hd6
z wystarczajacg do wygranej prze-

Waga. )

T 34.Hg3—ddé Czarny pod-
daje, sie. )

Swietna_ partja. _,,Problemat

Alechina" i1 w turnieju w Bernie
nie zostat rozwigzany.

Uwagi Dr., S "Tartakowera
specjalnie dla Swiata Szachowego.

PARTJA Nr. 592.

Caro — Kann
(grana na turnieju w Bernie).
Biate: Czarne:
Dr. A. Alechin. Dr. M. Euwe.

1 e2—e4 c7—0

2 d2—d4 d7—db

3 e4Xd5 c6Xd5

4, c2—A4 —

Ten system prowadzi do zy-
wej. walki; gdyz  biate wzamian
za ‘1zolowanego piona d chca wy-
zyskaC lepsza pozycje swoich fi-
gur i graC na atak:

4 - sgs—Tf0
3 bl—3 gi—go

Nader ciekawy i oryginalny po-
myst, Euwe zamierza, poswiecajac
przejsciowo _piona 05, rozwingc
szybko swojg gre, odbi¢ piona
Id4 skozncerlltlrowac atal§ tnasplggg

: e grywano tutgj 5.

6. stwy Gg4g7. cd, SXd3 8 Gh5
co nie dawato czarnym wyraznej

6 Hil—B  —
Po Gg5 nastgpi Sed.
6. — Gf8—g7
Po posunieciach e7—e0, d5 : ¢4
albo Sco wynikta by gorsza po-
zycja dla czarnych.

7. cAXd5 0-0
8 Gfl—4 —

By¢ moze, lepsze bylo Ge2,
potem Gf3.
8 — Shg—d7
0. S%I_—Oez Sd7—ho
10, ShéXc4
11 Hb3Xc4 b7—b0
12 Gel—g5  Gc8—h7
13 Se2—4  Hd8—d7
14. Wfl—el —

Aby zrownowazy¢ atak na pio-
na d5, biate biorg pod obstrzat
piona er.

4 - W{8-d8

15 Hed—h4  Hd7—!

16. Gg5Xxfo —
~ Nad tem posunieciem mistrz
Swiata myslat 45 minut. Nie mo-
zna grac 16. HXe7 wobec 16.. Wd7,
gdyZ po 17. He5, SXd5 18 HBYJ'
nastapi Gf8 (nie WXe8?, bo 19
WXed+, Gf8 20. Ghd). Po 16

WXe7?, czarne ja jakosc:
% s Wygrywaja J,
16. — Gg7Xfo
17\We 1—e4 —
Grozi Sed.
7. — Hg-f5
Czarne znowu grozg e7—e0.
Te grozbe niweczy nastepujace

posuniecie biatych;” walka osigga
obecnie punkt kulminacyjny.
B 22— er—eb

19 Sf4Xeo —
Nieoczekiwane Poévw cenie i
nadzwyczajna pointa dotychcza-
sowej gry Alechina. Po "19.. fe
nastapi &), W4, Hgo 2L Sed
Ge7 do! i biate odbierajg fi-
gure z wielka przewaga.
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B — Gb7Xd5

Teraz biate utrzymujg zdoby-
tego piona itylko w wyniku diu-
glej I zmudnej walki” uzyskuje
CUWe nierozegrang.  Zdaje sie,
ze pewniej dogowadzﬂo do wy-
rownania ~Wd8Xd5 np. 20. 34
Hf3 2. W4 (nie Sc7?, bo WiXd4!)
Hh3 22 SXd5 (nie Sed, ho G();(SI,
23 SXg5?, WXga it d) GXd5
23. 13 “fe 24. \NXf6, GXf3 25.
Hd2, HXg4+ z wiecznym szachem
na h3 g4, gdyz biate nie moga erac
Kel wobec Hh4f 1 HXf6.” Albo
20. Sc7, Wd7! 21. SXs8 (nie \WF4,
bo Hh3 2. 3 Go! it d) GXed
I czarne zdobywajg piona 04 z ini-
Ccjatywa.

2. Se6Xd8  Gd5Xed
21 Sc3Xed  Wa8Xd8
2. SedXfof  H5X6
23.Wal—dI

sytuacja_ SI€ Wyjasnita. Teraz
Alechin_ usituje wykorzystac prze-
wage piona.
23—  Wd8—5
24\\d1 —l h7-h5!
Nie HXd4 wobec 25. We8')\
Kg7 26. Hf8f, Kf6 27. 7.
25.Wel—e8t Kg8—h7
26. Hbd—e7

) 6-f3
27. He7—8  Hf3—0
28 Hf8-e7  Hf6-f3
29.\We8—d8 —

Ryzykowne, gdyz obecnie czar-
ne uzySkuja niebezpieczny atak.
2

L — Wi
0 He7—e3  Hi3—dIf
3l Kgl—g2  h5—hl

Czarne, ostabiajac pozycje bia-
tego krdla, stwarzajg nowe mo-
zliwosci ataku; wrazie 3. gh na-
stapi Hodf 33 Hg3, Hedf 34
£3 I—Ie2'b35 Hf2, He7! nastepnie
Wh5.  Obecnie grozi h3J\

2. h2—h3 h4Xg3

3B He3Xg3 HdI—gZ?

Czarne przeoczyty, ze biate
wymuszajg teraz Wymiang hetma-

now. Nalezato gra¢ Hel. Ale-
chin %Jdae po .. Hel 34 Kh2t
7 3. Hhd, Wh5 36. He7, Hf4+
. K?_%, W5+ 3. Kfl, Hdf 39.
Ke2, HXb2+ 40. Ke3 i t. d.
A Hg3—h4f WIH—h5
6. Hh4-f6 Hd2-g5t
Gdyby czarny hetman stat na
cl, nastgpitoby “teraz W5 z wy-
grana.
36. Hf6Xg5 Wh5Xg5f
3. Kg2-f3 Wgs—a5
3B a2—a3 Wab—h5
I.Wd8—d7 Kh7-g7
40.Wd7Xa7  Wh5XDb2
41.Wa7—e7  Kg7-f6
42.\\e7—€2  WH2—h3f
43.We2—e3  Wh3-b2
4. h3—h4 Wh2—d2
45, Kf3—ed —
Jedyna mozliwos¢  wygranej.
Aby przeprowadzic krola ria skr7y-
dto hetmanskie i przeforsowac
wolnego Elgna, biate poswiecaja
skrzydto Krolewskie.
4p — WO2XF2
46.We3-b3 Wf2-e2f
47. Ked—d5  We2—e6
48Wh3—3  Kfo—e7
49.Wc3-c7+ Ke7-e8
5 a3—a4 g6—pl
Kontrgra i ratunek.
5L h4Xgs We6-g6
52.We7—b7  Wg6Xgh+
5B Kd5—0 w g5— 6+
54 Keb—c7 7
Teraz nastepuje interesujacy

wWyscig pionow.
% dd—d5 wgs 7f
5%6. Kc7Xbb W%YX 7f
57. Kb6Xb7 KeB—dn
Grozito Kc7.
58 ad4—ab f5-f4
5. a5—ab f4—3
60. ab—ar

f3—2
6. ai—a8 H f2—f1H
62 Ha8-c8f Kd7—e7
63. Hc8—e0t Ke7—d8
4. He6 —eB Kd8—e8



Ke8—d8
Kd8—e8
Hfl—7+
Hf 7—d7
Ke8—18
d5—do Kfg—f7
Tu mistrz $wiata zgodzit si
na_nierozegrang: niemozliwem jes
unikng¢ wiecznego szachu.
Partja bojowa w wielkim stylu.

(Uwagi wdg. ,,Schweiz. Schachztg)

PARTJA Nr. 593.

(grana na turnieju w Bernie)
Gambit hetmanski.

Biate:
E. Bogolubow
1 d>—4
2 22—
3. Shl—c3
4, Syl —£3
5 "e2-e3
6. Sf3-e5

Czarne:
A. Alechin
Sg8— fC’)
c7—cd
d7—d5
e/—e0
ar—al

Przedwczesny ruch skoczkiem.

Bard2|eé odpovwednle lgg’fyby posu-

niecia

6. — c0—€5
Wihasciwa odpowiedz.

7. cAXd5  SfeXds

8 Gfl—e2  Sh8—0

9. SebXco b7Xco

0 09 CoXd4

Na 10 Ge7 biate miaty silng
odpowiedz Sed. Posuniecie w tek-
scie utrudnia_ rozwiniecie czar-
nych, ale daje im kontrszanse.

0 10., SXc3 11 hc, Ge7 naste-
owa’fo 12 Ha4 Gd7 |3 Ga
z przewaga dla biatych.

11 Hd1Xd4 CO—5
12 Hl4—s+ Hd8—e7
13 Ge2 Gfg—do
Smiaty plan, zupetnie w stylu
Alechina.
14. Hg4X g7 GdeXh2t
15 Kgl—hl  Gh2-e5

16. Hg7-g4 Wa8-b8

17. Sc3-e4 ch—A
18.\WF 1—d| h7—ho
19 Khl—g Gc8-b7
Przygotovvanle n \ﬁﬁnego bted-
nego posuni C|a asclwszem
wyda
e S e Gd7—ot

Traci plona i, w ostatecznym

wyniku, partje.. Pozycja jest te-
raz nadzwyczaj trudna dla obu
stron.

m =
tSN9Si

21.Se4-¢c5
Grozi SXa0, HXc4 |evventual-
nie SXe6. Niema obron przeC|w-
ko tym wszystklm q_l

22 Hg4Xc4
Na 22., Sc3 nastapi

WXb1 24 Sh3, Gd7
GXc;823

O—O

23. bc,
HX08f
2. Gcof i 27. Ga3+
S5 - d3

Biate musza graé teraz bardzo
ostroznie, by nie otrzymac gorszej

pozycji. Bogolubow wykonywa to
WZOrowo.

23. —
24. Gel—d2
25. HcdXc8

Ge5 o7
Ge

WE8Xc8
Gb5—d7
Wh8Xh2

B

Sd5—€3
3L Gd2X03 Gh2Xc3
R Sel—d3 <d7-a4

3B GeA—3 Gad 6
Czarne (];once przedstawwyaz
wielkg sﬂe, ecz pion a2 daje bia-
Jglm ta mocne opartie na”skrzy-
le hetmana, ze moga, one, w kon-
cu przezwyciezy¢ wszystkie trud-



nosci. Na przewadze piona oraz
na silnej pozycji piona a2 opiera
sie rozgrywka walki koncowej.
Przytem biate muszg unika¢ wy-
miany czarnego biatopolowego
gonca, gdyz koncowka z réznoko-

lorowemi goricami jest nie do
wygrania.
34.Wdl—cl Gc3—f6
35. Sd3-f4 Kg8—f8
36.Wcl—ch -

Biate wygrywajg tempa, ata-
kujgc wcigz czarne gorice, czarnym
za$ braKuje punktu oparcia na
skrzydle hetmana oraz, wskutek
rozerwanych piondw, i na skrzy-
dle krélewskiem.

36. - Gbh5—d7
37.Wc5-c7 Kf8—e7
38.Wc7 —b7 Ke7—d6
39. Sf4—d3 Gd/-e8
40.Wb7—bé6f Kd6—c7
41.Wh6—b4 Kc.7 —d6
42. Wh4—f4 Gf6-g7
43. Wf4—g4 Gg7—f6
44, 2 —f3 Ge8—Db5
45. Sd3-f2 Gb5—c6
46 Wg4 —f4 Gf6 - g5
47.W14 d4f Kdo—e7
48. f3-f4 Ggb—h4
49.Wd4—c4 Ke7-d6
50. e3 e4 Gh4-g3
51. e4 -e5f Kd6—d7
52. Sf2-g4 Gc6—b5
53 Sg4—f6f Kd7—d8
5. Wc4-d4f Kd8—e7
55. Sf6—h5 Gg3—el
56. Kgl-h2 Gel —f2

Dzieki wytrwatosci i zrecznej
grze udato sie Bogolubowi wpro-
wadzi¢ do walki piony krélews-
kie. Ostatnie posuniecie czarnych
jest btedem, ktory kosztuje dru-
giego piona i przypieczetowuje
ich porazke. Po 56... Kf8 biate
miaty by jeszcze wiele trudnosci
z wykorzystaniem swej materjal-
nej przewagi.

57.Wd4—b4  Gb5—c6

110 —

58:Wb4—c4 W a8-ab

Goniec nie moze odejs¢ wo-
bec Wc7 lub Sf6. Teraz za$ na-
stepuje Sf6 z podwdjng grozbag
Sg8f i Sg4, przeciwko czemu nie-
ma ratunku.

59. Sh5-f6 Ke7—d8
60. Sf6—qg4 Gf2-a7
61. Sg4Xh6 Kd8—e7
62. Sh6—g8+ Ke7-d7
63.Wc4—c3  Gcb6—Db5
64. Sg8—fof Kd7-d8
65.Wc3—g3 Gh5—c6
65.Wg3—g8+ Kd8—e7
67.Wg8 —8 Ga7—e3
68. g2—g3 Wa6 —h6
69. Kh'2 —h3 Ge3-c5
70. Kh3—g4  Gcb5—Db4
71.Wc8-c7+ Ke7—f8
72. Sf6-h7f Kf8—g8
73. Sh7—fof Kg8 -8
74. Kg4—g5  Gbd—el
75. Sf6—h5 Gc6—e8
76. Sh5-f6 Ge8—cd
77. 9g3—g4 Gel—d2
78. Sf6-d7f Gc6Xd7
79.Wc7Xd7 Gd2—ab
80.Kg5—f6 Wh6-b7

Na zakonczenie maly dowcipl
81. WXb7? Gd8+ i mat w nastep-
nem posunieciu.

8l. Gb3Xe6  Wb7Xd7
82 Ge6Xd7 Ga5—d2
83. Kf6 - 15 Kf8 —e7
84.Gd7-b5 Gd2—a5
85. Gh5—c4 Gab-c7
86. g4—g5 Gc7—ab
87. a2—a4 Ga5 —3
88. Kf5-e4 Gc3—d2
89. Gec4 —d5 Ke7 - 18
90. Ke4—f3 Kf8-e7
91. f£4—f15 Ke7 —f8
92. f5—f6 Czarne sie
daty.

Zastuzone zwyciestwo.

Uwagi O. S. Bernsteina (Schweiz.
Schachztg.)



PARTJA Nr. 594.

Grana w Karlsbadzie jako XI-par-
tja meczu.
Gambit hetmarnski
(Obrona Dr. Tarrascha)

Biate: Czarne:
S. Flohr Dr. M. Euwe
1 d2—d4 d7—d5
2. c2—c4 e7—ebd
3. Sbl—c3 c7-c5
4. c4Xd5 e6Xd5
5. Sgl-f3 Sb8—cd
6. g2—g3  Sg8—fo
7. Gfl—g2 ~ Gf8—e7
8. 0-0 0-0

Warjant ten omawialismy juz
nieraz na tamach naszego pisma.
Prosimy poréwna¢ np. uwagi do
partji Batik-Dyckhoff (Swiat Sza-
chowy, 1931, nr. 2—3).

9. Gcl—g5 —

We wspomnianej partji biate
w tym miejscu graty 9. dc. Po-
suniecie zrobione w partji réw-
niez czesto byto uzywane.

9. — Gc8—eb
10. d4Xch Ge7Xch
11Wal—cl! —

W 7-ej partji meczu Mohr grat
11. Sel poczem nastgpito 11.. d4
12, GXf6, HXf6 13. Sed, He7
14. SXc5 i t. d. Biate nie mogtly
osiggna¢ zadnej przewagi i partja
skofnczyta sie na remis.

11 — Gc5—e7

Moze lepsze byto 11.. Ghé,
aby biate nie mogly opanowac
waznego pola d4. Biate nie mo-
gtyby wowczas gra¢ na zyskanie
piona d5, gdyz po 11.. Ghd 12.
GXf6 HXf6 13. SXd5, GXd5 14
HXd3 biate stracityby wzamian
piona b2.

12. Sf3—d4 Sc6Xd4

Czarne chcg unikng¢ znanego

zwrotu Rubinsteina 13, SXed, fe
14. Gh3!

13. Hd1Xd4  Hd8—a5

14. a2—a3 Wf8—d8

15.Hd4—d3 —

Z grozbg przeprowadzenia

skoczka przez b5 na d4.

15 _ d5—d4

16. Sc3—e4 Ged —f5

17. Gg5Xfo Gf3Xe4d

18. Gg2Xe4d Ge7Xfo

19. GedXh7+ —

Dr. Euwe prawdopodobnie sg-
dzit, ze strata piona wobec roz-
nokolorowych goricow nie zawazy
na szali, pomylit sie jednak!

19. - Kg8—f8

20. Gh7-e4 Wd8-d7

21. b2—b4 Ha5-—bd

22.Wcl—c5 Hbo—dé
Grozito 23. Wb5, poczem —
aby nie straci¢ piona b7 het-

man musiatby zajag¢ niedogodne
pole ao.

23. W fl—ci —

Sposéb  w jaki, Flohr wyzys-
kuje przewage swej pozycji, Swiad-
czy o Swietnej technice mitodego
mistrza.

23. —
24, Hd3—f3

Wa8—d8
b7 —bo



Za pomocga grozby bicia piona
b7 biate opanowaty pole c6.

25.Wc5—c6 Hdo6-e5
26. Ge4—d3 He 5—d5
27. Hf3-g4 Hd5—e5
28. f2—f4 Heb—e3f
29. Kgl—g2 a7—ab

Czarne uprzedzajg grozbe 30.
Wc7 i nastawiajg jednocze$nie
putapke. Jezeli bowiem 30. GXa0,
to po 30.. Wa7 biate, aby nie od-
da¢ piona a3, musiatyby grac
b4-b5, co wyeliminowatoby na
dtugi czas biatego gonca z gry.

Niestety, po dalszem ostabie-
niu skrzydta hetmanskiego czarne
tracg drugiego piona.

30.Wcl—-c2! —

Usuwajac wieze z pod ataku
hetmana, co wytwarza grozbe
W Xbé, ktérej nie mozna odparo-
wac!

30. — a6b—ab
31.Wc6Xh6 a5 Xb4
32. a3Xb4 —

Po zyskaniu drugiego piona
biate wygrywajg bez trudnosci.
32. - Wd7—a7

33. Hg4—h5 Wd8—a8
34. Hh5—c5f He3—e7

35. Hc5Xe7+ Kf8Xe7
36.Wb6—c6 Wa7-b7
37. b4—b5 Wa8—hb8
38. Wco6—c7f Ke7—d8
39.Wc7Xb7 Wh8Xb7
40. Kg2—f3 Wbh7—c7
41.Wc2-a2 Kd8—c8
42. Gd3-e4 Wc7—c3f
43. Kf3—f2 W<c3-b3
44.Wal —a8f Kc8—c7
45. Ge4—d3 Kc7—dé

40.Wa8—f8 czarne sie pod-
daty, poniewaz po 46... Ke7 47.
W XT7f, KXf7, 48. Gc4f biate ma-
ja przewage trzech piondéw.

PARTJA Nr. 595.

(grana  w r. b. w New-Yorku
w meczu klubowym Metropolitan
Chess League).

Obrona Cambridge-Springs.

Biate: Czarne!
l. Kashdan F. J. Marshall
1 d2 —d4 d7 —d5
2. c2—c4 e7—eb
3. Sgl-13 Sg8—fo'

4, Sbl—c3 Sh8-d7
5 Gcl—g5 c7—co
6. e2—e3 Hd8 —a5
7. Sf3-d2 Gf8-b4
8.Hd 1—2 0-0

9. Gfl —e2

Capablanca w meczu z Ale-
chinem zagrat w tej pozycji 9.
Gh4, z dalszym ciggiem 9... ¢c5

10. Sb3, Ha4! (na Il... Hc7 na-
stapi  Il. Gg3 1z lepszg grag dla
biatych) 11. GXfo, SXf6 12 dc

ze skomplikowang grg. Na 9.
Gh4 mozna zresztg gra¢ takze
9. 5.

9. - Sfo—e4
Zwykle grajg w tej pozycji 9... e5,
a dopiero po 10. de, mozna graé
10... Se4, np. 1l. SdXe4, de 12
0-0 (12. e6, Se5!) GXc3 14. be,
SXe5 14. HXe4, fé6 15 Gh4!
(Grunfeld w partji z Bogolubo-
wem w Morawskiej Ostrawie,
1923 zagrat 15. Gf4?? i po 15..
Gf5 16. Hd4, Wad8 stracit het-

mama) 15.. HXc3 z wyrdéwna-
niem.

10. Sd2Xe4 d5Xe4

1.6 95 —h4 ed—e5?

Marshall odwrécit zwykta ko-
lejno$¢ ruchéw edé—e5 i Sfo—ed.
Sposéb w jaki Kashdan dowodzi
ze to odwrocenie jest niedopusz-
czalne, zastuguje na najwyzsze
uznanie. Dlatego tez partja ni-
niejsza ma duze znaczenie teore-
tyczne. Nalezatlo gra¢ koniecznie
11... 15.
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2. 0—0 e5Xd4
Jezeli teraz 12... 5, to 13. SXe4l
fe 14. a3, Gdo 15. b4 etc. (Gott-
hilf-Rabinowicz, Leningrad, 1925).
13. Sc3Xe4! -
Nie 13.. ed z powodu 13..g5
14. Gg3 f5 z kontratakiem.
13. - f7—f5
Grozita strata figury po 14
a3. Jezeli 13.. de,to 14. fe i sy-
tuacja wskutek otwarcia linji f
zostata jeszcze pogorszona.

14, a2—a3! f5Xe4d
Albo 14.. d3 15. ab, HXal
16. GXd3 Ha2 lub Ha6 17. Sd¢6
ze zwycieskim atakiem.
15. a3Xbh4 Ha5Xh4
16.Hc2Xe4 Sd7—c5

Po 11.. HXb2 nastgpi 17. Gd3,
g6, 18 ed i czarne wkrotce bedg
musiaty sie poddac.

17. Gh4 —e7! Sc5Xe4
18. Ge7 Xbh4 c6-c5
Po 18.. Wd8 biate zyskuja

pion°® w sposOb nastepujgcy: 19.
WTFdT, ¢5 20. Ga5, Wd6 (Wd7
21. ed, cd 22. Gb6) 21. ed, cd

22. Ge7 Wd7 (Wfe 23. f3) 23
Ge5 lub Gh6.
19. Ge2—d3! Wf8—e8

Po 19.. SXf2 20. GXc5 czar-
ne traca skoczka, poniewaz wieza
na f8 jest zaatakowana. Jezeli
za$ 19.. de to 20. fe, W Xflt 21.
WXfl cb 22. GXe4 Wskutek
grozby mata (23. Gd5f) biate co-
najmniej powinny zyska¢ piona.

Po posunieciu zrobionem w par-
tji czarne tracg wprawdzie dwa
piony, mogg jednak diugo jeszcze
sie broni¢, poniewaz ro6znokolo-
rowe gonce utrudniajg w wyso-
kim stopniu wygrana.

20. Gd3Xe4 We8Xe4d
21.Gb4Xc5  Gc8—eb

Znacznie lepsze bytoby 21..
de 22. fe, Ge6 (grozit mat na f8)
23. WXa7. Wc8l. Mimo przewa-
gi materjalnej wygrana bytaby
woéwczas trudna do osiggniecia.

22. Ge5Xd4  Geb6Xc4
23.Wf |—cl Gc4 —d5
24. f2—f3  Wed—e7
25.Wal X a7 Wa8—d8
26.Wa7—a5 Gd5—c6
27. Kgl —f2 h7—h6
28. h2—h4 We7—d7
29.Wa5—c5 Wd8 - a8
30. b4—h5 Wa8—d8
31. b2—b4 Wd7-d5
32.WchXd5 wWd8Xd5
33. 92—qg4 Kg8—f7
34.Wcl —c4 g7—gob
35. h5Xg6t Kf7Xg6
36.Wc4—cl h6—b5
37. g4Xh5t Wd5Xh5
38. e3—e4  Kgb6—f7
39. Kf2—s3 Kf7—e6
40Wcl —gl  Wh5—h7
41.Wgl—qg5 i po Kkilku

jeszcze posunieciach czarne pod-
daty sie.

PARTJA Nr. 596.

(3-cia partja 2-go meczu, grana
w Amsterdamie).
Pionem hetmanskim.

Biale: Czarne:
J. Davidson R. Spielmann
1 d2—d4 e7—eb
2. Sgl—f3 c7—c5
3. c2—c3 Sg8—f6
4. Sb 1—d2? —



Biate chcg gra¢ warjant Colle-
go, ale robig posuniecia nie we
witasciwej kolejnosci, z czego Spiel-
mann natychmiast korzysta. Nale-
zato gra¢ 4. e3.

4. — c5Xd4!
3. c3Xd4 —

W warjancie Colle go biate po-
winny odbi¢ pionem e, co tutaj
jest niemozliwe.

5. — d7—d5

W tej konfiguracji piondw sko-
czek z bl powinien sta¢ na c3,
a nie na d2.

6. e2—e3
7 Gfl—e2

Czarny goniec stoi na dé, a
skoczek na c6, odpowiednie figury
biatych uplasowane sg na e2 i d2.
Ta roznica usprawiedliwia agre-
sywng taktyke czarnych.

8. 0-0 Hd8—c7
9. h2—h3 —

Aby ewentualnie uruchomi¢
skoczka f3, ktéry broni piona h2.
Ale trzy pasywne posuniecia roz-
petajg burze.

Sh8—c6
Gf8—do

9. — Wh8—g8l!
10.Hdl—c2 —
Biate sg bezradne wobec gro-

zgcego ataku, trudno jednak wska-
za¢, jak nalezatoby sie bronic.

10. - 97—05
11. e3—e4 95—04
12 h3Xg4  Sf6Xg4

13 e4—e5? —

Jak sie zle stoi, to ‘tatwo
0 biad.

13. — Sc6Xed!
14 . Hc2Xh7 —

Po 14 HXc7, SXTf3f biate bez
zadnej kompensaty stracityby pio-
na.

14 — Sg4—f6
15.Hh7—h4 Se5—qgd!

Bardzo tadnie zagrane. Biale

nie mogg bi¢ skoczka na fé, gdyz
po 16.. Ge7 trace hetmana.

16. Hh4—g5  Sgo—f4
17. Ge2-b5f Ke8—e7
18. Hg5—h6  Gc8—d7

Biate sie poddaty.

PARTJA Nr. 597*

(grana na turnieju w Budapeszcie)

Caro — Kann
Biate: Czarne:
L. Steiner H. Muller
1 e2—e4 c7—c6
2. c2—c4 —

Swoim zwyczajem L. Steiner
unika utartych szlakéw.

- d7 —d5
3 c4Xds c6Xd5
4. e4Xd5  Sg8—fo

Prawdopodobnie najlepiej jest
odrazu odhi¢ piona, aczkolwiek
po 5 Sc3 czarne tracg tempo.
Po posunieciu zrobionem w partji
nietatwo jest odzyska¢ piona.

5 Gfl—b5+ Gc8-d7

Druga alternatywa: 5... Sbhd7
mogtaby doprowadzi¢ do naste-
pujacej gry: 6. Sc3, ad i teraz
nie 7. Ge2, gdyz na to czarne
grajac 7. Sh6 odzyskaja piona



conajmniej z réwng grg, lecz 7.
Ha4!, Wb8 8. Ge2 (dopiero te-
raz!) b5 9. Hb3, Sh6 10. Gf3, Gb7
11. a4. Czarne odbierajg wpraw-
dzie piona,ale biate uzyskujg atak
na skrzydle hetmarnskiem.

6. Gb5—c4 b7—b5

To posuniecie dobrze podkres-
la charakterystyczng ceche catego
warjantu: tylko za cene ostabie-
nia swego skrzydta hetmanskiego
czarne mogg odzyska¢ piona.

7. Ge4—e2 —

Interesujgca inowacja, zwykle
grywajg 7. Gb3.

7. — Sf6Xd5
8. Sbl—c3 Sd5-f4

Po 8... SXc3, 9. dc biate sta-
tyby znacznie lepiej. Zastugiwato
natomiast na uwage 8.. ed, po-
Swiecajac piona bb5.

9. d2—d4! Sf4Xg2+
Woziecie piona jest niebezpiecz-
ne. Nalezato bi¢ gonca na e2.
10. Kel—fl Sg2—h4
11. Gel —f4! a7-aé
Na 11.. e6 nastgpi 12. SXb5,
GXb5 (12... Saé 13 Ha4, Hc8 14
HXao!), 12. GXb5f, Sd7 13. d5
ze zwycieskim atakiem.
12. Sc3—d5 Wa8-a7
13.Wa 1—<cl Gd7 —c6

| po 13.. Sc6 czarne tracg ja-
ko$¢: 14. Sc7f, WXC7 15, GXC(Ci,
HXc7 16. d5.
14. Sd5—c7f Wa7Xc7
15. Gf4Xc7 Hd8-d5

Po 15.. HXc7 nastagpi 16. d5
Hbo 17. dc, SXcé 18 Hd5.
16. f2—f3 Sh8-d7
17Hdl—c2  Gcé—b7

18 Gc7—g3 czarne sie pod

daty, gdyz na skutek grozby ma-

ta na c8tracg jeszcze skoczka h4.

Partja powyzsza jest jeszcze

jednym dowodem oryginalnej
i ostrej gry Lajosa Steinera.

PARTJA Nr. 598.

(Grana na turnieju w Sliacz)
Hiszpanska.

Biate: Czarne:
Dr. K. Treybal. G. Maroczy
1 e2—e4 e7—e5
2. Sgl—f3 Sh8—cé
3. Gfl—b5 a7-aé
4. Gbh5—a4 Sg8—fo
5. d2—d3 —

Stare posuniecie Anderssena
obecnie rzadko uzywane.
3 — d7—do
6. c2—c3 Gf8—e7
Dr. Tartakower radzi w tej po-
zycji gra¢ 6... g6 z intencjg wy-
prowadzenia w nastepnym ruchu
gonca na g7.

7. 0—0 0—0
8.Hd1l-e2 —
Ogo6lnie znany jest manewr

sktadajgcy sie z nastepujgcych
posunieé: 8. Wel, Shd2, Sfl i Sg3
lub Se3, zaleznie od okolicznosci.
Ten sposob wprowadzenia do gry
skoczka hetmanskiego zostat wy-
prébowany z dodatnim skutkiem
w niezliczonych partjach turnie-
jowych.

Dr. Treybal powzigt inny plan;
dazy on do zagrania f2—f4 (po

koniecznych ruchach przygoto-
wawczych), i dlatego zostawia
wieze na linji f.

8. - Sfo—d7



Moze witasciwsze byto 8. b5
9. Gb3, (9. Gc2, d5). Sa5 10. Gc2,
c5. Ten system obrony jest po-
mystu Czygoryna, zardwno jak
i posuniecie, zrobione w partji
przez czarne.

9. d3—d4 Ge7—f6
10. Gcl—e3 Hd8—e7
11. d4—d5! —

W podobnych pozycjach przed
grajacym biatemi czesto powstaje
zagadnienie: czy posungC piona
hetmariskiego na d5, czy tez zo-
stawi¢ go na d4?

W wiekszosci wypadkow (ale
nie zawsze!) odpowiedz bedzie
zalezata od tego, czy czarne bedg
mogty w przysztosci zainicjowaé
pow azng kontrakcje na linji f
zapomocyg f7—f5. czy tez nie.

W danym wypadku czarne
przez bardzo diugi czas nie beda
mogty marzy¢ o posunieciu f7 —f5.
Z tego wzgledu opatrzyliSmy po-
suniecie’ 11. d5 wykrzyknikiem.

11. — Sc6—h8
12. c3—c4 W TF8-d8

Uwalnia pole f8 dla skoczka,
Czarne muszg walczy¢ z duzemi
trudnosciami, aby jako tako roz-
lokowaé swoje figury.

13 Sbl—c3 Sd7-f8
14 Sf3—el Sb8-d7

Nalezato gra¢ 14.. Gg5, aby
wymieni¢ gonce. Jak sie ma $cies-
niong pozycje, nalezy zawsze da-
zy¢ do wymiany figur. Pozatem
za wymiang przemawial jeszcze
inny motyw: goniec e3 atakuje
dwie wolne przekatne: e3—a7
i e3—hd, podczas gdy goniec fé
jest tylko zawalidroga.

15. Sel—d3 Sf8—go
16.Wal —dlI Sd7 - ¢5?

Czarne nie przewidziaty pie-
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knej konbinacji przeciwnika. | te-
raz jeszcze nalezato gra¢ 16... Gg5.

17. Sd3Xc5 d6Xc5
| W
M KE Am KW i
%
| M
18, d5—do! —

Poswiecenie piona w celu uwol-
nienia dla skoczka pola d5.

18. — c7Xdo
Oczywiscie nie 18.. WXd6
z powodu 19. GXc5.
19. Sc3-d5 He7—f8
20. f2—f4

Z grozbg f4—f5 wobec czego
czarne muszg bi¢ piona.

20. — e5Xf4

Bicie skoczkiem nie zmienia
postaci rzeezy: nastepuje 21. WXf4,
ef 22. SXfof, gf 23. GXf4 — ta
sama pozycja wytwarza sie w partji,

21.Sd5Xfo+ g7Xxfo
22.WTl Xf4! —
Bardzo tadnie zagrane!
22. — SgoxXfa
23 Ge3Xf4 Gc8—eol
24. He2—h5 Hf8-g7

Nie 24.. GXc4? z powodu 25.
Ghé, He7 26. Hg4f i mat w na-
stepnem posunieciu.

25.Wdl—d3 Ge6—g4
26. Hh5—h4 fo—15
27. ed4d—e5 -

Mozna bylo gra¢ takze 27.
h2—h3.

27. — b7—Db5
28. Ga4—c2 b5Xc4
29.Wd3—g3 h7 —h5



30. Ge2Xf5 — T
30. — doXe5
31. Gf4—e3 Wd8—d3

Nie 30. h3 z powodu 30... de
31. Gecl, f4.

W nadziei na kombinacje 32.
GXd3, cd 33.h3, f3 34. hg. f4l
i czarne wygrywaja.

32. Gf3Xgd i
daty sie.

Na 32... WXe3 nastgpi 33. Gf3.

czarne pod-

PARTJA Nr. 599.
(grana w turnieju o mistrzostwo

Warszawy)
Indyjska.

Biate: Czarne:
M. Najdorf M EowcKi
1 d2—d4  Sg8—f6
2. Sgl—f3 e/—eo
3. e2—e3 d7—d5
4. Gfl —d3 ~ Sh8-d7
3. Sbl—d2 c7—co

Znacznie aktywniejsze bytoby
3... ¢c5.

6, 0—0 Gf8—dod
7. e3—e4 —
Najlepsze. Czarne dazytly do
wyréwnania przez 7... eb.
7 -2- d5Xe4'
8’ Sd2Xe4 SfoXed
9. Gd3Xe4 Sd7—f6
10. Ge4—d3  Hd8—c7
Lepsze bytoby 10.. 0—O0.
11. W fl—el Gc8-d7?

Btedna koncepcja. Czarne nie-
potrzebnie wusitujg roszowaé na
dtuga strone.

12. Sf3—eb Gd6Xeb5

Teraz na 12... 0—0 nastgpito-
by 13. Gg5, Sd5 14. Hh5.

13.WelXe5! 0—0—0
14, c2—c4l Gd7—e8
15.Gcl—e3 Sfé—d7

nz -

16.We5—g5 g7-9g6
17.Hd 1—a4 f7—15!
18. Ge3—d2 —

Grozito h7—bé i f5—Ff4 z zys-
kiem figury.
8. - Sd7—cb5
Przypuszczalnie lepsze bytoby
18... Se5.

19. d4Xc5 WwWd8Xd3
20. Gd2—c3 Wh8—18

Na 20... e5 nastepuje 21. Wel
21 .Wal —el  Wd3Xc3

Konieczne, grozito 22. Ge5.
22.  b2Xc3 Hc7—e7

| "ajm

23. Ha4Xa7! He7 «c7

Po biciu wiezy mat jest nie-
unikniony: 23... HXg5 24. Whbl!
He7 25. Ha8+ i mat w nastep-
nem posunieciu.

24.W el—bl Ge8—f7
25.Wg5—g3 Wf8—d8
20.Wg3—e3 Wd8—d2
27.We3—el Hc7—bh8
28. Ha7—ho Hb8-c7
29.Wel—dl Hc7Xbo
30. c¢5Xb6 WwWd2Xdl
31.WhI Xdl e0—eb
32. c4-c5 Gf7Xa2
33.wdl—al Ga2 —c4
34.Wal —a8t Kc8—d7
35Wa8—h8 Kd7—eb
36.Wh8Xh7 Gcd—ab
37.Wh7—g7 Keé-fo
38.Wg7-g8 Kfo —f7
39.wg8—a8 czarne pod-
daty sie.

Uwagi M. Najdorfa.
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Cie kaw e pozycije.

Za ,Ziircher Illustrierte” podajemy kilka ciekawych pozycji z lat
dawniejszych, rozegranych przez czotowych uczestnikow turnieju w Bernie.

m m-m
mm*u™§
e a mm.k
> ifgfiBfci?

Pozycja Nr. 1 powstata w partji Torres _alechin z turnieju w Se-
villi w r. 1922,

1 d5 d4! poswiecenie piona w celu otwarcia linji b7—hl pro-
wadzi w konsekwencji do niespodziewanego poswiecenia hetmana.

2. ¢3Xd4, c5Xd4. 3. Ge3Xd4, Gb6Xd4. 4. wdlXd4, Wd8Xd4.
5. Sf3Xd4, Hh5Xh3!! 6. g2Xh3, Se4d—f2+ 7. Khl—gl, Sf2Xh3 mat!

Nastepng pozycje Nr. 2 rozegrat Alechin (czarne) przeciwko Kmo-
chowi w turnieju w Kecskemet w 1927 r.

1.. d4Xc3!! (poprawne posSwiecenie jakosci). 2. Wd3Xd7, Wd8Yd7
3. WdIX,d7, Gfé d4f 4. Kgl—hl, Hf4—cif z matem w nastepnem
posunieciu. Na 4. Wd7Xd4 nastgpi 4... Hf4Xd4f 5 Kgl—fl Hd4—f4+
6. Kfl—el, Hd4Xb4 it d.

Na 3. He2—e8+ nastapi 3.. Kg8—h7 4. He8Xd7, Hf4—e4ll
5 Hd7Xf7 (5. Hd7 d5 Hed4Xd5 6. wdlXd5, c3—c2 7. Wd5—c5,
Gf6—d4f i wygrywa) 5.. ¢c3—c2 5 Hf7Xh5+ Kh7-g8 i wygrywa.

4.

Nastepne dwa djagramy przynoszg pozycje rozegrane przez ho-
lenderskiego mistrza Euwego. Djagram Nr. 3 powstat w partji Euwe—
Noteboom, rozegranej w turnieju w Amsterdamie 1931 r.

1 Sf3Xe5ll Gd6Xe5. Na I...f6Xe5 nastgpi 2. Hh5+, Ke7 3. Hf7f,
Kd8 4. Hf6f z wygrang, na 2... Kd8 zas, lub 2... Kf8. lub 2... Kf8 na-
stapi 3. WXdO!l) 2. Wdl —d71, Hc7Xd7, tylko w ten sposéb mozna sie
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uchroni¢ od mata. 3. He2-h5+, Ke8-f8 4. e6Xd7,Wa8-d8 3.Wfl-dl,
Wh8—h7. 6. f2—£Al g3Xf4. 7. g3XM, Ge3XW. 8 Hh5-f5, Gf4-e3f.
9. Kgl—hl, Wh7—f7. 10. b2—b4, Ge3—g5. 11. Hf5—ed, Kf8-g7. 12
He6Xb6, Wf7Xd7. 13. Hb6Xd8!. Wd7Xd8. 14 WdIXd8 i wygrywa.

Nastepna krotka matowa kombinacja jest oparta na znanych mo-
tywach. Euwe zagrat (Nr. 4). 1. Sc2Xd4, Gg7X<bt? 2. Hh3-h8+! z ma-
tem w nastepnem posunieciu.

Ostatnie wreszcie dwie pozycje sg charakterystyczne dla ostrego

Djagram Nr. 5 Kashdan—Bogolubow, Bied 1931 r. Rosyjski mistrz
zagrat 1., Gg3Xh2l, 2. Sf3Xh2, Hh5XdIl +! 3. Hc2Xdl, Sd3-f2+ i biate
poddaty sie.

Réwnie w ciekawy sposob wygrat Bogo'ubow partje z Retim
(Djagram Nr. 6) 1L Ge2Xh5l c4-c3+ 2. Kd2-e3 i czarne poddaty sie.
gdyz po 2.. Wh8Xh5 nastgpi 3. Sg5Xf7!l, Whb5-f5 4 Wg3-g8+,
Ke8Xf7 5 Wgl - g7t i mat!

Bibljografja.

A. Brinckmann. Schachmeister, wie sie kampfen und siegen. Lipsk
1932. Hans Hedewigs Nachf. Cena 2 marki.

Coraz czeSciej pojawiajg sie mniej lub wiecej powazne publikacjo
majace za cel mozliwie wszechstronng i trafng charakterystyke stylu
gry wspoltczesnych nam mistrzow. Broszure Brinckmana nalezy zaliczyc
do tego typu. Stara sie on nam przedstawi¢ duchowe wizerunki czo
towych mistrzow, jak Alechina, Capablanki, Bogolubowa, Nimcowicza,
Rubinsteina, Spielmanna czy Tartakowera. Wspomina wreszcie mistrzéw
mtodego pokolenia Euwego i Flohra. W catosci ksigzka popularna
i interesujaca; wprawdzie charakterystyki sg czasem powierzchowne i razi
niekiedy brak pogtebienia, jak np. przy omdéwieniu stylu gry Capablanki,
jednakze pomimo wszystko otrzymujemy wyraziste, acz za malo sub-
telnie odmalowane indywidualnosci mistrzow.

Partje, opatrzone interesujagcemi komentarzami, starannie wybrane
zostaty z turniejow ostatniej doby. Naszym czytelnikom chetnie pole-
camy te mitg ksigzeczke.
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W ILADOMO SC. I

Stanistawdw. Turniej o mistrzostwo miasta zakornczyt sie naste-
pujaco: I-1l ex aequo S. Tytor i Percowski, Ill. Sommer, IV Kriegsleld
V. Feld, VI. Seinfeld. Turniej zgromadzit rekordowg ilo$¢ uczestnikow

mianowicie 28. Swiadczy to dobrze o zainteresowaniu sie gra sza-
chowg na prowincji.

Czestochowa. W dniu 9 lipca odbyt sie seans gry jednoczesnej
mistrza Warszawy P. Frydmana ze znakomitym rezultatem + 19,— 0,-4.

Sosnowiec. Odbyt sie tu seans gry jednoczesnej P. Frydmana
omimo silnego sktadu uczestnikdw mistrz Warszawy osiggnat wynik

nastepujacy: + 10— 3= 7.

Karlsbad. Ukonczona zostata druga potowa meczu dr. Euwe —

lohr. Jak wiadomo, w pierwszej serji z o$miu partji granych w Ho-
andji, kazdy z przeciwnik6w wygrat dwie partje; cztery zakonczyty sie
na remis. Z partji rozegranych w Kalshadzie w ciggu sierpnia, pierw-
sza skonczyta sie remisowo, drugg wygrat dr. Euwe, lecz zaraz w na-
stepnej Flohr uzyskat zwyciestwo i wyréwnanie. Ostatnie pie¢ partji
grane byty b. ostroznie i wszystkie skoriczyty sie nierozegrang. Wynik
ostateczny: dr. Euwe 3, Flohr 3, remis 10.

Londyn. 25 kongres British Chess Federation rozpoczat sie 15
sierpnia. Mowy powitalne wygtosili sekretarz stanu sir John Simon oraz
sir E. G. Little, prezes Empire Chess Association. Oni tez robili honory
domu. Na kongresie rozegrano kilkanascie turniejow z udziatem 120
graczy, miedzy niemi turniej o mistrzostwo Anglji, ktory sie skonczyt
przewidywanym trjumfem Suitan-Khana. Natomiast niespodziankg byto
zdobycie drugiego miejsca przez C. H. O’ D. Alexandra, ktéry nawet
powaznie zagrazat Hindusowi. Nagrody zdobyli: I. Suttan-Khan 8% p.
U. C. Alexander 8 p,, Ill Thomas 7 p,, IV R. P. Michell 6%p. Dal-
sze miejsca zajeli: Tylor i Yates po 6 p. Fairhurst 5% p,, Hunnman
i Jackson po 5p., Golombek A/ p. F. F. L. Alexander 24 Saunders \\.

W Major open tournament zwyciezyt Koltanowski 9% p. przed
panng Menchik 9 p. Nagrody otrzymali jeszcze Ruppert Cross 7 p.
(Slepy!) i dr. A. Seitz 6% p.

W turnieju pan pierwsze trzy nagrody podzielity panna Hooke
oraz panie Michell i Stevenson, ktdre osiggnety po 8 punktéw. Czwartg
nagrode otrzymata pani Holloway 1\ p. Pozostate jedenascie(l) turnie-
jow byly obsadzone nieznanymi na kontynencie graczami.

Szolnok. Odbyt sie tu mistrzowski turniej, w ktérym oprécz za-
wodnikéw wegierskich grat H. Kmoch. Pierwszg nagrode zdobyt znany
olimpijczyk wegierski Dr. Vajda 9 p., przed Merenyim 8 p.; dopiero
trzecim byt Kmoch ». Ostatnig nagrode podzielili: Chalupetzky,
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Korody i A. Steiner 7 p. Na dalszych miejscach znalezli sie Lilienthal
i Binder 5 p., Térok 4% p,, Tenyak 4 p., Szendy 1%p. i Finna O p.

Monachjum. Odbyt sie tu mistrzowski turniej ze wspétudziatem
Dr. Tarrascha. Sedziwy mistrz zdobyt 1. nagrode 7 p., nie przegrywa
jac zadnej partji. Druga nagroda przypadta Hahnowi 5% Trzecig na-
grode podzielili Gebhard, Schadle i Zeuner 5 p. Dalsze miejsca zajeli:
Benzinger i Stern 4%'p., Dr. Meyer 4 p., Schwarz 2 p i Otto 2 p.

Ludwigshafen. W koncu lipca rozegrano tu turniej mistrzowski.
Zwyciezyt Weissgerber, ktéry osiagngt 5% punktéw. Drugg i trzecig
nagrode podzielili Dr. R6dl i Brinckmann, ktory zebrali po 4% punktdw.
Ostatnig nagrode podzielili Hussong i Kieninger po 3% p. Nastepuja
jeszcze: Hiither 3 p. Handler 2 p., Br. Muller 1%

Francja. Przed rozpoczeciem turnieju w Bernie Alechin odbyt
podréz szachowg po Francji. W 23 miastach mistrz Swiata dawat seanse
partji jednoczesnych. Na ogétem granych 723 partyj (w tem 63 na $lepo)
Alechin wygrat 681, przegrat 20 i zremisowat 22, co stanowi 95,71%.
Nadzwyczajny wynik!

W La Baule rozpocznie sie 2 wrze$nia X turniej o mistrzostwo Francji

Harlslfrona. W turnieju o mistrzostwo Szwecji pierwsze dwa
miejsca zajeli Lundin i Stahlberg, kt6rzy osiagneli 7 punktéw z 9 mo-
zliwych. Stoltz nie brat udziatu w turnieju.

StOcKholm. Mistrzostwo miasta zdobyt znany dobrze z Olimpjady
G. Stahlberg 13% p., przed Lundinem i Stoltzem po 12% p., czwartym
byt Jacobson 11 p.

Bern. W turnieju szwajcarskiego zwigzku szachowsgo pierwsza
nagrode zdobyt, grajgcy poza konkursem R. Pitschak (Brno Morawskie)
9 p. przed H. Mullerem (Bazylea) i O. Meyerem (Lozanna) 7% p.

Kowno. Mistrzostwo Litwy zdobyt S. Macht zwyciezajgc w me-
czu Mikenasa w stosunku +6, 4,-3.

BruKsela. Mistrzostwo miasta zdobyt M. Silberschatz 52 P- z

Pasadena (U. S. A) W koncu sierpnia b. r. odbyt sie wielki
turniej mistrzowski z udziatem m.istrzow amerykanskich oraz Alechma.
Sktad turnieju byt nastepujacy: Alechin, Araiza, (mistrz Meksyku), Pla-
nas, (mistrz Kuby), Kashdan, Dake, Rzeszewski, Factor, Jakob Bern-
stein (ktérego nie nalezy miesza¢ z O. Bernsteinem), Reinfeld, Fine, i ink,
Borochow iH. Steiner. Jak byto do przewidzenia, pierwszg nagrode zdobyt
Alechin, a druga Kashdan. Szczego6towe rezultaty nie sg jeszcze znane-

U. S. A R. Fine, nieznany szerszemu og6towi szachista amery-
kanski zwyciezyt H. Steinera w meczu skladajgcym sie z 10 partyj
w stosunku +4, — 3, = 3.

Australia. Mistrzem Victorji zostat M. Green 9 p. przed Watsonem
8% p,, mistrzem Nowej Walji 25-letni rosyjski gracz Kosznicki, ktory
z Szanghaju przybyt do Australji.
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664. J. Fux

Warszawa
(Oryginalne)

Mat w 2 posun

665. A Ellertnan

Argentyna
(Oryginalne)

Mat w 2. posunieciach.

666. A Ellerman
Argentyna
(Oryginalne)

Mat w2 posunieciach

667. 1. Solheim
Norwegja
(Oryginalne)

Mat w 2. posunigeciach
668. F. Bohm

Wegry
(Oryginalne)

Mat w 2 posunieciach

669. Z Zilahi
Wegry
(Oryginalne)

Mt w 2 posunieciach



670. G Jordan

Holandja
(Oryginalne)

Mat w 2. posunieciach
672. L. Tuhan-Baranowski

Il Problema 1932.

Mat w 2. posunieciach
675. W. Bron

I nagr. ex. ae. Szachmalny
Listok 1931.

Mat w 3. posunieciach
678. A. Ellerman

i nagr. De Problemist 1931.

Vet w 2 posunieciach.
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671. E. Salardini

Wiochy
(Oryginalne)

Mat w 2. posunieciach.

673. M Pfeiffer.
I Problema 1932

Mat w 2. posunieciach.
676. C. A Buli

| nagr. ex. ae. Brit.
Chpss Mag. 1931.

Mat w 3. posunieciach
679. G. Cristoffanini

1 nagr. L’Echiquier 1929.

Mt w2 pasunieciach.

674. A. Brill
Il Problema 1932.

Mat w 2. posunieciach
677. B. J. de G. Andrade

| nagr. Western Morning
News 1931/1.

Mat w 3. posunigciach
680. f J. A. Schiffmann
Il nagr, L’Echiquier 1929,
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R ozw igzania

544. L. Tuhan-Baranowski: I. d6, GXd6 2. Ha2, 1. fXg5 2. Gfl
1.. Ga7 2. Kd2.

545. L. Tuhan-Baranowski. 1 Ke7. Dwukrotne czarne samowig-
zanie na polu d5; wstep dobry.
546. F. Fleck. 1 Hb6. Goethart w pozycji pdtzwigzania.

547. G. Cristoffanini L Kb4. Czterokrotne czarne samozwigzanie
na polu e3.
548. G. Anderson 1 Wel. Uwolnienie biatego piona, potgczone

z baterjg krdlewska. Uboczne 1. Wf3.
549. Dr. E. Palkoska. I.HXb5. Wigzanie biatlego hetmana w obronie.
550. E. Salardini 1 Ha8.

551. M. Pfeiffer 1 Se6.

552. W. Grzankowski 1. Se5.
553. M. Wrébel 1 Ha6!

554. M. Pfeiffer 1. Sd3!

555. G. Cristoffanini 1 Scb.

556. L. Tuhan-Baranowski 1. Ggl.

557. J. Opdenoordt 1 Se3—d5.

558. G. Cristoffanini I. He6.

559. R. Cofman, Intencja 1. We8. Nierozwigzalne po 1..f6. Ubocz-
ne 1 Sc6, KXc6 2. Hd4.

560. M. Wrdbell. Hc2!

561. A. Goldstein 1 Hh8!, a5 2. Sd4, KXb2 3. SXb3+ 1. a6 2. -
Sd4, a5 3. Sc2'}
563. E. Plesnivy 1 Wd4 w 2. Sb6+, I..WXW 2. He6, l... GX<f4

2. Gdol. 1.. Wc6 2 Se7! Dwa ostatniewarjanty ze sprowadzeniem
figur na niedogodne dla nich miejsce stanowig gtowng gre tej wartos-
ciowej kompozycji.

564. Dr. E. Palkoska. Intencja 1. Wd7, nierozwigzalne po 1.
Gad, wycofane z konkursu. Uboczne 1 Hf3.

565. M. Havel 1Sd5 w 2. Se3, l..,cXd5 2. Ke6, 1..eXd5 2. Kcé6.

566. T. Pawiowski 1 Wc3,Kd4 2. Hf6f, 1...Kf4 2. We3, I...d42.Wc5.

567. G. Anderson fz biatym pionem na b4) |.f7. Uboczne 1. Ple3.

568. F. Bohm 1 Kf7. Zamiana wigzania.

569. E. Artamowski (z czarnym pionem na a4)1Sc6.

570. A. Klajnbajcz 1 WIf8.

571. M. Wrébel 1 Gc5 0)2. Wgl!l... Gg7! 2. Gg8l! I... Gf8! Gf7l!

1... Gb7! 2. Ge6l! Trzykrotna analogiczna gra biatlego gonca, w grze
gtownej czarne zamykajg jedng linje, biate za$ druga.

572. K Traxler 1 Sf8! KXg5 2. He7f 1.. f6 2Wd5+ I... WXg5
2. Wc4f 1.. Whé 2. HXa5.

573. E. Palkoska. 1Gg2! Sc2 2. Sc6f I.. Gc2 2. Ke3 1...Gd3 Hd4f
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574. E Artamowskil SX(g6.
575. L. Tuhan-Baranowski (zczarnymhetmanem na al/) I. b5e

"FalS576hemA" Goldstein I. Gb5, WX.l 2. Sg6t 1- WX.6 2. Gd3 I-
SXb5 2. Hf5+ , )

577. B. G. Laws |.We8'ubocznel Gg8f Poprawione swego
oz @SU przez autora przesunieciem czarnego piona z f6 na f7 i biatego
gonca z b2

578. B. G. Laws 1 Wc2. w Hd4f 1..dc 2. Hc3f 1...d4 2. Wch+
579. B. G. Laws 1 Hc6, KXe5 2. Hf6+ L... Kf3 2. Hc2. 1.. Kd3

2 HC580"’ S33.2LeSvmann 1. Hb3 w 2. Hbd, 1... Sh4 2. Hh3, 1..Ge4 2.SXc4

581. A. Akerblom 1. Sf7 co 2. He5+, 1.. f3 2. Sg5+. 1.. c4 2
Hf4f, 1.. Hd3 2. eXd3f Antycypowane, jak to juz podaliSmy w roz-
strzygnieciu konkursowem.

582. A. Goldstein 1 We2 to 2. Gb4l, I...Wb3 2. We4+, 1. Hd4
2. GXd4. Uboczne 1 Sd7f 1 We4, 1 Gd6.

Piekna ta praca wymaga daleko idacej rekonstrukcji.

583. H.Weenink 1 Gb2, Gg6 2 hXg4l- Sg6 2. c4. Jedna zostat-
nich prac niedawno zmartego mistrza. Uboczne 1 W Xh8 2.'Wa8 (e8).

584. J. Drnek 1 Ge7 « 2. Wchf. I...KJ4 2; c3t. |...SW 2. c4f.
1.. Sc4 2. ¢3, 1..Sc6 2. Wd7f , ri* ?

585. F. Palatz 1 Gd3 to 2. Gc4f, 1. Wel 2. Se3f Ubocznew 2
posunieciach. Sd4 oraz L Hc7 L Se3f, L Hcs8.

586. C. Mansfield LGc4! Swietna konstrukcja.

C. MANSFIELD
1 nagr. (1Prize). Swiat Szachowy 1931

W celu unikniecia ubocznego rozwigza-
nia 1L Sc2 nalezy doda¢ czarnego piona
na h4.

To avoid the cook 1. Sc2 a black pawn
on h4 sbould be added.

Mat w 2. posunieciach

587. S. Boros |.GXa2. Jak podaje G. Cristoffanini antycypowane:
G.H. Drese Aachener "Anzeiger 1931 B: Kh8, Hg7, Wcl, d4 Sc7, d8.
Pd3 Cz: Kc5, Gc3, hl Sa7, g4 P: b3, b4, bo, e7, f7 L Wd7!

588. A. Ellerman 1 Se3l

589. R. Cofman 1 Hb5

590. Dr. M. Niemeijer 1 Wf6!

591. G. Cristoffanini 1 Wa5. Uboczne 1 Whb2.
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Uboczne rozwigzania.

527. M, Havel uboczne 1 Gd3.

534. S. S. Lewmann uboczne 1. Se6.

538. G. J. Nietvelt uboczne 1 Hg5.

Obecnie podajemy tabele naszego statego konkursu rozwigzanio-

wego za dalsze trzy miesigce.
Tabela za m. Kwiecien —czerwiec

513—520 527—532 533-544 Suma

Maximum 90 18 16 34 158 .
M. Fidel . . . . 74 18 13
K. Pragert. 70 16 13 gg gg 5
E. Artamowski . 63 16 16 29 124 ,
H. Wilczynski 64 16 11 29 120 5
J FUX oo 58 16 13 31 118 »
B. Nowak . . . . 67 1 13 26 117 P
J. Hermanowski. 63 16 16 20 115 P
M. Kurmin 62 13 1 27 113
W. Barycz. . . . 43 11 1 66
Z. Marienstrass . 18 13 31 62 P
M. Berlant* . 18 13 29 60 ».
M. Terens. 13 n 18 42 p
H. Salzman 6 4 16 26 »

Bez zmiany: J. Rozenzweig 67 p, F. Madaj 66 p., S. Sobik 66 d.

W. Konaszczuk 55 p.

Za drugi kwartat nagrode otrzymuje p. M. Fidel z Dubna ksigzke
L. Tuhan-Baranowskiego ,Elementarna strategja*.

Gwiazdkg oznacza¢ bedziemy kazdego, kto w statym naszym kon-
kursie zdobyt nagrode, o ile zdobedzie kto poraz drugi nagrode, otrzy-
ma oczywiscie druga gwiazdke.

Medzynarodowy tumie) rozwigzaniowy
Za I'OR 1932.

Miedzynarodowy turniej rozwigzaniowy za rok 1932 cieszyt sie
duzem powodzeniem; staneto do konkurencji pietnascie druzyn, miedzy
niemi i Polska.

Obecnie podajemy szczeg6towe wyniki turnieju. Polska zdobyta
1708 punktow i razem z Francjg podzielita 12— 13 miejsce.
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Wynik ten nalezy ze wzgledu na bardzo silng konkurencje uznac
za dobry; niepowodzenie nalezy raczej przypisa¢ brakowi rutyny na-
szych niedoswiadczonych zawodnikow.

Nastepny turniej urzadzajg zwycieskie Wegry, zgodnie z regula-
minem konkursu.

Ponizej podajemy szczegétowe wyniki.

1 Wegry, 1818 punKt. 182, Eberz, K,; Erdy, A.; Havasi, A;
Kovacs, F.; Nagy, O.; Neukomm, J, R.; Schlaffer, B.; Szekely, J.
Tomasits, B.; 180, Telkes, I

2. Hiszpanja, 1816 punKt. 182, Basacoma, J.; Garcia, J; Peris, J.;
Puig y Puig, E.. Saura, J; Sors, F.; Sunyer, J; 181, Lafora, C.; Roses,
J6 180. Domenech, R.

3. tLotwa, 1814 punKt. 182, Apscheneek, F.: Giese, E.; Kallert,
G.; Kaunenberg, A.; Keirans, A.; Laudsmann, A.; Valcins, E.; 181, Ber-
zins, A.; 180, Tiedemann, O.; 179, Linis, E.; Schwan, F;

4. Wiochy, 1789 punKt. 179, Brogi, G.; Chicco, A.; Cristoffani-
ni, G.; Cassani, F.; de Barbieri, V.; d’Eram6, |l.; Ferrari A.; Ferrari, M.
Stocchi, O.; 178 Foscarini, M.

5. Danja, 1779 punKt. 182, Harfot, H.; Jakobsen, K. A.; Lar-
sen, K. A. K. 181, Poulsen, A. M.; 180, Ropke, V.; 179, Hannemann,
H.; 177, Jensen, J, P.; 174, Lundholm, V.; Pederson, J. P.; 168, Olsen,
H.; Siim, Tage.

6. Austrja, 1768 punKt. 179, Fuss, l.; Mayer, R.; Morawek, W.;
Papiesz, L.; Weinheimer, R.; 176, Buchwald, J; 175. BiterSmann, A;
Schwarzback, W.; 174, Stemberger, R.; 173, Wittmann; F.

7. Indje, 1761 punKt. 182, Chetterji, S. C.; 181, lyer, R. C. S;
179. lyer, R. V. G.; lyer, V. R.; Sastri, P. S. S.; 176, lyer, N. N. S;
175. Auddy, S C.; 173, Muthuswami, N. S.; 170, Menon, K. N.; 167,
Subrahmanyam, S. .

8. Czechostowacja, 1743 punKt. 182, Hadac, V.; Hladik, V.
Michat, V.; Rada, l.; Soukup, 1 V.; Jerabek, V.; 179, Sika, T.; 175
Langer, O.; 173, Bania, R.; 124, Tereba, M.

9. Holandja, 1713 punKt. 176, Laas, F. C.; Witte, B. S.; 173,
Berg, E. J. v. d.; Boer, D. de; Verhoef, J.; 172, Nijenhuis, W.; 171,
Stuiver, P.; 167, Koers. J. H.; 166, Boer, J. den; Brandon, F.

10. Niemcy, 1712 punKt. 179, Jobst, C.; Laue, K.; 178, Mass-
mann, W.; Wiarda, G.; 171, August, H.; 170, Hocbsteiner, O.; 168,
Grey. H.; 164, Dehler, O.; Schneider, M.; 161, Trilling, A.
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11. Szwecja, 1709 punkt. 181, Malmstrom, A.; 176, Hanson, F.;
174, Fahlander, Fl.; 172, Fridlizius, J.; 171, Hultberg, H.; Jonsson, H.»
168, Andersson, H.; Lindgren, F.; 164, Andersson, G.; Svedberg, E.

* 12 & 13. Francja, 1708 punkt. 181, Eber, L; 180, Bernecker,
G.; 176, Marnold, Mile. G.; 175, Dez, E.; 174. Briais, A.; 173, Lamerat
L.; 168, Mayer, E,; 167,Schmitt, G.; 162, Monvoisin, L. L.; 152, Azam, P,

12 & 13. Polska, 1708 punkt. 179, Wro6bel, M.; 178, Tytor, S;
175, Tuhan Baranowski, L.; 174, Fuks, J.; 172, Zarski, E.; 171 Goldstein*
169, Pragert, K.; 167, Wilczynski, H.: 164, Wolanski, E.; 159, Gérny, E.

14. Norwegja, 1698 punkt. 179, Godager, F.; Solheim, 1.; 176,
Ofsthus,G.; 175, Endresen, L.; 171, Restad, B.: 169, Henriksen, T.; 167..
Madsen, E.; 163, Haave, Fl.; 160, Jensen, L.; 159, Vatne, K.

15.  Finlandja, 1451 punkt. 173, Hakanen, V.; 164, Sola, P.t
154, Book, E. E.; 151, Nilsson, Y.;147, Kaila, O.; 143, Kontuniemi, Y., _
140, Salmio, S.; 137, Korkeamaki, E.; 129, Toyry, Miss A.; 113, Heino.

Razstrzygniecie  Konkursdw  zadaniovwych.
Szachmatny Listok 1931. Trzychod6éwki. Nagrody: I—II W: Bron
(675) i R. Cofman Ill. R. Cofman IV. N. Worobjew. Wzm. zaszcz.: 1

Somow i Neunywako, 2. Gulajew, 3. Rybakoéw, 4. Kalugin. Sedzia:
K. A. L. Kubbel.

British Chess Magazine 1931/1. Trzychodéwki. Nagrody: | —1I
C. A. L. Buli (676) W.J Wood. Wzm. zaszcz. 1 Dr. J. J. Keefe Pochw.
fdoward Ellison. Sedzia: T. R. Dawson.-

Western Morning News 1931/1. Trzychodéwki. Nagrody: 1 B. J.
de C. Andrade (677). Wzm. zaszcz. 1 Sheldon, 2. Kipping 3. Francey
4. Flume. Sedzia: G. F. Anderson.

De Problemist 1931. Dwuchodéwki. Nagrody: I. A. Ellerman (678)
Il M. Barulin, 1l G. Cristoffanini. Wz.n. zaszcz. 1 Tuxen, 2. Wrobel,
3. L. Tuhan-Baranowski 4. Hume. Sedzia: G. F. Anderson.

V Echiguier 1929. Dwuchodéwki. Nagrody'. | G. Cristofanini
(679), 1. L. A. lIsajew, . J. A. Schiffmann (680), IV. J. Peris,
V. F. Zizkovic. Pochw.: Zilahi, Stdcchi, Salardini, Mari, Fleck, Lindberg
i Flesselgren, Schulz, Baiew i Loszinski, Santiago, Votruba, Hermgnson,
de Langhe, Segers. Sedziowie: G. Hume i C. S. Kipping.



