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KilKa stow o terminologii szachows.

Czesto zdarza sie stysze¢ z ust polskich mito$nikow gry krolew-
skiej narzekanie na chwiejno$¢ rodziimej terminologji szachowej. Istotnie
mimo, ze szachy majg w Polsce wielkg tradycje i ze pisaty o nich
znakomite piora z Kochanowskim na czele, po dzie dzisiejszy poku-
tuja u nas nazwy, zaczerpniete z jezykOw obcych, przewaznie niemiec-
kiego. Po cudzoziemsku nazywamy nictylko te zjawiska szachowe, na
ktére zwrocono baczniejszag uwage w czasach nowszych, ale nawet za-
sadnicze sktadniki gry.

W roku biezgcym sprawa nazw szachowych nabrata szczegdlnego
znaczenia w zwigzku z koniecznoscia wydania oficjalnych przepiséw
gry. Przepisy te zostaty ustalone w brzmieniu francuskiem w r. 1928
na V kongresie F. I.D. E. (Federation Internationale des Echecs) i obo-
wigzujg wszystkich cztonkdéw Zwiazku, a wiec i graczy polskich. Zo-
staty one przetozone na wiekszo$¢ jezykoéw europejskich. Nasz Swiat
szachowy czeka na przektad polski ze zrozumiatg niecierpliwo$cig. Ttu-
maczenie zostalo powierzone specjalnej komisji, ktora zastanawiajac
sie nad kazdym szczeg6tem, z duzym naktadem zapatu dokonata zmu-
dnej pracy, najezonej nieoczekiwanemi trudno$ciami.
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Pewng sensacje wzbudzito stwierdzenie, ze polska terminologja
zna wyrazy: figura i pion, a nie posiada nazwy o0go6lnej, obejmujacej
zarowno jedng, jak i drugg kategorje bohaterow szachownicy. Potrzeba
takiej nazwy jest oczywista, bowiem brak jej musi prowadzi¢ do nie-
porozumien i niescistosci. Jak np. nazwac te trzydzieSci dwa elementy,
ktoremi sie postugujemy sie przy grze, nie okreslajgc ich jakosci? Mowi
sie czesto, ze na szachownicy znajduje sie tyle a tyle ,figur", choé
ma sie na mys$li zardwno figury, jak i piony, Jak okres$li¢ minjature?
jako zadanie siedmiofigurowe? przeciez w rachube wchodzg nietylko fi-
gury w Scistem znaczeniu tego stowa. Przytem odnos$ny ustep przepisow
w jezyku francuskim brzmi, jak nastepuje: ,Piece = terme generat com-
prenant dans sa signification le R, la D, la T, le F, le C et le pion.
Figure = terme generat comprenant dans sa signification toutes les
pieces, sauf les pions". Zatem Francuzi wolni sg od naszych kiopotéw.

A inne narody? Posiadajg one réwniez terminologje poprawng
Niemcy uzywajg wyrazow: Stein, Figur lub Offizier i wreszcie Bauer
Odpowiednie nazwy angielskie brzmiag: man, piece oraz pawn. Wiosi,
jak sie zdaje, mieli w terminologji szachowej luke, podobng do naszej—
przynajmniej w podreczniku Salvioli ego Il Giuoco degli Scacchi" (Li-
vorno 1921) niema odpowiednika naszej nazwy ,figura". Jednakowoz
przektad przepisow F. I. D. E. luke wypetnit. Odnos$ny ustep zostat
zredagowany, w brzmieniu nastepujgcem: Pezzo = termine generale
comprendente nel suo significato tutti i pezzi salvo i pedoni” fL’ltalia
Scacchistica, VIII 1930). "1

Przektad polski przepiséw szachowych nie mogt by¢ eorszv od
innych. To tez Polski Zwigzek Szachowy ogtosit rodzaj prywatnej
ankiety w sprawie poszukiwanej nazwy. Projekty posypaty sie jak z rogu
obfitosci. Do turnieju stangt szereg mniej lub wiecej odpowiednich
wyrazow: kostka, ko$¢, figura szachowa, bierka, figurka, kamien, sztuka
klocek wreszcie szaszek, kukietka i.. lalka. Przyzna¢ nalezy, ze
nasze sfery szachowe okazaly niematg pomystowosé. Tylko kilka nazw
brzmi nieco karykaturalnie, znaczna wiekszo$¢ moze sie wykazaé¢ temi
czy innemi zaletami. Wobec niespodziewanej ,kleski urodzaju™ areopag
sedziow musiat dokona¢ wyboru posréd rywali. W wyniku dtuzszych
rozwazah zwyciestwo przyznano ostatecznie — ,bierce".

Co przemawiato za tym wyrazem? Przedewszystkiem — bogata
tradycja. Nazwa ,bierka" byta dawniej w powszechnem uzyciu i dopiero
w wieku XIX zostata nieco zapomniana. Znalazta ona wszakze miejsce
w obu wydaniach stownika S. B. Lindego (z lat 1807 i 1854). ,Biera,
bierka" — to wedtug tego jezykoznawcy ,kamien warcabny", ze sie
biera, Damenstein, Schachstein, Eccl. birka, kostka igralnaja™; na popar-
cie tego wyjasnienia zostat przytoczony szereg przykiadéw z dziet da-
wnych pisarzow. Jak widaé, Linde wyjasnia takze pochodzenie bierki.



— 131 —

Poza tem mozna ten wyraz znalez¢ w innych stownikach z ubiegtego wie-
ku (np. u Mrongoviusa). O ,bierce” wspomina oczywiscie Bruckner
w ,,Stowniku etymologicznym”. Co jednak wazniejsze, zostat on zamiesz-
czony. w ostatnim stowniku Arcta, oraz w Leksykonie ilustrowanym
Trzaski, Everta i Michalskiego, pod red. Stan. Lama (Warszawa 1931).

Przypomnienie ogdtowi graczy pieknej nazwy staropolskiej i wpro-
wadzenie jej do przepiséw (podyktowane zreszta nietylko dazeniami
purystycznemi, ale i nieodparta potrzebg) wydaje sie pomystem szcze$li-
wym. W Swietle wspotczesnej wrazliwosci jezykowej ,bierka™ brzmi
moze cokolwiek szorstko, ale mozna sie spodziewac, ze w miare przy-
zwyczajenia pierwsze wrazenie ulegnie zlagodzeniu. Temat wprowa-
dzonego terminu budzi po dzi$ dzien jasne asocjacje (od ,bra¢"), wsku-
tek czego ,bierka" winna wywiera¢ uczucie swojskosci. Wielka jej za-
letq jest to, ze tatwo od niej tworzy¢ wyrazy pochodne. Wyrazenie:
»Zadanie siedmiobierkowe" brzmi zupeinie naturalnie.

Skoro mowa o przektadzie F. I. D. E.,, nalezy jeszcze wspom-
nie¢ o opisie szachownicy, przy ktorym zaszta konieczno$¢ stworzenia
nazw dla pionowych i poziomych rzedoéw pd6l. Punkt drugi art. 2 zo-
stat sformutowan}' w sposdéb nastepujgcy: ,Les huit lignes verticales
sont denommees: colonnes; les huit rangees horizontales: traverses“. Tym
razem przy ttumaczeniu oparto sie na fakcie, ze w szeregu podobnych
wypadkéw rzeczowniki zostaty utworzone z odpowiednich przymiot-
nikéw. Matematyka zna terminy: dwusieczna, srodkowa, prostopadta i t.d.
Z tego wzgledu nadano przektadowi brzmienie nastepujgce: Osiem rze-
dow pionowych nazywa sie linjami pionowemi lub wprost: pionowemi;
osiem rzedéw poziomych — linjami poziomemi (krdécej: poziomemi).

Zatem bedziemy ustawiali bierki na szachownicy, rozwigzywali
zadania wielobierkowe, bili bierke na 6 poziomej i t. d. Trzeba sie
przyzwyczaja¢ do nowych nazw, gdyz z chwilg ogtoszenia polskiego
przektadu ,Regle du Jeu d’Echecs* bedziemy sie musieli wszyscy stoso-
wac¢ do oficjalnej terminologji. Mozemy jednocze$nie zapewnié, ze nie-
cierpliwo$¢ szerokich ko6t graczy, ktére pragnetyby uporzadkowania
przepisOw gry szachowej i poddania wybujatych indywidualizméw uchwa-
tom kongresu miedzynarodowego, nie bedzie wystawiona na zbyt dtu-
ga probe. Catkowity przektad wspomnianych prawidet ukaze sie bo-
wiem w jednym z najblizszych numeréw ,Swiata Szachowego".

Turniej w Pasadenie.

Kalifornijski turniej mistrzowski, ktéry rozpoczat sie 18-go i za-
koriczyt 29 sierpnia, przynidst oczekiwane zwyciestwo Alechina, lecz
nie tak przekonywajgce jak dotychczas, gdyz zaledwie jeden punkt
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dzielit go od Kashdana, uwa-
zanego od poczatku za naj-
grozniejszego rywala. Jesz-
cze po 9-tym dniu gry Ale-
chin z 8 punktami miat o 2£
punktu wiecej od Kashdana
i zanosito sie na wysokie
zwyciestwo, lecz w przed-
ostatnim dniu gry przegrat
w 38 posunieciu z Dake m.

czasu w Pradze), w ostatnim za$ dniu gry
przeciw Fine’owi grat tylko na remis,

ktore zapewnialo mu pierwsze

Kashdan wykazatl swojg wysokag klase i znacznie wyprzedzit

Dake’a, H. Steinera oraz Rzeszewskiego, ktory debiutowat w Warszawie
w roku 1917, jako cudowne dziecko, obecnie za$ studjuje na uniwersy-

tecie w New-Yorku.

PARTJA Nr. 600.

Turniej w Pasadenie 1932 r.
Gambit hetmanski

Biate: Czarne:
Dr. A. Alechin I. Kashdan
1 d2—d4 Sg8—fo
2. c2—c4 e7—eb
3. Sbl—c3 d7—d5
4. Gc 1—g5 Sh8—d7

Aby po 5. e3, c6 6. Sf3, Ha5
sprowadzi¢ partje do obrony Cam-
bridge Springs, jak to juz w Bied
1931 r. zostato wyprébowane z po-
mys$inym wynikiem w partji Ale-
chin—Kashdan.

Alechin jednak zupeinie nie-
spodziewanie unika powyzszego
warjantu (specjalno$¢ Kashdana)
i sprowadza walke na zupeinie
inne tory gdzie przeciwnikz niedo-
statecznemi wiadomosciami teore-
tycznemi zacznie wkrotce btadzic.
Wybor odpowiedniej broni w otwar
ciu nalezy juz do wyzszej psycho-
logji w szachach!

5. c4Xd5 —

Twoérczy umyst Alechina nie
rezygnuje tak wczes$nie z napre-

Blizsze szczegdty podaje tabela.

zenia pionéw w centrum dla wy'
jatowienia gry, lecz przeciwnie—
dla jej zaostrzenia (rychte l6zno-
stronne roszady!)

5. — eOXd5

6. e2—e3 c7—co

Poniewaz Kashdan hotduje so"
lidnemu stylowi gry, zwtaszcza w
partji z tak poteznym przeciwni-
kiem, przeto uznaje on powyzsze
wzmocnienie Srodkowego punktu
d5 za nieodzowne.

Bardziej przedsiebiorczy umyst
(jak np. Marshall) wykorzystat by
witasnie tutaj rezygnacje biatych:
Z naprezenia w centrum i spro
wadzit partje do obrony ,amery-
kanskiej" (albo ,,Manhattan") kto-
ra polega na wypadzie 6..., Gb4
i pézniejszem c¢7—c5. W partji
Araiza — Spielmann (San-Remo
1930) nastgpito np. 6... Gb4 7. Hb3,
c5 8. GXfd, SXf69.Gb5 + it d.
z rowng gra.

Badz c i badz, Alechin zmu-
szony bytby wynalez¢ co$ nowego-
dla potwierdzenia swej inicjatywy.

7. Gfl—d3 Gf8-e7

W partjach o podobnem za’
tozeniu (Spielmann - Capablanca
w Ksrlsbadzie 1929 oraz Marshall-
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Lasker w Moskwie 1925) probo-
wano (chociaz z niepomyS$lnym
wynikiem dla czarnych) bardziej
agresywnego rozwiniecia 7... Gd6,
wskazane jest jednak w kazdym
razie nie lekcewazy¢ nieprzyja-
cielskiej alccji wiazacej.
8. Hdl —c2 —

Bardziej elastyczne, niz natych-
miastowe wyprowadzenie skoczka
gl (8. Sf3 lub 8. Sge2), gdyz po-
zostawia tymczasem obie te moz-
liwosci w rezerwie. (Zasada ela-
stycznos$ci w szachach!).

W istocie na bezposrednie 8.
Sge2 mogto by nastgpi¢ zapobie-
gawcze 8. h6 (przed wiasng ro-
szada) ze znacznem odprezeniem
walki (partja Nimzowitsch—Bogo-
lubow, Berlin 1928), na 8. Sf3 za$
— wypad 8.. Se4! z rychiem
wzmocnieniem f5 jak w stone-
wall, co daje czarnym mocng po-
zycje (partja Bogolubow—Ahues,
San-Remo 1930).

8. — 0—0

Mtody mistrz amerykanski nie
podejrzewa zadnych zdradliwych
mozliwosci w otwarciu i spokoj-
nie roszuje, podczas gdy tu nale-
zy przedsiewzigé pewne uprzed-
nie zabezpieczenia jak to:

a) albo zapobiegawcze 8... h6,
(np. partja Spielmann-Kmoch, San-
Remo 1930) 9. Gh4 (9. h2—h4
jest niedopuszczalne przed czar-
ng roszada, grozniejszy jednak
jest drugi odwrdt: 9. Gf41)9... 0-0
(zastuguje tez na uwage 9.. Sh5
10. Gg.3 SXg3 11 hg, Sfé i t. d.)
10. Sf3, We8 11. Sd2, Sf8 i t. d.
z mniej wiecej rownemi szansami.

b) albo uprzednie przegrupo-
wanie 8. Sf8 (potem Se6 lub
Sgd), lecz system ten jest zbyt
ciezki, jak wykazaty partje Flohr-
Euwe, Hastings 1931/32 albo po-
przednio wzmiankowana Spiel-
mann-Capablanca, Karlsbad 1929.

c) nalezy zato rozwazy¢ na-
tychmiastowy manewr uwalnia-

jacy 8... Sh5, na co w partji Nae-
geli-Bernstein, Le Pont 1930, na-
stagpito 9. GXe7, HXe7 10. Sge?
(10. Sf3, Sf4) 10... Sf8 11. 0-0, Sgd
z rOwng, mniej wiecej gra.
9. Sgl—e2 —
Elastycznie! Nie trzeba tez za-
pominac, ze zaszczyt wprowadze-
nia tego nowego, interesujacego
sposobu gry skoczka gl do orto-
doksyjnego gambitu hetmana na-
lezy wtasnie do obecnego mistrza
Swiata, ktory zastosowatl go pierw-
szy raz w stynnej 32-ej partji meczu
z Capablankg wBuenos-Ayres 1927.

9. - Wf8—e8

10. 0-0-0 —
Otwarte wypowiedzenie wojny.

10. — Sfo—e4d

Pocigga za sobg tragiczne skutki.
Tu nalezy zbada¢ nastepne trzy
drogi:

a) uprzednia konsolidacja 10...
Sf8, np. 11 Sg3 (albo 1I. h3)
11... h6! (Po 11.. Ha5 majg biate
lepsze szanse na atak przez 12
h4l Rowniez nie utrzymat sie wy-
pad 11.., Sg4, jak w partji Spiel'
mann —H. Muller, Wieden 1929)
12. Gf4, Gdo6 it d. z tendencjg
wyrownania (partja Spielmann m—
Stahlberg, Stockholm 1930).

b) obecnie 10... ho, lecz teraz da-
je to biatym wieksze szanse przez
mozliwos¢ zaofiarowania 11. h4l,
Ha5 12. Sf5 (albo obecnie 12. Gf4).

c) z rozwazan tych wynika,
ze wrogim zamiarom biatych po-
winny czarne najlepiej przeciwsta-
wi¢ ostrg kontrinicjatywe przez 10...
b5 z nastepujgcym 11.. a5. a nawet
z natychmiastowym 11... b5—b4.

11. Gd3Xe4 d5Xe4
12. h2—h4 —

Posuniecie o prawdziwie ale-
chinowskiej sile dynamicznej, kto-
re jednak juz bylo poprzednio
zastosowane z pomysinym wyni-
kiem w partji Nimzowitsch—Spiel-
mann, Kissingen 1928.



2. — f7—15

W powyzszej partji nastgpito
zamiast tego 12.. GXg5 13. hg,
HXg5 14. SXe4, Hg6 15. f3!i atak
biatych rozstrzygnat partje. Jednak
juz w partjach Spielmann—Tho-
mas, Karlsbad 1929, oraz Spiel-
mann—H. Muller, Wieden 1930,
wykazano, ze posuniecie w tek-
Scie jest niewystarczajgce. Obecna
partjajest dalszym $Swietnym dowo-
dem wadliwos$ci tego posuniecia.

13. Hc2—b3+ —
W ksigzce mojej ,Turniej w
Kissingen 1928“rozwazam réwniez
13. g4.

13 - Kg8—hs

Z dwojga ztego lepsze byto
13..., Kif8.

14. Se2—f4 Sd7—f6

Po 14.. Sf8 nastgpi nie 15
d5, Hbd! lecz (jak wkréotce w sa-
mej partji) wtargniecie 15 Hf7!

15. h4—h5 h7—ho

Grozito 16. Sg6J", np. po na-
tychmiastowem 15.. Sg8 16. Sgd"j",
hg 17. hg'}, Sho 18. W Xh6f, gh
19. Hf7 z bliskim matem.

Dalszy cigg wykazuje, zeipo-
suniecie zrobione w partji nie wy-
starcza. Dlatego tez stosunkowo
najlepszem byto 15.. Sd5.

16. Hb3—f7l —

Wtargnigecie. Czarne nie moga
teraz gra¢ ani 16.. hg wobec 17
h6, ani 16.. Kh7 wobec 17. GXh61,
lecz muszg w inny sposob obro-
ni¢ sie od grozby 17. GXb6, gh
18. Sgé mat.

134 —

16. — Sf6—g8
17. Sf4—g6f Kh8-h7
18. Sg6Xe7 We8Xe7

Czarne muszg odda¢ jakosc,,
gdyz po 18.., SXe7 19. Gf6! tra-
cg figure.

19. Gg5Xe7 Hd8Xe7
20. Hf7Xe7 Sg8Xe7
21. d4—db! —

Jasne  jest, ze materjalna
przewaga biatych moze by¢ zrea-
lizowana tylko przez wykorzysta"
nie otwartych linji. Nastepujgca
techniczna faza gry, nie wymaga,
pomimo swej dtugosci, zadnych
specjalnych komentarzy, tembar"
dziej, ze Kashdan naturalnie nie
jest w stanie da¢ mistrzowi $wia-
ta jakosci for.

21. - Gc8—d7
22.  d5Xc6 Gd7Xcé
23. Wd +—d6 wWa8—c8
24. Whl —dl  Se7- g8
25. Wd6-d8 Wc8—c7
26 Wd8-f8 Sg8—fo
27. Wdl—d8 Sf6Xh5
28. Wf8Xf5 Shb5-f6
29. Kel—d2 Kh7—g6
30. Wf5—c5 Wc7—f7
3. Wd8—d6 Kg6—h7
32. Wc5-f5 Kh7—g6
33. Wf5-ab a7—al
34, Sc3—d5 Gc6Xd5
35. Wa5Xd5 Kg6—h7
36. Wd5—f5 Kh7—g6
37. Wf5—c5 Kg6 —h7
38. Kd2—e2 g7-95
39. b2—b4
Zwycieski pion.

39. — Kh7-g7
40. a2—a4  Sf6—g4
41, f2—f3 e4 Xf3
42. g2Xf3  Sg4—h2
43. f3—f4! g5Xxf4
44, e3Xf4 Sh2—g4
45, Ke2—f3 Sg4-f6
46.  b4—b5 Sf6—d7

Putapka: 47. Wc7??, Se5i".

47. Wc5—d5 Sd7—f6
48. Wd5—f5 Kg7—g6



49. Wf5—c5 a6Xbb
50. Wc5Xb5 Wf7—c7
51. Wb5—b6 Wc7—f7
52. ad—a5 Kgo—qg7
53. Whé—b5 WTF7—c7
54, Wdé-bd —

Zdobywa wreszcie piona i

zapewnia zwyciestwo

54. —  Wc7—c3f
55. Kf3—e2 Wc3 —c4
56. WbhoXb7f Kg7—go
57. f4—f5f Kgo—g5
58. ab—a6 Wcd4—a4
59. a6 —a7 Sfo—Nh5
) Ke2—e3

Czarne sie poddaty.

Wynik tej partji, rozegranej
pod koniec turnieju (9-te koto)
rozstrzygnat o pierwszem miejscu.
Pozatem, mial mistrz Swiata sa-
tysfakcje utrzymania ,,odstepu res-
pektowego", ktéry dzieli go obe-
cnie od ,najmiodszej generacji”,
(tak bogatej w powodzenia od
1930 r.h).

Uwagi dr. S. Tartakowera spe-
cjalnie dla ,,&wiata Szachowego".

PAUTJA Nr. 601.

Debjut Ponziani’ego

Biate! Czarne:
A. J. FinK Dr. A Alechin
1 e2—e4 e7—e5
2. Sgl —f3 Sh8 —cb
3. c2—c3 —

Niegdy$ modny debjut, zwany
rowniez partjg angielska, obecnie
prawie zupetnie wyszedt z uzycia.

3. — d7-d5

Uchodzi za najlepsze. Mniej-
szg sympatjg teoretykéw cieszg
sie posuniecia 3... Sfé oraz 3... f5.

4. Hd |—a4 —

Ignacy Popiel w swej ciekawej
rozprawie,, Angielska partja skocz-
kowa" (Tygodnik szachowy", z r.
1898) uwazat to posuniecie za
lepsze od Gb5. Teorja obecnie
jest przeciwnego zdania.

4. — sgs— fO!

Posuniecie Leonhardt’a, ktére
ma podobno zakwestjonowaé po-
prawno$¢ 4. Ha4. Steinitz w swo-
ich meczach z Czygorinem i Gun-
shergiem stosowat oryginalny sy-
stem obrony: 4... f6 5 Gb5, Sge7
6. ed, HXd5 7. d4, Gd7! 8. Ge3.
ed 9. cd, Se5! 10. Sc3, SXf3+ IlI,
gf, Hf5 z mniej wiecej rédwng par-
tjg. Albo nawet 7... Gg4 (zamiast
7.. Gd7) 8. Ge3 (lepiej 8. c4),
GXf3 9. gf, a6 10. Ge2, ed I1I.
cd, 0-0-0 z lepszg grg dla czarnych

(Heilmann — Przepidrka, Berlin,
r. 1907).
5. Sf3Xe5 Gf8—do!
Konsekwencja poprzedniego
posuniecia czarnych.
6. Se5Xco

Na 6. ed czarne grajg 6... GX
e5 (lub tez 6... He7) 7. dc, 0-0.

6. — b7Xch
7. ed4d—eS5 —

Stabe oczywiscie jest 7. HX
c6t, Gd7 8 Hao6. de 9. Gb5, 0-0
10. GXd7, HXd7 i czarne majg
silny atak.

Gtéwny warjant analizy Leon-
hardt’a polega na 7. d3, 00 8.
Gg5, hd 9. GXf6, HXf6 10. Sd2.
(Albo 10. Ge2, Hg5! jak grano w
korespondencyjnej partji Bern-Pa-
ryz 1921) 10,.Wb8 11. Hc2. Hgé
ze Swietng pozycjg dla czarnych.
Dr. Tartakower w ,Hypermoder-
ne Schachpartie” poleca nastepu-
jacg kontynuacje: 7. d4, de 8.
Ga6. Gd7 9. Gb7, ¢5 10. Gco, cd
11. GXd7+, HXd7 12 HXd4 i bia-
te majg doskonate szanse.

Posuniecie zrobione w partji
jest ciekawg inowacjg, majgce na
celu oddanie zdobytego piona wza-
mian za zyskanie tempa. Sadzac
z drastycznego przebiegu niniej-
szej partji, inow acja ta nie jest
bardzo szczedliwa.

7. — Gd6Xeb
8. d2-d4 Ge5—d6
9.Ha4Xc6+? —



Biate sadzg, ze teraz, gdy pion
hetmanski stoi juz na d4, mozna
bezkarnie bi¢ piona c6. Jest to jed-
nak omytka. Biate powinny byty
teraz podjg¢ zmudng obrone i sta-
ra¢ sie wyprowadzi¢ swoje figury.
W kazdym razie, czarne stojg ideal-
nie i watpi¢ nalezy, czy biatym
przy najlepszej nawet grze udato-
by sie osiggng¢ wyrdwnanie.

9

. — Gc8—d7
10. Hc6—ab 0-0
11. Gfl —e2 W {f8-e8!
12. Sbl —d2 —

Na 12. 0-0 nastgpitoby 12,..Wh8
13. a4 (czarne grozg Wh6 z ewen-
tualnem Gb5), 13.. Gf5 z grozbg
Wb6 i biatym nie uda sie wydo-
sta¢ z tarapatow.
12. — Wa8-b8
13. a2—a4 Hd8-e7
Po tem podwdjnem zwigzaniu
gonca e2 biate ruszy¢ sie nie mo-
g3. Biatle w dodatku nie widzg
grozby i robig gruby bitad, po
ktorym tracg hetmana. Coprawda,
inne posuniecia mogtyby tylko
przedtuzy¢ walke, ale nie urato-
wac partje.
14. Sd2 - fI? —

14, — Gd7- -b5!
Biate poddaty sie

PARTJA Nr. 602.
Sensacja z Pasadeny.

Caro - Kann.

Biate: Czarne:
A. DaKe A. Alechin
1L e2—e4 c7—cb6
2. d2—d4 d7—d5
3. e4Xds c6Xd5

136 —

4. c2—c4 —
Najbardziej obecnie przyjety
system. Alechin ginie od wtasnej
broni, ktérg w Bernie zwyciezyt
mato obeznanego z teorjg Sultan-
Khana.

4, — sgs—T6
5 Sbl—c3 Sb8-c6
6 Sgl—f3 Gc8-e6

Inowacja Alechina. Do tego
miejsca partja jest identyczna z
wspomniang powyzej partjg z Sul-
tan-Khanem, do ktorej ciekawe
uwagi podaliSmy w poprzednim
numerze.

7. c4—ch g7—qg6
8. Gfl—b5 Gf8—qg7
9. Sf3—eb Hd8—c8
10HdI—a4 Geb6-d7
1. 0-0 0-0
12.Gcl—f4 —

Nie dopuszcza do e6, gdyz
wowczas biaty goniec zajgtby na
dé mocng placéwke.

. — a7—ab
13.Gb5Xc6 b7Xc6

Wiecej szans na wyrdwnanie
dawalo czarnymdalsze upraszcza-
nie pozycji przez 13.. GXc6 14
SXc6, HXc6 15. HXc6, bc 16. Sa4,
Shs.

14 Wf 1—el Sf6—h5
15. Gf4-d2 Wa8—a7
16.We 1—e2 Gd7-e8
17.W al—el f7—15

Gwattowna préba uzyskania ata-
ku, co pocigga za sobg jedynienie
bezpieczne ostabienie punktu e6.

18. Se5—f3! Sh5—f6
Pion e7 juz jest nie do obro-
nienia, na 18.. Gf6 nastgpi 19. Sg5.

19.We2Xe7 Wa7Xe7
20 Wel Xe7 f5—f4
W obliczu nadciagajgcej kleski
Alechin decyduje sie na ofiare
drugiego piona i ma nadzieje zna-
lez¢ ratunek w wyniktych kompli-
kacjach. Istotnie, po natychmiasto-
wem 20... Sed4 niemozliwe bylo
utrzymac piona a6.

21.Gd2Xf4 Sfo—ed



22. Gf4-e5! Gg7—ho
23. Sc3Xed d5Xe4
24. Sf3—gb! -

Piekne posuniecie, ktére niwe-
czy zamiary czarnych i szybko do-
prowadza do wygranej koncowki.

137 —

Oczywiscie, po 28.. Gf8 nasta-
pitoby 29. Gd6 z tatwo wygrang
koncowka.

29. d4—d5 e4—e3
30. f2—4 Hf8Xb8
31.Ge5Xh8 Kg8-f7
32. dbXc6 Kf7-¢8
33. b2—b4 g6 —gb5
34. 92-93 g5Xxf4
35. g3Xf4 Ke8—d8
36. a2—a4 Kd8—c8
37. Gh8—d6 Gh6—g7

38. Kgl—fl Czarne sie pod-
daty. Alechin mdgt z lekkiem ser-
cem przeboleé te przegrang, gdyz
jeszcze przed partjag miat zapew-

: - Hc8—f5 niong pierwsza nagrode.
25. Ha4—b3+ — Uwagi dra Seitza z Ziircher Illu-
Bardziej precyzyjne, niz Hc4J" strierte.
25. - Ge8-f7 Zwyciezca mistrza Swiata jest
26. Sg5Xf7 WT8Xf7 synem emigranta z Nasielska. Wta-
27 . We7Xf7 Hf5Xf7 Sciwe jego nazwisko brzmi Da-
28. Hb3—b8f Hf7-f8

Mstizostwo Francji ma rokK 1es-.

Sprawozdanie i uwagi d-ra S. TartaHowera specjalnie dla ,,Swiata Szachowego™.

W La Baule, uroczej miejscowosci kuracyjnej na potudniu Francji,
odbyt sie w dniach od 2 do 12 wrze$nia tegoroczny turniej o mistrzo-
stwo Francji, dziesigty od powstania francuskiego zwigzku szachowego
(F. F. E).

Z posrod 14 silnych uczestnikéw zwyciezyt z wielkg przewaga
i bez przegranej partji 27-letni Miron Raizman. Urodzony 26 lutego
1905 r. w Benderach (Besarabja), jest on juz od wielu lat obywatelem
francuskim.

Jest to poza tem pierwszy wypadek, ze narodowe mistrzostwo
zdobywa nie rodowity francuz, gdyz poprzednie mistrostwa wygrali:
1923 w Paryzu — Renaud, 1924 w Strasburgu oraz 1925 w Nicei —
Crepeaux, 1926 w Biarritz oraz 1927 w Chamonix — Cheron, 1928
w Marsylji — Gibaud, 1929 w Saint - Claude—Cheron (po raz trzeci!),
1930 w Rouen — Gibaud, 1931 w Lille — Muffang. W zesztorocznym
turnieju Raizman zajat drugie miejsce. W dotychczasowych swoich wy-
stepach nie zdotal on osiggng¢ zadnych powazniejszych wynikow,
i w obecnym mistrzostwie startowat jako ,fuks®.

Ostateczne wyniki turnieju w La Baule: | nagroda oraz tytut mi-
strza na 1932 r. Raizman 11 punktéw (z 13 partyj, czyli 84,6% wygra-



nych) 1l i HI

Golberine i Gromer
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8% IV i VII—Barthelemy, Bet'

beder, Duchamp i Gibaud If VIII — Gotti 6% (jeszcze 50%), Kahn 6,
Silbert i Voisin 5, Anglares 4, Demarolles 3>\ Polikier 3.
Styl Raizmana jest bardzo solidny, lecz jednocze$nie przedsiebior-

czy i elegancki. Ponizej
z silnym rywalem Golberine.
PARTJA Nr. 603.

Obrona stowianska.
La Baule 9.1X. 1932.

Biate: Czame:
Raizman Golberine
1 d2-d4 Sg8—fé
2. Sgl —£3 d7—d5
3. c2—c4 c7—cé

Obrona ,stowianska" (albo
“czeska"), bardzo rozpowszech-
niona od czasu partji Reti — dr.
Lasker (Mor. Ostrawa 1923), zo-
stata w latach 193 1i 1932 powaz-
nie zachwiana. (Patrz obie na-
stepne uwagi).

4, e2—e3 —

Najsolidniejsze. Bardziej ener-
giczni gracze wybierajg gtowny
warjant ,obrony stowianskiej":
4. Sc3, dc (Przyjecie gambitu!
Ostrozniej jest, oczywiscie, graé
4.. e0) 5 a4! (Wiecej celowe, niz
5 €3, b5 6. a4, b4l it d. z kontr-
gra dla czarnych) 5.. Gf5 6. Seb!.
Atak dr. Krausego—daje zaréwno
nacisk, jak i uwolnienie. Wedtug
analizy tegoz dunskiego teoretyka
dopuszczalny jest réwniez ma-
newr na skrzydle 6. Sh4 oraz zu-
petnie dobre jest spokojne 6. e3,
gdyz przeciwmanewr Laskera 6...
Sad 7. GXc4, Sh4 okazatl sie wat-
pliwej wartosci) 6... Shd7 (albo
6... e6 7. £31 i t.d.) 7.SXc4 z wra-
stajagcym naciskiem biatych.

4, — g7—qgo

Bardziej w uzyciu, niz powyz-
sze rozwiniecie na skrzydle jest
sprowadzenie do ,péistowianskiej
obrony" przez 4. e6 z ewent.
dalszym ciggiem 5. Sc3 (Shd2, c5!)

podajemy

jego najpowazniejszg wygrang

Shd7 6. Gd3, Ge7 (gorsze jest
Gdoé. Warjant za$ ,,meranski" 6...
dc 7. GXc4, b5 i t. d. ma, pomi-
mo powodzenia w praktyce, wie-
le stron watpliwych!) 7. 0—0, 0—0
8. e4, de 9. SXe4, bd! i ten sposob
rozwiniecia czarnych (nazwany
przez Bogolubowa ,,obrona wspét-
czesng" wydaje sie najlepszym,
gdyz przedewszystkiem rozwigzu-
je dos¢ pomyslnie zagadnienie
wyprowadzenia ,,okrzyczanego
hetmanskiego gorica czarnych".

Co do posuniecia, zrobionego
w partji. nie nalezy zapominac,
ze pomyst zastosowania Kkrdlew-
skiego fianchetto w gambicie het-
manskim po raz pierwszy wpro-
wadzit genjalny Schlechter w swo-
jej 10-ej (ostatniej) meczowej par-
tji przeciwko dr. Laskerowi.

5 Sbl—c3 Gf8-g7
6. c4Xd5

Zbyt proste. Zupeinie swobo-
dnie moze tu nastgpi¢ 6. Gd3,
najbardziej finezyjne jest jednak
6. Hb3, 0-07. Gd2 i t. d., by zao-
szczedzi¢ ewentualnie tempo z bi-
ciem Gfl—d3Xc4, w kazdym za$
razie, aby catg gre skoncentrowaé
w nacisku na skrzydle hetmana.

6. — Sf6Xd5

Zasadniczo niepotrzebne, lecz
praktycznie konieczne poszukiwa-
nie komplikacij, gdyz partja gra-
na byta pod koniec turnieju i je-
dynie zwyciestwo dawato Golbe-
rine’owi rdwng ilos¢ punktéw z
leaderem.

Poniewaz czarny skoczek b8 nie
wyszedt jeszcze na b7, nalezato
tu zapewne gra¢ 6 .., cd z pdzniej-
szem Scé, np. 7. Gd3, Sco i t.dA”
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albo 7. Gb5f, Gd7 i czarne stoja
zadowalajgco, gdyz posiadajg do-
stateczne oparcie w centrum, z
drugiej za$ strony moga sie zaw-
sze przeciwstawi¢ wszelkim za-
miarom biatych na opanowanie
linji c.
7. Gil—c4 0—o0
8. 0—o0 Gc8—qg4
Ten wypad, ktéry ma wyka-
za¢ atakujacy styl czarnego, jest
chybiony, gdyz traci jedynie tem-
po i teren. Lepszy byt natych-
miastowy manewr odcigzajacy: 8...
SXc3-9. be, ¢S5 it d
9. h2-h3! Gg4—c8
Albo 9.. GXf3 10. HXf3, SXc3

11. bc, Sd7 12. Ga3 i biate gon-

ce przychodzg do gtosu.

10. e3—e4 —

Biaty dazy do osiaggniecia prze-
wagi we wihasciwem miejscu — w
centrum, gdyz tam posiada licz-
niejsze i bardziej ruchliwe piony.

10. — Sd5Xc3

Wzmacnia wprawdzie gtowny
punkt oparcia biatych d4, lecz i
10... Sh6 11 Gb3, Sbd7 12. Ge3
i t.d. bytoby dla przeciwnika bar-
dzo dogodne.

11. b2Xc3 c6—c5
12. Gel—e3 Sbh8 —cb
13.Hdl—d2 -

Z podwdjnym zamiarem Spro-
wadzenia po pierwsze ciezkiej ar-
tylerji z rezerwy na linjed(Wdl),
po drugie zastosowania pozycyj-
nego manewru wymiennego Gho,
by czarnego krdla pozbawi¢ naj-
wazniejszej podpory.

13. — Hd8—a5
14.W fl—dl b7 —b5

Zamiast tego gwaltownego wy-
padu na skrzydle nalezatoby le-
piej szuka¢ odcigzenia przez cd
I wymiane hetmandw.

15. Gc4—d3  Gc8—h7
16. Ge3—h6 W a8-d8

Czarne igrajg z ogniem. Jesz-

cze teraz trzeba byto probowac

16... c¢d (np. 17. GXg7, KXg7 18.
SXd4, Hbé it d.), podczas gdy
obecnie biate juz mogag uniknac
wymiany hetmandw.

17.Gh6Xg7 Kg8Xg7
18 Hd2—e3! c5Xd4
19. c3Xd4 e7—eb
20.Gd5Xc6 Gb7Xc6
21. Sf3—e5 —

Ten manewr skoczka podkre-

Sla pozycyjnq przewage biatych.
Ha5—bo
22 Wa l—cl Wd8—do?

Umozliwia taktyczny dowcip
(26. e5). O wiele mocniejszy opor
stawiato Wc8.

23. Se5—qg4 —

Z potezna grozbg 24. HhoJ" i
Sf6. ,Podziurawiona" pozycja
czarnego kréla zostaje teraz wzie-
ta pod ogien.

. — f7—f5
24. He3 hof Kg7 -98

Jak dotychczas, wszystko jest
w porzadku. Teraz jednak piekne
poswiecenie biatych wywotuje za-
mieszanie w nieprzyjacielskim obo-
Zie.

25. Sg4—fofl! WF8Xf6

Po 25.. Kf7 nastgpi wpierw
26. e5 i grozi komiczny mat
27. HXh7.

. 26. e4—e5 —

Smierciono$ne widetki!

26. - Wfo—fF7
27. e5Xdéo g6—g5

Rozpaczliwa putapka (28. HX
g5+??, Wg7).

28. Hh6Xe6  Geb6—d7

29. He6—e5 Czarne sie pod-
daty.
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PARTJA Nr. 604.

Obrona indyjska.
Turniej w Bernie.

Biate: Czarne:
Dr. 0. S. Bernstein Dr. A. Stahelin

1 d2—d4  Sg8- f6
2. c2—c4 e7—eb
3. Sgl—13 b7—bé
4. g2—qg3 Gc8—h7
5. Gfl —g2 Gf8—b4j*
6. Gecl—d2 Gb4aXd2f
7.Hd 1Xd2 d7—do
8. 0—o0 0—0
9. Sbl—c3 Sfé6—e4
10. Hd2—c2 f7—f5

W partji Vidmar — Alechin
(N.-York 1927) zagrano tutaj SXc3.

11. Sf3—el doé —d3
12. Se 1—d3 -i-
Lepszem wydaje sie c¢4Xd5.
12, — Sb8-co
Teraz po 13. cd nastapi SXd4.

13.  e2—e3 d5Xc4
14. Sd3-f4 Sco—b4
13. Hc2—e?2 Se4Xc3
16. b2Xc3 Gb7Xg2
17. Kg1Xg2 Sb4-d3
18  Sf4Xd3 c4Xd3
19.He2Xd3 Hd8—d5+
20. f2—f3 c7—c5
21. c3—c4 Hd5-d7
22.W fl—dl c5Xd4
23. e3Xd4 Wa8—d8
24 Wdl —d2 Hd7—c6
25. d4—d5 e6Xd5
26. c4Xd5 Hco-fo
27-Wal—el Wd8—do
28. f3—f4 W Tf8-d8
29.Wel—e5 g7—go
30. h2—h4 h7 —h5
31. Kg2 - h3 Hfo—f7
32. Hd3 —c4 Hf7—d7

Na f7 czarny hetman zajmowat
najlepsza pozycje.
33. Wd2—e2 Kg8—f7
Na WXd5? nastgpitoby Wd2!
Czarne powinny byty obecnie za-
gra¢ Hf7 dla obrony Krola, a
pézniej ewentualnie W8d7.
34.We2—ell  Hd7—Db7

35. Hc4—e2! Wd8—d7
Grozito We7"|\ Ale teraz czar-
ny hetman odciety jest od skrzy-
dta krélewskiego, co biate natych-
miast wykorzystuja.

36.We5Xffll  —
Nadzwyczaj $miate i daleko

obliczone poswiecenie.
36. - gOXf5
37.He2Xh5f Kf7—g7
Rowniez zle byto po Kfo 38.
Hg5+, Kf7, 39. HXf5f

38.Wel—e8 —
Grozi mat w 3-ch posunieciach.
38. — Wdo6-ho
39. Hh5—g5f Whd-gd
40.Hg5Xf3 -
Grozi mat w 2 posunieciach.
40. — Wd7—f7
41. Hf5—e5f Wgo6—fo
Albo Khé 42. h5.
42 We8—e6 Hb7—c8

Czarne chcg wtargngé¢ hetma-
nem z wielkiemi szansami conaj-
mniej na wieczny szach.

43.  h4—h5 Kg7-h7

Na Hel? nastapi Kh4 i Kg5
i wygrywa wieze Czarne sg zu-
petnie skrepowane.

44. He5—e1* Kh7—ho

Lepiej Kg7. Na Kg8 nastapi-
toby 5, grozac ewent. We8")\

45. g3—qg4 Hc8—cdf
46. Kh3—h4  Kho—g7
47. f4—f5 Hc3-d2

Czarne juz nie moga wymienic
na €6, gdyz po de falanga biatych
pionéw przewazataby nad wieza.

48. He4—e5 Hd2—f2+
49. Kh4—g5 Hf2-d2f
50. He5—f4 Hd2—b2
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Wymieni¢ nie wolno, za$ po 54. — Kg7-h7
HXd5? nastapi 51 h6f" i wygry- 55. g4—g5! Wf7—f8
wa wiezg. W razie WXf5 56. g6f, Kg7
51 Kg5—h4! Hb2—al 57. gf czarne sa zgubione, gdyz
52. Hf4-e3 Hal—hit po biciu piona f7 biale matuja
53. Kh4—g3 Hh I—al w kilku posunieciach.
Po HXd5 nastapi nie Hg5"j", 56.We8-e7f Kh7-h8

Kh7 55. WXf6, He5"f i odbiera wie- - )
ze, lecz 54. Hc3l! z grozbg wygrania Jesli. Wfo-17, to 57. fol
wiezy przez hof ipo 54... Hhl bia- 57. g5Xf6

te grajg 55. Hd4, poczem czarne

. ! b Rowniez wygrywato gé.
nie sg w stanie powstrzymaé¢ g4—

g5. Biate prowadza atalc nader 57. - Wf8Xf6
precyzyjnie. Albo HXf6 58. He5 z wygrana.
54.Web6—e8 - 58.We7 —c/ iczarne sie pod-
Grozac 55. Hg5+, Kh7 56. Hg8t, daty. _
Kh6 57. g5f! KXh5 58. Hh8f, KX Swietna partja.
g5 59. Hh4+, KXf5 6°. Hg4f i mat. (Uwagi wdg. ,,Dtsch. Schachzt.”)

W IADOMOSC.I

Lo6dZz. Tocza sie pertraktacje w sprawie urzadzenia meczu z 8-iriu
partji pomiedzy mistrzem Warszawy P. Frydmanem i mistrzem todzi
I. Appelem. Interesujgcy ten mecz ma sie odby¢ w drugiej potowie
listopada.

Amsterdam. Amster. Telegraaf podaje podaje pogtoske, we"
dtug ktorej planowane jest urzadzenie w styczniu 1933 r. w San-Remo
4-kotowego turnieju sze$ciu mistrzow t. j. Alechina, Capablanki, Nirn-
zowitscha, Bogolubowa, Euwe i Flohra na wzdr turnieju w New-Yorku
1927. Wiadomos$¢ te nalezy traktowaé z wielkiem zastrzezeniem.

Londyn. Zmart tu L. van Vliet, znany dziennikarz i profesor gry
szachowej. Grywal dawniej w turniejach mistrzowskich, lecz bez wiek-
szego powodzenia. Tylko raz jeden, w matym turnieju w Amsterdamie
w 1839 r., wzigt 4 nagrode (Burn 7, Em. Lasker 6, Mason 5% v. Vliet 5).

SchlucKenau. XI kongres Niemieckiego Zwigzku Szachowego
w Czechostowacji odbyt sie z licznym udziatem gosci z Niemiec, Au-
strji i Wegier. W turnieju mistrzowskim zwyciezyli Foerder (Wroctaw)1l
i Gilg (Mor. Ostrawa) po 7 p.. za nimi nastepowali Herzog (Reichen-
berg) 6, Zinner (Brno) 5% Grosser (Drezno) 4% Pitschak (Brno) i Ru-
binstein (Wieden) 4, Elstner (Berlin) 3, dr. Fezekas (Koszyce) 2%i Hasse
(Bautzen) 1 W turnieju gtownym zwyciezyt 18-letni wegier Kluger.

Dusseldorf. Mistrzostwo okregu reniskiego zdobyt Michatowski
9 p. przed Engelsem 8% i Hussongiem 1\.

Remscheid. W mistrzostwie okregu dolno-refiskiego pierwsze miej-
sce zajgt Kvieninger (po za konkursem) 1\, za nim Loose 6.
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Czechos}OV\Ilacja Argentyna
orvai -

Poswi 'eéon@r gl')”%?z?piérce. (Oryginaine)

Mat w 2. posunieciach

685. C. Gavrilow
Rumunja
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Schachprobleme von Johannes Ohquist. Helsinki 1332. Akademicka
ksiegarnia (Akateeminen Kirjakauppa). Cena 3 marki niem.

Z nazwiskiem Jana Ohquista wigze sie historja rozwoju zycia
szachowego w Finlandji. Jego szachowa dziatalnos¢ byta wszech-
stronna. Jako jeden z najsilniejszych szachistow finskich Ohquist juz
w roku 1890 redagowat pierwsze w Finlandji pismo szachowe, zajmowat
sie tez przez dtugie lata pracg organizacyjng. Ohquist wogdle byt nad-
zwyczaj czynng naturg' wida¢ to chociazby z tej okolicznosci, ze za
dziatalnos¢ patrjotyczng zostat on swego czasu pozbawiony przez carski
rzad rosyjski katedry uniwersyteckiej i skazany fa Smier¢, ktérej cudem
unikngt. Ohquist zaczat uktada¢ zadania juz 40 lat temu. Zbior jego
zadan, ktoéry lezy przed nami, zawiera 128 djagramdw, przewaznie dwu-
chodoéwek. Zadania noszg na sobie wyraznie pietno epoki, w ktdrej
powstaty.

Sg jednak w zbiorku i klasyczne trzychodéwki i zadania szkoty
kombinacyjnej. Aby zacheci¢ czytelnikow do samodzielnych rozwigzan,
Ohquist zamiescit w zbiorku i tatwe zadania, przeznaczone dla po-
czatkujagcych. Dla odroznienia sa one oznaczone gwiazdka. Zbior
jest poprzedzony wstepem (w jezyku niemieckim) o zyciu szachowem
i problemistyce w Finlandji, oraz rozwazaniami natury og0lnej.

Jest to mita ksigzeczka, ktérg kazdy z przyjemnoscig przewertuje!

Na innem miejscu podajemy trzy przykiady z omawianego zbior-
ku, ktére dobrze charakteryzujg styl finskiego mistrza.

Sprostowanie, W zadaniu 671 prosimy doda¢ czarnego skoczka na gl.



