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BOGDAN DOMOSEAWSKI

Turniej przedolimpijski

Polski Zwigzek Szachowy zorganizowat do$¢ niespodziewanie
przedolimpijski turniej kwalifikacyjny, ktéry miat da¢ Zarzagdowi Zwigz-
ku materjat orjentacyjny przed ostatecznem zestawieniem druzyny na
turniej narodow w Folkestone. Polski Swiat szachowy z wielkiem za-
interesowaniem oczekiwat tej imprezy, od chwili bowiem turnieju
wszechpolskiego w todzi, a wiec od czterech zgérg lat, nie odbyto
sie zadne powazniejsze spotkanie, ktoreby dato graczom z rdéznych
Srodowisk mozno$¢ zmierzenia swych sit, a og6towi szachistbw umo-
zliwito zorjentowanie sie co do rzeczywistej klasy czotowych mistrzéw.
Turniej niezupeinie spetnit oczekiwania. Przedewszystkiem, niezaleznie
od braku Rubinsteina i Tartakowera, ktdrych udziatu nieprzewidywano,
zawiodto Kkilku pierwszorzednych graczy, jak dr. Cukierman, dr. Kon
i Chwojnik; wszyscy oni z réznych wzgledéw nie mogli wzig¢ udziatu
w turnieju. Pozatem wynik turnieju jest w pewnej mierze przypadko-
wy. W kazdym razie jednak zgromadzit on siedmiu graczy, nalezgcych
do najlepszej polskiej klasy, ktorzy w dwuch rundach rozegrali ze
sobg po 12 partyj i mieli mozno$¢ wykazania swej klasy gry i formy.
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Ostatecznie w turnieju wzieli udzial mistrzowie D. Przepidrka,
P, Frydman i K. Makarczyk z Warszawy, I. Appel, L. Kremer i T. Re-
gedzinski z Lodzi oraz H. Friedmann ze Lwowa. Giéwng trescig tur-
nieju stata sie rywalizacja miedzy graczami warszawskimi a tédzkimi.
Z walki tej wyszli zwyciezko przedstawiciele Lodzi. Dzieki wiekszemu
treningowi, oraz szeregowi rozegranych turniejow okazali sie¢ oni w le-
pszej formie i zajeli w rezultacie trzy pierwsze miejsca, wyprzedzajac
pozostatych uczestnikow.

Zwyciezca turnieju Regedzinski, znany i rutynowany mistrz, grat
jak zwykle pewnie i twardo, ostroznie przeprowadzajac swe strategicz-
ne pomysty. Dopisywato mu przytem niejednokrotnie szcze$cie, np,
w decydujgcej partji z Applem. Wiasciwym jednak bohaterem turnie-
ju byt miody gracz toédzki Appel; zaczat on turniej z ogromnym roz-
machem, wygrywajac partje za partjg i uzyskujgc w pierwszej rundzie
z 6 partyj 5 punktéw bez przegranej. W drugiej potowie turnieju,
oszotomiony powodzeniem i liczagc na pewne pierwsze miejsce, zaczat
graé¢ mniej energicznie i zremisowat szereg partyj, za$ przypadkowa
przegrana z Regedzinskim spycha go niespodziewanie na drugie miejs-
ce. Kremer walczyt jak zwykle bardzo pomystowo, grajgc ostro i ata-
kujaco i wyzyskujac kazdy bitgd przeciwnika. Duzy procent nierozegra-
nych rownowazy on przez znaczny odsetek wygranych partyj.

Najwiekszg sensacjg turnieju byt zawod, jaki sprawit mistrz Prze-
piérka. Znany mistrz miedzynarodowy, zdobywca wielu sukceséw na
wielkich turniejach, w obecnym turnieju byt zdecydowanie nie uspo-
sobiony, gral zupetnie widocznie ponizej swej sity i popetniat szereg
pomytek. Wielka wiedza szachowa i duza rutyna sprawity, ze mimo
to uzyskat on rezultat, mato rdznigcy sie od przecietnego wyniku dru-
giej potowy tabeli turniejowej.

Na innych graczach warszawskich odbit sie przedewszystkiem
brak treningu, a bodaj i powaznej a systematycznej pracy nad sza-
chami. U Makarczyka wyrazito sie to w ten sposéb, ze w pierwszej po-
towie turnieju gral on zdecydowanie stabo, idgc na ostatniem miejscu,
w drugiej rundzie natomiast podcigga sie do poziomu i daje kilka tad-
nych partyj, uzyskujgc ostatecznie czwarte miejsce. Gre brydmana
cechuje wielka pewnos$¢ w rozwinieciu partji oraz gteboka strategicz-
na koncepcja, jednak brak energji i czasu (ciggte ,,zeitnotyl) nie po-
zwalaty mu wyzyska¢ otrzymanej przewagi i wygra¢ partji- Stad re-
kordowa ilo$¢ nierozegranych.

Mita niespodzianke sprawit Friedmann ze Lwowa. Mimo braku
kontaktu z graczami mistrzowskiej sity, poprawit on swa klase od os-
tatnich turniejéw i dzisiaj jest niewatpliwie mistrzem. Daje on przy-
ktad, jak mozna nawet w trudnych warunkach pracowaé nad szachami
! doskonalié¢ sie.
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Wiekszo$¢ partji jest doS¢ nieréwna i nie pozbawiona bileddéw.
Naog6t turniej dat dowdd, jak niezbedne sga wieksze imprezy dla utrzy-
mania i podniesienia klasy graczy, oraz, ze przeprowadzenie takich
imprez nie jest nawet w dzisiejszych czasach rzeczg niemozliwg. Poz-
walamy sobie wyrazi¢ nadzieje, ze Polski Zwigzek Szachowy po nie-
watpliwym sukcesie swych poczynan, wyciggnie z tego konsekwencje
i da nam ogo6lnopolskag impreze, zorganizowang na szersza skale.

Na podstawie przeprowadzonej kwalifikacji polska druzyna na
turnieju narodéw w Folkestone fsktada¢ sie bedzie 2z nastepujacych
graczy. dr. Tartakower, P. Frydman, T. Regedzinski, I Appel

i K. Makarczyk.

Nazwisko 1 2 b 6 7 i

L T Revedsifski 8 4 rund nfig. R Wyniki szcze-
o T e 3w U g 3 31 4 8 geiowe turnieju
2. 1. flppel $ MR il A 0 5 2\ M4 przedolimpijskiego
3. L, Kremer P09 u oy 3 3\ gu uwidocznia poniz-
4 K Makarczyk  gg s jp,m © 11 , 2 5K sza tabela, w dzia-
5 H Friedmann 00 4 10 n ' op 2 2i 5 ¢ 238 praktycznym
6. P. Frydman 00 /] podajemy 20 partyj,
o - n U Hu 21 218 rozegranych w tym
7. D. Przepidrka % CH €0 g % Mo, 21 2 ma turnieju.

20 partyj z turnieju przedolimpijskiego.

PARTJA Nr. 641.
Biate: 1. Appel Czarne: L. Kremer.

1 d4. Sf6 2. c4, ed 3. Sf3, d5 4. Sc3, Sbhd7. 5 e3, c6 6. Hc2 Ge7

7. Gd3, dXc 8. GXC4, b59. Gd3, a6 10. Se4, Gb7 11.Gd2, Sd5 (stabe
teraz biate odpowiadajg Swietnem strategicznem posunieciem) 12. Scbl,
GXc5 13. dXc, He7 14. e4, S5f6 15. Waci, e5 16. 0—0, Sh5 17. g3, g6
18. Sh4, Sf4 19. GXf4, eXf 20. Hc3!, 0-0 21. Sf3, Wad8 22. gXfl, SXc5
23. HXch5, HXG 24, WXc5, WXd3 (biate b. precyzyjnie obliczyty,
ze teraz majg lepsza koncoéwke) 25. Kg2, We8 26. Wel, f6 27. e5l, fXe
28. fXe, Gc8 29. We3!, WXe3 30. fXe, Gd7

31 Sd4, a5? 32. Kg3, KIf7. (patrz djagram)

33. a4l, Wc8 34. aXb, cXb 35. e6+!l, Ke7 (Nie

GXe6, bo SXe6, bronigc wiezy) 36. eXd, WXc5

27. d8H+, KXd8 38. Se6+, Ke7 39. SXc5, a4

40. Sd3, Kd6 41. e4, h6 4?. Kf4, Ke6 43. e5, Kd5,

44. Sb4t. Keb6 45. Ke4. g5 46 Sd3, Kf7 47. Kf5,

48. Sb4, Kf7 49. e6T i czarne sie poddatly
(Uwagi J. Kleczynskiego).
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PARTJA Mr. S42.
Biate: T. Regedzinski Czarne: H. Friedman

1 d4, Sf6 2. c4, e6 3. Sc3, Gb4 4. Hb3, c5 5. Sf3, Se4 6. Gd2, SXd2
7. SXd2, d6 8. dXc, dXc 9. WdIl, Sc6 10. e3 (To powinno byto na-
stapi¢ o jedno posuniecie wczesniej; teraz inicjatywa przechodzi do
czarnych.), Ha5 Il. Sdbl, Hc7 12. Ge2, 0-0 13. 0-0, a6 14. Sa4, b6
15. Hc2. Gb7 16. Gf3, Ga5 17. Sac3, f5 18. a3. Wf6 19. Se2. Wh6
20. Sg3, f4? (Przedwczesne posuniecie, ktérego zrodiem jest niedos$¢
precyzyjna kombinacja. Nalezalo zapewne gra¢ g5) X. eXf, Sd4
22. WXd4!, GXf3 i3. gXf, cXd (Czarne posSwiecity figure za jakos¢,
przypuszczajac, ze majg atak wygrywajacy) 24. b4, Wf8 25. Sd2, HXf4?
(Lepsze byto zapewne WXf4, poczerin czarne mialy jeszcze pewne
szanse. Mozna tu bylo rowniez gra¢ 25..., b5, poczem je$li biate bijag
26. bXa, to czarne odpowiadajg 26..., bXc z dwoma wolnemi
pionami. Biate jednak na 25..., b5 grajg 25. ¢5 — z dalszym ciggiem po-
dobnym do ponizszego, czyli z wolnym pionem ,c*“) 26. bXa, Hh4
27. Wbl, HXh2+ 28. Kfl, Wg6 (z grozbg WXg3 i WXf3) 29. Hd3, bXa
30. cb5,e5 (Pozycja biatych jest silna. Dane posunigcie czarnych nie jest
dobre, ale juz o dobrg gre trudno) 31. Sge4, h5 32. Ke2, h4 33. Hc4+, Kh8
(Lepiej byto odrazu Kh7) 34. ¢6, Kh7 35. ¢7, Hh3 (Zapd6Zno) 36. Wb8 Wc8
37. Hch, d3+ 38. Ke3 (Krdl w fortecy), Wgl 39. WXc8, HXc8
40. Sd6, Hf8 41. c8H, Hf4+ 42, KXd3 Czarne poddajg sie. (Uwagi
J. Kleczynskiego).

PARTJA Nr. 643.
Biate: H, Friedmann Czarne: |. Appel

1 d4, Sf6 2 Sf3, e6 3. Shd2, d5 4. c4, Ge7 5 Hc2, 0—0 6. e3, Shd7
7. Gd3, ¢c5 8 0—0, b6 9. cXd, eXd 10. e4, dXe. [Il. SXed4, Gb7
12. dXc, GXe! 13 GXe4. SXed4 14 HXed, SXc5 15. Hc2? (15. Hg4!)
Hd3 16. HXd3. SXd3 17. Wfdl, wfdd 18. Sel, SXel 19. WXel, Gf6
20 a4, Wd5 21. Wa3, hb 22. Wf3, Kh7 23. b3, Wc8 24. Ga3, Wc2
25. g3, Kg6 26. Kg2, Ge5 27. Wfe3, Wh5hd2! 28. WXe5, WXf2T
29. Kgl, Wg2f 30. Khl, WXh2+ 31. Kgl, Wcg2f 32. Kfl, Wa2 33.
Kgl, Whg2f 34. Khl, WXs3 35. Gi8, Wh3j 36. Kgl. WXb3 37. W5e3,
W Xe3, 38. WXe3, WXa4d 39. Wg3f, Kh5 40 WXg7, Wg4+ 41. W Xg4,
KXg4 42. GXb6. Kf3 43. Kfl, a5 44. Gd2, a4 45. Gb4, Ke3 46. Kel,
Kd3 47. Kdl, f5 48. Gdo, b5. Biate poddaty sie

PARTJA Nr. 644
Biate: K. Makarczyk Czarne: T. Regedzinski

l. e4, c6 2 d4, d5 3. eXd. ¢cXd 4. Gd3, Scd 5. c3, Sf6 6. h3, ¢o
7. Hc2, Cg7 8. Sf3, 0-09. Gf4, a6 10. Sbd2, b5 Il. 0-0, b4 12 Se5,



SXe5 13. GXe3, a5 14. ¢cXb, aXb 15. Hb3, Ha5 16. a3, Gf5 17. aXb,
HXal 18 WXal, W Xalf, 19. Kh2, GXd3 20. HXd3, Se4! (Djagram)

(z grozbg WhIf) 21. SXe4 (wiecej oporu stawiato
'J mm 21. Gg3), G Xeb5f 22. dXe, dXe 23. HXe4, Wh8 24.
B m m¥ e6, f6 25. Hf4, Waa8 26. Hed4, Wa4 27. Hc6, WaXb4

28. Hc7, Kf8 29. f4, WXb2 30. h4, W2b7 31. Hel,
Wb6 32. He3, Wb3 33. Hd3. Kg7 34. Hd7, W5b7
) . . ) 35. Hd3. Wbé6 36. f5, Wd6 37. Hed4, Wb5 38. g4,
4 wd2f 39. Kg3, Wbd3 40. Hel, W2d3+ 41. Kf2,
sW .hi gXf 42. Hb4, Kfd 43. gXf. WXf5+ 44. Ke2, Wd6
45, Hb8+, Kg7 46. Hc8, We5f 4
48. h5, Wf5+ 49. Kg4, Wg5f 50. Kf4, Wee5 51. hof, KXb6 52. Hf8f,
Wg7 53. Ha8, Wh5 54, Hf8, Whg555. Ha8, Wg8 56. Hb7, We5 57.
Hhif, Kg7 53. Hg2f, Kh8 59, Hh3, h5 60. Hb3, Weg5 61. Hf7 W8g7
62. He8+, Kh7 03.Hc6, We5 64. Hc2f, Kho 65. Hc8, Wg4f 66. Kf3,
Kg5 67.Hclf, Kg668. Hc8, WTf5f 69. Ke3, e5 70. Hg8+, Khd 71. Hcs,
Wiff4 72. Hh8f, Kgb 73. Hg7+, Kh4 74. Hb7, Wg3f 75, Ke2, Wff3 76.
He4+, Kh3 77. iHh7,h4 78. Hd7+, f5 79. Hd8, e4 80. Kel, Wg2 81.
Hf6, e3 82. Heb5, f4 83. Hf5f, Kh2 84. Hh5, Wff2 i biate wreszcie ska-
pitulowaty.

|mmm

Poz. po 20 pos. biatych

PARTJA Nr. 645
Biate: 1. Appel Czarne: K. MaKarczyK

1 r14, d5 2.3, e6, 3. Gd3, c5 4. c3, Sf6 5 Sd2, Shd7 6. f4, g6

7. Hf3,Gg7 8. Sh3, 0—0 (Rozwiniecie biatych jest obiiczone na atak n
krola) 9. Sf2,Se8! 10. g4, f5! 11. g5, Sdo6 12. h4, Se4 (Czarne obronity
siedoskonale) 13.h5, V7e8 14. Hh3, Kf7 15. Sf3, Hbd (Tu czarne za-
pewne powinny bytly rozpoczgé kontratak) 16. Gc2, Wh8? (Poco? Czy
nie lepiej byto gra¢ a5, b5 i t. d. — aby rozbi¢ czarne punkty biatych
na d4, c3, d2?) 17. Sd3, c4? 18 Sde5f, SXe5 19. dXe, Gd7 20. Sd4,
Hc7 21. GXe4, dXe 22. Wh2, a6 23. Gd2, b5 (Teraz pochdd pionami
niema tresci) 24. Wdl, Whd8 25. Kfl, Gcé 26. Gel, Gd5 27. Whd2, Wh8??
(Samobojstwo) 28. hd!, Gf8 (Djagram) 29. SXf5H. gXf 30. WXd5, eXd
vy 7k 31, HXf5f, Ke8 (31... Kg8 bytoby jeszcze gorsze,
n yly bo biate zdobywatly jeszcze dwa piony i spokojnie
M zadusityby przeciwnika) 32. Hf6, Hd7 33. HXh8,
Hh3f 34. Ke2, Hg2f 35. Gf2, Hf3f 36. Kel, HhIf
37. Kd2, Hg2 38. HXh7l. HXf2f 39. Kd, HXe3f
40. Kbl, Wd8 41, e6l, HXf4 42. Hg6f, Ke7 43, h7
& He5 44. Hf6f, HXf6 '45. gXff. Czarne poddaty
Poz. po 28 pos. czarnych S‘¢' ApP~* Calg gre koncowEl przeprowadzit po
mistrzowsku. To wszystko trzeba byto obliczy¢,
poswiecajac wieze, a pOzniej jeszcze gonica. (Uwagi J Kleczynskiego).
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PARTJA Nr. 646
Biate: D. Przepidrka Czarne: I. Appel

1 d4, sf6 2. Sf3, ed6 3. e3, b6 4. Gd3, Gb7 5 Sbd2, c5 6. 0—O0,
Ge7 7. ¢c3, 0—0 8. He2, d6 9. Wel, Shd7 10. e4, e5 1!, d5, Se8 12. c4,
g6 13. Sfl, Sg7 14. Gho, Sfo 15 h3, Kh8l 16. S3h2, Sg8 17. Gd2, f5
18. eXf, gXf 19. Gc3, He8 20. f4, e4 21. Gc2, Gfé 22. Hd2, Hgd 23.
g4, Wae8 24. g5, ho 25. h4, GXc3 26. HXc3, Hh5 27. Hg3, hXg. 28.
hXg, Se7 29. Gdl, Hh7 30. Se3, Kg8 31. Kg2? (Kf2!), Kf7 32. Whl,
Wh8 33. Ge2, Hh4 34. Kf2, Sg6 35. HXh4, WXh4 36. Sg2, Wh3 37.
Kgl, Weh8 38. Wfl, Sh5 39. GXh5, W8Xh5 40. Sel. b5! i biate sie
poddaty.

PARTJA lir. 647

Biate: P. Frydman Czarne: T. Regedzinski

I. d4, Sf6 2. c4, e6 3. Sc3, Gb4 4. Hc2, d5 5 e3, 0-0 6. Sf3, c5
7. a3, GXc3 8. bXc>hé 9. cXd, eXd 10. dXc, bXc 11 Ge2, Scd 12
0-0, c4 13. WdI, Hc7 14. Sd4, g6 15 e4, SXed4 16. GXc4, SXd4 17
W\d4, Gb7 18. GXd5, GXd5 19. WXd5, HXc3 20. HXc3, SXc3 21
We5, f6 22. We7, W7 23. Wed, Wb8 24. Gd2, Sd5 25. Wdo, Se7 26.
g4, Kg7 27. Ge3, Wbh7 28. Wel, g5 29. a4, Sg6 30. a5, Sh4 31. a¢,
Wb4 32. h3, Wa4 33. Kfl, Sf3 34. Kg2. Sh4+ 35. Kfl, Sf3 36. Whl.
Se5 37. Wb7, Kgé 38. Wb8, Wc7 39. Gd4, We7 40. Wa8, Kf7 41.
Wh8, Kg7 42. Wa8, Wf7 43. We8, Sc4 44. Wdd8, W\ao6? 45. Wg8+,
Kh6é 46. Gcb, Se5 47. Gf8f, WXf8 48. WdXf8 Whbdé 49. Whb8, Sd3
50. WXbé. aXb 51. Kg2, b5 52. Wd8, Sf4f 53. Kh2, b4 54. Wd4, b3
55. Wb4, Sd3 56. WXb3, SXf2 57. We3, Sdl 58. Wd3, Sh2 59. Wd4,
Kgé 60. Kg3, h5 61. Kf3, hXg+ 62. hXg, f5 63. gXff. KXf5 64. Ke2,
g4 65. Wh4. Czarne poddaty sie.

PARTJA Nr. 648
Biate: L. Kremer Czarne: D. Przepiorka
1 d4, d5 2. Sf3, Sfé6 3. €3, ¢5 4. b3, ¢cXd 5 eXd, Gg4 6. Sbhd2,
e6 7. h3, Gh5 8. Ge2, Gb4 9. 0-0, Gc3 10. Whl, 0—0 II. b4!l, He7
12. a3, a5 13. bXa, Scé 14. Sb3, GXa5 15 Gg5, Hd6? 16. GXfo, gXf
17. SXa5, SXa5 18. Hd2,Ggd 19. SL4, Wfc8 20. Gd3, HXa3 21. f4,

GXd3? 22. cXd, Hc3? 23.Hf2, Sb3 24.f5, SXd4 25. fXe. SXe6 26.
Sf5, Wc7 27. d4!, Kh8? 28.Hh4, Sg5 29. Hh6. Czarne poddaty sie.

PARTJA Nr. 649
Biate: T. Regedzinski Czarne: |. Appel

1 d4, Sf6 2. c4, e6 3. Sc3, Gb4 4. Hb3, ¢c5 5 dXc, Scé 6. SB,
Se4 7. Gd2, SXd2 8 SXd2, GXc5 9. e3, 0-0 10. Ge2, b6 11. 0-0-0.
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He7 12. Sf3, Gb7 13. Wd2, Wac8 14 Whdl, Wfd8 15 Kbl, Sa5 16.
Ha4, Gc6 17. Hc2, Gb4 18 Wd4, GXc3 19. HXc3, d5 20. Ha3, Hc7
21. ¢Xd, GXd5 22. Hc3. Hb7 23. Hel, Sc6 24. W4d2, Sb4 25. b3,
Hc7 26. Gc4, b5 27. GX-d5, SXd5 28. Wcl. Hb8 29. e4. W Xclf, 30.
HXcl. Sf6 31. WXd8, HXd8 32. He3, Hc7 33. Hd4. Sd7 34. Kb2.
hé 35. g3. a6 36. Sel, Sc5 37. f3. Hbé 38. Sc2, Kh7. Remis.

PARTJA Nr. 650

Biate: D. PrzepiorKa Czarne: H. Friedmana

1 d4, Sf6 2. Sf3, e6 3. e3, b6 4. Gd3, Gb7 5. Shd2, ¢5 6. 0-0,
Scd 7. ¢3, Ge7 8. He2, Hc89. Wel, 0-0 10. a3, ¢cXd 11. eXd, Sd5
12. Sfl, Sa5 13. Hc2, Sfé6 14. Sg5, hd 15. Sed, SXed 16. GXed. G Xed
17. WXe4. f5 18 Wel, Gd6é 19. Gd2, Hc4 20. Wadi, Hb3 21. HXb3,
SXb3 22. Gcl, Wac8 23. Sd2, Sa5 24. Sf3, Wfe8 25. Se5, GXe5 26.
dXe, Wc7 27. f4, Kf7 28. Wd3, Ke7 29. Wedl, Kd8 30. h4, h5 31. Kf2
Ke7 32. Ke2, Wd8 33. Wg3, Kf7 34. Wgd3, g6, 35 Kd2, d5 36. eXd
(e. p.), Wcd7 37. Kc2, Sb7 38. Ge3, WXdo6 39. WXd6, WXdo 40.
WXdd, SXdé 41. a4, Ke7 42. Kd3, Kd7 43. a5, Kc6 44. aXb, aXb 45.
Kd4, Sf7 46. b3, Kdé 47. Gecel, Kcd 48. Ga3, Kd7 49. Gf8, Ke8 50. Gg7,
Kd7 b51. c4, Kcé 52. Gf8, b5 53. cXbf, KXb5 54. b4, Kb6 55 Ge7,
Kcd 56. Cf8, Kb5 57. Gcb, Kcd 58. Kc4, e5 59. b5f, Kd7 60. fXe,
SXe5*}' 61. Kd5, Sd3 62. Gdd i czarne sie poddaty. Ciekawa koncowka.

PARTJA Nr. ©51

Biate: L. Kremer Czarne: T. RegedzinsKi

1 Sf3, Sf6 2. b3, d5 3. Gb2, Gf5 4. €3, e6 5 d4, c5 6. Sbd2, Sco
7. Gb5, Wc8 8. 0—0, Gd6 9. Se5, hd 10. f4, a6 11. GXcdbd, bXc 12
He2, ¢Xd 13. eXd, Ha5 14. h3, Se4 15 Sec4, dXc 16. SXed, Gh8
17. bXc. 0-0 18. a4, Wfd8 19. Gc3, Hc7 20.c5 He7 21. Wael, Hh4
22. Hf2. HXf2+ 23. WXf2, Gc7 24. g4,Gh725. Kg2, Whb8 26. Kf3,
fo 27. Wfe2, Kf7 28. Sg3, We8 29, f5, eXf 30. SXf5, WXe2 31. WXe2,
Kf8 37. Se7, We8 33. SXc6, WXe2 34 KXe2, GXc2 35 d5 GXa4
36. Sd4, Gh2 37. c6, g6 38. Gh4af, Ke8 39. d6, GXc6 40. SXc6, GXdo
41. GXd6, Kd7 42. Gfg, KX ® 43. GXhd, Kd5 i czarne przekroczyty
czas W przegranej pozycji.

PARTJA Nr. 652
Biate: L. Kremer Czarne: !. Appel

1 Sf3, Sf6 2. b3, d5 3. Gb2, Gf5 4. e3, e6 5 g3, Ge7 6. Gg2, hd
7. 0-0, 0-0 8 d3, c5 9. Se5, Hc7 10. f4, Sc6 11. He2, Gh7 12. Sd2,
Wad8 13. SXc6, HXco 14. e4, c4 15.GXfo, GXfo 16,e5, c-Xd 17. cXd,
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Ge7 18. g4, Wft8 19. 15 eXf 20. gXh Hbo6f 21. Khl, Gfé 22. Sf3,
GXf5 23. d4, Ge7 24. Sh4. GXh4 23. WXf5, HX<44 26. Wdl, Hb6
27. GXd5, Kh8 28. WXf7, Gf6 29. e6, Hd6 30. Wd3, Hc3 31. Hd2,
Gg5 32. Hb2, Wg8 33. Wf5 (Wd7l), Wgf8 34. WXf8f, W Xf8 35. Gf3,
a5 36. He2, Wd8 37. WXd8f, GXd8 38. Ge4, Hclf 39. Kg2, Hg5+
40. Kf1, Hclf 41. Kg2, Hg5f 42. Kh3, He5 43. Gf3, HXe2 44. GXe2,
Kg8 45. Kg4, Gf6 Remis.

PARTJA Nr. 653

Biate: P. Frydman , Czarne: D. PrzepidérKa

1 d4, Sfé6 2. c4, c6 3. Sf3, d5 4.Sc3, €6 5 Gg5, Sbd7 6. e3, Ha5
7. GXf6, SXf6 8. Gd3, dXc 9. GXc4, Gd6 10. 0—0, 0-0 11. e4, e5
12. h3, Gd7 13. dXe, GXe5 14. b4, Hc7 15, SXe5, HXe5 16. Wcl,
Wad8 17. f4, He7 18. e5, HXb4 19. He2, Wfe8 20. Khl, Ge6 21. GXeb,
W Xeb6 22. Hf2, Sed4 23. SXed, HXed 24. HXa7, g6 25. Wcel, Hc4 26.
Wecl, He4 27. Wcel, Hc4d Remis.

PARTJA Nr. 654
Biate: K MaKarczyK Czarne: |. Appel

1. e4, ¢5 2. Sf3, Scé6 3.d4, cXd 4.5Xd4, Sfé6 5. Sc3, doé 6. Ge2,
g6 7. 0—0, Gg7 8. Ge3, 0—0 9. Khl, Gd7 iO. f4, a6 11. Gf3, Wc8 12
Hel, Hc7 13. Wdl, e6 14. Hf2, b5 15. SdXb5I, aXh 16. SXb5, Hb8
17. SXdo6, HXb2 18 e5, Sd5 19. SXc8, GXc8 20. c4l, HXf2 21. GXf2,
Sde7 22. Gc5, We8 23. Wd6, Sas 24. Wfdl, f6 25. wWd8, Kf7 26. Gb4
(Gbol), Seco 27. WXe8, KXe8 29. eXf. GXf6 29. GXab, SXa5 30. c5,
Gd7 31. Wdo6, Gd8 32. Wa6, Gc8 33. Wa7, Gd7 34. cd, SXcd 35.
GXco, GXcb6 36. WXh7, Ge7 37. Wg7, Ge4 38. Kgl, Kf8 39. Wh7, g5
40. Who, gXf 41. WXeo6, Gd5 42. W<*2, Gcb5+ 43. Kfl, Gc4 44. Kel.
GXe2 45. KXe2, Kf7 .46. Kf3. Gdo 47. a4, Kfo 48. a5, Kg5 49. ad,
Gb8 50. h3, Ga7 51. h4f, KXh4 52. KXf4, Gb8f 53. Kf3, Kgb Remis.

PARTJA Nr. 655
Biate: D. PrzepiérKa Czarne: T. RegedzinsKi

1 d4, Sfo 2. Sf3, b6 3. g3, Gb7 4. Gg2, ¢5 5 ¢3, g6 6. Hb3, Gd5
7 c4, Ge6é 8. d5, Gb7 9. Sc3, dé 10. 0—0, Gg7 Il. Hc2, 0—0 12. b3,
Sa6 13. Gb2, Sc7 14. e4, Sd7 15 Wadi, a6 16. Wfel, Wb8 17. Se2r
GXb2 18 HXb2, b5 19. Hd2, Kg7 20. Sf4, f6 21. Hc3, Gc8 22. Sd2,
Se5 23. Sd3, SXd3 24. HXd3, e5 25. dXe (e. p.), GXe6 26. cXb, SXb5
27. isfl, Ha5 28. wWd2, WbS 29. Wcl, Sd4 30. Se3, Hb5 31. Sc4, GXc4
32. WXc4, a5 33. Wa4, Wf7 34. He3. Wa7 35. Gfl, He8 36. Wc4*
Wb4 37. Wc3, a4 38. Gc4, aXb 39. aXb, Walf 40. Kg2, g5 41. h3, h5
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42. Wcd3, Wb7 43. Gd5, Wba7 44. b4, Wbl 45. bXc, dXc 46, Wdl,
Waal 47. W Xbl, WXbl 48. Wc3, Hb5 49. Wel, Sc2 50, Hd2, W Xcl
51. HXcl, He2 52. Kgl, g4 53. hXg, hXg 54. Hf4, Sd4 55. e5, HXe5
56. HXg4+. Oddano za remis.

PARTJA Nr. 656
Biate: T. RegedzinsKi Czarne: P. Frydman

1 d4, Sf6' 2. c4, e6 3, Sc3, d5 4. Gf4, c5 5. €3, cXd 6. eXd, Sco
7. Si3,dXc 8 GXc4, Ge7 9.0—0, 0—0 10. a3, a6 11. b4, Sd5 12. Hel,
SXf4 13. HXf4, b5 14. Ge2, Gb7 15 Wfdl, Gdé 16. He3. Se7 17. Gd3,
Sd5 18. SXd5, GXd5 19. Sg5, h6 20. Se4, Gb8 21. Sc5, Hd6 22. g3,
f5 23. Gc2, Wa7 24. Gb3, f4 25. Hd3, fXg 26. hXg, Waf7 27. GXd5,
eXd 28. Wfl, Wf3 29. He2, Kh8 30. Sd3, Hg6 31. Se5, GXe5 32. dXe,
d4 33. e6, d3 34. Heb5, We8 35. Wael, d2 36. We4, Wfo 37. Hd5,
WfXe6 38. WXe6, HXe6 39. HXd2 Remis.

PARTJA Nr. 657
Biate; L. Kremer Czarne: K. MaKarczyK

1 Sf3, d5 2. b3, ¢5 3. Gb2, Scé 4. g3, Sf6 5 Gg2, d4 6. d3, e5
'(,,Fianchetto” — czyli rozwijanie goncow na skrzydtach — wytwarza
partje b. trudng do prowadzenia. Sg tam subtelnos$ci pozycyjne, z kto-
rych biate w partji niniejszej nie zdajg sobie sprawy. Czarne w odpo-
wiedniej chwili ujrzaly, ze moga zajag¢ mocne stanowisko w centrum
i odtad majg wiecej terenu. Biale rozwijajg sie dosyé szablonowo
i nieoglednie). 7. Sbd2, Gd6 8. e3, 0—0 9. 0—0, Gg4 10. h3, Gd7 11.
e4? (Jedyng mozliwoscia wydobycia sie bytaby prdba rozbicia mocnego
Srodka czarnych przez ed, c3 i t. d. Zamykanie pozycji, lepszej juz
dla czarnych, jest biedem strategicznym, kapitulacjg — i zabiciem
obydwéch wtasnych goncow. Co gorzej, to biate sadza, ze moga tu
rozpoczac jaki$ pochdéd pionami na skrzydle kréla i ten pomyst dowo-
dzi z gruntu mylnej oceny potozenia), gé 12. Sc4, Gc7 (Obydwa gonce
czarne patrzg teraz na skrzydio kréla biatego) 13. Gcl, Sh5 14. Ghé,
Sg7 15. g4? (Atak? — owszem, ale samobdjczy), He7 16. He2, fo 17.
Scd2, Wf7 18. GXg7, WXg7 (Nagle potozenie biatych stato sie b. zie.
Czarne spokojnie i zrecznie przegrupowujg sie do zadania $miertelnego
ciosu). 19. Khl, Sd8! 20. Sgl, Se6 21. f3, Kf7! (Smiato i dobrze) 22.
Hf2, Wh8 23. Se2, h5 (Natarcie czarnych po znakomitem przygotowa-
niu jest decydujace) 24. Kgl. Wgh7 25. Hg3, hXg 26. fXg, g5 (Figury
biatych sg poustawiane bez celu. Ale czarne muszg dziataé energicz-
nie, zeby biate nie zdazyty sie przegrupowaé. Makarczyk przeprowa-
dza to zadanie z maksimum energji) 27. Sf3, Sf4 28. SXf4, eXf 29. Hel
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(ob. djagram) WXh3! (Swietnie. Biate sg teraz zgu-
bione) 30. GXh3, WXh3 31. Sh2, WXh2! 32. KXh2,
f3f 33. Kgl? (Lepiej 33. e5 poczem czarne grajg
GXg4 ipo6zniej GXeb), He5 (Teraz to jest lepsze, niz
wpierw GXg4) 34. Hf2 (Na 34 ,WXf3 nastgpi Hh2"*
33. Kfl, GXg4 i biate nie mogag i
HhIH=, a na 36. Hf2 czarne graja Hh 1] 37. Ke2,
Poz. po 28 pos. biatych G Xf3f, poczem HXal z wygrang), GXg4 35. Wadi,
Gh3 36. Wd2, Gg2 (Niezwykta putapka, budowana
w oczach przeciwnika, ktoéry nic na to nie mégt poradzi¢) 37. HXg2,
fXg 38. WXg2, Kgé 39. W5, He7 40. Kfl, Hh7 41. Ke2, Hh3 42. Kfl,
HhIf 43. Kf2, Hel 44. WXc5, He3f 45. Kfl, Gg3 i biate poddaty sie
(Uwagi J. Kleczynskiego).

PARTJA Nr. 65S
Biate: P. Frydman Czarne: 1. Appel

1 d4, Sf6 2. c4, e6 3. Sc3, Gb4 4.Hc2, 0—0 5. e4. do 6. a3,
GXc3t 7. bXc, e5 8. Gd3. Scod 9. Se2, h610. h3, We8 II. f4. eXf 12
GXf4, He7 13. Sg3, SXe4 14. GXed, f5 15.0—0, fXe 16. Wael, Hh4
17. WXe4, WXed4 18 Hxed4, Gd7 19. Hd5f, Kh8 20. Hf7, He7 21.
Gd2, We8 Zgodzono sie na remis.

PARTJA Nr. 659
Biate: D. Przepidrka Czarne: L. Kremer

1 d4, d5 2. Sf3, ed 3. e3, Sd7 4. Gd3, Gdé 5 0-0, Sgfo 6. Sbhd2,
¢5 7. ¢3, 0—0 8. e4, cXd 9. SXd4?, Sc5 10. Gc2, SfXe4d Il. SXe4,
SXed4 12. Hh5, g6 13. Hho, Ge5 14 Wel, Gg7 15 He3, Sd6 16. Hg3,
e5 17. Sf3, Gf5 18. GXf5, SXf5 19. Hh3, e4 20. g4, Sdé 21. Sd4, Sc4
22. We2, Hd7 23. Hg3, Wfe8 24. Gf4, Se5 25. GXe5, GXeb 26. f4,
G Xd4f 27. c¢Xd, f5 28. g5, Wac8 29. h4, Wc4 30. Wdl, Wec8 31. h5,
Wel 32. WXcl, W Xclf 33. Kh2, Ha4! 34. hXg, hXg 35. He3, HdI
36, Kg3, Hhl 37. Wh2, Hdl 38. We2, Wc7! 39. Hd2, Hhl. Biale sie
poddaty.

PARTJA Nr. 660
Biate: H. Friedmann Czarne. D. Przepiorka

I d4, d5 2. Sf3, Sf6 3. e3, ¢c5 4. ¢3, Sbd7 5 Gd3, Hc7 6. 0-0
e5 7. dXe, SXe5 8. SXe5, HXe5 9. f4, Hc7 10. c4, dXc Il. GXc4, Ge7
12. Sc3, 0-0 13. e4, Ge6 14 Hb3, Hcé 15 e5 GXc4 16. HXc4, Sd7
17. Hd5, Wac8 18. Wdl, Sbé 19. HXco6, WX 20. f5, Wcce8 21. Gf4,
wifd8 22. Kf2, Kf8 23. Kf3, Sc4 24. Wabi, WXdIl 25. WXdIl, Ke8 26.



Ke4, a6 27. Sd5, Gd8 28. Wd3, b5 29. Wh3, ho 30. Wg3, Kf8 31. b3,
Sb6 32. SXbo, GXbé 33. f6, gb 34. Ge3, Gab 35. Kd5, Gb4 36. Wb3,
c4, 37. GXg5, c3 38. GXhot, Ke8 39. Ge3, c2 40.
Wh8+, Gf8 41. ed, fXef 42. KXed, Wcb6+ 43. Kf5,
clH 44. GXcl, WXcl 45. g4, WTfl+ 46. Kgo, Wf2
47. h4, WXa2 48. h5, a5 49. ho,a4 50. h7, Wh2
51. bXa, bXa 52. Kf5, a3 53. g5,a2 (Djagram) 54.
W Xf8f!, KXf8 55. gb, alH 56. g7f, Ke8 57. h8Hf,
W Xh8 58. gXhHt, Kd7 59. Hg7f, Kc8 60. Hf8f,
Kb7 61. He7f, Ka8 62. He4f, Ka7 63. He3f, Ka8
Poz. po 53 pos. czarnych ~ 2 A n Czame gie poddaty
Ponizsza b.ciekawa partja rozegrana zostata w turnieju o indy-
widualne mistrzostwo Warsz. Okregowego Zwigzku Szachowego.

PARTJA Nr. 661

Biate: M. Czerniak Czarne: A. Stawski
(Akad. Zwigzek Szach.) (T-wo Zwoi. Gry Szach.)
L ed, e5 2. Sf3, Sc6 3. Gb5, d6 4. d4, Gd7 5. 0—0, SXd4 6. SXd4,

exXd 7. GXd7+, HXd7 8. HXd4, Se7 9. c4, He6 10. b3, He5 11. Gbh2,
HXd4 12. GXd4, Sc6 13. Gb2, f6 14. Sc3, Ge7 15. Sd5, Gd8 16. f4,
0—0 17. Wael. Sh8? (Z zamiarem grania 18., c¢6, 19.. GbQJ" i 20... Sd7.
Zapbéino: biate wczed$niej dochodzag do gtosu i, posSwiecajac figure za
dwa piony, przejmujg inicjatywe, ktérej juz do konca partji nie odda-
dzg) 18. e5, c6 19. eXfl, cXd 20. fXg, Gbof 21. Khl, Wc8 22. f5
(Stusznie; 22. cXd bytoby btedem wobec 22..., Kf7! 23. f5 Sd7 24. f6,
Se5 i czarne zdaza na czas obroni¢ sie przed We7), d4 (Oczywiscie,
jedyna szansa obrony) 23. f6, Sc6 (Grozito 24. We7, 25. ™" it d.,
najpowazniejszy argument biatego ataku, zarazem grozba, ktdéra do
konca partji wisi nad czarnemi i zmusza je wreszcie do kapitulacji)
24. b4! (Grozi nie 25. b5, na co nastgpitoby Se5, lecz wpierw 25. c51,
dXc 26. b5 i teraz czarne sa bezradne przeciwko wtargnieciu We7),
Wc7 (Jedyna mozliwa obrona; po 24... Se5 biate gratyby 25. ¢5. Po-
zycja obecna, uwidoczniona na djagramie, wyglada tak, jakby atak
biatych zostat odbity, lecz znajdujg one ciekawg droge do kontynuacji
nacisku) 25. Ga3! (Oryginalne posuniecie. Na tej ,,anormalnej" pozycji

goniec gra o wiele lepiej niz na b2, lub cl. Grozi

26. b5 i 27. GXd6), Wd7 (Najlepiej; jezeli 25...,

Wd8, to 26. b5 i 26. GXd6; jezeli zas odrazu 25...,

Seb, to 26. ¢5 z wygrang) 26. We4! (Grozi 27. Wfel

i 28. We8), a5 (Czarne gwattownie szukajg kontr-

gry. Na 26... Kf7 mogto nastgpi¢ 27. Wh4, Kg8

28. g4! i marsz pionem g na go) 27. b5, Se5 (Na

27... Sb4 nastgpi 28. Wfel) 28. c¢5!, Sc4 29. Wel,
Poz. po 34 pos. czarnych  Wdd8 (Oczywiscie, nie 29... Kf7, bo 30. We8!
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Z wygrang) 30. We7! (Powracajagc do pierwszej zasadniczej grozby
przez 31. Wfl i 32. f7+), GXc5 31. Wfl, Se5 32. GXc5, dXc 33. WXe5,
Wd7 (Grozito znowu 34. We7) 34. Wfel, Wdd8 (Grozito znowu 35.
We8) 35. We7 i teraz juz niema obrony przeciwko 36. Wfl i 37. fr-f*
(Uwagi M. Czerniaka).

PARTJA Nr. 662
Z turnieju korespondencyjnego ,,Dnia PolskiegoI 1932/3.
Biate: J. MilewsKi Czarne: S. Tytor

1 Sf3, d5 2. g3, g6 3. Gg?, Gg7 4. d4 (Z punktu widzenia obra-
nego przez biate rozwiniecia goi ca krolewskiego nalezato raczej ro-
szowaé, pozostawiajac otwartg kwestje ewent. walki w centrum), Sfo
5 b3, 0-0 6. Gb2, Sc6 7. Shd2, Ge6 8. e3, Hd7 9. h3, h6 (Czarne
grajag z duzem zrozumieniem pozycji. Istotnie, wypad 8. Sg5 byt nie-
grozny wobec 8... Gf5, obecny za$ wypad prowadzi do uproszczenia
gry predzej na korzys¢ czarnych) 10. Seb5, SXe5 11. dXe, SeS 12 fi,
f6é! 13.Sf3(Biate bronig punkt e5. Nalezato jednak gra¢ 13. eXf, SXf6
14. He2,p6Zniej 0—0—0 ewent. 0—0 z dobrg gra. Teraz czarne uzy-
skuja kontrszanse na skrzydle hetmana), fXe 14. GXe5, Hb5, 15 Hd2,
c5 16. Gfl, Hb6 17. Gd3, Gf7 18 c4? (Btad pozycyjny. Biate winny
byty roszowac¢ i nie otwiera¢ na skrzydle hetmana linij wypadowych,
dostepnych gtéwnie czarnym figurom), dXc 19. bXc, Wad8 20. Hc2,
Sf6 21.g4(Djagram) WXd31? (B. ciekawa i daleko obliczona ofiara ja-

kosci, ktora jaknajlepiej Swiadczy o miodym mi-
strzu Stanistawowa) 22. HXd3, Wd8 23. Hb3 (Naj-
lepszg obrone dawato 23. Hc2, gdyz po 23... Hcé
24. 0—0, czarne nie mogg gra¢ ani Hed4 ani bb),.
Hco 24. 0—0, Hed4 25. Waci, b5 (Doskonate po-
suniecie, po ktérem biate nie majg dostatecznej
obrony. Nie wystarczato 25 . Wd3 wobec 26. Wc3,
HXe3f 27. Kg21 26. HXb5, HXe3f 27. Kg2, Se4
Poz. po 21 pos. biatych 2Q w ™ GX”* 2g 3~5 (Ajbo 29. fXe, Hf4 it. d.),
Hg3f 30. Khl, HXh3+ 31. Kg!, Sg3 32. Wfcl i czarne zapowiedziaty
mata w 9 posunieciach przez 32..., Hh1J'33. Kf2, Se4'}' 34. Ke3, Hh3"»
i t. .1 (Uwagi L. Tuhan-Baranowskiego).

Z dziatalnosci Otarsz. Okrejoweso Zwigzku Szaciioueso.

Warszawski Okregowy Zwigzek Szachowy zakonczyt juz swag
prace przed okresem letnim. Niedawno ukoniczony «ostat drugi turniej
druzynowy, w ktdrym wzieto udzial 6 druzyn. Pierwsze miejsce za-
jeta druzyna Akademickiego Zwigzku Szachowego, drugie — T-wo
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I™auczycieli szkét Srednich, trzecie — Zwigzek Osadnikdéw Wojsko-
wyfch, czwarte — Kasyno Podoficerskie, pigte — Zwigzek Strzelecki,
szoste — T-wo Cyklistow w Pruszkowie. Turniej ten zgromadzit sze-

reg silnych druzyn, ktére niewagtpliwie w roku przysztym odegrajg wy-
bitng role w walce o mistrzostwo Zwigzku. W pierwszym rzedzie do-
tyczy to druzyny akademickiej, ktdra jest nrjpowazniejszym konkuren-
tem do tytutu mistrza. | w tych rozgrywkach rowniez, podobnie jak
i w pierwszym druzynowym turnieju, wzieta udzial przedstawicielka
pan w osobie pani Otto z druzyny T-wa Nauczycieli.

Po dodatkowych rozgrywkach kwalifikacyjnych do klasy A zostaly
zaliczone ostatecznie nastepujgce druzyny: W-skie T-wo Zwoi. Gry
Szachowej, Rembertéw, Ministerstwo Rolnictwa, Sad OKkregowy, Phi-
lips, P. K. O., Monopol Tytoniowy, Akademicki Zwigzek Szachowy,
T-wo Nauczycieli Szkét Srednich i Zwigzek Usadnikéw Wojskowych.
Pozostate druzyny walczy¢ bedg w klasie B o wejscie do klasy A.

Dnia 20 czerwca ukonczony zostat turniej indywidualny o mi-
strzostwo Zwigzku, sprezyscie kierowany przez red. L. Fuhan-Bara-
nowskiego. Rozegrany zostat ten turniej w dwuch klasach z tgcznym
udziatlem przeszto 40 graczy. Wyniki techniczne w klasie lI-ej sa na-
stepujace:

Grupa 1 Czerniak 5% Cwilong, Gruszczynski i Sipak 5 Regul-
ski 3, Guzowski 2, Fedorczyk 1% 1lurski 1

Grupa 2.Damanski 7, Baginski 5% Grodzicki i Domostawski 4/j,
Dobrzanski i Gérny 4, F. Wolfgram 3,Roszkowski 24 Gajewski 1

Grupa 3. Stawski 6, Walfisz 4% Drabik 4, Tytor 3% Jurkunas
i Michalski 3,Weit 24 K. Wolfgram 1

Wy»niki grupy zwyciezcdw podajemy w ponizszej tabeli.

Wyniki klasy I

Na/uisko 1 2 3 4 5 6 7 8Rm Grupa 1 Jankow-
1 Cwiong % | 1 1 1 1 | s skiidr. Mrok po 3 p.
2 Czerniak 0 gg 0 1 1 1 1 15 Grupa 2. Misztal 5%
i O,
3. Drabik L1 y\?/u 0 i 1 1.0 4 GQbSkI'?:, Heb'elt fVO
U, W grupie zwy ciezcow
4 D-rran‘ki 00 15h10 1 14 _ y

" pierwsze miejsce zdo-
5 Walfis’ I 01 0 i-s;:N,/ll| 0 13 byt Misztal 3% na-
6. G u./czy fskl 0 0 0 1 0 L 1 =  stepnie Hebelt 3, dr.
7. Grodzicki 0 0 0 0 1 0O é’% 1 2 Mrok 29 Jankowski

8. Baginski \ 0 i 0 0 0 0 n2 | Gebski po %

Wszyscy zwyciez-
cy turnieju otrzymali nagrody ksigzkowe. Ponadto zdobywca | nagrody
uzyskat prawo do wziecia udziatu tytutem préby w najblizszym tur-
nieju o mistrzostwo Warszawy.



Z inicjatywy Zwigzku odbyty

Mistrz Lowcki rozegrat 6 partyj

sje rowniez dwa mate seansel

»a raveugle“ z wynikiem +4 — 2-

Red. L. Tuhan-Baranowski rozegrat 12 partyj jednoczesnych z uczestni-
kami powyzszych turniejéw i wygrat wszystkie.

PARTJA Nr. 663.
Debjut Retiego.

Biate: Czarne:
Fortaleza-Ceara Rio de Janeiro
(P6in.-Brazylja)

»,Centro Enxadri- »Associacao
stico do Club dos Brasileira de
Diarios™. Xadrez*.

Grana telegraficznie w 1933 r.

1 Sgl—f3 d7—d5
2. c2—c4 e7—eb
Posuniecie to daje czarnym
$cieSniona gre. Mozna tu graé
albo 2..., c6 pbzniej Gf5 albo 2...,
dc 3. Sa3, ad! 4. SXc4, b5 5. Se3,
Gb7 6. g3, ed z réwna partja.

3. g2—g3 sg8—fo
4. Gfl—g2 c7—co
5. b2—Db3 Sb8-d7
6. Gcl—b2 g7—go

Potgczenie g7—g6 z c7—cd i
e7—e0 jest nowoscig. Werlinski
przeciw Bogolubowowi (Moskwa
1925) wyprowadzit gonrica na do.
Mozliwe jest tu roéwniez Ge7 i
0—0. Pozycja pionoéw na goé i eo
stwarza znaczne ostabienie punk-
tu fo.

7. 0—0
8. d2—d3

Biate planujg Sbd2 i e4, jednak

wolelibySmy 8. d4.

Gf8-g7

8. — 0—0
9. Sbl—d2 Wf8—e8
10. d3—d4 —

Przeciwdziata zamierzonemu e5.
Nie mozna byto gra¢ 10. e4 wo-
bec SXe4! 11. GXg7, SXd2.

10. - Sfo—e4d

W rezultacie obranego systemu
czarne majg trudnosci z wypro-
wadzeniem gohca c8. Warjant po
10.., e5 11, SXe5, SXe5 12 de,
Sg4 13. cd, cd 14. Sf3 jest dla
biatych dogodny. Wobec tego
nie pozostawato czarnym nic in-
nego, jak zagra¢ zamiast posu-
niecia w tekscie 10. bd, pobzniej
Gb7, aczkolwiek i w tym wypad-
ku pozycja biatych jest lepsza.

11. Sd2Xe4 d5Xe4
12. Sf3-e5 fr—15

Jedyna obrona piona e4. Po
12..., SXe5 13. de, Hc7 14. Hd4
wygrywa piona.

13. f2—f3 e4Xf3

Moze lepiej bytoby 13..., SXe5

14. de, Hc7 15. Hd4, wWd8 16.
Hc3, ef 17. ef, Gd7.

14. e2Xf3 Hd8—c7

15. f3—f4 We8—d8

Nie 15..., ¢c5 wobec 16. d5,
SXe5 17. do!

16. Hdl—e2 Sd7Xeb
17. f4Xeb b7—bé
Jesli 17..., Gd7 to 18. d5l
18. Wal—cl Gg7—ho
19. Wcl —c2 Gcec8—ad

Aby nie dopusci¢ do grozace-
go db.
20. g3—g4 Wa8—c8
21. g4XxXf5 goxf5
22. Wc2—c3 —
Dalszy cigg ataku na kroéla, za-
poczatkowanego w 20 posunie-
ciu. Oczywiscie, nie wolno bic
na d4 wobec Wh3.

22. — Kg8— h8
23.He2—h5 Gh6—f8
24.Wc3—h3 Hc7-g7



Po 24..., Wd7 nastgpi 25.
cd 26. WXL5I, ef 28. e6+.
25. Wh3—g3 Hg7-e7
W razie 25.., Hh6 biate wy-
grywaja przez 26. Hf7, potem
Gecl.

d>s,

m m
im,

26. Gg2— e4! —
Poczatek pieknej kombinacji,
grozacej przedewszystkiem po
W Xf5 ef HXf5 otwarciem prze-
katnej gonca b2. Czarne nie mo-
ga gra¢, oczywiscie, fe wobec
Wf7. Dobrg gre dawato biatym

rowniez 26. Gecl, potem Gg5,

26. wd8—d7
Na 26..., Wc7 nastgpi 27. db.
cd 28. cd. GXf] (28..., Hc5t 29.
Wf2, fe 30. Hg5) 29. d6, Hf7 30.
dc. HXc7 31. GXf5 z decydujg-
cym atakiem Albo 28.... fe 29.
d6. Hd7 30. dc. HXc7 31. Wf7,

m
m

Wdlf 32, Kg2, Hc2f 33. Kh3,
Gfi1+ 34. WXTfl. WXTfl 35. Hgs
i wygrywa.

27. WTIXf5! —

Bardzo inferesujgce i, zdaje sie,
zupetnie poprawne posSwiecenie
wiezy.

27. -
28. Ge4Xf5

Rdéwniez dobre byto 28. e6.

28. wd7—c7

Grozito 29. Hg4. Po 28..., Hf7
wygrywa 29. Hh3, po 28..., Wcd8
nastgpi 29. d5, HcSJ" 30. Khl, cd
31.

e6Xf5

29. e5—eb

Przypuszczalnie lepsze niz 29.

d5, poczem mogto nastgpi¢ 29 .,
Hc5+ 30. Khl, cd 31. e6t. d4.

e6l", zas po 28... W7d8 29. e6.
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29. —
30. Wg3—g2

Aby umozliwi¢ d5. Biate mo-
gty gra¢ rowniez 30. Gc3 np.
Gb4 31. GXb4, HXd4+ 32. Kg2,
Wg7 33. e7 z wygrana.

He7—f6

30. - Gf8-b4
Na 30..., Wg7 biale majg cie-
kawg odpowiedz: 31. Khl! np.

31...,Ga3 32. GXa3, Wcg8 (HXd4
33. Gb2) 33. e7, HXd4 (grozac
Hglf) 34, HXh7f!, WXh7 35.
W Xg8f, KXg8 36. e8Hf, Kg7
37. Hf8=k Albo 31.... Gb4 32. d5,
Gc3 33. WXg7, KXg7 34. HXh7+,
Kf8 35. GXc3.

31. d4—d5 Gb4—c3
32. d5—d6 —
Teraz na GXb2 moze nastgpié
albo d7! albo dc.
32. - Hf6-e5
Z grozbg mata na el.
33. Hh5—e2! Gc3—d4f

Lepiej byto sprowadzi¢ gre do
koncowki: 33.., GXb2 34. HXb2
(34. dc, HXe2 35. WXe2, Gd4+),
HXb2 35. WXb2, Wg7+, w kto-
rej wolne biate piony sowicie
rownowazg przewage czarnej wie-
zy. Po 33..., HXe2 biate gratyby
34. GXc3f, Wg7 35. GXg7f i 36.
W Xe2 z przewags.

34. Gh2Xd4 -
Ciekawy warjant powstaje po

34. Khl!, np. 34..., HXd6 35. e7!
We8 (WXe7 36. HXe7, HXe7
37. GXd4*j') 36. He6!, Hch5 37.
Hf6f.
34. - He5Xd4|
35. Kg!—nhl c6—c5
Lepsze byto Wg7 1z grozbg
Hal"f i biatle majg trudnosci.
36. e6—e7 —
A nie dc wobec Gb7.
36. — Wc7Xe7
37. d6Xe7 W<c8-¢8
38 Gf5—e4! —



Grozi Gc6. Czarne me moga
teraz bi¢ WXe7, wobec 39. Hfl,
We8 40. Hf5.

38. — Hd4—f6
39. Ge4—d5 Gad —b7
40.Gd5Xb7 We8Xe7
41. He2 —g4

Czarne sie poddaty.

PARTJA Nr.
Obrona stowianska

Budapeszt 1933 r.

664

Biate: Czarne:
J. Szekely E. Canal
1 d2—d4 d7—d5
2. c2-c4 c7—co

3. Sbl—c3

Posuniecie to uwazane jest za
stabsze od 3. Sf5 ze wzgledu na
powstatg dla czarnych moznosé
zagrania t. zw. gambitu Winawe-
ra: 3..., e3, chociaz i w tym wy-
padku biate otrzymujg dobrag
partje przez 4. cd:, cd: 5. Sf3, e4
6. Sd2. Jednak Canal w zupetnie
inny sposéb wykazuje pewng sta-
bos¢ posuniecia 3. Sc3.

3. — d5Xc4
4.  e2—e3 b7—b5!

Obrona gambitowego piona wy-
glada na biad, tracacy jakos¢,
jest wszakze w rzeczywistosci
dalekg koncepcja, prowadzacg do
przewagi czarnych.

5. Sc3Xb5?

Biate potykaja przynete. Bar-
dziej solidna kontynuacja polega
na 5 a4, b4 6. Sa2, e6 7. GXc4,
Sf6 8. Sf3, Ge7 9. 0-0, 0-0 10
Gd2, a5 11. Scl z rowng gra
(Lilienthal — Canal, Budapeszt
1932).

c6Xb5
Hd8 —c7
Gc8-b7

Hdl —f3
Hf3Xa8
Ha8Xa7

®© No o
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Bardziej precyzyjne jest 8 .., e5,
poczem biate, aby uratowaé swe-
go zagrozonego przez ScO het-
mana, graja najlepiej 9. G X 4,
bc: 10. de. Nie wystarcza nato-
miast 9. 'd5 wobec 9..., Gc5 10.
do, GXdd! W partji Vajda—Ha-
vasi, Budapeszt 1933, nastapito
btednie 10.. HX86? 11. HXb7,
Gb4+ 12, Ke2, Hd3f 13 Kf3,
Hf5f i czarne moga uzyskaé je-
dynie wieczny szach.

9. d4—d5 e6Xd5!
Czarne graja na wygrana, od-
rzucajac remis, Kktére mogtyby
uzyska¢, stosujagc wyzej podany
warjant.
10. Ha7-d4  Sg8—f6
11. Sgl —f3?

Nalezato gra¢ 11. Hdl, poczem
biate sg $ciesnione, lecz mogg sie

broni¢. Teraz czarne otrzymuja
atak, ktory przeprowadzajg w
piekny spos6b.
11 — Gf8-b4+!
12. Gcl-d2 Sb8—ch
13.Gd2Xb4 —

Obrona biatych polegata wtas-
nie na tem zaofiarowaniu hetma-
na, gdyz w razie przyjecia ofiary o-
trzymywaty one b. mocng pozycje:

13..., SXd4 14. SXd4, Hd7 15
Ge2.
13. — Sc6Xb4!
Czarne gardzg ofiarg, planujac

zwycieski atak skoczkami.
14. Hd4 —c3



Wygrana pozycja dla czarnych
wynika rdéwniez po 14. HebJ*,
HXe5 15. SXe5, Sc2+ 16. Kd2,
SXal 17. Ge2, Se4f 18. Kel. f6!
it d.

14. — Hc7-a5
Grozi Sc2].
15. Sf3-d2 d5—d4!
Teraz czarne wprowadzaja
skoczka z f6 przez d5 na plac

boju i obejmujg w posiadanie
ukosng a5—el.

16. e3Xd4 Sf6 —d5

17. Hc3—g3 0—0

18. Kel—dl —

Po 18. Wci nastapi 18 .., We8J"

19. Ge2 (19. Kdl, HXa2 it d.)t
Sd3f.

18. — Ha3-a4f

19. b2-b3 Ha4—a3

20. b3Xc4 -

Nie ratuje réwniez 20. GXc4
wobec 20..., Hb2 21. Wel, SXa2.
20. — Sd5-c3+
21. Kdl—el Sb4—c2=l=

Piekne zakoriczenie energicznie
przeprowadzonego ataku.

PARTJA Nr. 665

Gambit krdélewski.
Biate:
Milner-Barry

Londyn 1933.

Czarne:
Michell

1 e2—e4 e7—eb
2. fo—f4 e5Xf4
3.HdI—f3 Sb8—co

Uznane za najlepsza odpowiedz
w gambicie Breyera. Po Hh4'j' 4.

g3, fgh. hg, Hf6 6. Sc3 biale
majg dobra gre.

4. c2—c3 —
W razie 4. Se2 albo HXf4

czarne o0siagajg przewage przez
<15 5. ed, Sb4.

4. - sg8— 6
5. d2 —d4 d7—d5
6. ed4—eb —
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Jesli 6. ed, to Gg4 7. HXM,
Gdé 8. He3f, (8. Hg5. h6 9. Hh4,
Se7) Se7 i czarne sg Swietnie
rozwiniete.

6. —
7. GeclXf4

W  partji

(Goteborg

Sfo—e4d
Gf8-e7
Spielmann—Tarrasch
1920) czarne zagraty
lepiej 7... f6! 8. Gb5 (8. Gd3, fe
9. GXe4, de 10. HXe4, Ge7 U.
de, 0-0), Ge7 9. ef, GXf6 10.
Se2, 0—0 11. 0—0, g5z dobrg
gra.
8. Sbl —d2
Lepiej f5.
9. Gf4Xd2
10. Gfl—d3 f7—f5

Po 10.. f6 biate majg dobry
atak przez 11 Hh5, g6 12. GXg6,

Sed4Xd2

0-0

hg 13. HXg6f, Kh8 14. Sf3.
11. Sgl—e2 Gc8—eb
12. Se2—f4 Hd8—d7
13. 0-0-0 Sc6—d8
14. W dI—fl g7—go
15, h2—h4 Sd8-f7
16. Hf3-g3 —
Z grozbg 17. SXe6, H Xen 18
G Xf5.
16. — Sf7—h8
Po 16.., Kh8 nastgpi 17. h5,
g5 18 Sg6t, hg 19. hgf, kg7

(Kg8? 20. Hh3) 20. Wh7f, KXg6
(alb® Kg8) 21. Hh3 i wygrywa.

17. h4—h5 g6 —g5
18. Sf4Xed Hd7Xe6
19. Gd2Xg5

Czarne sie poddaty.



PARTJA Nr. 666.
Obrona indyjska.

Biate: Czarne:
Fine Dake

Nowy-York 1933.

Turniej przedolimpijski: 1 nagr.—

Fine, 2 i 3 — Dake i Simonson.

1 d2—d4 Sg8—f6

2, c2—c4 e7—eb

3. Sbl—=c3 Gf8-b4

4. Hdl—c2 0—0

5. a2—a3 Gh4Xc3f

6. Hc2Xc3 d7—do

7. e2—e3 Sh8—d7

8. Gfl—d3 e6 —e5

9. Sgl—e2 Wf8—e8

10. 0—0 Sd7—f8

Lepiej 10,.., ed Il. ed (11

SXd4, Seb), Sf8.

11. b2-b4 e5Xd4

12. Se2X84 Sf8—g6

13. Gcl —b2 Sg6—e5

14. Gd3—c2 Hd8—e7

Czarne stracity dwa tempa i nie

majg juz dobrych posunie¢. Po-

suniecie w tek$cie umozliwia bia-
tym przeprowadzenie pieknego
ataku.

15.  f2—fd! Se5-9g6
Rowniez po Seg4 nastgpi 16.
ed i 17. Wael.

16. e3—e4! He7—f8
Nie mozna gra¢ 16.., SXe"
wobec 17. GXe4,HXe4 18. Wael.
17. Wal—el Gc8—d7

18. Hc3—g3 Kg8—h8

19. h2—h3 a7—ab
20. b4—b5 Wa8—d8
21. Hg3—f3 Gd7—c8
22. g2—g4 Sfo—qgo

23.  Hf3—g3 f7—f6

24, Kgl-h2 Hf8-f7

25. Gc2—d3 Sg6—f8
Po wstepnych przygotowaniach,
rozpoczyna sie teraz gtowny atak.

26. ed4—e5 d6Xeb
27. f4Xe5 h7—h6
28.Wel —e3 Hf7—d7
29. Sd4-f5 Sf8 —h7
30. Sf5-h4 Sh7—1f8
31. e5Xf6 Sg8Xf6
32. WIXf6! g7Xf6
33. Gbh2Xf6+ Kh8—g8
34. Sh4-f5 Kg8—f7
35. Sf5Xh6f! Kf7Xf6
36. Hg3—f4f

Czarne sie poddaty.

PARTJA Nr. 667

Francuska.
Kecskemet 1933
Biate: Czarne:
Canal Toth

1 e2—e4 e7—eo
2. d2—d4 d7—d5
3. Sbl—=c3 sgg— fo
4, Gel—g5 Gf8-b4
5. e4—e5 h7—h6
6. Ggb—h4

Odejscie to jest rzadko stoso-

wane, chociaz daje zupetnie za-

dowolajgca gre.

6. — g7— 05
7. Gh4-g3 Gb4Xc3f
8. b2Xc3  Sfo—e4
9. Sgl—e2 c7—c5
10. f2—f3  Se4Xg3
11.  h2Xg3 b7 —b6
12 g3—g4 Gc8—ab
13. Se2—g3 GabXfl
14, KelXfl ~ Sb8-d7
15. Hdl—e2 c5—c4
16. Sg3-h5 Hd8—e7



17. a2—a4 Ke8-d8

18. Kfl—f2 Kd8-c7

19.Whl —bl a7—ab
Aby po a5 zagraé bb.

20. g2—g3 W a8—f8?

Czarne planujg atak i zapomi-
najga o konieczno$ci bronienia
skrzydta hetmanskiego, obecnie
catkowicie ogotoconego z figur.
Nalezato gra¢ 20.. Whf8 i po 21.
Whb4, Wabs.

21. Wb 1—b4! f7—f6?

Czarne nie chcg sie przyznac
do popetnionego btedu i graé¢ po-
tulnie 21... Wb8, potem Kc6. Te-
raz nastepuje zgrabna kombina-
cja biatych.

22. e5Xfo!
23.He2-e5+
24. Sh5Xfé

Sd7Xfé
Kc7-co
He7Xf6

HfoXf3f
b6—b5
nic zyskaé
Khl, Hf3+

25. W al—bl!
26. Kf2—gl
Czarne nie moga
przez 26..., Hf2f 27.
28. Kh2, Hf2+ 29. Kh3, za$ po
26..., WDb8 nastapi 27. W Xb6t,
XWbhbé 28 HXc6J i wygrywaja.
217. a4dXb5+ a6Xbs
28. Wh4Xb5 WTfH-a8
29. Heb5Xed6f Cz. sie podd.

PARTJA Nr. 668,
Aachen 1933.

Obrona indyjska.

Czarne:

Samisch

Sg8—fo
e7—eb

Biate:
Bogohsbow

1 d2—d4
2. c4—c4
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3. Sbl —c3 Gfg8—b4
4, Hdl—c2 —
OdpowiedZ ta uwazana jest za
lepsza niz 4. Hb3.
4. — c7—c5
5 d4Xch Sh8—co
6. Sgl—f3 Gb4Xc5
7. Gcl—g5 b7—bo
8. e2—e3 Gc8-b7
9. Gfl—e2 Wa8—c8
10. 0—0 Gcs —e7
Aby moc zagraé do.
11. Wal—dl d7—dé
12. Gg5Xfé g7Xfo!

Czarne otrzymaty mocng po-

zycje.

13. Wdl—d2 a7—ab
14. Wfl—dl HdA8 —c7
15. Sc3-e4! Wc8—d8

Czarne muszg zabezpieczy¢
punkt ddé. Dopiero potem beda
mogty one rozpoczgé¢ kontratak,
wykorzystujgc otwartg linje g i
pozycje gonca na b7.

16. Hc2—c3!  Scé—e5
17. Sf3Xe5 foXeb

Po 17... GXe4 nastgpi 18. Gf3
i czarne zmuszone sg wymienié
gonca.

18. Ge2—f3 Wh8—g8
19. Kgl—fl! Ke8-f8
Lepsze byto 19.. f5 20. Sg3

(20. Gh5f, Kf8 21. Sg3, f4), GXf3

21. gf, Kf7.
20. Sed—g3! Gb7Xf3
21. g2Xf3  fI—f5
22. f3-f4 Kf8-f7

Nalezato koniecznie grac¢ 22...,

e4.

23. f4Xeb d6Xe5
24, Wd2Xd8 Wg8Xd8
25. WdIXd8 Ge7Xd8
26. e3—e4! f5—f4
27. Sg3-e2 —
Grozi Hh3.

27. - Kf7—e8
28. b2~b3 Hc7—db
29. Kfl—g2 Gd8—c7



30. Se2—cl Ke8-d7
Btad, dopuszczajacy do wymia-
ny hetmanéw. W pozostatej kon-
cowce skoczek jest silniejszy od
gonca, pozatem biatle majg prze-
wage piona na skrzydle hetmana.
31. Hc3—d3 Kd7 —e8

Wiecej szans dawato 31..., Hd4.

32. Hd3Xd6 Gc7Xd6
33. Scl—d3 a6—ab
34, Ke2-f3 Ke8-f7
35. a2—a3! Gd6Xa3

Na 35..., Kfé nastgpi 36. b4.

36. Sd3Xe5f Kf7—f6
Po 36..., Ke7 37. Sd3 ginie
pion f4.
37. Se5-d7f Kfé6—g5
38. Sd7Xb6  Kg5—h4
39. Sb6-d7 Ga3-e7
40. c4—c5

Czarne sie poddaty.

PARTJA Nr. 669.

Berlin 1933.
Hiszpanska.

Biate: Czarne:
B. Koch W. Schlage
1 e2—e4 e7—e5
2. Sgl—f3 Sb8—co
3. Sbl—c3 sg8 —fo
4. Gfl —b5 d7—do
5. d2—d4 ebXd4

Oddaje centrum. Zazwyczaj
graja tu 5.., Gd7.
6. Sf3Xd4 Gc8-d7
7. Gb5Xcé b7Xcé

Po 7.., GXc6 biate uzyskuja
przewage, grajac albo 8. Hd3 albo
8. SXcd.

8. HdI—f3! Wa8—b8
9. 0-0 —

Niedobre jest 9. e5 wobec 9...,

de 10. SXc6, e4.

9. — c6—ch

10. Sd4-f5 Gd7XH
Po 10... g6 nastgpi Il. Se3:
z lepszg gra dla biatych.
11.Hf3Xf5 -
Zastugiwato na uwage réwniez
11 ef.
11. — g7— g6?
Witasciwg obrong byto II..
Hd7.

12. Hf5—f3 Gf8-g7?

Tu nalezato koniecznie zagrac
12..., Sd7, abv nie dopusci¢ do
e5. Teraz biate majg sposobnosé
do otwarcia linji, co rozstrzy-
ga partje na ich korzysé¢, gdyz
czarny krol znajduje sie jeszcze
na Srodku.

13. e4-eb! doXeb
14.Wfl—d1 Sf6—d?
15. Sc3—e4l Hd8—e7
16.Gcl —g5 He7—eb

W razie 16..., f6 rOwniez rozstrzy-
gata nastepujaca ofiara jakosci.
17.Wd1Xd7! He6Xd7
18.W al—dl

Bardziej precyzyjne byto 18.
Sfof, GXfo, 19. HXf6, Wf8 (19...,
Wg8 20. Wel, Hd6 21. WXe5!,
Kd7 22. HXf7+ i t. d.) 20. HXe5f,
He6. 21. HXc7, Wc8, 22. Hab,
Hbé, 23. Welf, Kd7, 24. WeTf,
Ked, 25. Ha4f, Hb5, 26. HedT
it d

18 _ Hd7-f5

Jesli  18.., Hed, to 19. SXc3
a jesli 18.., Hb5, to 19. SfdJ-
Gxfo, 20. HXf6 i t t. d.

19. Se4-fot Gg7Xfo
20. Hf3 —c6f Ke.8—f8
21.Gg5Xf6 Hf5Xc2>
Rezygnacjg. Po 21.., Wg7

biate wygrywajg przez 22. HXe58,
za$ po 21..., Kg8 przez 22. Wd4,
HXc2 23. g3, grozac zaréwno 2\.
Hd5 j*k » 24. WXc7.
22. He6 —d7 Czarne sie
poddaty.



Goniec 1 pion przeciwKo goncowi

Koncoéwka ta zdarza sie b. cze-
sto i wymaga przewaznie doktad-
nego rozegrania. Rozwazymy obec-
nie dwa przypadki, gdy pion
znajduje sie juz na przedostatniej
poziomej, a krol przed nim. Mi-
mo wzglednej tatwosci kryja one
w sobie duzo dowcipu.

4, Ge7—d8 —

jesli odrazu 1 Gg5 z grozbg
2. Gf4 i 3. Gc7, to czarne grajg
l..., Kd6 2. Gf4f. Kc6 i uzyskuja
nierozegrang

1 — Ga5—c3
2. Gd8-¢g5 Gc3—ab
3; Gg5—f4
i biate zdobyty rozstrzygajace

tempo do zagrania 4. Gc7.

Pozycja ta jest o wiele trudniej-
sza i zastuguje na doktadne prze-
studjowanie. Przewaga biatych
polega na tem, ze jedna z bro-
nionych przekatnych jest b. kroét-

ka. Biate zmuszajg czarnego gon-
ca do zajecia pola a7 i atakuja
go swoim goncem na przekatnej;
gl—av.

1 Gd8-h4 Kcé - b6

Biate planowaty 2. Gf2 3. Ga7
i 4. Gb8, zatem czarny krol musi
zajgt pole aé.
2. Gh4-f2+ Kbo—aob
3. Gf2—ch! —
Wazne tempo. Jak zobaczymy
dalej, konieczne jest zaatakowa-
nie czarnego gonca, co sie nie
daje uskuteczni¢ przy pozycji je-
go na h2. Teraz musi on opu-
§ci¢ bezpieczne schronisko i zajgé

pole, dostepne atakowi
gonca.
3. — Gh2-g3
W razie 3., Gf4 albo 3..., Ge5
biate odpowiednio zmieniajg swo-
je 6 te posuniecie.

4, Gcb—e7 Kaé—bo

Wobec grozby 5 Gd8 i 6. Gc7
czarny krél musi wroci¢ na co.

5. Ge7-d8+ Kbhdé—co

Obecnie zostata osiggnieta po-
zycja poczatkowa z wyjatkiem
stanowiska czarnego gonca. Ta
réznica wystarcza do wygranej,
jak wykazuje nastepujacy manewr
biatych

6. Gd8-h4! Gg3-h2
7. Gh4-f2 —

Teraz czarne nie mogg zagraé
Kbé i obroni¢ sie od koricowego
ataku.

biatego

7. - Gh2—f4
8. Gf2- a7 Gf4—qg3
9. Ga7-b8 Gg3-f2
10. Gb8- £4 Gf2-a7

21. Gf4-e3 i wygrywaja.
(Wdg. ,,Chess Review“p



CieKawe zakonczenie partji.

W partji, granej w Danji 1929 Biate w obliczu przegranej zna-
t., miedzy Erichsenem a Schro- lazty piekng kombinacje, zysku
-deren# przyszto do nastepujacej jaca hetmana.
pozycji: 1L WhiXh6+! Wf6Xh6!

Jesli 1..., gh, to nastgpi 2. WaSJ-,

Kg7 3. HXb7t, Wf7 4. H)<f7+
potem 3. fg i biale wygrywaja.
2. f2Xg3 -

Biate osiagnety swoj cel ..
przegraty partje, gdyz nastgpito:
2. — Wh6—fo6f
3. Kfl—gl We4—elf
4. Kgl—h2 Wf6 —h6H=

Bibljografja.

.Festschrift der Wiener Schach-Zeitung“ Wy-
dawnictwo witasne. Cena rrk 1.30.

Jedno z najpoczytniejszych pism szachowych, zatozone w 1898 r.,
obchodzi w roku obecnym dziesieciolecie swego, wskrzeszonego po
wojnie istnienia (1923— 1933). Celem uczczenia tej rocznicy redakcja
czasopisma wydata specjalng broszure jubileuszowg, zawierajgcg obfitg
tre$¢, ciekawa dla kazdego szachisty. Poza wzmiankami historycznemi
sa tu rozwazania teoretyczne piéra mistrzéw Nimcowicza, Tartakowe-
ra, Richtera i Spielmanna, nastepnie zyciorysy mistrz6w mitodego po-
kolenia: Flohra, Euwego i Pirca, ilustrowane ich partjami. Dziat pro-
blemowy przynosi 12 koncowek na temat ,,goniec przeciwko goncowi ,
dalej dwa artykuty specjalne. Dowcipne opowiadanie <« jednym pla-
gjacie dopetnia arcyciekawej tresci.

Ze szkolnego Swiatka szachowego.

W ubiegtym roku szkolnym 1932/33 w gimnazjum ,,Collegium"
z inicjatywy profesora Kartasinskiego powstato Koto Szachowe, ktore
stato sie wkrdtce osrodkiem bardzo intensywnego zycia szachowego
miodziezy. Do kota byto zapisanych okoto 60 uczniow od klasy 1-gj
do 8-ej. Grano duzo, chetnie i.. zawziecie. Urzadzono 2 turnieje:
jeden dla starszych (kl. 5—8) drugi dla mtodszych (kl. 1-4), W pierw-
szym turnieju pierwsze miejsce zajgt Mankowski Zbigniew, zdobywajac
11 punktéow na 13 mozliwych oraz tytut mistrza gimnazjum. Dalsze
miejsca zajeli: Horowitz — % punkt., Kulka, Walehndziak, Grochulski
po 9 punktéw, Zapolski 8 punktéw. W turnieju miodych 1l-e miejsce
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zajgt Krzepisz Bogustaw majgc 6% pkt. na 7 mozliwych. Dalsze miej-
sca zajeli: Dutlinger 5 pkt., Liwszyc 5 pkt., Galbarczyk 4 pkt. Koto
zorganizowato réwniez 2 spotkania druzynowe miedzyszkolne na 6 sza-
chownicach: jedno z gimnazjum Gdrskiego, drugie z gimnazjum im.
Poniatowskiego, oba z wynikiem 4 :2 na korzys$¢ ,,Collegium"™. W zro-
zumieniu waznej roli, jakg odgrywa w polskim zyciu szachowym
,Swiat Szachowy", Zarzad Kota uchwalit prenumerate tego pisma,
w nadziei, ze inne kota szkolne podjda za tym przykiadem, gdyz mio-
dzi szachisci powinni czyta¢ i popiera¢ jedyne pismo szachowe polskie

WIADOMOSCI.

Bud Aachen. Niemiecki narodowy turniej mistrzowski zakoriczyt
sie zwyciestwem arcymistrza Bogolubowa, ktéry osiagnat 1\ p. z II.
Dalsze miejsca zajeli: Richter 7 p., Ahues i Samisch po 6% p., Weiss-
gerber 6 p., Brinckmann i Rellstab po 5j p., Carls i Engels po5 p..
Helling 4% p., Rodl 4 p. i van Niiss 3 p.

Kecskemet. W matym turnieju mistrzéw pierwsze miejsce zdo-
byt E. Steiner, osiggajac 4% p. przed Eliskasesem z 4 p. Nastepuja:
Canal 3% p., Toth 2 p.,, Torék 1 p. i Mohacsy 0 p.

Csongrad. Odbyt sie tu maty turniej z wudzialem Canala, ktory
zajat l-sze miejsce z 5 p. przed Tothem z 3% P-

Kopenhaga. Mistrzostwo Danji zdobyt ponownie Erik Andersen.
Dalsze miejsca zajeli tgcznie B. Nielsen i J. Nielsen, nastepnie Ruben,,
Gemzoe i Enevoldsen.

Stokholm. W turnieju przedolimpijskim Stoltz uzyskat 7% p.
przed Lundinem i Stahlbergiem po 7 p. (i 1 niedokonczonej) oraz
Bergkvistem z 5 p. Niedokoriczona partja Lundin — Stahlberg przer-
wana zostata w pozycji lepszej dla Lundina.

Londyn, Mistrzem Londynskiego Klubu Szachowego zostat Mil-
ner-Barry, uzyskujgc Il p. (z 14) przed Michellem z 10 p. i Thoma-
sem z 9 p.

Genua. Seans gry jednoczesnej Alechina zakonhczyt sie wynikiem,
+ 49 — 3 = 4

Basel. Alechin dat seans ,a laveugle® z 12 partji z wynikiem:
+ 7—2=3

Antwerpja. Maly turniej przy 6 uczestnikach wygrat L. Steiner
przed Koltanowskim i M. Walterem.

Reval. W turnieju narodowym pierwsze miejsce wsroéd 16 ucze-
stnikéw zajat F. Villard z 13 p. Nastepujg: P. Rinne 12 p., G. Frie-
demann i L. Laurentius po IO p. i t. d.

Islandja. Turniej kwalifikacyjny przyniést zwyciestwo Asgeirssona
8 p. (z 9), dalej Gudmundsson 7 p., Gilfer 6 p., Thorvaldsson 5 p.
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DZIAL ZADAN

pod redaKcja M. WROBLA.

774. Fritz i Mikan 777. R. Buchner
Czechostowacja Niemcy
(Oryginalne) "*Oryginalne)

f 1#]| Ul
WOt"KT 1 Me, ®
iu im | m *
mm°w
3=h 3=4=

775. E. Plesnivy 778. Dr. M Niemeijer
(Czechostowacja) Holandja
(Oryginalne) (Oryginalne)

n ] .
[ M *
o
| | | B «

1B 1 * [

H= 4~=
776. Dr. E. Palkoska 779. J. Fux
(Czechostowacja) Warszawa

(Oryginalne) (Oryginalne)



780. S. Boros 782. J, Gross
Wegry Jugostawja

(Oryginalne) (Oryginalne)
2=4

781. C. Mansfield 783. M Segers

Anglja Belgia

(Oryginalne) (Oryginalne)
24=

Nasze zadania

Nasz dzisiejszy zesp6t zadan jest wyjatkowo ciekawy. Kompo-
zycja czeskiej spotki Fritz i Mikan odznacza sie ciekawie ujetym po-
mystem bristolskim w warjancie 1.. Wd6. Ekonomiczne zadanie Ples-
niyego odznacza sie dobrg konstrukcjg. Nastepne zadanie jest oparte
na pomysle White to play. Trzychoddéwka Buchnera wykorzystuje trzy-
krotnie temat ,valve®“. Czterochodéwka Niemeijera w grze gtdwnej
ma pomystowe blokowanie wiezy, wreszcie ostatnia trzychodéwka ope-
ruje podobnym motywem co zadanie Buchnera.

Dwuchodéwka Borosa opracowuje dzi§ modng kombinacje linjowg
w potaczeniu z uwolnieniem biatej wiezy f7. Praca Mansfielda zaleca
sie mistrzowskag konstrukcjg. Nastepna kompozycja Grossa jest utrzy-
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mana w starym stylu. Sympatyczny nasz staty wspotpracownik z Ju-
gostawji w dniu jubileuszu 25-lecia swej pracy kompozytorskiej otrzy-
mat order ,,Sawy“ V klasy. Skiadamy mu na tem miejscu serdeczne
gratulacje.

Ciekawie pomyslana praca Segersa ma charakter ,tasku“ — ope-
ruje bowiem uwolnieniem az 4 biatych figur.

Zadania z konkursu ku uczczeniu pamieci Dr. F. Palitzscha
(Wielochodéwki typu Meredith)

786 S. Schneider

787 F. Metzenauer 788 R Weinheimer 789 F. Hladik
1 nagroda 4-ta wzm. zaszcz. I nagroda
LZiircher [Illustr." Konkurs ram. Weeninka Konk. min. Brit. Ch. P. S.
Konkurs Il Problema” dla poczatkujgcych
790 H. Saizman. 791 J. Fux. 792 H. Salzman.

wzm.



Rozstrzygniecie KonKursu 24= ,Dnia PolsKiego” za 1932 r*

Ten konkurs zaleca sie zaréwno jakoscig jak iiloscig nadestanych
kompozycyj. Sedzia L. Tuhan-Baranowski rozstrzygngt konkurs w spo-
sOb nastepujacy: |—II nagroda ex aequo: A. Ellerman i G. Cristoffanini
Il. M. Wrébel. Wzm. zaszcz: i. Buchner 2. Ellerman 3. Cofman 4. West-
bury 5 Drese Pochwatly ex aequo: Apro, Bohm, Fleck, Goldschmiedt,
Grzankowski, Fux, Janoycic, Solheim, Mari, Buchner, M. Pfeiffer. Po-
ziom zadan nagrodzonych jest naog6t wysoki; tematem duzej ilosci kom-
pozycyj jest modna dzi$§ kombinacja linjowa, przyczem Ellerman tgczy
ja z uwolnieniem biatej figury; Ill nagroda jest bogatym mechanizmem
warjantowym, praca Cofmana przeprowadza bardzo zrecznie trzy uwol”
nienia biatej figury przy zuzytkowaniu kombinacji linjowej. Ciekawem
bedzie poréwnanie zadania Westbury’ego z Il nagrodg, obie kompo-
zycje przedstawiajg ten sam temat, kompozycja anglika odznacza sie
nieskazitelng konstrukcja. Cristoffanini wprowadza caty szereg strate-
gicznych momentéw do gry z bateryj, Ellerman daje jeszcze jeden
przyktad uwolnienia biatej figury, ostatnia wreszcie wzmianka zaszczyt-
na Drese’go jest zadaniem White to play o 4 zamiennych matach.

WsSrod zadah wyrdznionych pochwata, mamy trzy polskie zadania
z ciekawag praca Pfeiffera na czele (White to play).

Reprodukujemy 11lzadah z tego konkursu, by da¢ czytelnikom poje-
cie 6 sile konkurséw miedzynarodowych, ogtaszanych obecnie w Polsce.

A. Ellerman G. Cristoffanini ffl. Wrobel
Y11 nagr. ex-aequo V11 nagr. ex-aequo 11 nagr.
= @ ¥ 1 1

i mA“rn ..

m<z?" t m m mtm m
. mm m Km
i

* Bi®
W .
2 = . 2 = . 2 :):.
W. Grzankowski J. Fux M. Pfeiffer
Pochwala Pochwala Pochwala

:minm -
mm mm

24, 2 =4. 2 4=,
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| wzid. zaszcz.: K Buchner (Biate: Ke7, Hgl wWd8 Wg5, Gab
Ge2, Se5 $f6, P: < Czarne: Kc5, We4 Wg2, Gc2 Gf2, P: a4, b5 c6,
c7 f4).

Il wzm. zaszcz.: A. Ellerman (Czarne: Kc8, Hd7, Wa5 Whb4,
Gb2 Gd3, Sc7 Se3, P: f3, f2 13 Czarne: Kf4, Wa4, c4, Gd8, Sc2 h4, P:
a3, g5 g2).

Il WZm. zaszcz.: R. Cofman (Biate: Kg5, He3 Wc3, Wh6 Ga8, Ga3
Sa4, Sc5 P: b6 ed Czarne: Kddé, Wab, Gc4, Se2 Sgo6, P: a6, b3 d3, e7)-

IV wzm. zaszcz.: E. E. Wcstbury (Biate: Kfl, Ha3, We7 h3,
Gbl, Sd5 Se5, P: c4, f4 Czarne: Kd4, Wfo, Gal d7. Sf8, Sf2, P: c7, c3, f5):

V wzm. zaszcz.: G. H. Drese (Biate: Kdl, Hgl, Gf5, Sc4 Seo, P.
h4 Czarne: Kf3, Ghl, Sb3 Sf7, P: d2, g4, h5).

Konkurs Swiata Szachowego 1932.
E. Plesnivy

| nagréd’,
S viat Sz-ichowy 1932 (Corr.)

Mat w 3 posunieciach

Podajemy poprawke naszej | nagrody z rocznego konkursu Swiata
Szachowego 1932. Poprzednio zadanie po 1.. Sd2 byto nierozwigzalne,
czego ani czytelnicy, ani sedziowie, ani autor nie zauwazyli.
W obecnej formie zadanie jest poprawne i nic nie stracitlo ze swej
wartosci. Rozwigzanie i warjanty te same.

L. TUHAN-BARANOWSKI

tioue prady we wspotczesne] dwuchodowce.

Ostatnie lata (1930— 1933) przyniosty, gtéwnie dzieki nowoczesnej
szkole witoskiej, wielkg reforme w konstrukcji tematowej dwuchodow-
ki, tego wzgardzonego przez niektorych, uwielbianego przez wiekszos¢,
dziatu kompozycji zadan szachowych.



Zupetnie niespodziewanie dla og6tu zrobiono kilka $miatych od-
kry¢ konstrukcyjnych, dokonano wynalazku tematéw o charakterze

antyformy do tematow oddawna juz istniejgcych i, — w wyniku tego
szczerego wysitku twoérczego, — zdobyty =zostal caly prawie Swiat
szachowy.

Na czem polegajg te nowe prady?

Zadanie ,starej szkoty"™, — niech wolno nam bedzie nazwac tak
ellermancwski kierunek kompozycji, znany rowniez pod nazwg ,,szkoty
Nowo-Amerykanskiej“, operowal zazwyczaj szeregiem elementarnych
motywow strategicznych, witasciwych zadaniu szachowemu (blok, prze-
stona i t d.) w potaczeniu z wszelkiego rodzaju wigzaniami, przy
uwzglednieniu podziatu tresci zadanie na warjanty tematowe i pobocz-
ne, przy ortodoksalnem jeszcze trzymaniu sie zasady b5-warjantowej
w zadaniu, lecz bez zachowania zasady klasycznej ,czarnych" duali,
na korzy$¢ nowoczesnej ekonomji materjalu. Nowa szkota, ktorg
z calg stusznoscig nazwaé mozna ,szkotg Wtioska", wyrzekajac sie
zasady warjantow pobocznych i unikajgc w miare mozliwosci elemen-
tarzy strategicznych, jako zbyt ogranych, zdobyta sie na krok ryzy-
kowny, lecz wusprawiedliwiony przez poéZniejsze catkowite powodze-
nie, ktore spowodowato nawet pewne zmiany stylistyczne u nieukoro-
nowanego krola tego dzialu kompozycji Ellermana. Do triumfu tego
przyczynity sie w gtéwnej mierze nowe zasady potgczen kombinacyj-
nych oraz cieicawe proby rozszerzenia idei na 2 warjanty bez znanego
i w b. stuleciu powtarzania (Haufung) jednego motywu.

Podajemy kilka przyktadéw z réznych okreséw kompozycji. Wszyst-
kie te przykiady sg na temat uwolnienia biatej figury, przyczem: 1.
uwzglednia typ kombinacji zwyczajnej, uwolnienia przestony, coprawda
W szacie zwigzanej z pozycjg pozornego po6twigzania, pozatem jednak
kombinacji, operujgcej mozliwosciami szkoty najstarszej przed-ellerma-
nowskiej.

I. L Tuhan-Baranowski 1. Tuhan-Baranowski & 1L A Mari
LI’Echiquier® 1927 fi. Goldstein ,,Weenink Mem* 1932 il Problema™ 1933

(2 wzm. zaszcz.) (I najroda)
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Po 1 Sd7! wystepuja dwa uwolnienia biatej wiezy: Sgf3 2. We3-j{-
oraz Sdf3 2. WXc4=K Czarne posuniecia obronne stanowig zwyczajne
bezposrednie obrony, Biale grozg matem na e5, czarne bronig tego
punktu. Zadanie Il) daje juz szereg ciekawych momentdw strategicznych,
przyczem obie gry z uwolnieniem wystepujg ze strony czarnych jako ele-
ment sktadowy kombinacji, znanej pod nazwg ,black interference anti
white interference”™. Po 1 Gcl! Sed3 2. Hf3=b Wd3 2. Hg5H= posunieg-
cia matujgce biatych pozbawione sg jednak idei kombinacyjnej i nie
pozostajg w zadnej tgcznosci ani wzajemnej, ani z innymi warjantami.
W zadaniu Nr. Hll widzimy motyw uwolnienia w formie ultrawspdtczes-
nej. Tutaj po 1 Gdd! wystepuje przedewszystkiem para warjantéw
Gc2 2. Sd4=f= Gb3 2. Sf4=K stanowigcych przyktad biatej kombinacja
samo-przestony, w posunieciu matujgcem biatych. Druga para uwol-
nien ma dawniejszy charakter: Wc4 2. Sf4=lI= Wc2 2. Sc3=k W szcze-
gole drugi warjant nalezy do ,,szkoty nowo-amerykanskiej".— Klasycz-
nym przykladem dla zadan tej szkoty jest zadanie IV z jego blokowa-
niem i biatg przestong w macie, z ta jedyng rdznica, ze warjanty po
1 Shb5! Sd3 2. Wb5=f= oraz Gd4 2. ~"cS”™ sg podobne, lecz samodziel-
ne, nie majgce tgcznosci kombinacyjnej.

V. L. Tuhan-Baranowski VI. M Segers
.die Schwalbe* 1932 .flrbeider Skak™™ 1932
(Il nagroda) (Il nagroda)

Zadanie V) stanowi prdbe potgczenia tematu zadania IV ze zmia-
ng obrony pdl krélewskich po 1. Gbdé! Hed4 2. Sgé=l=, Hd5 2. Sd3=f=
W cbydwuch zadaniach warjanty tematowe moga egzystowaé oddziel-
nie, stanowig samodzielng catos¢.

Nowoczesna twdrczos¢ znalazta jednak spos6b organicznego po-
taczenia tych elementéw strategicznych przez stworzenia antyformy tej
kombinacji, antyformy, istniejacej dla wielu innych tematéw. W zada-
niu V1) widzimy jedng z pierwszych préb uwolnienia z t. zw. anti-
block’em. Istotnie po 1 Wc5! moga biate pozornie matowa¢ skoczkiem
na d7 i g4. W obronach Seé 2. Sd7H= (Sg4? Kd4!) oraz Sdé 2. Sgd=4=
(Sd7? Kf5!) widzimy ideowg tgcznos¢ tych dwuch warjantow,



Na podstawie powyzszych przyktaddw stwierdzi¢ mozna, iz nowy
kierunek kompozytorski wprowadza w pierwszym rzedzie: element kom-
binacyjny do posuniecia matujgcego oraz daje wytyczne w Kkierunku
tworzenia komplekséw ideowych przy zupetlnym prawie zlekcewazeniu
warjantéw pobocznych, ktére toleruje tylko jako konieczno$¢ konstruk-
cyjng (VI).

Rozwigzania studjow.

Rocznik 1928, Nr. 3/4 (W. Jaskotka). Biate: Kc4; Wh5; Sc7; P: c2,
d4 (5) Czarne: Kd2; P: b2, c6, e3, h2 (5). Remis.

1L WXh2f, e2 2. WXe2f, KXe2 3. -Sd5l. cd+ 4. Kc3, bl=S+
(Po 4... bl=H lub = W jest pat, jezeli za$ 4..,bl=G, to 5 Kb2, GXc2
6. KXc2, Ke3 7. Kc3, Ke4 8. Kc2, KXd4 9. Kd2 i remis) 5 Kb4, Sd2
(po innem posunieciu, nastapi 6.c4) 6. Kc5 i biate bijg ostatniego piona
czarnego. Gra gtowna przypomina nastepujgce studjum, ktore pod
wzgledem technicznym stoi znacznie wyzej: F. L azard (Strategie 1912).
Biate: Ke5; Wb7; Pd2 (3) Czarne:Kg4; Wh3; P: b6, c2 (4). Remis. L
Wg7f, Kf3 2. Wc7, Whb5f 3. Kd4 Wc5 4. WXGC5, bc 5 Kd3.

A. Akerblom. Biate: Kd4; Wg7;Ga3; P: a2, d3 (5) Czarne
Kh8; P; a4, h2 (3). Wygrana. 1 Gdé, hl=H2 Ge5, Half
3. Kd5, HXa2t (HhIf 4. Kdd) 4. Kdé, Ha3+5  Kcb, Hclf
6. Kd5, Ha3! (bdhlf 7. Kd6) 7. Ke4! Hb4f 8. Kf5 Ha3 9. Wd7+! (bro-
nigc piona d3) Kg8 10. Kgé, Hf8 (Kf8 11. Gdét) 11. Wg7f i biate wy-
grywaja. Interesujgce manewry biatego kroéla.

Rocznik 1929, Str. 7. J. zabinski: Biate: Khé; P: f2, fo, g5, g7
(5) Czarne: Kg8; Wf7 (2). Wygrana. 1L f3l (po 1 {A?czarne moga
osiagng¢ nierozegrang) Wa7 2. g6, WXg7l 3. f7f, Kf8 (Po 3... WXf7
4. gff, KXf7 5 Kg5 biate wygr. Gdyby jednak pion f3 stat na f4
wspomniana gra prowadzitaby do remis. Z tego powodu 1 f4 nie
wygrywa, lecz tylko 1.f3) 4. Kg5 Ke7 3, Kh5, Kf8 6. Kho6 (zapomoca
znanego manewru krélem biate przerzucity obowigzek zrobienia posu-
niecia na czarne. Biate mogly zreszta przestawi¢ kolejnos$¢ 4 i 3 po-
suniecia krélem. Natomiast nie mozna byto zyska¢ tempa grajgc pio-
nem f3 ze wzgledéw wytlumaczonych w uwadze do 3-go posunigcia)
6. WXf7 7. gf 8 Kg5 i biale wygrywajg. Bardzo oryginalna ilustracja
koncoéwki:  krol i pion przeciwko krélowi. Poroéwnaj artykut D
Przepiorki: ,Swiat Szachowy". Rocznik 1926 Nr. 2 i Nr. 3.

J. Zabinski. Biate: Ke7; Wh4; Pg3 (3) Czarne: Kc2; Gf4; P: f3,
g5 (4) Remis. 1 WXf4, gof 2. gf (Jest rzecza niespodziang ze biate moga
sie jeszcze uratowac) 2... f2 3. f5, fl=H 4. f6. Czarne nie majg szachu.
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Biate w nastepnym ruchu grajg 5. f7, poczem nastepuje teoretyczne
remis (pion na 7-ej poziomej na linji gohca przeciwko hetmanowi).

Rocznik 1929 Str. 96. (S. M. Kaminer). Biate: Kg4, Hc4; Ga4, Gh4
(4) Czarne: Kh8; Ha3; Gb2; Gb7; P: c2, f6 (6). Remis.

1 Gb3, HXb3 2. HXb3, Gc8f (po 2... cl=H biate grajg 3. HXb7)
3. Kh5l, ct=H 4. HXt>2, HXb2 (albo A) 3. GXf6, HXf6 pat. A) 4..,
Hc5-h 5. Kgé! (Nie 5. Khé ze wzgledu na Hf8+ i czarne matujg) b5...,
Hf5+’6. Kf7 Hh7f 7. Ke8! (7. KXf6??, Hg7=b) HXh4 8. HXf6+. HXf6 pat.
Paty na h5 i e8 w dwoch réwnolegtych warjantach stanowig wspania-
te echo.

Z ostatniej chwili.

FolKestone. Turniej narodéw zakonczyt sie ponownem zwycie-
stwem druzyny Stanéw Zjednoczonych, ktéra utrzymata puhar lorda
Hamilton-Russella i tytut mistrzowskiej druzyny Swiata, uzyskujac ogo-
tem 39 pkt. Drugie miejsce zdobyta Czechostowacja z 37% pkt. Na
trzeciem, czwartem i pigtem miejscu znalazty sie: Polska, Szwecja
i Wegry z 34 pkt., na széstem — Austrja z 33% pkt., 7-me miejsce
zajeta Litwa — 30% pkt.~-me Francja 28 pkt., 9-te totwa 27% pkt,
|0 te — Anglja 27 pkt., 1l-te — Witochy 24% pkt.,, 12-te — Danja 2%
pkt., 13-te i I- te Islandja i Belgja po 17 pkt.,, oraz ostatnie Szkoc a
14 pkt. Zajecie tak wysokiego miejsca przez Polske jest powaznym
sukcesem, ten.bardziej, ze druzyna polska byta ostabiona z powodu
braku w jej skladzie wielkiego mistrza Rubinsteina. Druzyna polska
wygrata ogdtem 8 spotkan: z Austrjg, Wegrami, totwg, Francjg, Danja,
Islandja, Belgja i Szkocjg. Uzyskata wyniki nierozstrzygniete w 4-cb
spotkaniach: ze Szwecja, Litwa, Anglja i Wilochami. Przegrata za$
tylko dwa spotkania: ze Stanami Zjednoczonemi i Czechostowacja.

Nastepny numer ,Swiata Szachowego bedzie

w catosci poswiecony tegorocznej Olimpiadzie.



