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MIECZYSLAW LEWCZENKO
ROBOTY Z PATYKOW

Nizej podane przedmioty najlepiej wykona¢ z patykéw lesz-
czynowych, nie zdejmujac z nich pieknej Kkory.

Zatyczka do bielizny (rys. la) z patyka 18 mm gru-
bego, 125 mm diugiego. Widetkowate wyciecie 80 mm diugie
wyrzynamy pitka, po nawierceniu lub wypaleniu drutem otworka.

Kastaniety (rys. Ib) z jednego kawatka patyka 25 mm
grubego, 230 mm diugiego. Naciecia wykonujemy pitka, jak na-
znaczono na rys. Ib. Poszczegdélne czesci tgczymy paskiem i za-
wiaskami ze skory.

Baczek (rys. Ic) z grubego, roéwno zaokraglonego Kija,
z ktorego odcinamy krazek; wysoko$¢ osadzonej w nim noézki za-
lezna jest od jego Srednicy.

Gwizdek (rys, Id) z kija od 15 do 20 mm grubego. D#tu-
gos$¢ gwizdka od 100 do 150 mm. Po wykonaniu otworu na wzdtuz
patyka Swiderkiem wykrawaczem i otworu bocznego, zatykamy
tzw. ustnik gwizdka koteczkiem nieco Scietym. Koteczek ten wi-
nien siega¢ od krawedzi otworu podtuznego do miejsca, gdzie sie
zaczyna otwor boczny.

Kotatka (rys, le). Wymiary jej zalezne sg od grubosci
patykow uzytych na czesci sktadowe. Konstrukcje ujawnia rysu-
nek, obok narysowany mitoteczek kotatki.

Ptaszek — zabawka (rys. If). Konstrukcje i ksztatt do-
statecznie wyjasnia rysunek. Gildwka i szyjka jest wykonana
z jednego kawatka rozgatezionego patyka.

Zwijadto na sznurek (rys, 2a). Rozpietos¢ ramki
zwijadta moze by¢ dowolna, a wielko$¢ w ogéle zalezna od gru-
bosci materiatu, jaki posiadamy. Beleczki ramki réwnolegte do
osi trzonu winny by¢ osadzone jak najblizej osi, bySmy mogli wie-
cej sznurka nawingé. W trzonie wiercimy $widerkiem otwér tak
gteboki, by o0$ byta w nim silnie osadzona.

Lokomotywa — zabawka (rys. 2b). Walec lokomo-
tywy i budka maszynisty majg S$rednice jednakowej wielkoSci.
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tukowate wyciecie budki wykonujemy pitkg — krzywicg albo
nozem. Na czotowej czesSci patyka przeznaczonego na walec lo-
komotywy wycinamy poétokragte zagiebienie, dopasowujemy je
do okragtej powierzchni budki i przybijamy jg gwozdzikiem lub
kotkiem do walca. Cato$¢ przymocowujemy do deseczki gwozdzi-
kami lub wkretkami. Koétka do lokomotywy wykonujemy z kragz-
kéw nacietych pitka z grubszego patyka.



M. BRZOZOWSKII
GIECIE RUREK METALOWYCH

Przy pracach z metalu i szkta czesto zachodzi potrzeba wy-
giecia jakiej$ rurki metalowej. Nieumiejetne wyginanie rurek po-
woduje prawie zawsze zapadanie si¢ Scianek ku $rodkowi albo
nawet pekanie rurek na zgieciu. Podajemy tutaj prawidtowy spo-
s6b wyginania rurek.

W handlu mozemy dosta¢ mosiezne rurki okragte cienko lub
gruboscienne, kwadratowe rowniez cienko i gruboscienne i rurki
0 przekroju prostokatnym — grubosécienne. Srednica rurki naj-
cienszej wynosi 2 mm, a nastepnie wzrasta co 2 mm w gore. Naj-
lepiej nadajg sie do giecia rurki gruboscienne S$rednicy od
8—10 mm. Im zagiecie ostrzejsze, tym S$rednica rurki musi by¢
mniejsza i na odwrdt. Przed wyginaniem nalezy rurke dobrze wy-
zarzyé¢, czyli rozgrza¢ do czerwonos$ci w tym miejscu, w ktérym
ma by¢ zgieta, i zanurzy¢ w zimnej wodzie. Po tej czynnosci
rurka jest juz miekka i podatna na zginanie. Nastepnie jeden
koniec rurki zabijamy odpowiednio dopitowanym korkiem ze-
laznym i ogrzawszy lekko rurke wypetniamy jg roztopiong ka-
lafonig. Wypeinianie kalafonia nalezy uskutecznia¢ etapami,
w czasie ktérych rurke przegrzewamy tak, by kalafonia nalezycie
rurke wypetnita, w miejscach bowiem pustych scianki rurki przy
gieciu deformujg sie. Przy topieniu kalafonii i podgrzewaniu wy-
peinionej nig rurki nalezy zachowaé¢ $rodki ostroznosSci i czyn-
nos$¢ te wykonywaé¢ na wolnym ogniu, gdyz kalafonia tatwo sie
zapala, a nawet wybucha.

Po ostygnieciu rurki formujemy jg z tatwoscig na odpowied-
niej $rednicy przekroju drewnianym lub zelaznym. Wyginanie
uskutecznia sie tylko przy pomocy rak Ilub $ciggaczy, bez
uzycia miotka, ktéry zawsze pozostawia $lady. Po ostatecznym
uformowaniu rurki, podgrzewamy jg na wolnym ogniu, by kala-
fonia z niej wyciekta. Prety metalowe, twarde (mozna dostaé
w handlu réwniez ,migkkie") zginamy po uprzednim wyzarzeniu.
Nalezy pamieta¢, ze miedz i jej stopy twardniejg przy obrébce,
odhartowujg sie za$ w przeciwienstwie do stali przez rozgrzanie
1 nagte ostudzenie.

LEON RUDAWSKI
STOJACZKI Z METALU

Nawigzujac do artykutu pod tym samym tytutem z lutego
1936 r,, podajemy szereg rysunkow stojaczkéw nadajgcych sie do
wykonania z tasmoéwki i blachy (mosieznej lub zelaznej).
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Konstrukcja tych stojaczkéw sktada sie przewaznie (oprécz
ostatniego) z dwoéch czesci jednakowych wykonanych z tasméwki,
ktore stanowig szkielet konstrukcyjny dla poétek. Wskutek tego,
ze wykonuje sie dwa jednakowe szkielety, zachodzg czasem mi-
nimalne réznice w wymiarach i w rezultacie potozenie pdtek wy-
pada krzywo. Mozna temu zapobiec przez wykonywanie szkie-
letéw na formie, lecz nie optaci sie wykonywaé¢ formy dla jednego
stojaka. Z trudnosci tej mozna wybrngé w ten sposdb, ze naroz-
niki tasmowki zamiast gig¢ bedziemy zatamywali, poprzednio
nadrzynajac materiat pitg do metalu od wewnagtrz do potowy gru-
bosci w Scisle oznaczonych odlegtosciach.

Wykonujemy to w spos6b nastepujgcy: odmierzamy dwa ka-
watki tasmowki doktadnie o diugosci wymierzonej wedtug ry-
sunku roboczego i ukladamy rowno obok siebie. Wyznaczamy
Scisle odlegtosci miedzy poszczegélnymi zatamaniami i rysakiem
przy wegielnicy kreslimy poprzeczne rysy. Jezeli odmierzymy
doktadnie i w miejscach kazdej rysy naderzniemy tasmowke do
potowy grubosci, to zegniemy z tatwoscig materiat w zadanych
miejscach i odlegtosci uzyskamy zupetnie rowne. Rysunek lla i b
ilustruje te czynno$¢ dostatecznie jasno. Miejsca narznie¢ i za-
taman naznaczono literami x. Oczywiscie kat zataman zalezy od



szerokos$ci rzazu i giebokosSci zarzniecia, dlatego nalezy prze-
prowadzi¢ prdbe na odpadku tasmoéwki odpowiedniej grubosci.

taczenia koncéw tasmowki u wiekszosci przedstawionych
prac jest bardzo tatwe. Korice stykajgce sie u goéry pod poteczka
z blachy moga by¢ tylko przytwierdzone do blachy kretkami.
Jedynie u trzech stojaczkéw przedstawionych na rysunku 5, 6 i 7
nalezy potaczy¢ konce tasmoéwki w sposéb przedstawiony na ry-
sunku 9 tj. naktadka wchodzacg w wypitowane wgtebienia oby-
dwu koncow tasmowki. Wkiladke tgczymy z tasmowka nitami.
Wgtebienia powinny odpowiada¢ S$cisle wktadce, a potaczenie
po znitowaniu posiada¢ grubos$¢ tasmowki. Gioéwki i konce nitow
nalezy wpusci¢c w wykonane uprzednio lejkowate otwory i roz-
klepa¢ réwno z ptaszczyzng tasmowki. Miejsca potaczenia opi-
towac¢ pilnikiem i oczysci¢ szmerglem.

Szkielet stojaczkéw z poteczkami nalezy potaczyé przy po-
mocy wkretek o ptaskich lebkach z nakretkami. Na tebki wkre-
tek wykona¢ lejkowate wgtebienia tak, azeby wkretka z ptasz-
czyzny nie wystawala.

W stojaczkach przedstawionych na rysunkach 5, 6 i 7 nalezy
potgaczy¢ péteczki ze szkieletem przez zarzniecie tasmowki i bla-
chy, jak wskazuje rysunek 10. W tasméwce wystarczy narznac
pita rowek do potowy szerokosci tasmowki. Wobec tego, ze na-
ktadka taka nie tgczy na state materiatu, szkielet tych stojacz-
koéw nalezy potgczy¢ tuz pod péteczkami, jak rysunki wskazuja,
poprzeczkami przytwierdzonymi przy pomocy wkretek z nakret-
kami. Poprzeczki te przymocowaé¢ po zalozeniu pdteczek.

Wszystkie stojaczki oprécz ostatniego mogg by¢ wykonane
z tasmoéwki 13— 15 mm szerokiej i 2—3 mm grubej. Blacha na



poéteczki moze byé 1 mm gruba. Na podstawki uzy¢ blachy
grubszej (1,5—2 mm).

Ostatni stojaczek ma szkielet wykonany z jednego kawatka
tasmowki (p. rys. 8). Tasmodéwka uzyta na ten stojaczek powinna
by¢ szersza (okoto 20 mm) i grubsza (ponad 3 mm), inaczej kon-
strukcja bytaby chwiejna.

Wielkos¢ stojaczkow moze byé rozna, wymiaréw zatem nie
podajemy. Dla orientacji jednak warto zaznaczy¢, ze wysokosé
szkieletow stojaczkéw z rysunkéw 2 i 7 moze mie¢ okoto 150 mm.

Wszystkie stojaczki mozna wykonaé¢ z zelaza lub mosigdzu,
albo mozna potaczy¢ te dwa materiaty, wykonujac szkielet z tas-
mowki mosieznej, a potki z blachy zelaznej. CzeSci mosiezne na-
lezy da¢ poniklowa¢, a zelazne pomalowacé. Jezeli stojaczki majg
stuzy¢ do kwiatéw, to malowane péteczki okazg sie nawet prak-
tyczniejsze, bo odporne na wilgo¢. Do malowania blachy nadaje
sie doskonale farba drukarska rozprowadzona terpentyna z matg
domieszkg sykatywy. Farba w ten spos6b przyrzadzona Kkryje
od pierwszego razu i nie pozostawia smug od pedzla. Wysycha
w 24 godziny.

Malowanie lakierami daje bez poréwnania gorsze rezultaty.

M. K IMIELA
PRACE Z CELULOIDU

Celuloid jest bardzo wdziecznym materiatem do prac amator-
skich. taczy on przy wszechstronnosci zastosowania kilka doda-
tnich cech jak: efektowny wyglad, tatwos¢ obrébki, tatwosé kleje-
nia, czysto$¢ pracy oraz wzgledna tanio$¢ materiatu.

Zanim opisze Kkilka prac amatorskich, ktore tatwo moga czy-
telnicy wykonaé, omoéwie wiasciwosci oraz obrdbke tego materiatu.

Celuloid znajduje sie w handlu w sklepach z artykutami tech-
nicznymi w arkuszach rozmaitej grubosci (dochodzacej do kilku mm)
przewaznie bezbarwny, Do naszych celéw stuzyé bedzie bezbarwny
(lub kolorowy o grubosci 1 do 1,5 mm). Na niektére prace (jak
oprawy do legitymacji i biletéw) nadaja sie zuzyte lub zepsute filmy
fotograficzne. Emulsje filmu bardzo tatwo sie zmywa przy pomocy
goragcej wody.

Celuloid obrabiamy przy pomocy nozyczek, piteczki, oraz pil-
niczkdw i papieru naszklonego. Przy cieciu i pitowaniu celuloid
zachowuje sie jak twarde drzewo.

Wszelkiego rodzaju zagiecia o maltym promieniu oraz wygnia-
tania wykonujemy na goraco, zanurzajac czes¢, o ktérej wygiecie
nam chodzi, we wrzgcej wodzie. W takiej kagpieli celuloid migknie

i pozwala sie¢ dowolnie wygina¢. Po ostygnieciu zachowuje nadany
mu ksztatt.



Celuloid jest mate-
riatem latwo palnym,
dlatego nie nalezy go sto-
sowa¢ do wyrobu przed-
miotow, majacych bez-
posrednig styczno$¢ z
ogniem (jak: popielniczki,
lichtarze, oprawki pude-
lek do zapalek).

Klejenie  celuloidu
jest bardzo tatwe. Do
tego celu stuza nam ace-
ton, celon, oraz gotowe
kleje specjalne jak: ,,syn-
tetikon" lub (bodaj ze
najlepszy) ,,rudol". Ace-
ton i celon Kklejagc roz-
puszczajg celuloid, stad
powstajg w miejscach kle-
jenia nieréwnosci i za-
traca sie przejrzystosé
materiatu, natomiast przy
stosowaniu rudolu (klej
ten jest bardzo popularny
w drogeriach) efekty sg
doskonate. Miejsca skle-
jone sa zupetnie przezro-
czyste (przy czym Kklei¢
mozna réwniez inne ma-
teriaty z celuloidem) i
czesci zespolone trzyma-
ja sie bardzo mocno.
Przy klejeniuwarto zwro-
ci¢ uwage na dwie rze-
czy: miejsca przeznaczo-

ne do sklejenia muszg by¢ posmarowane klejem réwnomiernie, nie
za obficie i nie za cienko, a po sklejeniu dos¢ mocno pod prasg lub
przyciskiem $cisniete. Najlepiej wykona¢ probe na odpadkach.

Do rysowania na celuloidzie uzywa sie otdwka ,,dermatograf”
lub specjalnych otéwkéw, ktore kupi¢ mozna w wiekszych sktadach
papieru (cena 45 gr); poza tym rysuje sie dobrze na celuloidzie
ostrym przedmiotem, a dla celéw zdobniczych mozna w ornamenty
ryte zapuszcza¢ tusze kolorowe lub czarne.

Przedmioty, ktore sam z celuloidu wykonywatem i ktére w zu-
petnosci odpowiadaty swym celom w zyciu codziennym, to: paski
do zegarkéw na reke, bransoletki, ramki stojagce i wiszace, oprawy
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do legitymacji i bile-
tow, klamry, guziki,
ozdoby, sylwetki, noze
do papieru itp.

Pasek do ze.
garka na reke
(rys. 1a, b, ¢). Wy-
cinamy nozycami pa-
sek z celuloidu gru-
bosci 1 mm. Zalez-
nie od uszek zegarka
i grubosci reki stosu-
jemy odpowiednie wy-
miary. Najlepiej po-
przednio wykonac¢
wz0or z kartonu.
Obrabiamy  pilnicz-
kiem krawedzie na
okragto, nastepnie na
goraco wyginamy
miejsce oprawy zegar-
ka (patrz rysunek)
oraz zapiecie. Wy-
I cinamy odpowiednig
dla zapiecia eliptycz-
ng dziurke. Krawedz
zapiecia oraz wszyst-
kie zagiecia nie moga
posiada¢ nieréwnosci
i ostrych zataman,
poniewaz powodujg
one peknigcia. Prze-
suwamy pasek w usz-
ka zegarka, zaginamy sprezyste konce
i przez przesunigcie do Srodka i prze-
krecenie w bok zapinamy pasek na
rece. Powinien on swobodnie obejmo-
waé przegub rekii mdc sie przesuwac
wzdtuz reki w granicach 7— 10 cm.

Ramke stojaca na biurko
wykonujemy wedtug rys. 2 lub wedtug
wihasnego pomystu. Wyglada w kazdym
wykonaniu efektownie. Oprawa i zmia-
na zdje¢ latwa; polega jedynie na za-
tknieciu obrazka w dwie sprezynujace
czesci ramki.

RYS. /i



Figurki sylwetkowe. Rysunkéw nie podaje; czytelnicy
sami je wybiorg wedlug upodobania. Przy sposobnosci warto zwro-
ci¢ uwage, ze doskonale wygladajg z celuloidu sylwetki nowoczesne,
uproszczone w ksztatcie. W celu osiggniecia czarnego ,podkiadu”
podklejamy sylwetke czarnym papierem. Nalezy calg sylwetke pod-
klejong posmarowaé grubo rudolem i szybko docisngé. Potrzebna
tu jest pewna dokitadnos$¢, poniewaz miejsca zle podklejone szpeca
wyglad catej figurki. Podstawke do figurki wykonaé¢ réwniez z celuloidu.

Oprawa do legitymacji (rys. 3). Zaleznie od wymia-
row legitymacji wykonujemy z cienkiego celuloidu dwie strony oprawy
oraz z kilku warstw kartonu, fibru lub celuloidu boki. Sklejamy
lub nitujemy wedtug rys, 3, po czym obrabiamy pilniczkiem.

J. KLINGER, Lwow (Asystent Zaktadu Fizyki Eksp.)

PALNIK BUNZENOWSKI ZE|SZKEA

Zatgczony rysunek przedstawia kompletny palnik' bunzenowski
ze szkta. Rurka A, przesuwalna do~géry lub w dét w oprawce



z drutu, reguluje doptyw powietrza. Srednica rurki szklanej A wynosi
11— 12 mm, dtugos¢ okoto 8 cm. Diugos¢ rurki dolnej doprowadzajacej
gaz obojetna; S$rednica taka sama jak rurki pierwszej. Otwdr dy-
szy 1— 15 mm. Po odciggnieciu korica rurki dolnej zgig¢ ja pod
katem prostym i zwezi¢ w kilku miejscach w drugim konhcu dla
zatozenia weza gumowego. Oprawka z drutu mosieznego Srednicy
1,5 mm, wyzarzonego na koricach celem latwiejszego zwiniecia spi-
rali. Calos¢ przytwierdzi¢ do podstawki drewnianej.

Nadaje sie do wyjasnienia w sposéb przejrzysty zasady kon-
strukcji i dziatania palnikéw bunzenowskich. Palnik taki funkcjo-
nuje bez zarzutu, nie ustepuje w niczym palnikowi metalowemu,
a przejrzysty w konstrukcji i tatwy do oczyszczenia nadaje sie do
uzytku w laboratorium.

STANISEAW ROY

BUDUJEMY MARIONETKI
Czes¢ Il. ,Kukietka na niciach"

Przystepujgc do budowy nowoczesnej ,kukietki na niciach",
musimy rozwazy¢, jaka ma by¢é wysoko$é naszych kukietek, bo
od wielkosci lalki zalezg proporcje sceny. W zagranicznych te-
atrzykach marionetek uzywa sie trzech wysokosci: 18 cm, 25 c¢cm
i 35 cm. Wiekszych lalek uzywajg teatrzyki zawodowe. W niniej-
szym szkicu opracujemy wielko$¢ posrednig, tatwo bowiem w ra-
zie potrzeby zmniejszy¢ lub powiekszy¢é wymiary, by otrzymacd
zgdang wysokosé. Pamieta¢ nalezy, ze stosunek wielkosci gtowy
i rgk u marionetek jest inny, niz u cztowieka; gtowa jest nieco
wigksza (dla silniejszego podkres$lenia wyrazu twarzy), a rece
siegajga do kolan dla uwydatnienia ruchdéw. Z wysokosci 25 cm
figury przypadnie zatem: na gtowe 5 cm, na kadtub 8 cm, na udo
5¥2 cm, wreszcie na podudzie (tgcznie ze stopg) 6¥2 cm. Diugosc
ramienia wyniesie 6 cm, przedramienia (wraz z dlonig) tez okoto
6 cm.

Rozpoczynamy od budowy kadituba. Najpierw sporzadzamy
listwe z drzewa topolowego lub olchowego — o przekroju V/2
cm X cm i tniemy jg na kawatki diugosci 8 cm. Na powsta-
tych w ten sposdéb klockach (na powierzchni Z¥2 cm X 6y2 cm)
rysujemy profil kadtuba, widziany z przodu. Nastepnie wycinamy
wszystkie naznaczone wgtebienia i otrzymujemy zarys kadtuba,
ktorego wszystkie ostre krawedzie nalezy zaokragli¢ i spitowac
tak, by upodobni¢ go do ksztattu ciata ludzkiego. Nalezy pozo-
stawi¢ ptaskie powierzchnie u podstawy kadtuba, przeznaczone
na zetkniecie sie z gérnymi ptaskimi koncami ud, oraz ptaskie,
skosne Sciecie kadtuba w jego dolnej czesSci (réwniez przeznaczone
na zetkniecie sie ze skosng powierzchnig uda, jak to widzimy
na rys. 4).






Nastepnie w goérnej powierzchni kadtuba wiercimy (prosto-
padle z gory) okraglty otwdér, siegajacy w gtgb kadiuba na okoto
2y2 c¢cm, a majacy Srednice 2 cm, przeznaczony na szyjke gtoéwki
(rys. 2). Mozna otwér ten zrobi¢ u géry lekko koniczny, aby
gtowka mogta sie pochyla¢ i przeginad.

Wreszcie wycinamy w dolnej czesci kadtuba 2 wciecia, sze-
rokosci okoto 4 mm gtebokie na V/2 cm, przeznaczone na umiesz-
czenie koluszka wkretki (uwidocznionej na rys. 10c), tgczacej ka-
dtub z udem.

Uda sporzagdzamy w sposdéb nastepujgcy. Listewke o prze-
kroju 2 cm X 1X cm tniemy na klocki ditugosci 5X' cm. Na po-
wierzchni klocka (2 X 5X cm) rysujemy profil uda, a na dolnym
koricu mniejszej powierzchni (\¥2 X 5X) cm) zaczynamy lekkie
zaokraglenie i weciecie, przeznaczone na koluszko wkretki (rys.
10b) przeznaczonej na potgczenie uda z podudziem. Wciecie to
powinno catkowicie ukry¢ koluszko, a szeroko$¢ wciecia wyzna-
czamy wedtug grubosci drutu, z ktdérego koluszko sporzagdzono
(rys. 3). Wszystkie ostre krawedzie uda zaokragglamy z wyjatkiem
gornej, ptaskiej, poziomej powierzchni i gornej skosnej Scietej
ptaszczyzny, ktéra (po dzwignieciu sie uda) dotyka skos$nej ptasz-
czyzny kadtuba tak, ze linie kierunku uda i kadtuba tworza kat
prosty (rys. 4).

Przednia, dolna krawedz uda zostaje niezaokraglona, nato-
miast tylng dolng zaokraglamy. Nadto w miejscu, ktore okresla-
my: ,,w tyle uda nad kolanem’, wycinamy lekkie zagtebienie prze-
znaczone na wypukta czes¢ tydki, dotykajgcej uda, gdy lalka kle-
czy.

Podudzie (wraz ze stopg) wycinamy z klocka o wymiarze:
9cm X 5cm X IX cm, na ktorym rysujemy podudzia (profile)
parami (rys. 5). Wycinamy je cienka pitka, po czym zaokraglamy
krawedzie zatamania, podrzezbiamy delikatnie stope oraz Scinamy
nieco gorng tylna krawedz tydki, by nie przeszkadzata przy kle-
kaniu. Przy tak matych wymiarach lalek stopa z tydkg stanowi
jedng catos$¢, lecz musi by¢ zrobiona z drzewa bardzo spoistego.
Przy duzych lalkach stopa stanowi osobng cze$¢ ruchoma. Przy
wycinaniu podudzia uwaza¢ nalezy, by stoje drzewa biegty wzdtuz
niego.

Przedramie stanowi z dionig jedng catos¢. Rzezbimy je ze
stupkéw o przekroju 2 X 2 X 6 cm. Rys. 6 przedstawia prawg
raczke, ktora ma palce lekko zacisniete — tak, aby w powstaty
(miedzy kciukiem a palcami) otwdr mozna byto witozy¢ jakis ma-
ty przedmiot, jesli lalka ma co$ trzymaé¢ w reku. Raczka lewa
ma palce normalnie wyprostowane i jest wskutek tego o 5 mm
diuzsza.



Przy tak matych marionetkach nie robimy ramienia z drze-
wa. Zastepujemy je drutem diugosci 6 cm zagietym w koteczko
na obu koncach (rys. 7). Koteczka te stuzg do potgczenia ramie-
nia (drutu) z kadtubem i z przedramieniem. Aby reka nie wyglg-
data zbyt chudo w rekawie, owijamy drut wateczkiem z waty
i tasiemeczka, tworzac zgrubienie ku Srodkowi (rys. 8).

Gtoéwka lalki decyduje o typie i przeznaczeniu (roli) mario-
netki. Musi mie¢ duzo wyrazu i charakterystycznego podkresle-
nia. Najlepsze sa gtowki rzezbione z drzewa lipowego, ale sg
dos¢ kosztowne. Mozna glowki odlewa¢ z roéznych kompozycyj
lub z masy papierowej. 0 ile sami rzezbi¢ nie umiemy, musimy
na poczatek postuzyé sie reka rzezbiarza zawodowego, ktoéremu
okreslimy typ figury, charakter, role w sztuce, ew. przedstawiamy
rysunek (projekt). Poczatkowo jest to najlepsze wyjscie. W jed-
nym z dalszych numeréw pisma umiescimy opis odlewania gtéw
marionetkowych z kompozycji papierowo-drzewnej (rys. 9).

Na wysoko$¢ oblicza przeznaczamy 5 cm, na szyjke 2 cm,
czynigc szyjke tak grubag, by lekko wchodzita w otwdér kadiuba.
Koniec szyjki jest zaokraglony.

Wszystkie czesci sktadowe lalki gtadzimy i zapuszczamy po-
liturg, aby byty jeszcze gtadsze, a zarazem, by sie drzewo dobrze
konserwowato. Teraz przystepujemy do montowania catosci, kto-
rego dokonujemy sposobem b. prostym, — przy pomocy drucia-
nych wkretek (rys. 10).

Najpierw gtowa. W dolny koniec szyjki wkrecamy wkretke
koluszkiem ku dotowi. Szyjke z wkretka wkitadamy do otworu
w goérnej czesSci kadtuba i przez plecy wbijamy ditugi, cienki
gwoézdz — tak, by przeszedt przez koluszko i utkwit w $ciance
przedniej kadtuba. Gtéwka jest umocowana. Nastepnie wkrecamy
mate wkretki (rys. 10a) do kadituba celem zawieszenia ramion
(drutu ,ramieniowego"”). Takie same wkretki wkrecamy do te-
pego konca przedramienia i tgczymy je z koluszkiem drutu ,ra-
mieniowego”. Do gornego konca uda (w miejscu zatamania pta-
skiej poziomej i sko$nej powierzchni) wkrecamy duzg wkretke;
jej koluszko wsuwamy w dolne wciecie kadtuba (widoczne na
rys. 1, po czym z boku biodra wbijamy gwozdzik, ale tak, by
wszedt w koluszko i utkwit w kadtubie. Wreszcie koluszko $red-
niej wkretki (rys. 10b) umocowanej w gornym ptaskim koricu tyd-
ki, wsuwamy w wyciecie w dolnym koncu uda (w kolanie) wi-
doczne na rys. 3, po czym uchwycimy je, podobnie jak poprzed-
nie, cienkim gwozdzikiem Ilub koteczkiem. Musimy to czynié
b. ostroznie, by udo nie pekio. Mate wkretki umieszczamy nad
uszami gtéwki, w ramieniach (w kadtubie) oraz w udach (nad
kolanem); stuza one do zawieszania nitek.

Teraz mozemy przystgpi¢ do zawieszania lalki na tak zwa-
nym ,wahadetku".



PORADNIK TECHNICZNY

Klejenie szkta sprawia miodym technikom czestokro¢ duzo
ktopotu, zwtaszcza jezeli zachodzi potrzeba sklejenia spoiwem bezbarw-
nym. Podajemy przeto kilka przepiséw na kity przezroczyste-

1. Rozpuszcza sig 75 g surowego kauczuku (zw, krepy) w 60 g
chloroformu i dodaje sie 15 g mastyksu. W przeciggu tygodnia mastyks
rozpusci sie. Mieszanine te przechowuje si¢ w naczyniu szczelnie za-
mknigtym.

2. Rozpuszcza sie 25 g szelaku bielonego i 20 g terpentyny we-
neckiej w 2 g spirytusu skazonego i 25 g eteru.

Kit ten wysycha stosunkowo szybko i nie mieknie w S$redniej tem-
peraturze.

3. Szkio mozna sklei¢ réwniez lakierem damarowym.

4. Najtrwalej klei sie¢ szkto balsamem kanadyjskim. Bal-
sam przed uzyciem musi byé ogrzany, a przedmiot sklejony nalezy
przechowywaé¢ do wyschniecia w cieptym miejscu. Sklejone czesci nalezy
Scisng¢, uwazajac by szkito nie pekio. Balsam rozciencza sie ksyloleth.

Metal ze szkitem mozna sklei¢ nastepujacym Kkitem: 100 g
glejty otowianej zmiesza¢ z 10 g gliceryny stezonej (okoto 25° Beaume).
Otrzymang w ten sposéb gestag papka smarujemy powierzchnie prze-
znaczone do klejenia. Dobrze jest uprzednio posmarowac je gliceryna.
Nalezy pamieta¢, ze przed klejeniem musza by¢ powierzchnie nalezycie
oczyszczone, zwilaszcza z resztek tluszczéow. Kit ten twardnieje szybko
i jest odporny nawet na kwasy i tugi. Przechowywaé¢ go nie mozna z po-
wodu szybkiego wysychania.

Cynfolie z papierem i tekturag mozna sklei¢ klejem
nitroceluzowym lub lakierem spirytusowym. Powierzchnie cynfolii nalezy
przedtem oczys$ci¢ kwasem solnym, po czym zmy¢ czysta wodg. Palcami
nie dotyka¢ oczyszczonych ptaszczyzn.

Sukno do metalu mozna przyklei¢ nastepujagcym spoiwem:

1. 100 g kleju stolarskiego rozmoczonego zgotowa¢ w 200 g wody
i doda¢ mieszanine roztopiong z 50 g kalafonii i 10 g terpentyny wenec-
kiej. Ciggle mieszajac, dodawaé¢ 90 procentowej esencji octowej tyle,
azeby proba po wystygnieciu nie stezata, lecz pozostata gestoptynna.

Przez dodanie 2 g 40-procentowej formaliny bedzie ten Kklej nie-
rozpuszczalny w wodzie.

2. Przygotowa¢ trzy roztwory: a) do 100 czeSci goracego Kkleju
kostnego dodaé¢ 1 cze$¢ terpentyny, b) 2 cze$ci szelaku i 3 czesci kam-
fory rozpusci¢ w 4 czesSciach spirytusu skazonego, c) 4 czesci proszku
kazeinowego namoczy¢ w 600 czeSciach wody i doda¢ 10 czesSci amo-
niaku i zaczekaé, az proszek sie rozpusci.

Bezposrednio przed uzyciem wszystko zmieszaé, posmarowaé suk-
no, a gdy klej nieco podeschnie, ogrzaé¢ metal i sukno przycisngé¢. Suszy¢
w cieptym, ale niezbyt gorgcym miejscu.
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