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W. CZYZYCKI.

OKLADKA DO LEGITYMACJI.

Najczesciej spotykane oktadki do legitymacji, ktére miodziez
— zazwyczaj gotowe nabywa w sklepach, — przewaznie wyko-
nane sa z lichych materjatbw (oprawne w papier imitujacy
ptétno) i szybko ulegaja zniszczeniu. Poniewaz legitymacja prze-
znaczona jest do stalego noszenia, winna zatem by¢ do$¢ mocna,
i cata oklejona w pidtno. W niniejszym artykuliku podaje ry-
sunek i opis w jaki sposéb wykonuje sie podobng oktadke.

Wpierw wycinamy doktadnie dwa réwne prostokaty z cien-
szej tektury bronzowej Ilub szarej (grubos$¢ tektury okoto 1 mm)
— wymiar oktadki podano na rys. (a). Tekturki przed nakle-
jeniem na pitétno z przedniej strony lekko zaokragli¢ na rozkach.
Do oklejania mozna uzy¢ kazdego ptétna introligatorskiego
w kolorze ciemniejszym. Pt6tno winno by¢ o 30 mm szersze
od obydwu tekturek i o 20 mm diuzsze nizeli tekturka oktadki.
Przed posmarowaniem p#dtna, — w celu rdwnego naklejenia,
dobrze jest wykresli¢ lekko czarnym otéwkiem granice w jakich
tekturki beda naklejone. Do smarowania najodpowiedniejszy
bedzie rzadszy goracy klej stolarski. Cienka warstewka Kkleju
posmarowa¢ réwno catg powierzchnie p#dtna. Zamiast Kkleju

stolarskiego mozna réwniez uzy¢ gestszego Kklajstru — ptotno
jednak zmatowieje. Po natozeniu tekturek i sprawdzeniu od-
legtosci w grzbieciku, zawina¢ wpierw goérny, nastepnie dolny
brzeg ptétna, wkonicu uformowaé narozniki i zawingé z przed-

niej strony (rys. a). Celem wzmocznienia przegubu w grzbieciku
zamiast papieru wklei¢ paseczek 20 mm szerokosci ptdtna w od-
stepie 2 mm od dotu i géry (rys. b). Po naklejeniu ptétna
oktadki przytozy¢ deska, — a kiedy po pewnym czasie przyschna,
— wyréwnaé¢ wokoto wewnagtrz ramke, wycinajac ostroznie nad-
miar ptétna. Na lewag strone oktadki gdzie pé6zniej nalepi sie
iotografje naklei¢ w odstepie 2—3 mm od brzegu kartke grub-



szego biatego papieru. Na prawag strone przyklei¢ druczek, —
w braku odpowiednich gotowych druczkéw, naklei¢ kartke bia-
tego papieru z wypisanym wpierw tekstem (literkami druko-
wanemi). Po wykonaniu oktadki wtozy¢é ja roztozong miedzy
deski pod lzejszy przycisk do zupeilnego wyschniegcia.

Tekture, pidtno i papier nalezy tak dobieraé¢, by ditugoscia
swg byty réwnolegte do diugosci grzbietu oktadki jak wskazano
na rysunku strzatkami.

LEON RUDAWSKI
POLKA NA KSIAZKI,

Opisem podtki rozpoczynamy cykl artykutéw traktujacych
0 urzadzeniu uczniowskiego pokoju. Wszystkie podawane przez
nas sprzety beda sie nadawaty do wiasnorecznego wykonania.

Pétka przedstawiona na rysunku nie nalezy jednak do tatwych
prac, zwtaszcza dla niezaawansowanych w robotach drzewnych,
gdyz i wyprawianie stosunkowo szerokich ptaszczyzn nie jest
tatwe i laczenie na wczepy wymaga pewnej wprawy w wiadaniu
narzedziami.

Do wykonania poétki mozemy uzyé materjatu dowolnego,
w zaleznos$ci od istniejacego juz urzadzenia pokoju, a wiec moze
by¢ dab, jesion, brzoza, olcha, sosna i inne. Po wybraniu i ob-
liczeniu ilosci materjalu mozna da¢ deski do wystrugania do za-



ktadu maszynowej ob-
rébki drzewa — wow-
czas zostanie nam do
wykonania cze$¢ kon-
strukcyjna, wygtadzenie
i wypoliturowanie ma-
terjatu. Jezeli na miej-
scu niema obrabiarek —
nalezy deski wyprawi¢
recznie do odpowiedniej
szerokos$ci i grubosci
przewidujac zgoéry -wy-
miary i dzielgc deski
tak, azeby zmiescity sie
na strugnicy, najlepiej
po dwie czesci w je-
dnym kawatku deski.

Rys. 1 przedsta-

wia potke w dwoéch rzutach (widok z przodu i z boku). Wy-

miary podano podwéjne — blizej ry-
sunku na wiekszg potke, dalej — na
mniejsza. Ta sama pédtka przedsta-

wiona na rys. 2 w perspektywie.

Po wyprawieniu materjalu na-
lezy poodrzyna¢ do kata prostego tak
duze kawaltki jak przewiduje rys. —
dodajgc po 2 mm z tego konca, gdzie
bedzie tgczenie na wczepy, gdyz lepiej
bedzie, jesli wczepy bedg nieco za dtu-
gie i po ztgczeniu zréwna sie je razem
z przylegajgcemi ptaszczyznami. Wy-
konywania wczepéw nie bedziemy opi-
sywali, spodziewajac sie, ze tylko za-
awansowani zabiorg sie do tej pracy.

Ry5. z



Omoéwienie tego rodzaju taczeh zostawiamy do osobnego artykutu
dla tych, ktérzy wczep6éw nie wykonywali. Nie od rzeczy jednak
bedzie przypomnieé, ze prawag strone materjatu nalezy zawsze ia-
czy¢ nazewnatrz przedmiotu, lewg do wewnatrz, a jezeli chodzi
0 porzadek wykonywania wczep6w przedstawionych na rysunkach
3 i 4, to nalezy najpierw wykona¢ wczepy (rys. 4a), przytozyé je
do konca drugiej przygotowanej do taczenia deski i obrysowac je
(rys. 5). Po obrysowaniu przerzuci¢ kreski przy pomocy wegiel-
nicy na sztorc deski i wykonaé¢ wczepiny (gniazda), przedstawione
na rys, 4b. Wykonujac wczepy nalezy rznagé pitkg (czopnica)
obok kreski tak, azeby kreska zostata przy uzytecznych czesciach
materjatu. ta-
czenie musi by¢
wykonane nad-
zwyczaj doktad-
nie, inaczej desek
dobrze nie pota-
czymy.
Po wykona-
niu wczepéw na-
lezy przygotowac listwy o kwadratowym przekroju: 2 sztuki na
podporki $rodkowe z obydwu stron poétki i grubsze na pod-
stawke. Pierwsze listwy taczy sie z poétka w ten sposéb, ze za-
rzynamy i deske i listwe tak, ze 5 mm listwy wystaje poza deske.
Sposéb tgczenia podstawki pokazany na rysunkach s i 7. Nelazy
tylko pamieta¢, ze najpierw tgczymy podiuzne listwy z pionowemi
(stojakami), sklejamy je, a po wyschnieciu taczymy je z poprzecz-
kami. Jest to konieczne z tego wzgledu, ze w miejscu taczen
musimy wys$widrowaé¢ do =+/3 grubosci listwy otwér na czop po-
przeczki. taczenie na czop przed sklejeniem mogtoby spowodo-
wacé pekniecie koncéw potaczonych.

Majac wszystkie tgczenia wykonane — montujemy prowizo-
rycznie cato$é, poczem Htgczymy weczepy na klej, sprawdzajac
wegielnicg katy proste. Bezposrednio po tem, mozna na Kklej
umocowac¢ 2 Srodkowe podpérki. Wystajgce czesSci wczepdéw na-
lezy zréwnaé strugiem, ptaszczyzny desek oczysci¢ skrobaczka
1 szklakiem. Podstawke mozna potaczyé z potka przy pomocy
kretek (od spodu) i kleju.

O ile po6tka bedzie umieszczona w pokoju, w ktéorym meble
sg bejcowane — mozna jg pobejcowad, jezeli jednak nie jest to
konieczne — lepiej zostawi¢ jg w naturalnym kolorze. Stoje
drzewa sa tak piekne, ze szkoda ich pokrywaé bejca.

Po oczyszczeniu mozna potke zapusci¢ pokostem i pokry¢
politura.



BOLESEAW GRA JETA.
PRAKTYCZNY SPOSOB KRESLENIA PROFILI.

Wyczyny modeli latajgcych stale wzrastajg, a to dzieki sto-
sowaniu profili zeber praktykowanych u samolotéw silnikowych.
Szczeg6lnie wielka role odgrywa profil odpowiednio dostosowany
dla danego modelu. Nie mam zamiaru wykazywania jakimi pro-
filami postugiwa¢ powinno sie modelarstwo lotnicze, tylko poka-
za¢ w jaki spos6b wykona¢ nalezy kreslenie. Tutaj bowiem
napotyka ,mitody konstruktoru na najwieksze trudnosci, przez
nieznajomos$¢ zasady kresdlenia. Gidéwna podstawa w kresleniu,
to zachowanie jednolitego ksztattu profilu nawet wtenczas, gdyby
kazde z zebr posiadato inne wymiary. Osiagnie sie to przez
stosowanie danych procentowych w sposéb nastepujacy:

Nasamprzéd rysujemy prosta odpowiadajgca ditugosci danego
zebra, stawiajagc na niej szereg prostopadtych (p. rys. 1.) w od-
legtosciach procentowo ustalonych dla danego profilu. Nastepnie
ustalamy dane cyfrowe dla gdérnej i dolnej rzednej, przyczem
podstawe stanowi zawsze prosta okres$lajgca dtugoé¢ zebra. Dane
dla obu rzednych otrzymujemy przez pomnozenie cyfry procen-
towej przez 1/100 diugosci danego zebra.

Przyktad: Zebro posiada diugo$¢ 160 mm zatem nalezy
mnozy¢ cyfre procentowa przez 17100 czyli 1,6 mm, jezeli za$
dtugos$¢ wynosi 85 mm to mnozymy przez 0,85 mm i t. d. Jak
widzimy, dane procentowe nie ulegajg zadnym zmianom, zmienia
sie jedynie liczba przez ktéra mnozymy w zaleznos$ci od ditugosci
zebra.

Rysunek Il pokazuje nam profil zebra z zaznaczong rzedna
gérng i dolng — przyczem dane pod a odnosza sie do pierwszej,
za$ pod b do ostatniej.

Teraz przechodzimy do rysowania konturéw, co uskutecznia-
my zapomocg krzywikéw: (p, rys. Ill), Na rysunku IV widzimy
ostatecznie wykonczone zeberko, mianowicie naznaczone sg nacie-
cia, gdzie umieszczamy brzeg natarcia, podtuznice oraz brzeg od-
ptywu a takze i otwory celem zmniejszenia wagi. Wszelkich
obliczen dokonywaé nalezy z jak najwiekszg doktadnoscia, to sa-
mo odnosi sie do naznaczenia wyposrodkowanych pomiarow.

Ostatni rysunek przedstawia profil symetryczny, nadajacy
sie na opierzenie ogona czyli statecznik poziomy i pionowy. Dla
orjentacji zaznaczam jeszcze, ze dane poprzedzone znakiem mi-
nus, oznaczaja, ze dana rzedna przypada pod podstawa czyli
ponizej prostej odpowiadajgcej diugosci zebra.

Rysunki | — 1V pokazujg nam profil Gottingen 430, za$
tabelka podaje dane kilku innych profili.
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ZYGMUNT C. BRESINSKI.

EKONOMICZNA TROJKA.
Opis budowy taniego odbiornika 3-lampowego o matem zuzyciu pradu.

Odbiornik wedtug uktadu na rys. 1 dzieki daleko posunietej
selektywnosci, miekkiej i skutecznej reakcji, oraz czystego wzmoc-
nienia oporowego, wykaze wiele cennych zalet. Selektywnos$¢
osiggnieta jest przez luZzne sprzezenie poétaperjodyczne w antenie,
zapomocg osobnej cewki antenowej LA. Tilumienie anteny na
obwéd siatkowy, ztozony z cewki siatkowej Lt i kondensatora
obrotowego C, wptywa na selektywno$¢ odbioru. Azeby podniesé
ostro$¢ strojenia odbiornika z jednym obwodem strojonym nalezy
ten ostatni odtlumié¢ zapomocag reakcji czyli sprzezeniem zwrotnem,
wtedy uzyskuje sie ostrzejszag krzywag rezonansu i ostre dostro-
jenie sie do stacji. Réwniez reakcja wzmacnia odbiér i jest przy
tego rodzaju odbiornikach nieodzowna. Regulacja reakcji od-
bywa sie w naszym uktadzie kondensatorem reakcyjnym CRt,
ktory w mniejszym lub wiekszym stopniu wzmocnione w lampie
detektorowej drgania przenosi z powrotem do obwodu anteno-

Ekonomiczna tréjka. Warto$¢ poszczegélnych czesci skiadowychr
Ci — kondensator obrotowy 500 cm, Cr — kondensator obrot, mikowy
250 cm, C2 — kondensator staty 150 cm, Ca i C4— kond. state 10000 cm,
Cs — kond. staty 2000 cm Ri — opdér staty 2 meg ohmy, R. i R, —
opory state 50000 ohméw, R:; i R5 — opory stale 1 meg ohm, Dt — dita-
wik wys. czestotl. W — wylacznik ogélny.

wego zapomocg cewki reakcyjnej LR, ktéra znowu indukcyjnie
przenosi je na cewke siatkowg Lt. Lampa detektorowa Va4 od-
daje juz wyprostowane drgania niskiej czestotliwos$ci wzmacnia-

czowi niskiej czestotliwoéci. Dwustopniowy ukiad tego wzmac-
niacza o sprzezeniu miedzylampowem oporowo-kondensatorowem
gwarantuje wielka czysto$¢ i site odbioru, wystarczajaca do

uruchomienia gto$nika. Lampa koricowa Vs jest lampa gtos$ni-
kowag o matem zuzyciu pradu anodowego. Przed wzmacniaczem
niskiej czest. znajdujacy sie diawik wysokiej czest. ma zadanie
odgrodzi¢ droge drganiom wys. czest, a przepusci¢ tylko drgania
n. czest., ktére przechodzg dalej przez kondensatory sprzegajace
Cs C4 z anod lamp poprzedzajagcych na siatki lamp nastepnych.
Opory anodowe R2 i R4 oraz siatkowe R3 i Rs posiadajg odpo-



wiednio do lamp dobrane wartosci, azeby przy stosunkowo niskiem
napieciu anodowem uzyskaé¢ normalne wzmocnienie. Dla lamp
Vti Vs stuzy jedno napiecie anodowe (80 V), lampa ostatnia
otrzymuje wyzsze napiecie anodowe (120— 150 V) i zarazem
osobne napiecie siatkowe; chociaz trzeba doda¢, ze lampa kon-
cowa moze réwniez sprawnie jeszcze dziata¢ przy obnizonem na-
pieciu np. przy tem samem co lampy poprzednie, jednak wtedy
obnizy¢ trzeba takze napiecie siatkowe. Czysto$¢ wzmocnionych
tonéw jest wspaniata, zas barwe tondéw zmienia odpowiednio do
gtosnika kondensator staty C5, ktéry tlumi faworyzowane przez
gtodnik wysokie tony tem wiecej, im wiekszg nadaé mu pojem-
no$¢. Warto$¢ tego kondensatora moze by¢ eksperymentalnie
dobrana, waha sie jednak od 1000—10.000 cm.

W praktycznem rozwigzaniu odbiornika wejsciowy obwod
wys. czest. posiada zastosowang tatwg zmiane zakreséw fal za-
pomocg przetgcznika (Rys. 2). Do odbioru fal $rednich (200— 6 Co m)

stuzy komplet cewek oznaczony ,Kr. f.“, do fal diugich —
,Dt. f.“. Praktyczne wykonanie cewek podane jest na rys. 3.
Koncéwki poszczegdélnych cewek sg oznaczone literami. Kom-

plet $rednio-falowy sktada sie z 2 cylindréw; na jednym nawi-

jamy cewke antenowg od a—b w iloSei 25 zwojéw i w od-
legtosci kilku milimetrow od tejze cewke siatkowa ss zwojow;
w punkcie ,b‘ koncéowki obu cewek sie schodzg. Wewnatrz
tych cewek na cylindrze o mniejszej $rednicy umiesci¢ nalezy
cewke reakcyjng 30 zw. ktérej gérny koniec ,,b* nalezy potgczy¢
z poprzedniemi koncéwkami ,,b“ i odprowadzi¢ do 4. Kie-
runek nawijania obowigzuje ten sam. Drut uzyty do powyzszych
cewek posiada grubos$¢ 0,5 mm, w izolacji podwdéjnej bawein.
Komplet cewek diugofalowych nawiniety jest na wydragzonym
watku, wytoczonym z drzewa podtug pomiaréw podanych. W jed-
nym wydrazeniu nawijamy cewke antenowag, w punkcie ,,b" po
60 zw. czynimy odgatezienie i odprowadzamy je, i w dalszym
ciagu nawijamy cze$¢ cewki odpowiadajacej cewce siatkowej
o ilosci 190 zwojoéw. Cewka reakcyjna mieséci sie obok w wy-
drazeniu osobnem i liczy 80 zw., zewnetrzny jej koniec idzie
do wspélnego ,,b". Zewnetrzne kohcowki cewek poprowadzone
sg do bocznych =zaciskéw przetgcznika trzybiegunowego, ktéory



jak to wska-
zuje sche-
mat monta-
zowy obro-
tem w lewo
daje odbiér
fal Srednich,
W prawo —
fale diugie.
Na podsta-
wie drew-
nianej 0
grubosci 15
mm i 0 po-
danych wy-
miarachroz-
mieszczamy
wszystkie
‘ czesSci tak,
‘ jaktoprzed-
2 stawia sche-
mat monta-
zowy(rys.4).
Ryj Ptyta fron-
towa z ma-
terjatu izolacyjnego grubosci 4—5 mm miesci reszte czesci, do
zewnetrznej obstugi, a wiec kondensator obrotowy obwodu stro-
jonego, kondensator reakcyjny, przetacznik i wytgcznik. Roz-
ktad powierconych otworéw na tej ptycie podany jest na rys. 5.
Na osobne wyjasnienie zastuguie tylko wyciecie do skali mikro-
metrycznej kondensatora Ct; jest to skala, ktéra mozna od we-
wnatrz os$wietli¢ matg lampka. Koncéwki cewek w drodze do
przetagcznika sg z tego samego drutu co cewki, za$ dalsze pota-
czone sa jednomilimetrowym drutem srebrzonym w izolacji. Od-
biornik potaczy¢ nalezy z baterjami drutami gietkiemi w izolacji,
splecionemi i przytwierdzonemi w odbiorniku do podstawy, tak
azeby uzywanie jego nie naruszato czesci sktadowych odbiorni-
ka z ktéoremi sa one bezposre-
dnio taczone. Opory i konden- L J
satory najlepiej zakupi¢ takie,
ktére posiadajg kontakty ze
Srubkami. Gniazdka do gtos$ni-
ka mieszczg sie na osobnej ptyt-
ce izolacyjnej, tak samo zrobi¢ & s ® - J '
nalezy z gniazdkami antenowe- ; fi____160 4 y oo
mi i uziemienia. Gniazdko wyj. S.



antenowe ,A~1stuzy do odbioru anteng normalng i dtuga, ,,A2‘ —
do odbioru krétkg anteng i takze normalna anteng fal diugich.
W razie posiadania zbyt diugiej anteny zewnetrznej i objawia-
jacej sie ztej selektywnos$ci odbioru, dobrze jest elektrycznie
skréoci¢ antene zapomocag kondensatora statego o pojemnosci
100 do 500 cm. Gniazdko prawe do gtosnika jest dodatnim
biegunem i musi by¢ zigaczone z takim samym biegunem-wtyczka
gtos$nika.

Wartos$ci poszczegdlnych czesci sktadowych podane sg pod
rys. 1, lampy za$ wybraé¢ nalezy z ré6znych fabrykatéw wedtug
typu np. wskazanego: Philips Vt — A 425, V2 — A 425, V3 —
B406; Tungsram: V* — HR 406, V2 — HR 406, V3 — L414’

DR. TADEUSZ CYPRIAN.
FOTOGRAFJA SPORTOWA.

Bezsprzecznie fotografja sportowa jest jednym z najpiekniej-
szych terenéw dla amatora, lubiacego i sporty, ale tez jest to
dziedzina trudna i wymagajaca sporo wiadomoséci i rutyny.

Przedewszystkiem jednak nalezy na poczatku zaznaczyé, ze
dla otrzymywania pierwszorzednych zdje¢ sportowych nie po-
trzeba bynajmniej drogiego aparatu z migawkag szczelinowa, ale
kazdy aparat amatorski, nawet z migawka regulowana tylko do
1/100 sek. i objektywem F/6,3 pozwoli nam na dokonanie znako-
mitych zdje¢ z kazdej dziedziny sportu, jesli potrafimy nalezycie
sie do pracy zabraé.

Podstawg zdjecia sportowego jest ruch ujety w momencie,
w ktérym jest najefektowniejszy, gdy wykazuje maximum napie-
cia i podkres$la sprawno$¢ zawodnika. | co najciekawsze, ten
ruch wtedy jest najbardziej charakterystyczny, gdy... ciato zawod-
nika jest w spoczynku.

Nalezy to wyttumaczyé. Kto uwaznie obserwowal np. skok
wzwyz, musiat zauwazy¢, ze po niestychanie szybkim zrywie przy
odbiciu sie zawodnika od ziemi nastepuje moment zawisniecia
nad poprzeczka, moment zupetnego niemal spokoju, tak diugi, ze
uwazny obserwator spostrzeze go gotem okiem. Otéz nigdy je-
szcze zdjecie skoku w zwyz nie byto efektowne, jesli pokazywato
nam odbicie albo spadanie. Jedynie 6w jeden krétki moment
przechodzenia nad poprzeczkg daje peitne wrazenie pokonywania
wysokosci. A ten moment witasnie nie wymaga zbyt diugiego
naswietlenia, bo ciato skoczka znajduje sie niemal w spoczynku
i czesto 1/100 sek. wystarczy tu zupetnie.

To jedno. Dalej, kwestja ostrosci. Oczywiscie, ze zdjecie
zamazane nie da pozadanego efektu, ale jesli np. zdejmujemy
sprint i otrzymamy ciata zawodnikéw ostre, a nogi lekko nie-



ostre, spotegujemy tem wrazenie ruchu, co jest naszym celem.
Lekkie zamglenie nég biegacza, két samochodu lub dysku wyla-
tujacego z reki miotacza poteguje wrazenie lotu, szybkosci i wy-
chodzi na dobre obrazowi. To tez i tu nieco za mata szybkos$¢
migawki niekoniecznie musi zaszkodzi¢. Oczywiscie jednak nie-
ostroé¢ ta moze byé¢ tylko bardzo dyskretna, ale poniewaz wtas-
nie nogi, dysk czy kota sa tem, co sie porusza najszybciej, mo-
zemy zastosowaé¢ migawke wolniejszg i dosta¢ mimo to zdjecie
sportowo i obrazowo bez zarzutu.

Dalej, kwestja plastyki. Najlepsze nawet zdjecie w nieodpo-
wiedniem os$wietleniu da obraz ptaski i bez zycia. Postacie za-
wodnikéw beda jak wyciete z papieru, brak bedzie gtebi, stowem,
catos¢ bedzie chybiona, a wine ponosi fotograf, ktéry nalezycie
nie wykorzystat warunkéw sSwietlnych.

Oswietlenie powinno by¢ nieco boczne, a nawet jesli zdjecie
zrobione jest nieco pod stohce, nietylko nic to nie szkodzi, ale
nawet podnosi niebywale plastyke obrazu. Uwazaé¢ tylko musi-
my, by stonice nie Swiecito wprost w objektyw, bo wtedy powsta-
ja zasSwietlenia i zadymienia negatywu, a ponadto by kat miedzy
osig objektywu a kierunkiem padania $wiatta stonecznego nie
byt zbyt maty, bo wtedy otrzymamy zamiast postaci zawodnikéw
ich sylwety.

Wazna role gra tto i kolor kostjuméw. Zawodnik w biatej
koszulce nigdy nie wyjdzie nalezycie na tle nieba, gdyz postac
jego zleje sie z niebem w jedna catosé, zacierajac kontury po-
staci i obraz bedzie bez wartosci, ale ten sam zawodnik wyjdzie
doskonale na tle ciemnych trybun i przeciwnie, czarny dress do-
skonale odbija na tle nieba.

Wazna jest sprawa odlegtosci i kierunku zdjecia. Nawet mi-
gawka 171000 sek. nie uchwycimy ostro sprintera, zdejmujac go
z boku, pod prostym katem do kierunku biegu i z odlegto$ci np.
3 metréw. Ale tego samego sprintera doskonale mozemy uchwy-
ci¢ na ptyte zdejmujac pod ostrym katem od przodu i z odlegtosci
np. 7 metrow, biorac 1/250 sek.

Przedewszystkiem wazng jest sprawa kata zdjecia. Im kat
ten, zbliza sie bardziej do 90 stopni, tem wiekszej szybkos$ci mi-
gawki potrzebujemy, by zdjecie byto ostre, odwrotnie za$, im kat
jest ostrzejszy, tem mniej wymagan stawiamy naszej migawce,,
i to wymagania te tak raptownie malejg, ze je$Sli do zdjecia pod
prostym katem potrzeba 1/1000 sek., to do tego samego zdjecia
i z tej samej odlegtosci wystarczy 1/100 sek., jesli kat bedzie wy-
nosit np. 20 stopni. Wazne to jest zwiaszcza przy skokach
i sprintach, wyscigach konnych, samochodowych i motocyklo-
wych, wogéle wszedzie tam, gdzie jakie§ ciato porusza sie z duzag
szybkoscig w Scisle okreslonym kierunku.



Gorzej jest, gdy zesp6t ludzi porusza sie w rozmaitych Kkie-
runkach, jak np, przy pitce noznej, hokeju czy siatkéwce, ale tez
tam, w okolicy bramek jest tyle momentéw wzglednego spokoju
przy maksymalnem napieciu akcji, ze 1/100 wystarcza az nadto.
Trzeba sobie uswiadomi¢ moment, gdy kto$ strzela do bramki
i obrona- skigebiona z nieprzyjacielskim napadem tworzy grupe
malowniczg i charakterystyczng dla danej gry. Otéz moment ten
jest z punktu widzenia zdjecia momentem wzglednego spokoju,
oczywiscie tylko przez bardzo krétkg chwile i te chwile musi fo-
tograf sportowy umie¢ pochwycic.

| tu nastepuje kardynalna zasada fotografji sportowej. A mia-
nowicie fotograf sportowy musi byé czynnym lub bytym sportow-
cem i znaé¢ sie na technice i taktyce danego sportu, by wiedzie¢,
co w kazdej chwili moze nastapi¢ i czy moment dany jest z pun-
ktu widzenia sportowego ciekawy, czy tez moze o utamek se-
kundy po6zniej bedzie co$ znacznie ciekawszego. Aby sie w tem
orjentowaé¢, trzeba znaé¢ dany sport, i to porzadnie, inaczej bo-
wiem zdjecia bedag przewaznie z punktu widzenia sportowego
bezwartosciowe, cho¢by nawet technicznie byty bez zarzutu.

Pytanie, jaki aparat jest najlepszy do zdje¢ sportowych, jest
tatwe, ale trudniejsze jest zastosowanie go w praktyce. Nie ulega
bowiem watpliwosci, ze kamera z migawka szczelinowg i objek-
tywem o jasnos$ci 3,5 bedzie tu znakomita, ale mato kto sobie taki
aparacik za jakie$ 1000 zt sprawi. To tez trzeba dostosowac pra-
ce do kamery, jakag sie posiada.

Kto ma aparat z migawka typu Compur, regulowana do 1/250
sek., ten jest wyposazony niemal na kazdy wypadek, poza naj-
trudniejszemu zdjeciami skokéw wiezowych z bliskiej odlegtosci,
lub podobnych, ale nawet i te najtrudniejsze zdjecia przy pewnej
wprawie mogg udawacé¢ sie znakomicie, o ile sie i tu wykorzysta
6w moment bezwtadnosci.

Kto ma migawke regulowana do 1/100 sek, nie potrzebuje
jeszcze z tego powodu rezygnowaé¢ ze zdje¢ sportowych, powi-
nien tylko zdejmowac¢ z wiekszej odlegtosci i pod jak najostrzej-
szym katem i jak najbystrzej wypatrywa¢ momentu spokoju —
w tych warunkach nawet posiadacze matych kamerek o jednej
szybkosci migawki wynoszacej okoto 1/50 sek. moga uzyskacl
z wielu dziedzin sportu negatywy bez zarzutu.

Minjaturowe kamery nadajg sie do zdje¢ sportowych dosko-
nale. Materjat negatywowy jest tani, co jest bardzo wazne z uwa-
gi na konieczno$¢ robienia wielu zdjeé, jesli sie chce mieé¢ kilka
bardzo dobrych, format aparatu pozwala na manipulowanie nim
niepostrzezenie i bez przeszkadzania innym, a krétka ogniskowa
objektywu utlatwia nastawianie na ostro dzieki duzej ostrosci
w giab.



Wazng jest sprawa nastawienia na ostro. Podczas samej ak-
cji na to juz oczywiscie niema czasu, gdyz wszystko odbywa sie
niemal bityskawicznie, to tez nastawienie musi by¢ zrobione uprze-
dnio. Przy skokach i biegach nastawia sie na pewien $cisle ozna-
czony i wyrazny punkt, np. na tasme, palik lub co$ podobnego,
poczem w chwili, gdy zawodnik jest na wysokos$ci tego punktu,
naciska sie migawke. Przy zdjeciach gier ustawia sie na pewien
dystans, np. na 5,7 lub 10 m i orjentuje sie na oko, kiedy dana
akcja toczy sie w tej odlegtosci od nas i wtedy sie strzela. Ta
historja wymaga juz wiecej wprawy.

Oczywiscie fotograf nie powinien sie peta¢ po boisku i wtazié
wszystkim pod nogi, bo po pierwsze jest to niesportowo, po dru-
gie, nic sie przez to nie uzyska, a potrzecie, wyleja go z boiska.
Mozna zawsze sta¢ z boku, a jednak tak, by mie¢ pod obstrzatem
to, o co nam chodzi.

W nastepnej pogadance zajme sie fotografja sportéw zimo-
wych.

STANISLAW MALEC.

O WYNALAZKACH, SEUZACYCH DO SPOTEGOWANIA
NASZYCH ZMYSLOW,
Oko elektryczne i lupa czasu.

Jak wiadomo, wszelkie wiadomos$ci o otaczajacym nas Swie-
cie odbieramy za posSrednictwem naszych zmystéw. Lecz zmysty
nasze nie sg doskonate; ich dziatalno$¢ bowiem ogranicza sie do
pewnych tylko granic. Naprzykiad oko nie spostrzega zbyt dro-
bnych przedmiotéw; w miare jak przedmiot maleje, wrazliwos¢
oka zawodzi nas coraz bardziej az wreszcie catkiem zanika. Po-
dobnie dzieje sie z organem stuchu, wechu i t. d. Rzecz jasna, ze
owe ciasne granice wrazliwosci naszych zmystéw ograniczajg za-
kres naszego poznania; aby ten zakres rozszerzyé, trzeba zmysty
odpowiednio spotegowa¢. Do tego celu obmys$lono i skonstruo-
wano caty szereg rozmaitych przyrzadéw.

Niepodobna kusi¢ sie o opis wszystkich tego rodzaju przy-
rzadéw, gdyz nie pozwalajg na to ramy niniejszego artykutu; nad-
mieniamy tylko ogélnie, ze nalezg tu takie urzagdzenia, jak: lupy,
mikroskopy, lunety, termometry, areometry, mikrofony, aparaty
podstuchowe (uzywane w lotnictwie) i t. d. i t. d. Do urzadzen
tego typu nalezg takze dwa nowsze wynalazki, ktérym nizej stow
kilka poswiecimy; sg niemi t. zw. oko elektryczne i lupa czasu.

Oko elektryczne jest to popularna nazwa znanej juz czytel-
nikom komorki fotoelektrycznej, o ktérej byta mowa w artykule
p, t Zasady telewizji, zamieszczonym w poprzednim numerze Mio-
dego Technika. Komdrka taka, obok roli spetnianej w telewizji,
stuzy jeszcze do wielu innych celéw praktycznych, w szczego6t-



nosci zastepuje ona w wielu wypadkach kontroleréw, strézéw bez-
pieczenstwa i t. p. tak znakomicie, ze nie doréwna jej najbystrzej-
sze oko zwyklego obserwatora, Zasada wynalazku polega na
tem, ze w miejscu, ktére ma znajdowaé sie pod stata kontrolg
(np, w skarbcu bankowym), instaluje sie zrédto, wysytajace wigz-
ke niewidzialnych gotem okiem promieni (np. ultraczerwonych)
oraz jednag lub kilka komérek fotoelektrycznych, rozmieszczonych
odpowiednio na $cianach. Snop promieni pada kolejno najpierw
na jedna komoérke, stad odbija sie i pada na drugag i t.'d., innemi
stowy komdrki odgrywajg role luster, dzieki ktéorym niewidzialne
promienie przebiegajga zygzakowato przez ré6zne miejsca sali.
Wszystkie komérki sg oczywiscie wigczone w obwéd elektrycz-
nej aparatury alarmowej. Jak diugo wigzki nie napotykaja w ob-
rebie sali na zadne przeszkody, tak diugo instalacja alarmowa
nic nie sygnalizuje; skoro jednak do sali wejdzie kto$ niepowo-
tany i przetnie swojem ciatem ktérgkolwiek z tych wigzek, apa-
ratura alarmowa zaczyna natychmiast sygnalizowaé¢ obecno$¢ in
truza w sali.

Drugi wynalazek, zwany popularnie lupa czasu, ma za zadanie
odtwarza¢ rézne zjawiska czasowe w tempie powolniejszym od
iempa normalnego. Np. skok konia, pekanie szyby pod uderze-
niem kuli karabinowej, btysk iskry elektrycznej i t. p. sa zjawi-
skami tak krotkotrwatemi, ze oko cztowieka nie jest zdolne do
obserwacji poszczegélnych fragmentéw zjawiska. Wystarczy je-
dnak sfotografowaé¢ przebieg takiego zjawiska na szybkobieza-
cym filmie, a potem przy projekcji bieg filmu odpowiednio zwol-
ni¢; otrzymamy w ten sposéb jakgdyby ,,lupe“, ktéra speinia tu
analogiczne zadanie, jak lupa zwyczajna w znaczeniu optycznem.
Technika szybkich zdje¢ kinematograficznych stoi dzi§ bardzo
wysoko; do tego celu uzywa sie jednak urzadzen o wiele bardziej
skomplikowanych niz zwykte aparaty kinowe.

OdpowiedZz na zadanie z Nr. 2.

Sztabka magnesu posiada site przyciggania tylko na swoich bie-
gunach; w strefie neutralnej, czyli w potowie diugosci sztabki, sity tej
nie ma. Nalezy wiec ustawi¢ z obu sztabek figure w ksztalcie litery T,
przyczem — zaleznie od tego, ktérej sztabki uzyjemy za trzon litery,
a ktérej za poprzeczke — okaze sie, ze sztabki albo przyciggaja sie,
albo nie. Je$li przyciggaja sig, to trzon jest magnesem a poprzeczka
zelazem; jesSli nie, to trzon jest zelazem a poprzeczka magnesem.

PORADNIK TECHNICZNY.
Jak wykonaé¢ tatwym sposobem YO-YO.

Dla naszych najmiodszych czytelnikéw podajemy sposéb wykonania
rozpowszechnionej obecnie zabawki ze szpulki od nici. Szpulke mozna
znalez¢ w kazdym domu, scyzoryk posiada kazdy mitody technik, a gdy



jeszcze znajdzie tarnik i kawatek szklaku — bedzie moégt
wykona¢ zabawke bez trudnosci.

T-Izc'r Do wykonania YO-YO nadaja sie dosy¢ duze szpul-
111 ki, najlepiej nie kolorowane (rys. 1) Przerzynajac szpul-

ke na dwie potowy — odwracamy je do siebie duzemi
<i' kotkami i taczymy wateczkiem dostosowanym do wiel-
e kosci otworu szpulki (rys. 2. a.) Przed potaczeniem nalezy

zaokragli¢ jeden brzeg kétka (rys 1. a) tak, jak wykonczo-
ny jest brzeg drugi (rys. 1 b). Zaokraglenie to najwygod-
niej wykona¢ pilnikiem lub miatkim tarnikiem i wygtadzi¢
szklakiem. Whbijajac kotek (wateczek) nalezy wbié¢ go
nys 1 wraz z koricem cienkiego i wiotkiego sznureczka, dtugie-
go na kilkadziesigt cm (najwyzej do 1 m). Dwa kétka tak
umocowa¢é, azeby byty odsiebie oddalone tylko na grubo$¢ sznurka. Je-
den koniec koétka mozebyéumocowany w kétku na stale, drugi powinien
by¢ do zdejmowania, dla zatozenia
nowego sznureczka, gdy sie po ja-

kim$ czasie zniszczy.

Po umocowaniu kétek na wa-
teczku formujemy odciete konce
trzonu szpulki nozem i tarnikiem
jak wskazuje rys. 2 b. Jezeli obe-
tniemy koétka w miejscach gdzie sie
zaczyna trzon szpulki — jak pokas
zano na rys. 3. a, mozemy wykona¢
YO-YO innego ksztattu, jak na
rys. 3. b.

Po uformowaniu koétek moze-
my cato$¢ oczysci¢ ostroznie szkla-
kiem, uwazajgc azeby nie zatraci¢
ostrych krawedzi. Zabawke mozna
pobarwi¢ beicg, czerwonym atra-

mentem lub farbg przygotowang z kawateczka chemicznego otéwka i wody.
Po wyschnieciu — pokryé politura.

Tak wykonana zabawka dziata bez zarzutu. Puszczona z reki po
nawinieciu sznurka na watku toczy sie po sznurku wdét i zawijajac
sznurek w drugg strone — unosi sie ku gérze (na podstawie prawa bez-
wiadnosci).

Skrzynka listowa.

P. Kasprzykowski Stanistaw, Kalwarja Zabrzydowska. —
W najblizszych zeszytach Mtodego Technika ukazg sie szematy zadanych
odbiornikéw radjowych.

P. Fos Bernard, Smitowo. — Na pytanie w sprawie aparatu
fotograficznego trudno daé¢ odpowiedz, nie wiedzac jakg suma kupujacy
dysponuje i do jakiego celu ma aparat stuzy¢ (zdjecia sportowe, kraj-
obraz, portret, zdjecia techniczne i t p.). Artykuty z dziatu fotografji w po-
przednich zeszytach Miodego Technika wyjasniaja w dostatecznym stop-
niu te sprawe.

Rekopiséw redakcja nie zwraca.
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