Rok 1.

Krakéw. Listopad. 1912 r.

Nr.

Prenumerata roczna wynosi:

W Jtustryi :
koron 5.

W ces. Rosyjskiem:
rubli 2'50.

W Niemczech:
marek 5.

Certa pojedynczego numeru 60 halerzy.

Dr JOZEF BANNET.

WARYANT KRAKOWSKI.

(Ciag dalszy).

by 11...

12. D 14—e3+

Napadnieta dama nie ma zadnego
innego suniecia n. p. 12. D d6?,
D e7 13. D c7, dli 14. D: e7+,
Ke7: 15. Sbh d2, Gd2: 16. S d2.
G 15 17. W el K d7 18. G 16
gf 19. G b5+ K c¢7 i atak odparty.

Tak samo bezposrednia wymiana
dam 12. G f6:, S f4: (réwnie do-
brem jest D 16. 13. D f6:, gf 14.
d6, a6 15. a4, h616. G d5, W b8
17. Sb d2, G d2:18. S d2, o-0
19. S e4, K g7 20. h4, S 4 itd.)
13. G d8:, K d8:14. S g5 We8
15. S:f7+. Kc7 (K e7 16. S g5,

S e7—qg6

hé 17. S 13 wyrownatoby matery-
alnie sity) 16. d6-4— K c6 17. S c3.
G c3: 18. bc, b5 19. G b3, G b7
(lepsze niz p. Gorawskiego c4) 20.
13 (g3?, K b6), W e3 21. W el,
Wa e8 nie ratuje biatych przed sta-
nowczg przegrang. — W waryancie
tym jednak zbytecznem jest nawet
oddawac pieszka, bo po 14 ... Ke7
15. d6-(-, K f6 biate nie moga bhic¢
16. S f7:? gdyz stracityby 2 figury za
wieze W 18 17. g3, S g6.

12... D d8—e7

13. a2—a3.

Nie 13. d6 bo De3: 14. fe, S e4
i wygr.



66
13.. G b4—a5
D e3: to 14. G e3: i zdobywa
pieszka c5.
14. d5—d6.

W Partyi Bartmanski-Wagner na-

stapito 14. D b3, o—o 15. D a4,
b6 16. D dl (jesli 16. b4, cb 17.
Sb d2, ba 18. Wa el, D b4 19.
D c2, Db2 iwygr), d6 17. Sb d2,
G d2: 18. S d2:, h6 19.h4?, hg
20. hg, S g4 21. D 53, Dg5: 22.
S e4, D 54 23. D 54, S 54: 24,
S d6:, Se5 25. S c8:, Wa c8: 26.

G a2, c4 i biate sie poddaty.

14 ... D e7Xe3

15. G g5Xe3 b7—hb6

lub 15... S e4 16. G d5, wazgl.
15... G b6 16. a4, S e4 (a6 to
17. b4 a jesli 16... a5 to 17. Sb d2,
0o—o0 18. W a3 ze Scisnieta gra

czarnych) 17. a5, G d8 (S d6: 18.
ab, Sc4: 19. Gc5: d6 20. W a7:,
W b8 21. Gd4 z nast. Sbd2) 18.

Sb d2, Sd6: 19. G c5:, Sc4: 20.
S cl: z doskonatg gra.
16. S bl—c3 G a5X°3
17. b2Xc3 G c8—b7

Silnem jest réwniez S g4 z nast.
S e5.

18. S 53—g¢g5 0—o0
19. 52—53 h7—h6
20. S g5—h3 W 58—e8

Ze znaczng przewaga.

Waryanty uboczne wskazujg, ze
biate w tej odmianie miaty szanse
ataku. Atoli spokojna gra czarnych
musi im da¢ wygrang. Po zamianie
dam pozycya przestajeby¢gambitowa,
biate stracity pieszka bez kompensaty
w ataku a dalsza ich gra jest jedy-
nie powolnem zamieraniem..

1. 11. D d4—h4

Szachista Polski.

Nr. 5.

Temu ruchowi damy, ktérego w tur-
nieju zaden uczestnik nie zrobit, po-
Swieca p. Gorawski lwig czes¢ swego
rozbioru; dochodzi on do przekona-
nia, ze ruch ten dowodzi bezsilnoSci
7... S e4: a w nastepstwie takze
10 ... ¢b, ze przeciwnie po 7...
S e4: czarne sa bez ratunku zgu-
bione.

11 ... S e7—g6

Procz tego — bezsprzecznie naj-
lepszego — suniecia moga czarne
zagra¢ takze 11... D d8—h6 (Se g8
jest z powodu 12. Sb d2 =z nast.
Wa el oczywiscie chybionem); p. Go-
rawski odpiera te gre zamiang 12.
G f6:, D 56: 13. D 56:, gf 14. Sb d2,
G d2: (d6 15. Se4, Kd7 16. S: 56-f-,
Kc7 17. S g5 G55 18. g4, G g6

19. h4, h6 wzgl. 18... G g4: 19.
S g4:, W g8 20. h4, h6 21. 5
i biate stojg lepiej — w grze tej

wydaje mi sie jednak 17. S g5 po-
dejrzanem i wolatbym gra¢ 17. a3,
G a5 18. W ¢l z matym atakiem) 15.
Sd2:; 5 16. d6, S c6 17. We 1+,
K 58 18. S 53, h6 19. S e5, S e5:

20. W e5:; b6 21. W 55, W h7
22. 53, G b7 23. K 52, W e8 24.
W el z lepszg gra.

12. G g5Xf6

Jesli 12. D g3, natenczas powstaje
ta sama pozycya co po 11. D 54
S g6 12. D g3, d6 i czarne majg
przy przewadze pieszka doskonaty

partye.
a) 12. .. S g6Xh4?
P. Gérawski widzi wyzszo$¢ ruchu
11. D h4 npad innymi w tem, ze

czarny skoczek schodzi obecnie na
manowce a bialy goniec d8 ma czas
sie coing¢, odcinajagc odwrét gon-
cowi b4.

(Dalszy cigg nastapi).



Nr. 5. Szachista Polski. 67

ALEKSANDER WAGNER.

GAMBIT SZWAJCARSKI.

m.
§ 3. 4. g2--g4, g7—gb

5. 6. 7. 8. 9. 10.
g4—g5 S c3Xe4 d2—d4 G U—e2 h2—h4 S e4—12

S16—h5  S1)5X14 S f4—h5 S h5—g7 d7 -d5 D d8—d6 &)
d2—d3'0  h2—h4 ha—b5 S ed4—f2

S f4—e6 G f8—g7 d7—d5 D d8—d6
f4—¥6 f5X g6 d2—d3 d3Xe4 S c3Xe4d
d7—d5 h7Xg6 G c8—fb5 G foXe4d d5Xe4
d2—d3 Gfl Xd3 3 Sgl—e2 Gcl—e3 Ddl—d2
e4Xd3 e7—e6 Gc8—g4d S b8—c6 D d8—d7

Sc3—edd S ed—g3 1)2—h4

d7—d5 S h5—g7
S c3—e4 Ddl—f3 S e4—g3
b7—hb6 S b8—c6 S h5—g7
DdIXd3 G fl—e2 Gecl -d2 0—0---0
e7—e6 S h5—g7 G f8—b4 d7—d5
Ddl Xd3 Gcl—e3 Dd3—b59—D b5Xb7

d7—d6 G c8—f55 G f5—d7 S b8—c6

1) Jest to jedyny w tej obronie waryant zapewniajacy biatym grozny atak.

2 Waryant ten i nastepny (6. f5) wyprowadza Dr Koralek (Czechy) z ko-
rzy$cig czarnych.

3 Lepiej stanowczo damg bi¢. (Patrz war. VII i VIII).

* Niekorzystny ruch i wbrew regule, ze z poczatkiem partyi kazda fi-
gura raz tylko sunie.

5 Ostabia skrzydto czarnych i powoduje zwawy atak do$¢ trudny do

odparcia.

Analiza gambitu postepuje, dzieki wspotpracowniclwu teoretykéw
z catej niemal Europy, szybko naprzdd. Zaznaczy¢ musimy obrone pro)'.
Zioty z Krakowa 4... c7—c6, ktorg obszernie omoéwimy, jako § 5.
w jednym z nastepnych numerdéw, wreszcie interesujagcg obrone Dra
Banneta 4... e7—e5 z zamiarem ofiary skoczka za dwa piony, albo
z cofnieciem sie 5... S i'6—g8. Obrone te wecielimy jako § 6.
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Partya 29.

grana w klubie krakowskim 19. X.
1912 roku.

GAMBIT SZWAJCARSKI

Klemensiewicz Zioto
Pierzchata Dr Bogdani
Zuk Skarszewski Muhleisen
1. 12— 14 f7— 15
2. e2—ed 15Xe4
3. S bl—c3 G g8—16
4, g2—g4 c7—c6

Suniecie i caty spos6b gry znaleziony
przez pp. Ziole i Kréla, na podstawie
czego p. Zioto opracowat analize.

S 16—d5b

0. g4 — g0
6. 14—15!

Ruchem tym groza biate bardzo sil-
nym atakiem za pomocag 1) h5-(- a za-
razem usuwajg pieszka f4 z pod zagro-
zenia skoczkiem d5.

D o8—e7
konsekwencya ruchu c7—c6
7. S c3Xe4d D c7—eb5
8. G 11—d3'!

Jak to pp. Krél i Zioto wykazali, gra
nasuwajgca sie przedewszystkiem 8.
d2—d3, albo 8. D dI—f3 nie prowadzi
do lepszej gry dla biatych : 8. d2—d3
D e5Xf5, 9. G fl—h3, li 15—f7, 10.
S gl—13 1) 17—h5, albo 10. D dl—e2.
K e8—d8 albo tez 10. Ddl - g4, S d5—h6,
albo wreszcie 10. G b3—g4, S b8—a6,
11. S gl—e2, e7—e5, la. W hl—fl,
D f7—e7. We wszystkich tych odmia-
nach czarne zachowujg ofiarowanego im
pionka, rozwijajac sie przytem normal-
nie. Po 8 D dIl—f3, d7—d6, 9. G fl—h3,
g7—gG, 10.f5Xg6, Gc8Xb3, U.SgIXh3,
h7Xg6, 12. d2 - d3, S b8—d7, 13. c2—c3,
0—0—o0; wrazie 12. S hS§—f2, W h8Xhz2,
albo tez wrazie 12. d2—d4, W h8Xh3,
13. 1) f3Xh3, D e5Xed4+. | tg droga
wiec biate nie osiggaja przewagi. Nad-
mieni¢ wreszcie wypada, ze w tej dru-
giej odmianie 10. d2—d3, GX15, 11.
G a3Xf5, D e5Xf5 jest korzystne dla
czarnych.

Powyzszg analizg udowodnili pano-
wie K. i Z., aktualno$¢ ruchu 4. c7—c6,

Szachista Polski.

Nr. 5.

a raczej systemu, polegajacego na my-
$li przewodniej tej, ze ruch c¢7—c6 ro-
bi miejsce na c7 dla damy, a ruch tej
ostatniej 0 d8—c7 robi miejsce na d8
dla kréla. Szczeg6towg analize poda
w swoim czasie p. Wagner w swej roz-
poczetej pracy, a suniecie uzyte w par-
lyi z nastepnymi kilku ruchami, ktéry
to spos6b gry zostat w partyi tej pier-
wszy raz zastosowany, zawdzieczamy ini-
cyatywie wynalazcy gambitu szwajcar-
skiego.

Sposéb grania uzyty w partyi 8. G d3
stanowi podtug poje¢ obecnej moderni-
stycznej teoryi polegajacej na logicznem
budowaniu pozycyi, monstrualno$¢. Unie-
mozliwia bowiem na pewien czas roz-
woj skrzydta damy bialych. Gambit
szwajcarski jednak jako gra gambitowa
nie moze by¢ grang »pozycyjnie«, jak
np. partya damy, lecz je$li biate chca
wyzyska¢ zacie$niong i niezdolng do
rozwoju gre czarnych, muszg atak utrzy-
maé w tempie gambitowem. Ruchem
G d3 robig biate miejsce dla wiezy na fl.

S d5—h4

S d5—f4 prowadzi do tej samej gry.
9. S gl—13! S b4Xd3-f

10. 2Xd3 D e5XI5

Gra biata wydaje sie na pozor juz
przegrang. Takbv bylo, gdyby czarne
byty cho¢ troche rozwiniete. Dama ich

za$ stanowi jedynie cel ataku dla bia-
tych.

11. D dl —e2 K e8—d8
grozito S d65)—ze stratag damy.

12. W hl1—fl d7-d5

13. S e4—g3 D f5—g4

14. D e2—e3!

Broni pieszka g5, oraz uwalnia skoczka
f3. Wreszcie obejmuje w posiadanie
pole 14.

S b8—d7
15. d3—d4

do d7—d5 biate nie moga dopuscic.
g7 —g6
16. S g3—e2!
dazy na f4 z grozbg e6-J—
G f8—g7
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17. S e2—14 S d7 -b6 31. Wdl—cl S a3—b5
18. d2—d3 D gl—d7 32. S c5—al-|- K b6—b7

po 18.. G c8—f6 ginie dama po W gl. 33. Gel -12 S b5—c3
19. acl 12 a7—a5 Lepiej byto W h8—b8, cho¢ i wtedy

Czarne nie moga dopusci¢ do usado-
wienia sie biatego gorica na a5.

20. o—o0—o D d7—c7
21. S f3—e5 G g7X<i5 !
konieczne. Po c¢G—c5 nastgpitoby 22.

S e5—f7—, K d8—e8, 23. dIX c5 i krdl
nie moze bi¢ skoczka 17, z powodu stra-
ty damy po S e6+4— Roéwniez ziem by-

toby W h8-f8, 22. D d3—dl. a5—al,
23. D dl—lii G g7Xe5, 24 dIXe5.
) c7Xe5, 25. W dl—el, D — 26. S
fl—e6+, G c8Xe6, 27. W fIXf8+
i wygr.

22. d4aXeb G c8-

23. G d2—el?
lepiej byto e5 -e6, co otwiera linie

biatemu goncowi i bardziej jeszcze za-
cie$nia pozycye czarnych. Ruch 23 miat
na celu przesuniecie goAca na 12 z ata-

kiem na skosnej f2—a7. Okazato sie,
ze plan byt chybiony.
e/ -e6!
24, d3—di S b6- -cl
25. D e3—e2

na c3 narazona by byta dama na atak
b7—b5—Dbl

D c7—e7

26. H2—h b7 —b5

Bardzo stabe suniecie, ale czarne tak
Zle stoja, ze dobrych sunie¢ im brakuje.
Po b7—bh6, 27. S fl—d3, K d8-c7 by-
toby 28. b2—Dbl bardzo przykrem np.
ab—al, 29. S d3—b2, S cIXI>2, 30.
K cIXb2, al—a3-)-, 31. K b2—b3 biate
maja silny atak na linii c.

*27. S fl—d3 K d8—c7

Skoczka bi¢ goniec nie moze, boby
otwart bardzo niebezpieczng linie f dla
biatej wiezy.

28. S d3—c5! K ¢7—bfi
29. b2—b3 S cl—a3
30. Kcl -b2 b5—nbl

biate dochodza do ataku za pomoca
zdwojenia wiez na linii C

31. S alXc3 b1Xc3
35. W clIXc3 a5—al
36. a2—a3 alXhb3
37. W ¢c3Xb3-f- K b7—c7
38. G 2 -el W h8—c8
39. G ol—bl D e7—g7
10. D e2—d2
grozi G a5-|- i W b7-j- z zyskiem damy
K ¢7—d8!
11. G b1—d6
by nie pusci¢ wiezy na b8
Wa8—al!
grozi W al—cl—c2-(-
12. W fl—cl D g7— a7
13. G d6—hbl
lepiej byto is¢ goncem na c5
D a7—ab6
41. h1—h5

wrazie g6Xh5, 15. g5—g6 z grozba 15.
D g5+, K c7, 16. G d6+ K d7, 17. D
e74

W c8—a8 !
15. li5X g6 G f5Xg6
16. D d2—12 G g6— 15
57. gb—g6??

Natychmiastrozstrzygajacy btad. Trze-
ba bylo wprzéd usuaaé gonca z bl na
c5.

WalXbl!
18. D 12—hl-f- K d8—e8!

| biate musiaty sie podda¢. Grozi
DXa3b, zaswrazie 19. a3 X bli) a6—e2-(-,
50. K b2—c3, De2-d3+, 51. K c3—b2,
D d3—d2+.

Mimo wyniku ujemnego dla biatych,
partya ta stanowi powazny argument
przeciw systemowi wynalazku pandéw
Kréla i Zioty.
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Partya 30.
Al. Wagner-R. Nossal, Wieden.

1. f2—f4 17— 15
2. e2—e4 f5Xe4d
3. Sbl—c3 S g8—f6
4. g2—g4 d7 —d5
5. g4—g5 do—d4
6. g5Xxf6 d4aXc3
7. f6Xg7 c3Xd2+
8. G cl Xd2 G f8Xg7
9. D dl—h5+ K e8—f8
10. 0o—o0—o D d8—d6é
11. G d2—e3!

Biate ofiarujg drugiego pieszka dla
ataku.
D d6Xf4 +

12. K cl—b1 a g'7Xc3

Stan partyi po 12 sun. czarnych

Nossal.

Wagner.

Biate zaczynajg i wygrywajg!

Tylko jedno 13 suniecie wiedzie do
zwyciestwa! Za trafne i wyczerpujace
rozwigzanie z podaniem sunie¢ zwodnych
i odparcia tychze przeznacza Redakcya
trzy nagrody:

I. 25 koron.

Il. Dzieto tresci liter, szachowej war-
tosci 10 koron.

Ill. Roczny abonament »Szach. Pol«.
(od 1. VII. 1913 do 1. VII. 1914).

Elaboraty nadsyta¢ moga wylacznie
prenumeratorzy do 31. grudnia b. r.

Szachista Polski.
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Partya 31.

grana w Wiedniu w Cafe Central.

Siegfr. Ang. Wolf-mistrz Henryk Wolf
1. 12—f4 f7—fo
2. e2—ed I'5Xes
3. S bl—c3 S g8—f6
4. g2—g4 e7—eb
5. g4—g5 S f6—d5
6. S c3Xe4d S d5Xf4
7. d2—d4 S f4—g6
8. D dI—h5 G f8—e7
9. G fl—d3 0---0
10. s e4—g3 d7—dé
11. s gl 13 W f8—f7?
12. s f3—h4 S g6—f8
13. G d3Xh7+ S f8Xh7
14. g5—g6 S h7—f6
15. geXxXf7+ K g8—1f8
16. o—o! S b8—c6?
17. S g3—e4 czarne sie poddaty.
i16. S f6Xh5 nast. 17. S h4—g6+
i 16 d6—d5!, 17. S h4-g6+

f8+f7 18. S g6—e5-f- K f7—@8, 19.
D h5—f7+ K g8—h7 20. W fi—f4
S f6—g8, 21. D f7—g6-|- z wygr.

Partya 32.
WILENSKI TURNIEJ MISTRZOW.

v. Freymann. Rubinstein.

1. f2—f4 e7—eb

Wstepne suniecie Biatych spotykamy
W powaznym turnieju po raz pierwszy
od roku 1873. Stalo sie ono aktualnem
z powodu odkrycia »francuskiego gam-
bitu*.;, ktéremu obaj mistrze partya ni-
niejsza chlubne wystawiajg Swiadectwo:
v. Freyman, Zze go zna i wyprébowac
pragnie — Rubinstein, ze go zna, i oka-
wia sie go.

2. S gl—13 17—f5!

Rubinstein sadzit, ze po drugiem su-
nieciu biate zrezygnowaly z gambito-
wych zachcianek, tymczasem go czeka
rozczarowanie.
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3. e2—e4! d7 —d5!

Znowu grzeczna odmowa. W razie
f5Xe4 nastgpitoby 4. S g5! S 16 5. cl3,
ed 6. GXd3 z pozycya, bedaca odwro-
tnym gambitem Froma.

4. e4X15 e6XS5
5. d2—d4 S ¢g8-f6
6. G fl—do G f8—d6
7. 0—0 0—0
8. c2—e4d c7—cb
9. S bl—c3 S b8—ab6?
Lepiej bylo d5Xc4, 10. GX c4+,
h8.

10. c4—c5! G d6—c7
11. S 13—eb S a6—h8
Grozito GXS ze stratg pieszka.
12. D dl- c2 S fée—e4
13. G el —i'3 G c8—eb
14. g2-g4!

Suniecie to inauguruje, jak w gambi-
cie szwajc., wspaniaty atak.

14... g6

15. g4 Xf5 g6Xx15

16. K gl—hl D d8—16

17. G d3Xe4! f5Xe4

(W razie d5Xe4, 18. W gl-f- K h8,
19. d5 i 20. G d4).

18. f-i—15! G e6Xf5

19. S e5—g4 G +5Xg'4

Rozpacz; po D e6, grozito jednak 20.
S hé+ i 21. D 12!

20. W fIX 6 W f8Xf6

21. Wal—qgl W 16—g6

22. WglXg4! Wg6Xg4

Materyalnie réwno, lecz pozycyjnie
beznadziejnie dla Czarnych.

23. D ¢c2—hb3! S b8—d7

24, S c¢3Xd5!

Po 24. DX b7, W 18!

24 ... c6Xd5

25. U b3Xd5+ K g8—h8

26. D d5Xd7 Wg4—g7

27. D d7—f5 K h8—g8

Szachista Polski.
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Grozitod5 i G d4.

28. G e3—g5 W a8—e8
29. d4—d5 Wg7—f7
30. D f5—h3 W e8—f8
31. D h3—eb Ilv g8—h8
32. G g5—-54. Czarne poddajga sie.

Czyby v. Freymann wygrat zaczy-
najac 1. e2—e4? Prawdopodobnie, nie.
Okazuje sie, ze suniecie 1. 12—14, nie
jest tak zte, jakiem go Marco przedsta-
wia, skoro mozna w takiej partyi zwy-
ciezy¢ nawet niezwyciezonego w tym
roku Rubinsteina.

Partya 33.

grana na turnieju w San Sebastian
1912 r.

SYCYLIJSKA.

Niemeowicz Dr Tarrasch
1. e2—e4 c7—c5
2. c2 c3 e7—eb
3. d2—d4 d7- -d5
4. e4—e5

Z sycylijskiej, zrobita sie z przesta-
wieniem sunie¢ francuska. Ostatni ruch
Niemeowicza, dawniej uzywany, pote-
pita w ostatnich paru dziesigtkach Ilat
teorya pod wplywem Dr. Tarrascha.
Wielki ten teoryk pisze w swem cen-
nem dziele »Dreihundert Schachpartien«
w uwagach do swej partyi, granej z L.
Paulsenem czarnemi w roku 1888: »3.
e4—e5? (po 1. e4, e6, 2. d4, d5) Decy-
dujacy bigd. Caly ten system prowadze-
nia ataku uzywany przez Paulsena zo-
stat w tej partyi w niwecz obrécony«.
Dopiero Niemeowicz, ktéry lubi by¢ or-
ginalnym, odgrzebuje rézne takie pote-
pione sposoby gry, a ze jest graczem
pierwszej wody, udaje mu sie czesto na-
wet z takimi potentatami, jak Dr. Tar-
rasch w tej, i Dr. Bernstein w naste-
pnej partyi, zdanie swe zwyciestwem po-
prze¢. Dowod zreszta przeciwny jest na-
der trudny, nieda sie bowiem zaprze-
czyé, ze mocno usadowiony ten pieszek
zacie$nia czarng gre bardzo; stanowi
dla niej powazng niewygode. (Patrz
part. 26).
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S b8—c6
5. S gl—13 D (18—hb6
6. G Il—d3 c5Xd4
7. c3Xd4 G c8—d7
8. G d3 —e2

G c2 prowadzitoby do wymiany wsku-
tek S c6—b4, bo 9. G c2—b3 niemoze-
bne ze wzgledu na G d7—nb5.
S g8—e7
9. b2—b3

z zamiarem G b2 skierowanym przeciw
S e7—f5, z nowym atakiem na d4.

S e7—f6
10. G cl—hb2 G 18—bh4+
11. K el—fl G 1)4—e7
Dr. Tarrasch pisze: Strata roszady

stanowi dla biatych cigezkie niedomaganie.

Za§ Niemcowicz: Strata roszady nie
stanowi w tym wypadku niekorzysci.

| badz tu madrym.

Ostatni ruch czarnych umozliwi¢ ma
ucieczke skoczka z f5 na hi-, na wy-
padek g2—g4, co jest waznem z powo-
du, ze po spedzeniu skoczka z fB nacisk
czarnych na d4 zmniejszony, idac za$
na hi zmuszajg czarne i przeciwnika
do zredukowania obrony pola di (S 13).

12. -ff3 a7- -a5
13. -a4 Wa8- -c8
14. G e2—hb5 S c6- -b4

Dotad partya obecna szta bez zmia-
ny $ladem partyi Paulsen-Dr. Tarrasch.
Pozycye jaka sie wywigzata oceniajg

Dr. Tarrasch i Niemcowicz zupetnie r6-
znie. Pierwszy jest zdania, ze ci$nienie,
jakie czarna dama wywiera posrednio
na staby punkt b3, oraz prawdopodo-
bienstwo wtargniecia czarnych wiez na
c2— w potaczeniu z brakiem biatej ro-
szady stanowig dla czarnych wystarcza-

Szachista Polski.

Nr. B

jaca przewage — a nastepujacy prze-
bieg jego partyi z Paulsenem zdanie to
zdaje sie w zupeinosci potwierdzad.

15. G u5Xd7 j- K e8Xd7, 16. Sbl—c3

S b4—c6, 17. S ¢3—b5 S c6-a7, 18
S b5Xa7 D b6Xa7, 19. D dl—d3 D
a7—a6, 20. D d3Xa6 I[>7Xa6. 21. K

fl—g2 W c8—c2, 22. GL2—cl W h8-b8,
23. W al—bl W c2 -c3, 24. G cl-d2
W ¢3Xb3. 25. W bl.Xb3 W £8XDb3, 26.
G d2Xa5 W b3—b2, 27. G ab-d2 G
e7—b4, 28. G d2—f4 h7—h6, 29. g3—g4
S fo—e7, 30. W hl-al S e7—c6, 31
G f4—cl W b2-c2, 32. G cl—a3 W
c2—c+, 33. G a3-b2 G b4-c3. 34. G
b2Xc3 W c4Xc3, 35. Wal—bl K d7—c7,
36. g4—g5 W c3—c4, 37. g5Xh6 g7Xh6,
38. a4—a5 W c4-a4. 39. K g2-g3 W
a4Xa5, 40. K g3—g4 W ab—a3, 41
WbIXdl Wa3—b3. 42. h2—h4Sc6—e7,
43. S f3—el S e7—f5 Czarne majg wol
nego piona wiecej i znacznie bardziej
zaczepnie stojgce figury. To tez Dr. Tar-
rasch po dalszych 10 sunieciach partye
wygrat.

W uwagach dodaje, ze to jedna z jego
najlepiej granych partyi.

To tez okoliczno$é, ze Niemcewicz tg
samg co Paulsen poszedt droga i to z ta-
kim przeciwnikiem dowodzi ogromnej
jego pewnosci siebie — graniczacej z zu-
chwatoscig. Ale tez zwyciestwo jego jest
tem wiekszego znaczenia.

15. S bl—¢c3 S b-i—ab

Dr. T. potepia w uwagach swych 15.
S ¢3, z powodu GXb5, 16. SXh5 S c2,
z grozbg S e3-+— Zaniechat tej odpo-
wiedzi jednak jak »Wocbenschaclu
twierdzi z powodu moznos$ci 16. a4Xb5,
poczem grozba S e3+ nie jest straszna;
16... S c2, 17. Wcl S e3+, 18 fe S
e3+ 19. Ke2 SX<H, 20. WXc8+ i bia-
te majg wieze i 2 skoczki za dame.

16. K il—g2 S a6b—c7
17. G b5—e2 G e7—b4
18. S c3—a2 S c7—ab
19. G e2—d3 S 15—e7
20. Wal -cl S el—c6
21. S a2X bi S a6 X b4
22. G d3—bl h7—h6

Biate stojg juz znacznie lepiej. Czar-

ne nie bardzo moga roszowaé. Atak
biatych bytby zanadto silny.
23. g3—g4 S c6—e7
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24. Wcl Xc8~|- G d7Xc8 11. S ¢c3 -e2 G f8—e7
25. S 13 -el W 1)8-18 12. S e2—di
26. s el—d3 17—16 Wskazane byto raczej G cl—e3. by
27. s d3Xhbi D b6Xbi wieze mie¢ w pogotowiu.

28. e6 X 16 W 18X16

S c6Xd4
29. G b_2—c| S e7 -eb6 3. D faxda
30. gi—g5 h6Xg5h o
3 Golxgh W ie—1s | Proscie] flepief bylo S £ Teres
32. G g5—e3 D bi- e7 '
33. D d1—gi D e7—16 D c7Xc2
34. Whi-gl W 18— 1)8 14. G cl—e3 D c2—ci
35. K g'2-hl W 1)8- h4 15. D diXc4 d5Xc4
36. D gi —g3 W hiXd4 16. G e3—b6é

;rozito G g5 oraz 1)Xg7 w zgrabny sposob odosabnia pieszka c
37. G e3Xd4 s c6Xd4 _ G c8 d7
38. D g4Xg7 D 16—f3-f 17. Wil -cl
39. D g7- X2 D 13Xsr2+ aby na G d7—b5 médz odpowiedzieé
40. W gl Xg2 S d4Xb3 a2—a4 zajeta linie c wieza nie al, lecz fl.
41. li2—hi czarne sie poddaty. W ag8—c8

18. Sf3 -d2 G e7—gb
Partya 34. Od tej chwili gra Niemcowicz wy-
o o bornie.

grana na turnieju w Wilnie 1912.

19. Sd2—ci G g5Xcl

FRANCUSKA. 20. Sei -d6—j— K e8—18
- - - Mimo réznokolorowych goicéw miaty
Niemcowicz. Dr Bernstein. jeszcze czarne niejakie szanse wygranej.
1. e2—ei e7—eb Trzeba byto jednak gra¢ K e8—e7, n. p.
21. Sd6Xc8+ W h8Xc8, 22. WalXcl
2. d2 d4 d7—ds g6—g5, z nastepstwem £7—£6, poczem
3. e4d—eb czarne powoli doprowadzajg swego nad-

Niemcowicz obstaje wiec przy swym
sposobie gry.

c7 ¢b
4. Sgl —13 c5Xd4
5. D dlXd4 Sbh8 cli
6. D d4 —i Dd8—c7

Po S g8—e7 nastgpitoby z korzyscig
biatych 7. Sf3—g5 S e7—£5, 8. g2—gl

S f5—h6, 9. G fl—d3.
7. Sbl—c3 a7—ab
8. G il —d3 Sg8—e7
9. 0 o

Lepiejby byto G cl—e3 z diuga
szadg i atakiem na skrzydle krdla.
S e7—qgli

h7Xg6

ro-

10. Gd3Xg6

liczbhowego pieszka do roli zwyciezcy.

21. Sd6Xc8 G cl—g5

GXb2 bytoby z powodu W al—d!
btedem.

22. f2a—f4

aby gonca odciggna¢ z pozycyi, w kto-
rej broni pola d8.

G d7Xc8

Gdyby G g5X14. to 23. W al—dl
G d7—e8. 24. W dl—d8 G MXh2+ 25.
K gl.—£2 G h2Xe5, 2G. G b6—c5+
v £8—g8, 27. W d8Xe8+ K g8-h7
28. W e8Xh8+ Kh7Xh8, 29. Sc8-d6,
I mimo czterech pieszkéw za skoczka
stojg czarne Zle, bo biaty krél wchodzi
w gre jako silna figura zaczepna. Czar-
ne mogly jednak gra¢ jak nastepuje:
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SGggiggj3-KW8&'—7d| 2? tg—g% 24-) 40. W 11—dl G d3—15
c e8—¢7, . —d : .
b7—hb6! i zachowatyby nawet drobna A1. G 18 b,'_ . Wa7—ag
przewage. 42. wdl dii j- K ¢6 —c7
43. ab—ab Wa8 -1)8
23. f4Xg'5 G c8 -d7 44. G 1)4—c5
24. W al—dl K 18 -e7 Lo .
Skrepowuje wieze, grozac G c5—h6-|—
25. G b6—c5+— K C7 e8 epowtl] & groza |
26. wdl -d-4 G d7 -cfi G 15—g4
45. h5 hé 7Xh6
Za pomoca G dv—bo bytyby czarne 46 goXhé g

uratowaty pieszka, kosztem jednak zdol-
nosci poruszania sie figur. Po b7—fod grozi 4

nastapitoby 27. W di—d6. K c7 1)8
27. Wd4Xca G c6 d5 41 K gf" 2 G g4—15
28. W c4—bd K e8—d7 jg' g Cj_elg < E: Zg
29. Wh4—14 K d? -c6 : - -
30. G c5—d6 W iig -d8 50. Wd6—16 Whs—18

51. Wb6Xbi 17—16
31. b2—b3
52. G e3—cb! W 18—c8
by ograniczy¢ ruchy gonca, ktéry nie- 53. e5X>6 W cSXc5h
dlugo bardzoby sie przydat po stronie
krola. 54. 16— 17 Wc5 -c8
55. Wb4—b7 G 15 -d3
wds d7 56. W 1)7—e7 G do -bo
32.  h2—h4 a6 -ab 57. Iv 13—f4 W c8—h8
3.  g2—g4 b7 b5 58. hé -h7 G b5—a4
34.  lid—h5 9'6Xh5 59. K 14—e5 G ai 15
35.  g4Xh5 a5 —a4 60. K e5—16 e6 -e5
36. b3Xa4 G d5Xa2 61. K 16—g7. Czarne si¢ poddaty.
37. ad—as wd7 -a7 Dziwnie tadna i z nadzwyczajna fi-
38. G d6—18 G a2 bl nezya grana koricéwka.
39. W 14 -fl G bl—d3 ((Qwagi Dra Laskera.)

D. PRZEPIORKA.

Kilka stow o uczestnikach miedzynarodowego turnieju mistrzuwskieyo
WE WROCLAWIU.

Kazdy szachista, o ile do pewnego stopnia opanowat technike sza-
chowga , posiada swdj odrebny sposéb gry, swoj styl, ktdry jest wiernem
odbiciem jego indywidualnosci. W niniejszym artykuliku postaram sie
wskaza¢ charakterystyczne cechy stylu tych mistrzéw, ktorzy wzieli
udziat w 18-ym kongresie niemieckiego zwigzku szachowego we Wro-
ctawiu.

Duras zajmuje sie teorya bardzo mato, skutkiem czego w pier-
wszem stadyum partyi nie jest wcale niebezpiecznym przeciwnikiem.
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Dopiero po6zniej, w grze S$rodkowej, okazuje dar kombinacyjny, wzbu-
dzajagcy podziw w najwybitniejszych mistrzach. Zreczno$¢ Durasa w bro-
nieniu niedogodnych pozycyi jest powszechnie znang, potrafi on w ta-
kich razach wynajdywaé najbardziej ukryte szanse i czesto wychodzi
Zz najrozpaczliwszych sytuacyi obronng reka. Bardzo lubi pozycye za-
wiktane, niewyrazne, ktére wspaniale umie traktowaé. Podnie$¢ nalezy
jego zelazng wytrwato$¢ i niezwykte mistrzowstwo w prowadzeniu ataku.

Rezultaty turniejowe R ubinsteina stanowig rekord Swiatowy
(np. w roku biezacym 4 pierwsze nagrody !). Powodzenie swoje zawdzie-
cza R. przedewszystkiem bezprzyktadnej technice, zwtaszcza w grze
konicowej. Jego logika szachowa jest stale przekonywajaca, prostota
i systematyczno$¢ w prowadzeniu partyi, precyzya w obliczeniach i wprost
bajeczna umiejetno$¢ wyzyskania najlzejszego biedu przeciwnika sa
dalszemi atutami w jego reku; pod wzgledem za$ réwnomiernej sity

gry ma jednego tylko wspotzawodnika — Laskera. R. jest jednym z naj-
lepszych wspdtczesnych teoretykéw; wynikéw swoich badan nigdzie nie
ogtasza, zachowujac je do wiasnego uzytku w najblizszym turnieju.

Obdarzony zimng krwig, sita woli, oraz jeszcze wiekszg niz Duras wy-
trwatoscig, R. posiada w dodatku rzadki dar indywidualnego traktowa-
nia przeciwnikow; jednoczy wiec w sobie wszystkie zalety charakteru,
potrzebne do gry turniejowej. Grze rosyjskiego championa mozna jednak
zarzuci¢ pewng jednostajno$¢ : repertuar jego rozpoczec jest ograniczony;
biatemi np. grywa prawie wytacznie gambit damy lub tez partye pio-
néw damy. Jest to zresztg jedyny zarzut, jaki mozna Rubinsteinuwi
zrobi¢.

Pierwszorzedny teoretyk Teichmann jest bez watpienia naj-
objeklywniejszym ze wszystkich mistrzéw. Charakteryzuje go bezwzgle-
dna poprawnos$é: nigdy nie grywa ad kominem, ani sie ugania za ta-
nim efektem. Uwarunkowana tem pewna oschto$¢ stylu stata sie powo-
dem, ze gra Teichmanna miedzy amatorami nigdy sympatyg sie nie cie-
szyta; mistrzowie natomiast zawsze zaliczali T. do gwiazd pierwszej
wielkosci. Na og6t bioragc, rezultaty turniejowe. T. nie zupetnie odpo-
wiadajg jego poteznej sile. Przyczyne tego zjawiska tatwo sobie wyja-
$ni¢. T. ma mato energiczny charakter, nie lubi sie wysilaé, skutkiem
czego duzy procent jego partyi koriczy sie nierozegrang. Pobi¢ T. jest
jednak sztuka, ktéra niewielu mistrzom si¢ udaje.

Wszechstronno$¢ Schlechtera jest przyczyng, ze niema pre-
dylekcyi do specyalnej partyi lub stylu. Zaréwno wielki w ataku jak
w obronie, S. raz gra spokojng pozycyjng partye,drugi raz rzuca sie
w wir najdzikszych kombinacyi, pozostajac zawszew traktowaniu par-
tyi pierwszorzednym wirtuozem. Brak energii, stata cecha Teichmana,
nawiedza peryodycznie i Schlechtera. Podczas takiego okresu zamiera
jakby w nim ambicya szachowa i grywajac w turniejach, robi jedno re-
mis za drugiem. | Schlechtera zaliczy¢ trzeba do rzedu najwybitniej-
szych analitykéw spo6tczesnych.

Dr. Tarrasch jest przedewszystkiem wielkim teoretykiem, ktory
najwiecej zastuzyt sie tem, ze spopularyzowat zasady gry pozycyjnej
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{sformutowane po raz pierwszy przez Steinitza). Jego ksigzka: »l)rei-
hundert Schachpartien* diugi czas uwazang byta za standard work
dla kazdego, ktéry chciat grywa¢ w turniejach. W turnieju T. zawsze
pozostaje wiernym swoim teoryom. Grywa tylko takie partye, jakie po-
lecat w swoich analizach, oraz systematycznie stara si¢ zastosowacC swoje
teoretyczne zasady do gry praktycznej. Gra jego jest logiczna i bardzo
pewna. Duzo inicyatywy, S$cistos¢ w obliczeniach, oraz nadzwyczajna
sita woli wyniosty go na najwyzsze szczeble hierarchii szachowej.

Styl M arshalla jest par excellence zaczepny. M. stara sie
zawsze uzyska¢ atak i nie cofa sie przytem przed zadnem posSwiece-
niem. Kombinacye jego sa czasami bardzo skomplikowane, ale nigdy
nie mozna im odmoéwié¢ eleklownosci. Amerykanski mistrz lubi bardzo
stawia¢ »tapke«, ktora czestokro¢ jest tak gteboko zatozona i orygi-
nalna, ze najwytrawniejsi mistrze daja sie braé na lep »Szwinkel« ')
ii la Marshall stal sie miedzy szachistami przystowiowym. M. posiada
niewyczerpany zaséb lantazyi szachowej; jej zawdziecza swoje najwie-
ksze tryumfy, ale jej tez musi przypisaé swoje najdotkliwsze porazki
(o ile swojemi nie zawsze doktadnie obliczonemi kombinacyami natra-
fia na przeciwnika, ktory sie nie daje zbi¢ z tropu). Partye M. sg in-
teresujgce i zywe.

I Spielmann w kazdem stadyum partyi stara sie by¢ strona
zaczepng: z podziwu godng zreczno$cig inscenizuje ataki, ktére naste-
pnie przeprowadza z wielkg sitg. Jego zywiot to partye kombinacyjne,
w rodzaju gambitowych. S. jest doskonatym znawcag tych partyi, ktore
predko prowadza do zywych, ostrych utarczek (np. wiedenska, szkocka,
laufrowa) Gra S. jest jednak czesto nieréwna i nerwowa.

Bnrasz posiada zupetnie bierny typ gry. Od poczatku partyi
stwarza sobie nieprzystepng pozycye obronng, a nastepnie zadawalnia
sie ostrozncmi translokacyami we wtasnym obozie, czekajgc spokojnie
na atak przeciwnika. Nic dziwnego, ze olbrzymi precent jego partyj
koniczy sie nierozegrang.

Breyer. Miody mistrz wegierski, ktérego styl nie zdotat sie je-
szcze wyklarowa¢. Obecnie gra atakujgco, jak wszyscy utalentowani sza-
chisci w poczatku swojej karyery. Wnioskujagc z bogactwa jego pomy-
stbw mozna $miato przepowiedzie¢ mu wybitng role w przysztych tur-
niejach.

Mies es jest to szachista o ognistym temperamencie, przypomi-
najacy gre Marshalla i Spielmana. Grywa chetnie biatemi gambit pot-
nocny, partye wiedenska, a czarnemi partye skandynawskga; sg to roz-
poczecia, prowadzace szybko do kombinacyjnej gry, trudnej do trakto-

wania dla obu stron. Réznice miedzy Marshallem, Spielmanem
a Miesesem mozna by tak okresli¢: W ataku Marshalla przewaza
przebiegto$¢, w ataku Spielmana — sita, a w ataku Miesesa — finczya.

B Termin techniczno szachowy — oznacza niepoprawng kombinacye albo
tapke, ktora sie tylko wtedy udaje, jesli partner nie znajdzie wiasciwej od-
powiedzi.
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Nestor mistrzow wroctawskiego turnieju B um byt niegdys$ je-
dnym z najsilniejszych szachistow $wiata. Obecnie zestarzat sie, grywa
wprawdzie z dawnym zapatem, ale nie chce sie zbytnio nadwyrezad,
nie zadaje sobie np. trudu doktadnego obliczenia konsekwencyi swoich
posunie¢. W kazdym razie dzieki swej rutynie jest jeszcze zawsze bar-
dzo niebezpiecznym przeciwnikiem.

E. Cohn jest bardzo zdolnym mistrzem, ktérego gra wyréz
sie niezwyktg subtelnoscig. Atakuje bardzo ostro, grywa zywo i zajmu-
jaco, ale brak mu zupetnie wytrwatosci.

Lewicki. Nowicjusz w turniejach miedzynarodowych, obdarzony
darem kombinacyjnym o bardzo oryginalnom zabarwieniu. Stabg strong
jego jest zupetna nieznajomo$¢ nowszej teoryi, co jest powodem, ze
czesto z miejsca otrzymuje gorszg pozycye.

Carls jest réwniez" nowicjuszem, ktdry dopiero w roku zesztym
otrzymat rnistrzowstwo. Dat on w kilku partyach dowody bezsprzecznego
talentu, ale brak mu wprawy. Lubuje sie w partjach zamknietych,
w ktorych trzeba bardzo diugo spokojnie manewrowaé. Biatemi grywa
stale 1. c2—c4, a czarnemi upodobat sobie obrong Caro-Cann.

towcki Niezwykle pomystowy mislrz, ktéremu piekng przy-
szto§¢ wrozy¢é mozna. Grywa energicznie i z duza brawurg, zna bardzo
dobrze teorye. Przyczyne jego wzglednego niepowodzenia szukaé nalezy
w chwilow.em nieusposobieniu.

Hastem Treybala jest atak, coute que coute, rwie sie wiec do
ataku nawet wtedy, Kkiedy pozycja do tego nie upowaznia. O ile mu
sie uda poskromi¢ swoj temperament, napewno bedzie miat powodzenie,
gdyz talent ma bardzo wybilny.

Balia przegrat we Wroctawiu Kkilka pierwszych partji, co go
zupetnie zniechecito do turnieju i przygnebiony grat o wiele gorzej niz
zwykle. Naogot kalkuluje dobrze i pewnie, a przy sposobno$ci potrafi
z wielkim animuszem przeprowadzi¢ zwycieski atak.

W powyzszej charakterystyce mistrzow z turnieju witoctawskiego
opuscit p. Przepiorka siebie. Pozwalamy sobie wyreczy¢ go :

D. Przepidrka jest jednym z niewielu mistrzéw'- polakéw, ktérzy
swg polLkos$¢ gtosno proklamujg. Warszawianin, mieszka od dtuzszego
czasu w Monachium. Znany mecenas szachowy, subweneyonowat wiele
razy rozne przedsiewziecia szachowe polskie. Tytut mistrza uzyskat,
zdobywajac pierwszg nagrode na jednym z turniejow gtédwnych zwiagzku
niemieckiego.

Jako szaciiista odznacza sie przedewszystkiom na polu kompozy-
cyi zadan. W jednym z najblizszych numeréw podamy szereg jego
§licznych dziet.

Jako praktyczny gracz ma pod wzgledem intellektualnym kwali-
fikacye pierwszorzedne. Jego partya z Rubinsteinem z Wtloctawia (patrz
partye 20. w Nrze 3.) wskazuje na gtebokiego i samodzielnego mysli-
ciela szachowego, pierwszorzednego strategika. Ponizej podajemy kon-
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cowke jego partyi z turnieju norymberskiego 1906 r., grang z Janow-
skim, przedstawiajacg go, jako gracza o niezwyktym talencie kombina-
cyjnym. Mimo tych wielkich danych, nie zdotat dotagd odegra¢ bardziej
wvbitnej roli na turniejach mistrzowskich. Przyczyny tego szukaé¢ zdaje
sie nalezy w tem, ze grajac rzadko na turniejach, brak mu rutyny tur-
niejowej i treningu. Aby modz, grajac codzien wiele godzin, utrzymac
sitv. umystowe do konca partyi w potrzebnem napieciu — trzeba nie-
lada sit fizycznych, trzeba te sity ¢wiczeniem wyrobi¢. Ot6z sit tych
p. Przepiérce czesto niedostaje. Przychodzi znuzenie, a w nastgpstwie
btad 'i strata owocow najwykwintniejszej poprzedniej gry. Znuzenie to
wida¢ czasem nawet i w poczatku partyi, jesli jest skutkiem wysitku
dni poprzednich.

W partyi granej na turnieju w No- 23. g2Xf3 W e7—e2

rymberdze 1906 r. miedzy Janowskim L
a Przepidrka, powstata po 21. sunieciu Grozi nietylko DX d2, lecz przede-
wszystkiem D h3.

biatych nastepujaca pozycya:
24, WelXe2

na D dl odpowiedziatyby czarne Dd 4-|-
mo otk poczem D f2.
X 24 ... We8Xe2
25. O d2—el
o By broni¢ sie przeciw D h3 przez G 2
25 ... D d7 - d3
w naciera na wieze i grozi précz tego De 3+,
DX f3+ i 4.
Przepiorka grat dalej. 26. D ad—b3 D d3—g6+

21... S g6—h4 Janowski sie poddat, gdyz przeciw
22. e5X1'6 S 1)4X13 -f grozbie 27. Gg3 DX 31+ niema ratunku.

ARES.

PRZYCZYNEK
DO GAMBITU SZWAJCARSKIEGO.

W zeszycie sierpniowym umiescit »Szachista polski« poczatek
rozbioru »gambitu szwajcarskiego8, ktéry dla biatych ma by¢é popraw-
niejszym od gambitu krolewskiego (1. e2—ed, e7—e5; 2. 12—14..))
a zatem przez biatych chetniej w przysztosci grany.

W niczem nie ujmujac bezposrednio nowemu sposobowi prowa-
dzenia gry, o$mielam sie do zaszczytnego dorobku mys$li polskiej w dzie-
dzinie szachowej dorzuci¢ uwag Kilka.

Przyjawszy, ze gambit szwajcarski, na ktory skladajg sie posu-
niecia .1. f4, f5; 2. e4, fe; 3. S ¢3, S 16; 4. g4 ... daje biatym
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stanowcza przewage, pytam sie, kto, majac czarne, zechce gra¢ gambit
szwajcarski? Kazdy roztropny bedzie sie starat nowego gambitu nie
przyja¢, a do przyjecia go nie moze by¢ zmuszony. Przeciwnie w mocy
czarnych lezy, na pierwsze posuniecie biatych f4, odpowiedzig ¢c7—c5,
sktoni¢ biate do posunigcia 2. e2—e4, poczcm odpowiedzig e7—eb6
podjaé jedng z najkorzystniejszych dla czarnych odmiane gry sycylijskiej.

Albo. Skoro dla biatych gambit krélewski jest niekorzystny, kt6z
zabroni czarnym, pierwszem posunieciem d7—d5 dazy¢ do opanowa-
nia $rodka pola walki, i na drugie posuniecie biatych e2—e4 odpo-
wiedzie¢ e7—eb5. Skoro za$ takie nastepstwo posunie¢ mozliwe, czarne
zamiast gambitu szwajcarskiego zmuszajg biatych do gambitu Falkbeera,
ktory dla nich jest do$¢ uciazliwy.

Albo. Na posuniecie biatych 14, czarne posunieciem e7—e5 moga
biatym daé¢ do zgryzienia wcale twardy orzech. Biale majg do wyboru
albo posunieciem e2—e4 zgodzi¢ si¢ na otwarcie gambitu krélewskiego,
ktory przez czarnych moze by¢ z korzysScig nie przyjety posunieciem
G 18—c5, albo bijac pionka e5 pionkiem 14, przyjaé gambit Froma,
poczem czarne posunieciem d7 -d6 uzyskujg dla siebie wcale korzy-
stng gre.

Juz wobec tego posunigcie biatych 12—14 uwazam za stabe, bo
nie lezy w mocy biatego samodzielnie utrzymac sie przy »inicyatywiec,
i je$li biaty koniecznie chce unikngé jednpj z podanych odmian, musi
chyba prosi¢ czarnego, aby na stabe posuniecie 14, zechciat odpowie-
dzie¢ réwniez stabem 17—15.

Przypusémy, ze czarne zgodzg sie da¢ biatym to »for«, Zze zaraz
w pierwszem posunieciu nietylko nic nie uczynig dla rozwiniecia swych
sit bojowych, ale nadto ostabig swoje skrzydto krélewskie, posuwajac 15.
Majac taki »przeddatek« biate rozwijajg swojg partye posunieciem e2—e4,
podajac zarazem czarnym »przynete®, aby bijagc pionka e4, znowu stra-
cit)' czas. Jesli za$ czarny objawi ochote utrzymac¢ sie w posiadaniu
pionka na polu e4, iruchem skoczka g na pole fti zamierzy broni¢ go
przed atakiem skoczka bl—c3, biate posunieciem g2—g4 i nastepnem
g4—g5 znowu grozg zyskaniem czasu i zacie$nieniem czarnych w dal-
SzZym rozwoju.

. Jedng z pierwszych zasad poprawnego rozpoczynania partyi jest
swoje jednostki bojowe, zwitaszcza figury tak ustawi¢, aby nie byty
zmuszone w blizszem nastepstwie zmieni¢ obrane pole na stanowisko
pierwotne albo mniej korzystne. Tak np. gdy po sunieciach 1. di, d5;
2. ¢4, S 16; 3. cd5 ; czarne zagrajg D d8Xd5, biate rozwijajg swojg gre
przez S bl—c3, a czarne zmuszone sg do utraty czasu, potrzebnego
do rozwoju, gdyz ta sama figura (dama) musi bezpos$rednio zrobi¢
nowe posuniecie, przez co inne figury stoja bezczynnie i skrepowane.
Podobne nastepstwo bytoby, gdyby czarne pionka d5 bity nie dama, ale
skoczkiem 16. Wowczas biate posunieciem 4. e2—e4 rozwijajg gre, opa-
nowujac $rodek pola walki i otwierajac droge dla giermka 11, gdy tym-
czasem czarne muszg straci¢ czas uchodzac ze skoczkiem. (C. d. n.)
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KRONIKA.

Z OGNISK SZACHOWYCH POLSKICH.

Polski klub szachowy w Poznaniu, zatozony w roku 1907 liczy
obecnie 18 cztonkéw. Pierwszym prezesem klubu byt p. Koppa, za$ od
r. 1910 jest nim p. K. Krzysztoporski. Sekretarzem jest p. Juliusz
Grabowski.

Poczatkowo zbierat sie klub w kawiarni w domu przemystowym,
lecz ze wzgledow oden niezaleznych byt zmuszonym przenie$¢ siedzibe
do hotelu »Monopol« przy ul. Wiktoryi, gdzie sie cztonkowie schodzg
codziennie. Mimo usilnych staran niemogii sie cztonkowie rozgoscic
w zadnym z polskich lokali, gdyz ich wiasciciele nieokazali zrozumie-
nia i przychylnosci ani dla tej gry szlachetnej, ani dla wasnego inte-
resu. Dziwna rzecz, ze w prastarym grodzie piastowskim polski zwia-
zek szachowy zdotat znale$¢ goscine tylko u obcych, ws$rédd wrogiego
sobie zywiotu, znajdujac ws$réd swoich — drzwi zamkniete! Smutne to,
ale prawdziwe.

W r. 1910 grat klub dwie partye korespondencyjne z klubem
krakowskim. Pojedynek ten zakonczyt sie zwyciestwem klubu poznan-
skiego. Projekt turnieju korespondencyjnego z klubem wroctawskim nie
przyszedt do skutku dla zbyt trudnych stawianych warunkéw.

Tej zimy ma by¢é rozegrany turniej miedzy cztonkami klubu.

Mtoda ta placéwka polskiej mysli szachowej okazuje wiec wiele
ruchliwoéci i zapatu - i posiada widocznie wybitnych szachistow. Zy-
czymy jej dalszego rozwoju wsréd przyjemniejszych co do umieszcze-
nia warunkow.

Szkota gry w szachy. Pod tym tytutem zamierzamy w najbliz-
szej przysztosci rozpocza¢ wydawanie dodatku do ~Szachisty polskiego*,
ktéry bedzie mozna oddzieli¢ i osobno zbroszurowa¢. Bedzie to pod-
recznik do nauki gry w szachy dla poczatkujacych. Chcemy tym spo-
sobem daé mozno$¢ przedewszystkiem mitodziezy szkolnej zapoznania
sie z gtobwnymi zasadami gry, podanemi w formie przystepnej.

Turniej miedzynarodowy mistrzow w Warszawie zamierza urza-
dzi¢ w roku przysztym »Warszawskie towarzystwo mitosnikéw gry sza-
chowej*. Projekt ten, ktory dotad jest dopiero w stadyum badania, na-
bierze prawdopodobnie w najblizszym czasie aktualnego znaczenia przez
odnos$ng uchwate towarzystwa. Bedzie to pierwszy miedzynarodowy
turniej mistrzéw na zieini polskiej, z polskiej urzadzony inicyatywy.
Mamy tez nadzieje, ze polskie sity szachowe bedg mialy sposobnosé
zmierzy¢ sie z elitg mistrzéw zagraniczuych.

Warszawskie T. M. G. S. zastuzy sobie tem na prawdziwg wdzie-
czno$¢ polskiego Swiata szachowego.
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Krakowski Klub Szachistow obchodzi¢ bedzie z poczatkiem r. p.
dwudziestoletni jubileusz zatozenia. Juz teraz odczul sie daje z tego
powodu zywsze tetno zycia klubowego. W potowie listopada rozpocznie
sie turniej jubileuszowy w grupach o mistrzowstwo klubu, a co sobote
rozgrywaja cztonkowie partye konsultacyjna, zawsze na zgéry obranym
teoretycznym temacie, co sie bardzo przyczynia do gruntownego za-
znajomienia sie z rozneini linezyami teoryi.

Z CALEGO SWIATA.

Dr. E. Lasker w turnieju Néwojorsko-Hawanskim stanowczo udziatu
nie wezmie. Postawit bowiem komitetowi urzadzajagcemu warunki tak
niemozliwe, ze nictylko przyjetymi by¢ niemogty, ale oburzyty przeciw
dotychczasowemu mistrzowi $wiata caty Swiat szachowy, nic wyjawszy
prasy szachowej niemieckiej, ktéra mimo, ze Lasker jest berlinczykiem
wydata przeciw niemu jeden wielki krzyk oburzenia.

Miedzy innemi zazadat Lasker wyptacenia mu za udzial w tur-
nieju, poza ewentualnemi nagrodami kwoty 550 dolaréw, co znaczy
okoto 25000 koron. Niema tez watpliwosci, ze sprawa tytutu mistrza
Swiata bedzie tam uregulowang bez udziatu Laskera, przeciw niemu,
o ile turniej w zamierzonych rozmiarach wogole do skutku dojdzie, co
nie jest pewnem, gdyz kilku juz mistrzow udziatu odmoéwito z powodu
wielkiej z tego powodu straty czasu i fatygi.

Wiedeniski klub Amatoréw urzadzit z poczatkiem b. m. turniej na
temat gambitu szwajcarskiego. Wzieto w nim udziat czterdziestu kilku
szachistow. Zainteresowanie byto tak wielkie, Zze goscie nie mogli sie
pomiesci¢, a ze lokal klubu jest na parterze, cate ttumy przygladaty
sie z za okna.

Wielkie to zainteresowanie wywotata ta okolicznos¢, ze wszyst-
kie prawie wieksze dzienniki umiescity diugie entuzyastyczne artykuty
0o »Szwajcarskim gambicie« i jego wynalazcy. Z niemieckich jednak
zaden nie zdradzit polskiej narodowosci p. Wagnera, mimo stanow-
czego zadania z jego strony. Obecna prasa przygotowuje zdaje sie na
pézniej akcye w rodzaju tej, w ktorej chodzi o Kopernika i Wita Stwosza.

,Hvar 8 Dag", pismo szwedzkie rozpisuje konkurs na dwu i trzy-
chodowe zadania. Prace trzeba nadsytaé pod adresem 0. v. Lowenborg,
Nybrogatan 15. A., Stockholm do 15 grudnia b. r. na diagramach opa-
trzonych godiem. Temsamem godiem ma by¢é opatrzona zamknieta ko-
perta z nazwiskiem i adresem autora. Nagrody 10 do 35 Mk. Sedzig
jest znany kompozytor zadan E. G. Sehultz.

ODPOWIEDZI REDAKCYI:

Panu Inz. Rodolfo F. Buenos Aires. Dotychczasowe numera wystalismy.
Cena prenumeraty wynosi rocznie dla Argentyny 6. Pres.

Bernard puaritch Esg. London. We have forwarded the numbers reguested.
The price of yearly subscription of »Szachista polski* is five shillings, post paid.
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Panu M. M. Husiatyn. Przystane zadania do konkursu umiescimy. O ich
wartosci i szansach rozstrzyga¢ beda sedziowie. Z wypowiedzeniem naszego
zdania musimy sie wiec wstrzymac.

Panu J. w Nowosiotkach. Przestane listownie Rub. 5 na wkiadke do turn.
koresp. otrzymaliSmy i nadwyzke ponad 10 kor. wynoszacg K. 2'72 na rachu-
nek Panski zapisali.

DZIAL ZADAN.

ROZWIAZANIA.

Nr 1. D 15! Jedno z arcydziel genialnego mistrza.

Nr 2. 1. G b6. D'Xb7 2.D e3+ i td

A 1... 6 c32 d2Xc3; B. 1. GXa3 2WXd4+.

Nr 3. D g8! Zadanie uboczne przez W XC7.

Nr 4. Sc7 z grozba 2W eG+.

Nr 5 I.W el, GXel 1. Dc 5+, K a8! 3. b5—b6 G b6! 4 GXf5 it d
Wygrana jest bardzo trudna, lecz da sie we wszystkich odmianach udowodni¢.
Idea zadania jest obrona 3... G b6! ktérej nikt nie odnalazt.

Nr 6. I.S ed4l

Nr 7.1.Wel 2 Gc3 3 Wglit d

Nr 8. 1.1) g8 z grozba D h7 wzgl.S h4+.

Nr 9. 1. W h2, 2. S c2, 3. Wh 5p.

Nr 10. S £31 Og6lnie sie podobato.

Nr 11. S g5 2.4 siedmiorako.

Nr 12. 1. S 13, SXd! 2. W el+Se33.5d2 +i4. c3+.

A. l... SXc4, 2. W el+, S e3 3 W d7!

Podane w dzisiejszym zeszycie zadania konkursowe »Tygodnika llustr.«
nie beda liczone w turnieju rozwigzan, gdyz w miedzyczasie rozwigzania w Ty-
godniku ogtoszone zostang.

KONKURS TYGODNIKA ILLUSTROWANEGO

rozpisany w listopadzie r. z. na kompozycye zadania szachowego w dwoch po-
sunieciach zostat juz rozstrzygniety. Spdtzawodniczyto zadan 105 wytgcznie
polskich autoréw. Pierwsza nagroda odznaczone zostalo zadanie p. Oswalda
Jarosza z Piaskow luterskich. Trzy nagrody: druga, trzecig i piagtg przyznano
p. Kazimierzowi Grabowskiemu z Warszawy, ktéry zdobyt réwniez trzy wzmianki
zaszczytne. Czwarta nagroda dostata sie p. Beltzitzmanowi z Warszawy. Précz
tego odznaczono wzmiankami zaszczytnemi prace pp.J. Klemensiewicza z Kra-
kowa, O. Jarosza, E. Mirskiego z Warszawy i P. Korzeniowskiego z Podg6rza.

Konkursem tym zrobiliSmy obrachunek naszej produkcyi kompozycyi sza-
chowej. Wynik przeszedt oczekiwanie, gromadzac powazng ilos¢ 105 zadan,
miedzy ktéremi wiele takich, ktéremi pochlubi¢ sie mozemy, ktére zdradzajg
talent i rutyne.

Wdzieczno$¢ tez nalezy sie Tygodnikowi za te prébe sity, jakiej poddat
pod tym wzgledem polskich mito$nikdw poezyi szachowe;j.

W ciggu dziesigtek lat stanowit Tygodnik prawie jedng strawe szachowg
polskiego spoteczenstwa. Zkadinad proby czynione przewaznie sie nie udawaty.
Tygodnik tez umiat sobie zdawac sprawe z kulturalnego postannictwa i powoli,
w miaro jak rosto zapotrzebowanie, dziat ten rozwijat, powiekszat i doskona-
lit, az doszedt do obecnego stanu, ktéry zwyciesko konkuruje z wszystkiemi
niemal zagranicznemi tego rodzaju publikacyami.

Mamy tez nadzieje, ze odtagd dziat szachéw w Tygodniku i Szachista
polski, kroczac reka w reke — stuzy¢ beda szachistom polskim najpiekniejszem
kwieciem, — jakie umyst ludzki w dziedzinie szachéw wytworzy.
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12 oryg. dwuchoddéwek z konkursu ,Szachisty Polskiego".

37. >Albatros< 38. >Amulet< 39. »Age quod agis<
40. iAguila< 4). >Irydyon< 42. *Maruna<
43. <Oesterreich< 44, >Pasiphae< 45. >Peloponez»
4G. >Porbownaj< 47. >Viosha< 48. >Zakynthos<

114



Szachista Polski.

Nr. 5.

12 zadan odznaczonych na konkursie ,Tygodnika illustrowanego".
5. K Grabowskiego

111 nagroda.

49, Oswalda Jarosza

z Piask6éw, | nagroda.

52. Z. Beltzitzmana
z Warszawy, IV nagroda.

55. K. Grabowskiego

wzm. zaszczytna.
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58. E. Mirskiego

wzm. zaszczytna.

50. K. Grabowskiego

z Warszawy, Il nagroda.

53. K Grabowskiego

V nagroda
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56. 0. Jarosza

wzm. zaszczytna.
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59. K. Grabowskiego

wzm. zaszczytna.

54. J. Klemensiewicza

z Krakowa,

57. K
wzm.
in

—
1

wzra. zaszczytna.

Grabowskiego
zaszczytna.

Wi

&0 P. Korzeniowskiego

wzm.

zaszczytna.

Drukarnia ,Czasu" w Krakowie. 1912 r. — Naktadem A. Zuka Skarszewskiego w Krakowie.



