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Prenumerata roczna wynosi:

W Jtustryi :
koron 5.

W ces. Rosyjskiem:
rubli 2-50.

W Niemczech:
marek 5.

Cena pojedynczego numeru 60 halerzy.

Dr JOZEF BANNET.

WARYANT KRAKOWSKI.

(Ciag dalszy).

b) Ciekawa jest
p. Zioty

Uu... D d8—b6

atoli stanowi ona strate waznego
tempa. Ruchu tego nie mozna uzyc¢
po 11. D d3 z powodu 12. d6,
S g6 13. GXi6, gf, 14. h4, poczem
czarne majg $cie$niong gre.

12. a2—a3

W turnieju grano 12. S bl—d2,
h7—1>6 poczem Wagner-Zioto : 13.
G 14 d6, 14. W el, D d8, 15. a3,

G a5, 16. h3, K f8, 17. g4, bo!

rowniez obrod8. GXb5, S iX<i5, 19. D e4, W

b8, 20. G c4, Gb7, 21. wWe2!
S b6, 22. D d3, S bc8, 23.gbh!
h5, 24. W gl, Gc7,25. g6 !d5,
26. G eb, SXg6?27. WXg6 fg,
28. DXg6, GXe5, 29. SXe5,” S

dé, 30. D e6 ! poddaty sie.

Zioto-Zuk: 13. G h4, gb, 14. G
g3, d6, 15. W el, D d8, 16. W ¢c2,
GXd2, 17. SXd2, G 15 18. h4,
W g8, 19. hg, hg, 20. f3, a6, 21.
K (2. Kd7, 22. W hel, Sc87? 23.

b4, b5, 24. bc, We8? 25. c6+,
K ¢c7, 26. D c5, WXe2+, 27.
WXe2, S h5 i partya z powodu
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ustagpienia p. Zioty z turnieju poli-
czong zastata czarnym za wygrana;
bytoby jednak nastgpito: 28. G h2!
S f4, 29. GXf4, ¢f, 30. D b4! D
h4-f, 31. K gl (K fl, S b6, 32.
G b3, D hl+, 33. K f2. W ¢8),
S b6, 32. G b3, W h8, 33. S fl,
(grozito G d3), D hl—, 34. K f2,
D h-14—z wiecznym szachem, o ile
czarne nie odwazytyby sie na 33.

G d3, 34. W el! D hl+, 35 K
f2, W g8, 36. DXf4!
12... G b4—a5
13. S bl—d2 h7—h6
14. W al—el 0—o0
15. D e3Xe7!

15. GXf6 ? S5, 16. D e4, DXf6,
17. G d3, g6 z dobrg gra.

15... h6Xg5h

15... W e8? 16. DXe8! SXe8,
17. W Xe8-f, K h7, 18. G d8,
DXb2, 19. GXa5, b6. 20. G d3+,
g6, 21. S c4 i wygr.

16. b2—b4!

16. d6? GXd2, 17. Se5, GXel,
18. SXf7, W e8, 19. S g5-f, K
h8, 20. S f7-+~ K g8! z wiecznym
szachem: natomiast 18. Sg6?D Xb2,

19. DXf8+, K h7, 20. D hS+,
KXg6,21.Gd3-)-, Se4,22.G Xe4d+,
K f6 i wygr.
16 . .. c5Xb4
17 d5—d6 D b6—c5

18. S f3—e5 ibiate wygrac¢ musza.

Oba powyzsze waryanty wykazu-
ja, ze czarne punktu f6 skutecznie
obroni¢ nie moga.

B) 0 ile czarne obiorg droge szyb-
kiego rozwoju swych sit, nie maja
wobec grozby d5—d6é — zadnego
lepszego suniecia nad

11... d7—dé

11 ... o0—o0? 12. GXf6, ¢f, 13.
d6, S g6, 14. h4 lub jak Gorawski
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gra 13. a3, G a5, 14. DXc5, d6, 15.
D d4, S 15 16. D d3, G d7. 17.
b4, G c¢7, 18. Sb d2 z dobrg gra.

12. G g5Xf6

Biate skoczka 16 bi¢ musza, w prze-
ciwnym razie napada on na g4 da-
me, zwiaszcza ze na tem polu jest
obecnie broniony przez gonca c8.
Wykazujg to 2 partye Kirschena
w turnieju. | tak :

Kirschen - Wagner : 12. S c3, S
g4! 13. D e2, GXc3, 14, bc, h6,
15. G h4, g5, 16. G g3, S f6, 17.
W el, K f8, 18. D d2, S f5, 109.
h3, SXg3+. 20. fg, G f5 21. G
d3 (grozito S e4), GXd3, 22. DXd3,
K g7, 23. K f2, D a5, 24. W e2,
c4! 25. DXc4, Wh ¢8, 26. D b4,
DX d5, 27. Sd2, D f5+, 28. Kel,
D d3! 29. c4, W e8! 30. WX e8,
W X e8-3+ 31. Kdl, Se4, 32. Kcl,
SX d2, 33. DX d2, DX c4+, 34.
Dc2, DX ¢2, 35. KX €2, W e2+,
36. Kbl, WX g2 ibiate sie poddaty.

Kirscbhen-Dr Bannet: 12. S bd2,
S g4 113. De2, GXd2, 14. SXd2,
16, 15. G f4, o—o0? (po S e5 maja
czarne doskonata partye) 16. GXd6!
DX d6, 17. Se4, De5, 18. d6+,
K h8, 19. de, D e7, 20. D d2??
DX e4 i biate oddaly za wygrana.

12... g7Xf6

W danej pozycyi gra p. Zuk (L c.)
13. S bl—d2 konhAczac oceng, ze
biate za ofiarowanego pieszka majg
dobry atak. Wynik turnieju i analizy
oceny tej jednak nie potwierdzajg X.

') Autor przytacza moje wyrazenie,
wypowiedziane w artykule p. t.: »Kra-
kauer Variante der italienischen Partie*
w Schweizerische Schachzeitung z czerw-
ca 1912, twierdzac, ze tem zakonczytem
mys$l. Musiat niedoczyta¢ korica, zawie-
rajagcego caty nastepujacy w niniejszej
rozprawie wywod, nieco krocej wypo-
wiedziany. A. Z.S.
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Oczywistem jest, ze biate dtuzej
wiezy a 1 bezczynnie pozostawi¢ nie
mogq i dlatego skoczka bl rozwing¢
muszg. Kwestya jest tylko, czy przed
ruchem skoczka nie nalezy gra¢ 13.
a2—a3 ; zaatakowany goniec musi
sie cofng¢ na a5, a o ile po 14.
Sb ¢3 Iub Sb d2 zamieni sie za
skoczka, zyskaty biate (choé¢ na ra-
zie mniej znaczne) tempo. Ze za$
zamiana gonca na d2 wzglednie c3
jest konieczng, wynika z niebezpie-
czenstwa grozacego rozdartemu skrzy-
dtu krélewskiemu czarnych od obu
biatych skoczkow. Bez tej grozby
statby goniec bezsprzecznie lepiej na
a5, skad ma wolng przekatnie do d8.

Na te wszystkie ruchy (tj. 13. Sb
d2 z poprzedzajagcem a2—a3 lub
bez — wzglednie 13. Sb ¢3 z po-
przedzajgcem a2 —a3 lub bez
w obu wypadkach z zamiang GXS)
majg czarne 2 obrony, albo zaroszo-
waé krotko i rozwingé sie S g6
i G 15, w ktéorym to wypadku atak
biatych polega¢ bedzie na grze S e4
i D h6 i wysuwaniu pieszka h; al-
bo tez moga ucieka¢ krélem na
skrzydto damy K d7, w ktérym to
znéw wypadku biate obsadzg linie ¢
i wysung pieszki a i b. W tej osta-
tniej grze wychodzg na jaw korzy-
§ci tempa a2X»3 oraz przymusu
zamiany GXS, gdyz czarne nie ma-
ja ani czasu, ani sposobnosci cofngc
gonca z a5 na d8 (musiatoby wpierw
nastagpi¢ G f5, D d7, W ac8, S g6).

Te wszystkie zasady widzimy ze-
srodkowane w nizej podanych wy-
wodach. Opierajg sie one na 15 ro-
znych partyach, ktdre nalezycie upo-
rzagdkowane przedewszystkiem podaje,
zastrzegajac sobie koncowe omodwie-
nie tychze. Z tych 15 partyj nasta-
pito w 7: S bl—d2 (w 6 z tych
z ruchem a2—a3), za§ w 8: S
bl —c3 (w 3 ztych zruchem a2—a3);
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bicie G XS nastgpito w 10 partyach:
w 4 po S bl—d2, zas w5 po S
b |—c-3. Gdzie to bicie nie nastgpi-
fo, tam okazato sie obojetnem czy
grano S bd2 czy S bc3, gdyz sko-
czek ten zdazal przewaznie na ed4.

a) 13. a2—a3 Gb4—a5
14. S bl—c3 Ke8—d7
15. S c3—e4
Hauke-Wagner: 15... Iv d7—c7,

16. b2—b4 (SXf6? S f5, 17. D

g5, h6 i zdobywa figure), c5Xb4,

(G b6? 17. bc, dc, 18. d6+ lub

17. G+cb5, 18. SXcb5, dc, 19.

DXc5-f), 17. a3Xb4, G a5—hb6,

(GXb4, 18. WXa7! G c5, 19

SXc5, WXa7, 20. S e6+ i 21.

DXa7), 18. D e3—c3 1S e7—g6!

19. S e4Xf6, Kc7—h8, 20. h2—h4.

Partye te wygraty biate po 20 ... h5,

21. g3, "G f5 22. G b5, a6, 23.

G e2, K a7,24.S d4, W c8, 25.

S c6+4! bc,26.D c4, K b8, 27.

DXa6, K c7, 28. dc! DXJ6, 29.

Db7+, Kd8, 30. DXb6+, K e8,

31. Wcl, De6, 32. G a6, G h3—4~
33. Kgl, Seb 34. D e3, W c7,
35. f4, S g6, (S c67? 36. D b6 ),
36. D d2 (D b6, SXh4l), W g8'!
(SXh4, 37.gh, W ¢g8—4~ 38. K
h2 z grozhg W hel) 37. K f2(W
el, S e5 38. fe, WXg3~K 39.
K h2, W g2— 40. DXg2, GXg2,
41. ed, WXc6! 42. W Xeb6+, fe,
43. W el, z remisowg pozycya),
S e7, 38. Wc el, Dg4, 39. W e3,
W g6, 40. Ge2, Dc8, 41. GXh5,
W e6, 42. b5, W a7! 43. W hel,
D a8! 44. W X e6, GX e6, 45. DX d6,

Wa 2-f, 46. W e2, Da7+, 47. K
g2, W Xe2+, 48. GXe2, S d5,
49. D e5, D c5, 50.94, K e7
h5, f6, 52. D e4, K 18,53. h6, S
e3—, 54.K h3, D ¢3, 55. D d3,
GXga+, 56. K h2, Dc5, 57. D
d8—4— K f7, 58. D c7+, K e8?
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i rownoczesnie sie¢ poddaty. Czarne goniec ugrzazt na diugi okres czasu;

przegraty
fortunnej

5.
g4—ag5
16—d5

d2—d3
e4Xd3

d2—d3
d7—d5

9.
D dl—g4
e7—eb
G fl —h3
D f5—f7
G fl—h3
g7—g649)
S gl—f3
Sbh4aXd3+,
S gl—f3
D e5—f4
I'5Xg6
S e3Xc2-|-

G fl- d3

Se3X 591

S gl Xb3
d7—dé
D li5—f7
S )4Xh3
S gl —e2
S déXe3
Gcl—d2
S déXc3
Ddl—h5+
K e8—d8
D d2 -g2

10.
d4Xe&
D c7Xe5 3
S gl —13
D 17-1)5 4

c2Xd3
D e5Xf5 5
S e4—g3
S 05—hb4 §
K el—dl
K e8—d8 7

W hl—fl
g7—g6

Sgl XI1'3
d7—dfi 9
d2Xc3

1) :i5—e5

Gd2Xc3

D a5—d5 12

D s2—h3

te partye z powodu nie- za strony biatych gra prowadzong
kombinacyi G h3, gdzie bvia doskonale.
(Dalszy cigg nastapi).
ALEKSANDER WAGNER.
GAMBIT SZWAJCARSKI.
V.
§ 5. 4. g2—g4, c7—c6 ]
6. 7. 8.
f4—f15 Sc3Xed d2—d4
D38—07% S d5—f4 d7 -d5
S c3Xe4d d2 -d3
D c7—e5 D e6Xf5
Ddl—13
d7—d6
G fl—d3 4
S do—b4
G fl—d3
d7 —d6
)'4—io S ¢c3Xen Ddl—h5—4—
D d8—a5 S d5—e3 g7—qg6
Ddl—h5-f
K e8—d8
G fl—h3 Ddl—g4
S do—H S f4Xh3
D dl —h5—+(—-G fl—h3
Ke8—d8 S d5—f4
G fl —h3
d7—d6 10)

_ g'4—0g5 D dIXc2 G fl—d3
d3Xc2 S f6—d5 D d8—a5 u)
g4—g5 S ¢3Xd5 G fIXd3

S f6—d5 c6Xd5 D d8—c7
g4—g5 Ddl—d2 d3Xe4
Gc8—g4 S 16—d713) e7—eb

G g4—h5

G h5—f7 14)
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'i Obrona c7—c6 wynaleziona przez szachistow krak. pp. Kréla i Ziote
nie doréwna m. zd. 4... e7—e6, ktéry ma potréjny cel: otwiera uliczke dla
gonica, przeszkadza 14—15 i jest tracheotomig dla kréla. Tymczasem c7—c6
toruje ucieczke dla kréla po ruchu dama i nic po nadto«. Jako odparcie tej
eobrony uwazam 5. d2—d3 (war. XI—XIII).

2 Wobec suniecia IV. 8. prol. Zioto uwaza D d8—a5 za lepsze, (war.
VI—X).

X)3 Z Dr. Bannetem gratem dalej: 11. DXf4, DXe4-|- 12. DX D, d5Xe4,
13. G h3, G c5, 14. f5—IG! z lepsza gra.

4 Poréwnaj uwage do 8 suniecia partyi konsultacyjnej 29.

) W p. 29 nastgpito 11. D e2, K d8? Dr. Bannet stusznie zauwazyt, ze
lepiej byto 11... e5, 12. S g3, D eG, 13. SXe5, d6!

°) Dr B. wywodzi dalej: 11 D e2, S><G, 12. DXS, S aG, 13. W 11, S c5.
14. 1) e2, GXf5, 15. d2—d4!

7) PrzeSliczny waryant w ktérym biate wygr.: 11. KXc2, D a4-)-, 12.
b3, DXS+, 13. G d3. DXhl, 14. G b2M

s) Wobec lego waryantu jest poprzedni VII 7 S c3Xe4 biedem.

) Dr B. gra dalej: 1l. W fl, gG 12. fg, GXS, 13. g7! GXg7, 14. DXG.
W e8, 15. W 12. G eG, 16. S><e4, S d7.

10) Suniecia tego uzyt inz. Hauke w maczu ze mna.

1) Po SXS? nastgpuje mat w 2 sunieciach przez G ¢G-)-.

13 Wobec straconego pieszka h7 partya biatych znacznie lepsza 11.
m-0—0 DXh1? 12. G e4!

13) Czarne mogg takze gra¢ 7... S h5, 8. de, di, 9. S e2, cG—c5.

u) Ostatnie trzy waryanty, ktére uwazam za stanowcze odparcie
Zioty, znalaztem w ostatniej chwili hez praktycznego wyprébowania. Dla mo-
zliwych zarzutéw tamy pisma otwarte.

15 Jak to p. Ziolo wykazat graja czarne jeszcze lepiej 9... Sg 2-]- 10.
K dl, S 14, 11. D c¢7, SX d2.

Gambitem szwajcarskim zaczynajg sie nareszcie (lepiej p6zno, jak
nigdy) interesowac pierwszorzedni mistrze. Listopadowy zeszyt »Deu-
tsch Schaehzeilung* zamieszcza wstepny artykut piéra znanego wieden-
skiego szachisty Adolfa Albina, ktory po diuzszym wywodzie dochodzi
do rezultatu, zc najlepszg obrong jest 4 ... g7—g6 ! i ze po 5. g4- g0,
S 16—h5, 6. d2 d3, d7—d5. 7. G U—e2, S h5—g7, 8. d3Xe4,
«d6Xe4, atak biatych urywa sie i cata ich nadzieja polega na stabym
mnierozwinietym czarnym pieszku e7.

Tymczasem znakomity mistrz rosyjski Altgpin, ktdry nawiasem
moéwigc po dwukrotnej korespondencyi ze Szawla stat sie zagorzatym
Pawtem i odwotat inwektywy podniesione przeciw gambitowi i jego
wynalazey*) S$wietnie zbija wywod Albina i udowadnia niezbicie, ze po
4... g7—g6? 5. GU—e2 !l d7—d5 6. g4—g5 S f6—g8, 7. h2—h4,
G ¢8—15 8. d2—d3, G f8—g7, 9. h4—nh5 1! biate majg przykry i in-
tenzywny atak.

Natomiast po 4 ... d7—d5! 5. g4—g5, S 16—¢'8, 6. d2—d3,
e4—e3! 7. d3—d4, G c8—f5 8. G clXe3, e7—e6, 9. S gl—13

*) Wobec tego wyjasnienia ~Szachista Polski® zatluje, ze uzyt przeciw
p. Atapinowi ostrego tonu w odpowiedzi na jego ariykuty zamieszczone w ber-
linskiem piSmie »Yrorwarts® uznajac jego zupeing dobrg wiare.

Redakcya.

ob
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G 18—h4, 10. S f3—e5,
grozonemu Wiecej zas$,
cznie po stabem sunieciu 1.
przeciwnik btedu nie popetni.

Szachista Polski.

S b8—d7
jak remis, zdaniem p. Atapina, czarne teorety-
i7—f5? Zzada¢ nie $mig,
To z naciskiem wyrazone zdanie znako-
mitego znawcy potwierdza kategorycznie fakt,

Nr. 7.

remis dla czarnych nie jest za-
jak dtugo ich

iz nowy gambit jest naj-

poprawniejszym z dotychczas znanych.

Partya Francuska.

Jednym z najulubienszych sposobéw
gry w ostatnich czasach jest partya fran-
cuska. Przedstawia ona takie bogactwo
przeréznych i pieknych odmian, jak za-
dna moze inna. A cho¢ od wielu lat by-
wa z predylekcyg w turniejach grywa-
ng i cho¢ wszystkie najwieksze mata-
dory teoryi ostatnich paru dziesigtkéw
lat nig sie zajmowaly, zawsze jeszcze
wytazag nowe, dotagd nieznane odmiany
a jak daleko jeszcze do jej zbadania
wyczerpujacego, dowodzi ta okolicznos¢,
ze najwieksze réznice zdan wywotuje
miedzy znawcami witasnie ona, tyle ba-
dana a nigdy niezbadana.

Sadzac, ze ten niewyczerpany przed-
miot analizy i naszych czytelnikéw be-
dzie interesowat, rozpoczynamy dzi$ omo-
wienie teoretyczne tej gry na szeregu
partyj, jako przyktadéw. Nie mamy je-
dnak pietesyi do wyczerpujacej analizy.
Ograniczymy sie tylko do najciekawszych
waryantow.

41. Francuska.
grana korespondencyjnie.
Gomotka. Bak.
1. e2—e4 e7—eb

Ten ruch charakteryzuje partye fran-
cuskg. Czarne przygotowywujag atak na
pieszka e4 zapomocg zamierzonego dru-
giego suniecia d7—d5. Genialny mistrz
rosyjski Czigorin uczynit w szeregu ré-
znych partyi granych na turniejach, oraz
w pojedynku z Dr. Tarraschem, prébe
przeszkodzenia temu zamiarowi czar-
nych, grajac

2. D dl—e2
Teraz d7—d5 niebytoby korzystnem

z powodu niemozno$ci odbicia na d5
pionkiem e6.

c7—c5

Najracyonalniej. Z chwilg kiedy biate
uniemozliwity d7—d5 wskazane jest.
przejscie na partye sycylijskg. Tak grat
Dr. Tarrasch z Czigorinem w pierwszych
czterech partyach, jednak nietrafiwszy
na wiasciwg dalszag droge i popadajac
we wszystkich czterech partyach w gor-
sze potozenie, niedoszediszy ani razu do
mozno$ci oswobodzenia gry zapomoca
d7—d5 uznat ten sposéb gry za niedo-
stateczny i dalsze cztery partye grat 2...
G f8—e7. Tym sposobem umozliwia sie
wprawdzie d7—d5, ale czarne przy tym
nienaturalnym sposobie rozwoju skazu-
ja sie na gre zacie$niong i niekorzystna.
W pierwszch czterech w ten sposéb gra-
nych partyach oba przeciwnicy udosko-
nalali powoli sposéb gry, az doszedt
w czwartej Czigorin do tego, ze skionit
przeciwnika do porzucenia systemu.

3. g2—g3 S b8—c6
4. G fl—g2 G 18—d6!

Dr. Tarrasch w czwartej (ew. 8,) par-
tyi z Czigorinem grat 4... G f8—e7,
z nastepstwem 5. .. S bl—c3, D d8—c7,
6. S gl—h3! a7—a6, 7. S h3—f4! To
suniecie na dhugi czas uniemozliwito
d7—do.

P. Bak zdajac sobie sprawe z tego,
ze do d7—d5 rychto nie dojdzie, uznat
wysuniecie gorica na d6 za lepsze niz
na e7.

5. d2—d3

6. S gl—h3

P. Gomoétka idzie tu $ladem Czigori-
na, cho¢ wobec czarnego gonca, stoja-
cego na d6 i uniemozliwiajgcego dalszy
sposéb gry jego (7. S h3—f4) wydaje
sie to by¢ manewrem hybionym.

S g8—e7

b7—b6
7. f2—f4 G ¢8—b7
8. S bl—=c3 a7—ab ?
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Strala tempa. Lepiej 8... W a8—c8

a po 9. S c3—jjs5, G d6—h8.

9. G cl—e3 G d6—c7?
takze strata tempa. Lepiej odrazu S
c6—dl, po 10 D e2—12, e6—e5, 11.
t'4Xe5, wszystko jedno, czy Giermek od-
bija z d6, czy z c7. Natomiast znacznie
korzystniej dla biatych, ze w tej sytu-
acyi ich roszada juz dokonana.

10. 0-—0—0 S c6—d4
11. D e2 -f2 e6—eo
12. f4Xe5 G c7Xeo
13. S h3-—f4 0—0
14. -g4 S d4—eb
15. s 14—h5 G e5Xc3
16. b2Xc3 d7—d5
17. e4-—e5 D d8—c7
18. d3- d4 W a8—c8
19. G g2—U ! c5—c4

Konieczne, by nie pusci¢ giermka :
, gdzieby stat bardzo groZnie.

20. G fl—e2 S e7—g6
21. g4 —gb W c8—d8
22. h2 —h4 b6— b5
23. Weil—gl

Biate z wielkg cierpliwo$ciag przygo-
towaty atak na czarng roszade, ktérego
defenzywa juz odeprze¢ niepodobna.
Grozi ofiara skoczka na f6 i t. d Ale
i czarne przygotowaty juz takze atak na
pozycye biatego kréla. Ostatnia chwila,
by go wykonac.

S g6Xe5!
24. d4Xe5 d5—d4
25. c3Xd4 G b7Xhl
26. WglXhl D c7—a5

Teraz ofiara skoczka na f6 juz zna-
czenie stracita. Niema bowiem ani wiezy
atakujacej na gl, ani tez czarnego sko-
czka na g6, dajgcego tempo dla ruchu
h4—h5.

27. G e2—13 D a6Xa2
28. G f3—e4 c4—c3
29. K cl—dlI S e6Xd4!
30. G e3Xd4 D a2—c4
31. G e4—d3 D c4Xd4
32. S h5—f6—-

Szachista Polski.

ul

Przeciez sobie szkapa znalazta chwi-
le, kiedy moze bezkarnie napa$¢ na
kréla. — Po g7X.f6, 83. D f2—f5, mat
nieuchronny.

K g8—h8
33. D f2—f5 g7—g6
34. D 15—13 D d4Xe5
35. S 16—g4 D e5—f5
36. D 13XE5 S'6Xf5
37. S g5—h6 17— 16 !
38. S h6X!5

Zleby byto gra¢ 38. g5XfG, bo po W
f8Xf6 niema skoczek ucieczki. Dlatego
byto nieco lepiej i$¢ skoczkiem w 37.
ruchu nie na hG, lecz na e3, co jednak
niemogto juz zmieni¢ wyniku partyi.

f6Xg&
39. S 15—e3 g5Xh4
40. WhiXh4 W 18—16
41. Kdl—e2 h7—h6é
42. S e3—qg4 W f6—e6+
43. K e2—13
jesli K e2—dl, to W eG—e4 zdobywa
figure.
W d8Xd3
44. c2Xd3 c3—c2
45. W hi—hl b5—b4

i czarne wygrywaja.

Gdy sobie uzmystowimy dwie ciezkie
straty tempa, ktore czarne popetnity
w o$mym i dziewigtym ruchu, i mimo
ty tak silng gre uzyskaty, musimy przy-
znaé, ze spos6b uzyty odpowiedzi na
system Czigorina jest teoretycznie wia-
sciwy.

42. Francuska.

Grana przez wymiane listéw.
Mocko. Bak.
1 e2—e4 e7—eb
2. d2—d4 d7—d5
Zwykty sposéb gry.

3. S bl—c3

broni napadnietego pieszka el.
S g8—f6

4. Gcl—gb G fg8—e7
5. ed—e5 S 16—d7
6. G gbXe7 D d8Xe7
7. S c3—b5
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Ruch ten polecony przez Atapina.

Caly spos6b gry najczesciej grywany.

Do innych sposob6éw gry powrécimy
pézniej.

S d7—16!
8. c2—co
grozito bowiem D b4-|-.
ar- -ab
9. S 1)5—a3 17- -16 !
Juz to trzeba przyznaé, ze Alapin

bardzo zastuzyt sie dla analizy partyi
francuskiej. Ten doskonaty ruch pocho-
dzi tez od niego.

10. G fl—d3?
$ladem analizy Atapina, ktéra jednak
w tej czeSci zdaje sie by¢ bledng. —
(Patrz partye nastepna).

16Xe5
11. D (1—115+ K e8—d8
Przeciw Spielmanowi grat Atfapin

w Monachinm 11... De7—f7 i uzyskat
po 12. D h5Xeb5, S b8-cG, 13. D e5—e2
(lepiej D g3, ale po 13... e5! 14, de,
G f5! dochodzg czarne takze do silnego
ataku) e6—e5, 14. d4Xe5, o—o, 15.
S gl—£3, G ¢c8—gl silny atak. i partye
wygrat.

12. D li5Xe5

_ W partyi korespondencyjnej Wagner-
Zuk bit pan W. pionkiem 12. d4Xe5,
poczem nastgpito S b6—a4, 13. D h5—e2,
S a4Xc3, 14. D e2—c2, S d3—b5, 15.
G d3Xb5, a6Xb5, 16. S a3Xb5, D
e7—b4+, 17. S b5-c3, S b8—d7, 18.
a2—a3, D b4—14, z przewagg czarnych
dostateczng do wygranej.

S b6—a4
13. D e5—e2 S a4Xc3
14. D c2—d2 S ¢c3—h5

Atapin poleca tu cofniecie skoczka
przez a-i na bG, przezco czarne zdoby-
tego pieszka zatrzymujg. Cztery ruchy
skoczkiem, doprowadzajace go znéw na
dawne miejsce, stanowig jednak taka
strale czasu, ze biate uzyskujg gre do-
skonatg. P. Bak oddaje tu dobrowolnie
pieszka, zdobywajac zato silne centrum.

15. S a3Xhb5b a6Xbhbs
16. G d3XI->5 c7 —cb
17. G b5—e2 e6—e5 !

Szachista Polski.
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18. d4Xe5 D e7Xe5
19. S gl—13 D e5—d6
20. 0—o0 1i7—h6
21. D d2—d4 W h8—e8
22. W fl—el W e8—e7
23. Wal—dl G c8—eb
24, a2—a3 S b8—d7
25. G e2—d3 c6—c5
26. D d4—c3 d5—di?
Tym przedwczesnym ruchem tracg

czarne owoce dotychczasowej doskona-
tej gry. Pozycya czarnych jest doskonata,
trzeba byto tylko spokojnie sie dalej roz-
wing¢; dazy¢ do wymiany figur. Biate
wykorzystujg btgd w mistrzowski spo-
sob.

27. D ¢3—c2 W a8—c8
28. G d3—1)5! G e6—d5
29. WelXe7 D d6Xe7
30. wdl—el D e7—f6
31. S 13X di!! D f6Xd4

c5Xd4, 32. W el—e8-]-, K d8Xe8, 33.
D c2Xc8+, D f6-d8, 34. G b5Xd7-f
a po wymianie dam biate zostajg z pie-
szkiem wiecej i wygrang gre.
32. Wel dl D di—e5
33. D c2—d2 S d7—h6 !

broni nietylko G d5 ale i biatego gier-
mka nliedopuszcza na c4.

34. a3—a4 D e5—e4
35. 12—13 D e4—d4+
36. D d2Xd4 c5;Xd4
37. Wdl Xd4 W c8—cl +
38. K gl —f2 Wel —c2+
39. K 12—g¢g3 Wc2Xb2
40. G b5—d3 Wb2 —a2
41. G d3—ei W a2Xa4
42. WdiXa4 S b6Xai
43. G e4Xd5 b7 —b5

Ostatnie dziesie¢ sunie¢ stanowig cie-
kawe rozwigzanie tego wezta gordyjskie-
go, w ktérem czarnym udato sie, przez
zagrozenie matem w 34 ruchu, wymie-
ni¢ damy i w nastepstwie odzyska¢ stra-
conego pionka. Nastepuje

44. K g3—14 b5—bi
45. K 14—o05 K d8—d7
46. G d3—f7 S a3—h6
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47. G 17—h3 K d7 —e7
48. 13—f4 S b6—d7—
49. K e5—d5 S d7—f6 -j-
50. K d5—c5 s f6—g4
51. h2—h3 S g4—e3
52. g2 —g3 K e7—f6
53. G b3 -a4 S e3—f5
54. g3—g4 S 15—e3
55. K c5—d4 S e3—g2
56. K d4—e4 g7 —g5
57. 14—fp S g2—14
58. h3—h4 S 14—e2
59. h4Xg5-]- h6Xg'5
60. G a4—d7 b4—b3
61. K e4--d3 b3—b2
62. K d3-—c2 S e2—14
63. G d7—h5 S f4—d5

Nierozegrang, gdyz czarne moga wy-
mieni¢ oba biate pionki za skoczka.

43.

grana przez wymiane listow.

Balik.

Francuska.

Zuk Skarszewski.

Pierwsze 9. posunie¢ jak w partyi
poprzedniej.

10. 12— f4! 16Xe5
11. D dl—h5—+4— K e8—d8
12. M Xe5 S b6—a4
13. S a3 -c2! S a4Xb2
14. S cl—13 b7—b5

Ruch ten zabezpiecza pionka b na
wypadek 15. W al - bl. Mimo tego le-
piej byto odrazu graé G c¢8—d7, n. p.
15. W al—bl, S 1)2—a4 i biate nie
moga bi¢ b7. boby stracity witasnego na
c3.

15. G 9 —e2
16. 0-0
17. D h5—g5?

Biate nie staraly sie nawet broni¢
pionka, to tez rozwinely sie szybko,
a wobec wolnej linii f (skutkiem 10. ru-
chu) grozg silnym atakiem na skrzydto
krélewskie. Ostatniem jednak sunieciem
korzystniej byto mozna usungé dame
na h3! (patrz partye nastepng).

G c8—d7
G d7—e8
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S 18 —d7
18. S c2 —h4 S d7 —18
19. D g5—d2 b2—c4
20. G e2Xo4 b5Xc4
21. S 1I'3—¢g5 e7—d7
Zeby mé6dz odbi¢ na 17 goricem, bez
narazenia sie na szach na c(i.

22. W fl—12
23. W al—fl

Usuniecie sie skoczka bl datoby czar-
nym tempo wazne, bo po S bl—c2,
h7—h6 atak tak jak odparty. Biate wiec
decydujg sie ofiarowaé go, uzupetniajac
przygotowanie ataku.

a6-

adXhb4
24. S g5 -17-f G e8XS7
25. W f2X>'7 D d7—eS8
26. D d2—g'5+ K d8—c8
27. D g5Xg7 S )8—d7
28. W S7Xd7 D c8Xd7
29. D g7Xh8-|- K 08—1)7
30. W fl—f8 W a8 X >8
lepiej byto W a8Xa2, poczem wygrana
czarnych jest niewatpliwg.
31. D h8Xf8 b4aXc3
32. D f8—bh4-f- Kb7—c8
33. Db4—f8+ Kc8—b7?
34. D f8—b4—4— Kb7 -a6
35. Kbh4 —a3—4— Ka6—b5
36. D a3—c5—+— K b5—a4
37. D c5—a7-(- nierozegrana
przez wieczny szach.

Wygra¢ czarne mogty jeszcze zasta-
niajgc sie w 33. posunieciu dama.

44. Francuska.

z produkcyi Capablanci w wieden-
skim klubie szachowym, ktéry grat
rownoczes$nie 36 partyi.

Capablanea. Zuk Skarszewski.

Pierwsze 16. sunie¢, jak w partyi

poprzedniej.

17. D h5—h3!
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wywiera réwnocze$nie ucisk na e6 i Ii7.
Zniewala wskutek tego z czasem do
h7—b6, co znacznie ostabia oba pionki.

Polski. Nr. 7.

czarne ofiarujg pionka, by sie przez wy-
miane uwolni¢ od coraz wiekszego na-
cisku biatych figur.

S b8—d7 33. S h4Xgé S f8Xg6

Lepiej byto gra¢ odrazu c7- c5, po- 34. D h5Xg6 Wh8Xa8
czem skoczka rozwingé na c6. 35. WalXas8 W b7—b8
18. Se2—bh4 S d7—18 36. WaS -a7+ VVb8—hb7
19. Sb4—d3! S b2Xd3 37. Wa7—ab Wb7—hb6
20. Ge2Xd3 38. Wa6Xh6 K ¢c7Xb6

Przez ten zgrabny manewr zdotaty bia-

Figury wymienione, cel wiec ofiary

te opanowa¢ giermkiem skoéng bl—h7. czarnego pionka osiggniety. Charaktery-
stycznem jest, jak Capablanka, grajac
c7 -¢5 36 partyi réwnoczesnie grat silnie i prze-
21. K gl -hl c5—c4 zornie. Trzy razy miat ofiarowang wieze
2. Gds—c2 Wa8—a7  dowymiany i przyjat ja dopiero w tem
Lepiej bylo G e8—gb. miejscu, bo teraz zabicie pieszka e6 na-
) stagpi z szachem.
23. a2—ai W a7—b7 39. D g6Xb6 D e7—a3
24. aiXe>5 G eBXb5 Pytanie, czy b5—bi nie bylo lepsze.
25. G c2—a4 .h7--h6 '
Ruch Zle wygladajacy. Czarne jednak 40. h2—h4 D a3Xe3
s3 skutkiem zdobycia pionka, ktorego ma-  41. D h6Xe6-|- K b6—a5
ja wiecej, tak $cisniete, ze bardzo trudno 42. D e6—e7! D c¢3—cl -(-

znalez¢ ruch dobry, g7—g6 jeszcze gorsze
z powodu oddania waznego pola 16 w po-

Lepiej byto szachowaé¢ na el.

siadanie biatych, S f8 musi sta¢é na  43. K hl—h2 c4—c3

miejscu i broni¢ pionka €6, najlepiej 44. D e7T—c7—+4— K a5—b4

jeszcze byto moze i$¢ krolem na c7. 45. e5—eb6 c3—c2
26. G a-iXbo a6Xhb 46. e6—e7 D cl—el
27. Wal—a8+ K d8—c7 47. e7—e8 D D elXe8
28. Dh3—15 Si'8—g6! 48. D c7Xc2 D e8—e4
29. W a8—ab Sg6—18 49. D e2X©4 d5Xe4d
Lepiej niz na M. (30 D g4, W 18, 31. 50. h4—h5 ed—e3

g3, S d3, 32. WX e6). 51. h5—h6 e3—e2
30. S 13—h-i Kc7—h8 52. h6— h7 e2—el D
31. Wll—al Ilvb8—c7 53. li7—h8 D K b5—e5
32. Wa6— a8 g7—g6 merozegrana.

Konkurs na kompozycye zadania w trzech sunieciach ogtosita »llampstead

and Highgate Express«.
na dyagramach z wyczerpujagcem
trzy od jednego autora.

Adres:

Termin do 30. marca 1913.
rozwigzaniem, jednak bez godta,

Zadania nalezy nadsytaé
najwyzej

Chess Editor, E.\press Office, Hampstead, London N. W. Sedzio-

wie: E. E. Westerburg i G. W. Chandler. Nagrody: 1 L, 15, 10, 7f/2 s.

Drugi turniej rozwigzan

rozpoczyna sie od zeszylu 6-go.

Trafne i wy-

czerpujace rozwigzania nadsyta¢ nalezy przed wyjsciem nastepnego numeru. —
Za dwuchodéwke liczy¢ bedziemy dwa punkty, za trzy chod. 3 p., za wielo
chodéwke studyum lub koAcéwke po 4 punkty. Procz tego po jednym punkcie
za wyszukane, boczne rozwigzanie lub dowdd nierozwigzalnosci. Po przejsciu
100 punktéw, otrzymajg pierwsi trzej, ubiegajacy sie, Lrzy cenne ksigzkowe
nagrody.
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Jedyng w swoim rodzaju, 50-tg
rocznice straty obu ragk obcho-
dzi¢ bedzie w r. b.

LUDOMIR
BENEDYKTOWICZ,

jeden z zatozycieli krakowskiego
klubu szachistow, byty jego pre-
zes, obecnie cztonek honorowy,
wielki mitosnik gry w szachy,
wybitny artysta malarz i poeta.
Pie¢dziesigt lat temu stracit
obie rece w imie gorgcem ser-
cem ukochanych ideatdw. Totez
z podziwem i uwielbieniem wspo-
minamy owe straszne, a podnio-
ste chwile.
Cze$¢ Ci bohaterze !
Cze$¢ tym dwom Twoim Kkciu-
kom, ktére w ciggu lat piecdzie-
sieciu dzierzyty pedzel, przy pracy
dla sztuki polskiej w imie tych
.0 '</JX il , samych co niegdy$ ideatéw, kto-

nowity podstawe bytu rodziny!
»Szachista Polski,,

KRONIKA.

Z OGNISK SZACHOWYCH POLSKICH.

Turniej jubileuszowy krakowskiego klubu szcchistéw zakonczyt sie
juz w pierwszej potowie. Grupy juz rozegraly swoje partye, wskutek
czego grupa zwyciezcéw rozpocznie gre z poczatkiem stycznia. Do grupy
zwyciezcow weszli pp. Dr. Konczynski, Bier, Dr. Bannet, Aleks. Zuk
Skarszewski i Irzykowski. Miedzy nimi wiec rozstrzygnie sig, komu
tytut mistrzowstwa Krakowa przypadnie.

Inne grupy, grupa drugich, trzecich i czwartyeh rozpoczng takze
réwnoczeénie zapasy. Zycie w klubie ozywito sie bardzo znacznie,
a zwilaszcza miodych sit — zatem sit przysztosci przybyto Kkilka.
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Zadanie D. Przepiorki z naszego ostatniego zeszytu, mat w 6-ciu
sunieciach zostalo powt6rzone przez catg prase szachowg europejska.
Znawcy kwalifikujg to zadanie, jako dzieto najlepsze, jakie w tym kie-
runku wogole powstato. Totez prawdziwa wdzieczno$¢ mamy dla pana
Przepiorki, ze dat »Szachiscie" pierwszenstwo umieszczenia swego ar-
cydzieta, stanowigcego prawdziwg ozdobe naszego pisma.

W Czestochowej nierozwineto sie jeszcze zycie szachowe w calej
petni. Zbierajg sie tu szachisci w cukierni Btaszczynskiego, (dawniej
Rudzki) rég 1-szej alei i ul. Dojazd. Grywa tu przedewszystkiem p. Jan
Rysiik, nader silny amator. Przed laty odwiedzali Czestochowe mi-
strze Waldbrod i Salwo, z ktérymi p. Ryslik na réwni sie potykat z do-
datnim rezultatem, za$ mistrza Taubenhausa pokonat w Warszawie w po-
jedynku jak 3 do 2. Okoto rozbudzenia zycia szachowego krzatajg sie
najwiecej pp. R. Pomian Biesiekierski, Paciorkowski, Dr. Rejman, Dr.
Marczewski, S. Kos$minski i inni.

,Gazeta Wieczorna" rozpisata w porozumieniu z »Szachistg" tur-
niej korespondencyjny w grupach po pieciu graczy. Dwie grupy gre juz
rozpoczety, a trzecia na uformowaniu. Zamierzonych jest pie¢ grup,
a pieciu zwycizcOw rozegra nowy turniej miedzy sobg. Nowoscig jest
ten szczeg6t, ze uczestnicy sa sobie wzajemnie nawet z nazwisk nie-
znani, grajac pod pseudonimami, a komunikujg sobie suniecia za po-
Srednictwem redaktora szachowego gazety. Wynikajg z tego rdzne oko-
licznosci odmienne, n. p. zmniejsza sie koszt wydatkbw na portorya
do 25%. Wpisowe koron dziesie¢ nalezy nadsyta¢ na rece Redakcyi
»Gazety Wieczornej", Lwéw, Sokota 4, réwnocze$nie ze zgtoszeniem,
przy ktérem nalezy podaé obrany pseudonim. Uczestnicy gra¢ beda po
jednej partyi, kazdy wiec bedzie miat do grania partyj cztery.

Z CALEGO SWIATA.

Mistrz Reti grat w wiedeAskim klubie szachowym w grudniu z r. réwno-
cze$nie oSm partyi z pamieci, przeciw silnym amatorom. Z zadziwiajacg pe-
wnos$cig przeprowadzit wszystkie o$m partyi w trzech godzinach do konca.
Wygrat 5 1 nierozegrana, a dwie tylko przegrat przeciw pp. Griinbergowi
i Zukowi Skarszewskiemu.

Povijst $aha. Pod tym tytutem wydatl I. Gross w Karlovaé’u ksigzke
w jezyku chorwackim, opisujacg historye powstania i rozwoju szachow.

Cenne to dzietko, tadnie wydane, omawia stan rozwoju szachéw we
wszystkich panstwach i u wszystkich narodow kulturalnych, przyczem osobny
rozdziat obszernie omawia »Szachy u Zydéw<. Znany i ceniony kompozytor
zadan p. 1 Gross, nalezy widocznie do tego szczepu. Umie jednak z tem #gczyé
mito$¢ dla kraju i narodu, wsréd ktérego zamieszkat, gdyz szachy w Chorwacyi
opisuje z widoczng predylekcya.

Ksigzka ta, cho¢ rozmiarami nie wielka — moze pouczy¢ wielu cieka-
wych rzeczy, kosztuje za$ tylko jednag korono. Widocznie w Chorwacyi mozna
liczy¢ na rozpowszechnienie takich rzeczy.
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DZIAL ZADAN.
,,1863

Z miedzynarodowego konkursu La strategie*.

Biate zaczynajg i wygrywaja. | liczby sa wymowne.

W konkursach zadan utrzymat sie zwyczaj nadsytania prac pod
dowolnie obronem godiem, na czem cierpi intencya zachowania taje-
mnicy autorskiej wobec sedziéw; sama bowiem pisownia godta czesto
zdradza proweniencye utworu, a nawet nazwisko autora. Dla zaradzenia
ztemu w»lLa strategie* zarzadzita wraz z ogtoszeniem konkursu dla kon-
cowek, uzycie zamiast godet dowolnie obranych, czterocyfrowych liczb.
Pomiedzy nadestanymi na ten konkurs utworami znajduje sie jeden pod
godtem »1863«. | liczby sg wymowne... Dla nas, obrana, jest bodaj
wymowniejszg, anizeli dla »La strategie«. MOéwi nam, ze autor jest Po-
lakiem i w roku pamigtkowym 1913 zwraca sie mys$lami ku drogiej
dla serc polskich dacie, a obierajac jg za godto swej pracy, pragnie zto-
zy¢ wyraz czci i hotdu dla ofiarowanej przesztosci. Bez przesadzenia
merytorycznej wartosci utworu, gdyz to nalezy do areopagu sedzidw,
"Szachista polski« przez reprodukcye tegoz w zeszycie styczniowym
1913 zaznacza na wieczng rzeczy pamigtke, ze i nasze dzisiejsze my-
§li z hotdem i czcig chwile stycznia 1863 rozpamietujg w poczuciu
obowiagzku, jaki z krwig ojcéw bezposredniem dziedzictwem nam przy-
padt i ktory — jezeli go nie bedzie danem nam spetni¢ —mepigonom
naszym przekazemy! Za najlepsze rozwigzanie tego studyum przezna-
czamy w nagrode dzieto »llistorya powstania styczniowego* Rozwigza-
nia przysyta¢ prosimy z datg 23. I. 1913.
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ROZWIAZANIA ZADAN ZESZYTOW 3, 4 i 5.

13. G hB, 14.S c2, 15. G dl, 16.S 1)2, 17.f3, S, 18. K a6,19. S 15
20. S c8, 21. W c3,(uboczne K h7), 22.W d3, 23.G 1)3 24. W h3,25. Sc6?
(nierozwiazalne natomiast uboczne S e3+) 26 D hb. 27. D g4, 28. G c¢5 29.
K b2, 30.s h6, 31. c6, 32. G e2 (ub. GXS) 33. a4, 34. D b3, 35. D d2, (trzy-
kro¢ () uboczne 1. G b4, 1. G a3, 1. W><W...) 36. D 12, 37. D g3 (ub. G d3),
38. W f6, 39. W di (pozycya G a8 niemozliwa) 40. D e4, 41. D a4, 42. D e§,
43. G c3, 44. W b2, (ub. c5Xd6) 45. G g6, 46. D a5, 47. W g6. 48. W h6,
(ub. GXS). Konkurs>Tygodnika*: 49. D b4, 50. W a4, 51.S a3, 52.S d5, 53.
S ¢5, 54. D h8, 55.D b3, 56. D b7, 57.W d6, 58. W h8,59. G d4,60. D 18
Rozwigzania konk. »Tygodmka« nadestat jedynie pan Zientek, udowadniajac
bezinteresownos$¢. Brawo !

PIERWSZY TURNIEJ ROZWIAZAN.

li startu staneto jedenastu spotzawodnikéw, ktérzy z chwalebnym za
patem wzieli sie do dzieta. Caly szereg zdyskwalifikowanych zadan dla ubo-
cznych rozwiazan — oto plon ich pracy utatwiajgcy zadanie sedziéw konkur-
sowych. Pierwsza nagrode otrzymat p. Leon Karasinski z Jasta, druga
p. Radzik z Laska, trzecig bracia Leszek i Tadeusz Gluzihnscy ze
Lwowa. Specyalng nagrode za szereg cennych krytycznych uwag p. Stani-
nistaw Nowakowski z Poznania. Zaszczytne wzmianki otrzymujg: 1
P. M. Dais ki Poznan, 2. P. Zientek Ustron, 3. P. Kulinski Krakéw,
4. P. Orzet Krakéw. Rezultat uzyskanych punktéw z poszczegélnych zeszy-
tow podaje ponizsza tabelka.

l. n IR. V. V. Razem
L. Karasinski 17 18 17 31 24 107
Radzik 14 18 18 30 26 106
Bracia Gluzinscy 13 15 18 32 26 104
M. Dalski 13 18 18 29 25 103
Zientek 14 18 18 30 22 102
Kulinski 13 14 18 32 24 101
Orzet 13 14 18 3L 24 100
S. Nowakowski 13 14 16 30 25 98
Br. Perlmutter 13 18 15 28 21 95
Wt Nowakowski 14 10 18 27 24 93
Lopinski 10 8 17 10 24 69
Al. Wagner 18 18 19 36 27 118

Laureat p. Karasifnski zawdziecza sukces swoj okolicznosci, ze nadestat
jedyne wyczerpujace rozwigzanie studyum 5.
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24 oryg. dwuchodéwek z konkursu ,Szachisty Polskiego"”

85. >Betydr gyerek< 86. >Byt po semu<
88. >Klafi< 89. T>Cornelia<
91. >Dream< 92. >Fickele Ba<fanéles<

mi & Kk
mm M

B MM My

94. >Hauct scio an< 95. >Karlovac<

87. >Cechy<

90. >Cornelius<

93. >Fiat justitia*

96. >Kasimir*
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97. »Kir-Kilisse«

100. »Mii,nchen«

103. »'Trio IL.<

106. «Ultimum. proles«

Szachista Polski.

98. »Kostelec /.«

101. »Napred«

104. i Trio 1l.<

107. >Viribus imitis lL.<

108.

Nr. 7.

99. »Kostelec 1I.

102. >0Odrin<

105. »Trio 111.t

»Viribus unitis I1.<

Drukarnia ,Czasu" w Krakowie. 1912 r. — Naktadem A. Zuka Skarszewskiego w Krakowie.



