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Cena pojedynczego numeru 60 halerzy.

Dr .JOZEF BANNET.

WARYANT KRAKOWSKI.

(Dokonczenie).

17. K 11 -gl g3, D ai, 29. W h5, 1) di-)-, 30-
DXd4, cd, 31. WXf5, WXd2 by-
tyby czarne musiaty wygraé, gdyby
nie wystapienie p. Zioty z turnieju.

by moédz graé G bd, na co obecnie
nastapitoby DXb5-|-

17.. al—ab 4 13 g pl—d2 G b4Xd2
18. D e3—«c3 0—0
z dobra gra. Gorawski gra 15? 14. S lii, GXd2

15. DXd2, SXd5? 16. DXd5,
W partyi Berner-Zioto nastapito: pyii 17. DXf7+, K d8 18. W
19. 1 c3X)'(i, Se7 g6, 20. li2—g| G d7, 19. G (15 W €8, 20.
hal, W 18—e8, 21. W olXe8+. \yxe8-)-, GXd8, 21. DXI5 . wcale
W a8Xe8, 22. hi—ho, W e8— dobra gra.
el 23. Gci—Ili, Sg6—e5, 24.
h5—hB, K g8—18, 25. D 16 13... G g4? 14. S e4, .D c8!
14?, S g4, 27. D ¢3, W dl, 28. , 14. S 13Xd2 G c8—15
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15. W al—el
16. K fl—g1

D d8—17
a7 -ab

W partyi Guyaz - Zuk nastgpito
16... K d8 17. G, b5, SXd5?
(D e70 18. D b3, De7, 19. DXd5
i czarne przegraly w 44 sunieciu.

W przedstawionych wyzej partyach
spostrzegamy 2 objawy a to, ze po
13. a3, G a5 14. S c¢3 nikt nie
bit tego skoczka, lecz grano 14...
K d7, - powtdre, ze nikt nie grat
warjantu 13. S bd2, lecz grano 13.
a3, G a6 i dopiero 14. S bd2.

Analiza niniejsza wykazata zatem,
ze na warjant krakowski daje sunie-
cie 10... c7 —c5 zupetnie dosta-
teczng obi-one. Biale cofng dame
najlepiej na e3, poczem czarne grac
muszg Il.... d7—d6 * i zezwoli¢
na rozdarcie swego skrzydia krolew-
skiego 12. G g5XI16, g7X>6. Naste-
pnie ,,mozna“ zagra¢ 13. a2—a3,
G bi—a5 ; oba te suniecia nie szko-
dzg zadnej ze stron. Wedle za$ tego
czy biate rozwing swego skoczka
damy na c¢3 czy d2, zalezy dalszy
obraz gry. W jednym i drugim wy-
padku zabije go czarny goniec.

Jesli go bije na c3, odbije najle-
piej dama, poczem 15... S e7—g6
16. W al —el-)-, K e8—18 i biaty
atak traci swodj watek np. 17. G b5
Se5 lub 17. h3, h5 18. g3, G f5 19.
K g2, K g7. JesSli go za$ bhije na
d2, odbija najlepiej skoczek, poczem
15... G f5 16. W el, D d7 17.

* W ostatnich czasach okazato sie,
ze i 11... D b6 jest dobrem: (partya
koresp. Al. Zuk-Skarszewski — Grabo-
wski). 12. a3, G a5 13. S hd2, o—o! 14.
DXe7, We8 15. GXf6. \\rXe7 16. GXe7.
DXb2 17. W el, bo! i wygr, 0 ile by
sie rzeczywiscie na 11... D b6 zadne
remedium znale$¢ nie miato,
odpadtaby w warjancie krakowskim osta-
tnia nadzieja ataku na zdublowanego
pieszka 16.

Szachista Polski.

iK fl,

Nr. 10.

D h6é, G g6, 18. D g7, o—o0—o0
19. DXI16, S f5 i czarne po odda-
niu pieszka majg gre zupetnie skon-
solidowana.

Tak zatem waryant krakowski,
jakkolwiek ciekawy, do poprawnych
zaliczonym by¢ nie moze. Twierdzi
wprawdzie Dr Tarrasch (Deut. Wo-
chenschach 1911, sir. 434), zepo 7 ...
S e4 8 d5, S e7 9. D d4, S 6
10. L g5 ,atak biatych jest lak
przemoznym, iz watpi¢ nalezy czy
czarne oprze¢ mu sie zdotajall atoli
dowodu na to swe twierdzenie nie
dostarczyt. Kiedy mu za$ p. Wagner
przedtozyt wyniki turnieju korespon-
dencyjnego, zbyt go Dr T. znowu
gotostownem twierdzeniem, ze ,,w wie-

lu partyach nie znalazty biate naj-
silniejszego ruehu®, wyzwania jednak
p. Wagnera, nawet o stawke ...
nie przyjat.

Whasciwie nalezatoby omoéwic¢ takze
7. d7—do, skoro jednak 7... SX
e4 prowadzi réwniez do celu, zby-

tecznem jest rozbiera¢ i owg gre*).
Jedynie dla ilustracyi przytocze Kil-
ka partyi z li. krakowskiego turnieju
korespondencyjnego.

7... d7 -d5
8. e4Xd5

Berner - Anderle : 8. e6?, dc 9.
ef, gf 10. S c3, G e6 11. G e3,
GXc3 12. bc, D d5 13. h3, ho
14. W bl. o-0 -0 15. W b2, h4
16. S el, G f6 17. D f3, D e6 18.
a4, a6 19. K gl, G ei 20. D e2,
Sel 21. Dd2, G c6 22. W a2,
W hg8 23. K h2, S d5 24. W fl,
W g6 25. S f3, D e4 26. W gl,
W Xg2+ 27. KXg2, W g8+ 28.
W Xgl+ 29. KX i, SXc3
30. dé, GXd5 31. D dl, DXf3

natenczas |

*)

do tego waryantu powr6cimy

ijeszcze. lted.



Nr. 10.
32. D-gt-h DXg4-f 33. hg,
SXa2 i biate sie poddaty.
8 ... S 16X35
9. S bl -c3
(poréwna] Wiener Schztg. 1912,
str. 129: L g5)
9... G c8—eb
Hauke - Andorle : 9... GXc3 10.

bc, G 06 11. G a3, S e3—3}-12. le,

GXc4+ 13. K 12, 15 14. D c2,
D f6 15. ei, o o o0 16. e5, D eb6
17. W hel, 116? 18. Sh4, W d7
19. Kgl, G d5? 20. DXf5, DXf5
21. SXf5, Ge6 22. S 14, S d8
23. W fl. G17? 24. S15 G c4
25. W 12,b526. S e3, G e6 27.

G 18, S b7 28. a4, ba 29. \V,Xa4,

a5, 30. G bt, G b3 31. W al, a4
32. WXa4. GXa3 33.W a2, W
e8 34. WXad4, K b835. S c4,
W d5 36. W ab, S d8 37.
S e6 38. K e3, K b7 39. W a5,
W  d7 40.do,S d8 41. K e4, g6
42. G ¢5,S 17, 43. 1i4, S d8 44.
W a7+-, K b8 45. W a6, W g7
46. S a5, S b? 47. S c6—, K 8

48.
50.
52.
54.

W a8-f-, K d7 49. e6—(5 W Xeb6
de-}-, KXc.6 51. G 18. S d6-f-
K e5, K b7 53. GXg7, KXa8
GXb6, S e8 55. a7, poddaja sie.

58. Hiszpanska
rana w klubie krakowskim w lutym

1913 roku.

Ameisen Irzykowski
1. e2—ed e7—e5
2. S gl—13 S b8—c6
3. G 11—55 a7—ab
4. G b5—a4 S g8—f6
5 0- -0 S 16Xe4
6 d2—di b7—Db5
7. G a4—b3 d7 —d5

Szachista Polski.
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a) Bartraanski-Lipez: 10. Udl —e2,
0—o0 11. S c3—e4, W 18—e8 12.
a2—a3, G b4—e7 13. D e2 d3,
HD7— 16 14. h2—h4, S c6—58 15.
g-2—gi, S b8—d7 16. g5, h5 17.
G d2 g6 18. W el, S b6 19. G
b3. c6 20. S g3, G d6 21. S e5,
GXe5 22. WXe5, D d7 23. SXh5?
G 15 24. WX15, DXf5 25. DXI15.
gf 26. W gl, W e4 27. 14, W Xd4
28. S 16~ K g7 29. K el, W d8
30. W g2, S c4 31. GXc4, WXc4
i biate po kilku sunieciach sie pod-
daty.

b) Anderle - Lipez : 10. S ¢3Xd5,
G e6Xd5 11. Ddl —b3, S c6—ab?

12. G c4—b5—3~ c7—c6 13. U
b3Xb4, c6Xb5 14. D b4Xb5-j-,
S a5—c6 15. G cl—g5, 17—16
16. W el+4~ K 18 17.G 14, b6
18. b3, b6? 19. 54, b520. D d3,
S e7’k2l. S g5 D d7 22. S ei,
G e6 23. S d6, S d5 24. D e4,
S ¢7 25. 13. G d5 26. D g6, S e8?
27. SXe8, D f7 (wWXe8? 28.
W Xe8+, DXe8 29. G d6+) 28.
DXf7+, GX17 29. Sd6, G d5

30. K 12, g6 31. W e3, W 1)7 32.
W hel, W d8 33. W e8-(-, WXe8

34. SXe8, czarne poddaty sie.
Koniec.

8. diXe5 G c8—eb
9. c2—c3 G 18—e7
10. W fl—el 0—0
11. S bl—d2 S e4Xd2
12. D dIXd2 S c6—ab
13. G 1)3—e2 c7—c5
14. D d2—d3 g7 g6
15. G cl—1i6 W 18—e8
16. W al—dlI S ab—ci
17. G 56—cl

Jezeli b2—b3, to S a3 wymiana gon
ca za konia.
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D d8—c7

czarne wahajg sie gra¢ G e6—f5 aby nie
ostabia¢ pieszka db5.

18.  b2—b3 S c4—b(l

Czarne uzyskaty pewne korzysci na
skrzydle damy, ale pozycya ich kréla
jest niebezpieczna.

19. S f3—g51?

To posuniecie zawiera juz w sobie
ofiare figury w 21 ruchu i czyni partye
bardzo ozywiong.

G 07Xg'5

Ta zamiana bytaby oczywiscie bie-
dem. gdyby nie to, Ze czarne grozg te-
raz zdobyciem pieszka €5, o ile biate nie
zdecyduja sie na ofiare figury.

20. G clXghb
21. D d3—e3!

Ofiara gonca byta oczywiscie zamie-
rzona juz w 19-tym ruchu, gdyz po 21.
De2, GXQ, 22.1>XQ, WXe5 stracityby
biate pieszka bez zadnej kompensaty.

d5—d1!

Jedyne suniecie. Czarne otwierajg przez
to skoczkowi pole d5 a damie c5 i wstrzy-
mujg atak biatych o jedno tempo. Ja-
snemjest, ze zgubnem bytoby teraz
GX'2 ; powoduG—i1si D—h6, na
wszelkie za$ inne préby zabezpieczenia
sie przed ta grozba biale odpowiadajg
G c2Xfo-

O e6—15

22. c3Xd-i c5Xd4
23. wdlXd4 G f5Xc2
24. G g-5—16 D c7—c5
25. Wel—cl

Na 25. 1) h6é Czarne odpowiadajg po
prostu D f8. Biate stwarzajg teraz nowe
trudnosci na linii ¢, grozac np. teraz 26.
D h6, D 8, 27. DXf8 i 28. WXc2. Cata
ta kombinacya w zwigzku z nastepny-
mi ruchami wydaje sie bardzo obiecu-
jaca. w koncu jednak okazuje sie stratg
czasu, gdyz biate nie moga grozi¢ na-
prawde \VXQ z powodu, ze potem po-
wstajag kombinacye matowe na linii 1
Dlatego lepiej moze byto teraz 1}—g5
lub D—h3. Gdyby biate miaty juz za
sobg h2—Ii3, lub g2—g3, czyli tak zw.
w gwarze szachowej »lufcik«, czarne
bytyby zgubione.

Szachista Polski.

Nr. 10.

W a8—c8
23. U e3 —d2

Aby zapomoca W d-i—d6 odcig¢ da-
mie droge do f8 a zarazem jeszcze raz
zaatakowac gonca. Biate grajg konse-
kwentnie. Lepiej jednak bylo moze 26.
h2—h3 z grozbg W cl Xc2 a po 26.
S—d5, 27. W d4Xd5. Biate mogty ro-
wniez zrobi¢ interesujgcy ruch 26. D
e3—h3 z grozbg DXh7, W h4-}-, W hS;j:
oraz druga grozbe W—d2. Czarne od-
powiedziatyby h7—h5 a jezeli 27. W d2
lo I) a3!

W c8—c6
27. W d4—li4

mezeli 27. W d4—d8 to W e8Xd8 28.
1) d8-j- D f8, 29. D d2, G e4.

Wc6Xf6 !

Ta ofiara ratuje czarng gre, grozito
bowiem juz teraz nieuchronnie D—h6
i albo D g7L albo D h7T.

28. e5Xfd D c5—e5!

Tylko dzieki mozliwosci tego suniecia
ratujg czarne gonca, gdyz po 29. DXc2
lub W'Xe2 wzgl. D h6, nastepuje mat
na el.

Moéwi sie zwykle, ze szanse atakuja-
cego po ofiarze figury sg psychologicznie
wieksze, niz bronigcego sie, ktory be-
dac pod sugestya ataku, moze tatwo sie
poslizng¢ i przegra¢. To jest prawda.
Z drugiej strony jednak ma broniacy sie
te korzy$¢, ze gra jego moze sie czesto
ograniczy¢ tylko do wykonania tkwia-
cych w pozycyi odparé. 1tak np. w ni-
niejszym wypadku z pewnos$cig biate
ani czarne w 19 ruchu nie widziaty su-
nie¢ 27. i 28. ratujgcych redute czarnych.
Po 26 ruchu widziat te ratujagcg kombi-
nacye juz zaréwno jeden jak drugi, gdyz
sytuacya tymczasem sie uproscita. Jest
wiec pewna niesprawiedliwo$¢ losu w tern,
ze przy takich eksperymentach gére bie-

rze ten, kto ma »ostatnie stowo«, gdyz
mysli juz nad pozycyag ustawiong
a nie wyimaginowanga. Jest to po-

dobna niesprawiedliwo$¢, na podstawie
ktérej krupier w Monte Carlo wygrywa.

4° 0-2—qy
Otwiera sobie nareszcie »lufcik* i osta-

niajgc wieze nie dopuszcza do straty
ipieszka f6.
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30. D d2—g5

Szachista Polski.

G c2—f5
S b6—do

59. Sycylijska
grana 14 stycznia 1913 roku w Klubie

Atak biatych juz sie skonczyt, pie-
szek f6 jest stracony; nastepuja jednak
wskutek obustronnych pomytek jeszcze

zajmujace zawiktania.
31. ¢g3—g-i? Sds—14
Grozi matem na el.
32. h2—h3 De5—ed?

Oczywiscie nalezato gra¢ S e2-|- czar-
ne nie widziaty nastepnego ruchu bia-
tych. Teraz partya materyalnie prze-
chyla sie na korzys$¢ biatych, ale czarne
maja atak.

33.  g4Xf5 S 14—e2
34. K gl —Ili2 De4—eB4—
35. 12—ft

Jezeli biate chca zatrzymacé przewa-

ge jakoSci, musza sie odwazy¢ na ten
ruch.
U e5- b2
36. Wel -11 S e2—g34—

Najlepiej byto S d4-(- a potem W e2
w potaczeniu S ¥5 i czarne odzyskuja
jako$¢. Ale czarne chcialy wyprébowaé
nastepstwa S g3+. Po KXg3 powstaje
bowiem kiebek biatych figur umozliwia-
jacy rozne ciekawe kombinacye.

37. K h2Xg3 We8—e3+

Jezeli 37. W e2 to 38. W g4! h5 39.
D h5 i wygrywa. Zle jest 38. W gl
z powodu 38. W h2, Zle réwniez 38.

K f3 z powodu 1) d2. 39. D gl, 1) d3—

40. K g4, W e3!

38. W11 13 W e3—e2
39. Wh4—g4 D b2—cl
40. K g3—h4 D cl—el)
41. W 13—g3?

Ten ruch powoduje przegrang. Wy-
grato natomiast 41. W gi—g3, W h2,
42. f5Xg6!

W e2—b2

Grozi WXh3X i i* hl mat.

42. D g5—Ili6 Wh2Xh3-f

43. K h4—g5 Wh3Xh6

i wygrywa.

krakowskim.

Irzykowski Ameisen
1 e2 —ei c7—ch
2.8 g —13 S b8—ep>
3 d2 b c5 Xd4
4. S g3Xdi e7—eb
5. s bl—¢3 G 18—bi
6.. s d4—Db5 S g8 -16
7, s b5—d6+ G biXd6
Tu grywajg zwykle K e7.

8. D dl Xd6 D d8 -e7
9. e4 —eb5 D e7Xd6
W nadziei zdobycia potem piona i
10. e5Xd6 a’—ab6
11. a2—a4d S ¢6—bi
12. K el —dl s 16.gi
13.. G cl —e3 G g4 Xe3
14. 12Xe3 0—o0
15. a4 —ab b7 —b5
16. a5 Xb6 ep. W a8 —b8
17. S c3—a4 s bi—d5
18. Wal —a3!

Broni zaréwno p

iona e3 jak b6 bo po

SXb6 nastepuje W—b3.

19.

c2—e4
Czarne wolg poswieci¢ jakosé,

17 -15
S d5Xb6

niz

pozwoli¢ biatym pionom potgczy¢ sie.

Ruch rozpaczliwy.

20, W a3—b3 S b6Xai
21. WhDH3Xb8 S a4—c5
22. b2—b4 !

Kombinacya majaca na celu przez

trzy ofiary przefors

owa¢ wygrang.

S c5—e4d
23. ci—-co Se4—f2 +—
24, K dl—el S f2Xhl
25. G 1ll1—ci g7—g5?

Najlepiej byto K g8—17. Biate moga

wtedy odbi¢ skoczka na hl,

a napreze-

nie na linii 7-e. i 8-ej nie ustaje, gdyz
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krél nie moze sie zanadto oddali¢ od
wiezy w obawie kombinacyi podobnych
tym, jakie teraz nastepuja.

26 G c4Xeb6_| d7Xeb6
27. c5—c6 15— 14
28. Wh8Xc8 Poddaje sie.

60. Pieszkiem damy
grana w Krakowie 1911 'roku.

Irzykowski Mistrz Cliajes
1 d2—di d7—d5
2. c2—ci 07—eb
3. S bl—c3 S g8—16
4. G cl—go c7—cb
5. S gl-13 S b8—d7
6. e2- -e3 G t8—h4
7. S 13- d2 D d8 -ab
8. D dl «c2 S 16—ei
9. S d2Xe4 d5sXei
10. G go fi- e6—eb
li. G f4—g3 G b4Xc3
12. D c2Xc3 D a5Xc3
13. b2Xc3 e6Xd4
14. c3Xd4 0—o0
15. W al —bl 17—15
16. G go—d6 W f8—16?
Lepiej bylo W f8—es.

17. c5—eb b7 —b5

Aby sie uwolni¢ od nacisku na skrzy-
dle damy i rozwing¢ gonca.

18. d4—d5 ! c6Xd5
19. G flXbo S d7—b8

Czarne spodziewajg sie, ze tym ory-
ginalnym ruchem wszystkiemu zaradzg
i rozwing ostatecznie gofca na b7. Bez-
posrednia grozba byta G b5—c6.

20. K el—d2!

Poczatek kombinacyi obmys$lonej na
kilka posunie¢ naprzéd a majacej na
celu zdobycie pieszka. Ruch ten nietylko
taczy wieze, lecz przedewszystkiem usu-
wa mozliwo$¢ szacha w 23 posunieciu.

G ¢c8—Db7
21. G d6Xb8 W a8Xh8
22. c5—c6 ! G b7—c8

Szachista Polski.

Nr. 10.

Jezeli G b7—a8 to wygrywa 22.

cG—c7... W b8—c8, 23. W hl—cl.

23. G b5—c4!

To byta mys$l kombinacyi, ktéra bez
20-go posuniecia bytaby niemozliwag,
gdyz czarne bityby teraz wieze z sza-
chem. -

Wh8XDblI
24. G c4Xdo-|- K g8Xf8
25. WhiXb1l W 16—d6
26. Wbl -b5

| to zabezpieczenie musiato by¢ przy
20-tym ruchu uwzglednione. Dlatego
biate graty K el—d2 nie —e2. Gdyby
byty graty K—e2 czarne bylyby mogty
gra¢ teraz G c8—aG albo po W—d>
W dI przez G a6-|- odrzuci¢ w tyt kréla.

K 58—e7

Gdyby teraz bylo mozliwe 26. L—e6
ze zdobyciem laufra, natenczas cata
kombinacya okazataby sie chybiona.
Ale na 26. L eG biate odpowiedzialyby
27. c6—7, K—e7, 28. K—c3, K d7, 29.
G eG+ W eG. 30. W c¢5 albo WXT5.

27. K d2—«c3

i biale ostatecznie po réznych perype-
tyach wygraty.

61. Hiszpanska

rana na turnieju w klubie krakowskim
16 marca 1909.

Hauke Irzykowski
1. e2~-e4 e7 —eb5
2. Sgl—13 S b8—c6
3. G fl —b5 a7—ab6
4. G b5—a4 d7 -dé
5. d2 - di G c8 -d7
6. c2—c3 g7—g6
7. 0—o G 18—«7
8. G cl -e3
Stabo, lepiej G ¢5.

D d8—e7
Czarne w poprzednich i nastepnych

ruchach stosujg system obrony hiszpan-
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skiej partyi podany przez Afapina. Po-
lega ten system na posunieciach a7 —a6,
d7—dG, 97—¢G, G £8—g7, 1 d8—e7,
f7—£6. S g8—hG. 0—o0 i w stosownym
momencie £G—£5. Gidwng rzeczg jest,
zeby nie oddawaé¢ biatym czota przez
e5Xd-i lecz napiecie w centrum zosta-
wi¢ w zawieszeniu.

9. d4—d5

Tym ruchem jak wogéle w hiszpan-
skiej partyi utatwiaja biate czarnym pé-
Zniejszy kontratak za pomocag tG—fo.

S c6- d8
10. G a-i—¢c2 S g8—h6
11. h2—1i3 f1—f6
Jezeli Il... o—o lo biate zdobywaja

figure za pomocg D dl —<2
12. S 13—h2 0o o
13. D dl —d2 S d8—17
14. c3- c4? 16—15

Rozpoczyna sie atak czarnych. Biate
juz w poprzednich posuniecach, ale naj-
pdzniej teraz powinny byly gra¢ £2—fi

15. e4X'5 g6Xx'5

16. D d2—c2

Tei-az £2—f5 jest niemozliwe z po-
wodu 16. eXf. 17. G+1'4, GX1>2-

W a8—e8

Aby gra¢ fo—£4, co teraz byto nie-
mozliwe z powodu GX14.

17. W El—el
Znowu uniemozliwia £5—f4.

D e7—HA
18. S bl—c3 15 14
Takze e5—e4 byto silne.
19. Ge3—d2 Gd7—13

Tq ofiarg rozpoczynajg czarne dale-
ko obmyslony atak; biate bronia sie jak

najlepiej. Spokojng kontynuacya ataku
byto S £7—qg5.
20. g2Xx h3 S 17—go
21. Sc3—ei! S g5Xh3-[-
22. v gl -fl!

Nie trzeba udowadniaé, ze K gl—hl
przegrywa w Kkilku ruchach.

Szachista Polski.
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Aby otworzy¢ linie wiezy i umozli-
wi¢ ewentualnie S hG £5 na coby te-
raz biate odpowiedzialy wypadem damy
na g4. Czarne starajg sie krélowi od-
cigé ucieczke na skrzydto damy.

23. S H2Xf3 D 1)4—gqi

Bezskuteczne bytoby 23. D hi—hé
z powodu 24. S h2, D gG? (lepiej 0 £5)
25. S g5 odstania G c2.

24. S e4—g5

To jest pointa calego ataku rozpo-
czetego ofiarg w 1) ruchu. Ofiary pion-
koéw, zwtaszcza podwdjne, w celu otwar-
cia linii figurom, naleza do najwiekszych
finezyi kombinacyjnych. Por. np. partye
Pillsbury-Lasker z turnieju w Norym-
berdze 1896 (wydrukowang w »Mistrzo-
wskich partyach* Dufresnea) i nagro-
dzona za piekno$¢ partye Forgacs-Tar-
takower z turnieju w Petersburgu z r.
1909. /resztg mogly czarne graé¢ takze
24. W £8—£4 (nie 24. G 16 z powodu
25. D eil) i teraz

A) 25. 0 d3 (robi miejsce dla kréla
i atakuje punkt h7) naco czarne majg
do dyspozycyi dwa silne ruchy 25...
e5—ei (26. S g5Xed4, W £4X13. 27. S
£6-)-. W £6 i wygr.) albo 25. S hG—£5
(26. W c3, SXe3. 27. 0 e3, W e8—£9)

B) 25. G c2- ei, W e8-£8 (grozi 0
gi—gl+) 26. 0 d3, S £5 (zleby bylo
tutaj 26. DXg5 z powodu 27. GXf4, Zle
réwniez 26. D—g |+ z powodu 27. K e2!)

eo—e4 !

25. Gc2Xe4d Sh6—f5
26. Sg5Xh3 Dg4Xli3——
27. Kfl—gl S *'5—1)47?

Brak czasu — przed 30-tym ruchem! —
nie pozwolit juz czarnym doktadnie ob-
mysli¢ zakonczenia kombinacyi. Nale-
zatlo gra¢ skoczkiem z drugiej strony
27. S fo—di! wtedy bylyby czarne ry-
chto zebraty owoce swojej $miatej gry
np. 28. GXdi, G g7Xdi, 29. D e2-fl!
1) h3—h4! (29. G Xf2+ 30. DXf2, WXf2
31. KX12 daje co najwiecej remis) 30.
) £1—g2-]-, K g8—h8 i wygrywa.

28. S 13X b4 G g8—e57?

Czarne niepotrzebnie daja figure; po
28. DXhi. 29. £4, G di+, 30. K flI,
K h8 lub W e7 (nie 30. \V'Xe4? 31. D
g2-)— zawsze jeszcze mialy czarne duze
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szanse. Jezeli za$§ czarne chcialy cig-
gnaé¢ goncem, to lepiej byto 28. G g7—d4
np. 29. S—f3, W e7, 31. D fl, W g7+

A) 31. S g5 D g3+ (lepiej niz G
12+) 32. 1) g2, G f2+. 33. Khi, )
h4+. 34. 1) h2, DXD, 35. KXI), GX«1

B) 31. G g5 WXf3! 32. GXf3.,
W Xg5+, 33. G g2, Dg3 (grozac W h5)

29. 12— 14 G e&—d4—
30. G d2 —e3 W e8Xe4
31. D e2—g-2-)—Czarne sie pod-
daja.
Tego posuniecia czarne przy swoim

28-yni ruchu nie uwzglednity. Czasu nie
przekroczyly lecz partye przegraty.

62. Partya gonca.

W partyi korespondencyjnej Irzyko-
wski-Dr Hatschek, granej na turnieju
korespondencyjnym »Szwajcarskiej ga-
zety szachowej« po posunieciach : 1. e4.
pb, 2. Gc4, S 16 3. Sc3 G 14 4 D
13, S c6. 5. Sge2, d6 6. o—o, 0—0 7.

i3, G e5 8. S d5, GXd5. 9. ed,Se7,
10. d4, ed, 11

e 8, 13. Wadi, S g6 14 G b5! W
e5? 15. c4, a6, IG. G a4, S e7, 17. G
c2, S g(i. 18 W fel, D d7. 19. Kh2,

W ae8, 20. g3 ?LXd4, 21. WXd4, Wh5!
22. h4, S e5, 23. 1) f4, S e5—qg4-|-1 24.
v g2. Whed! 25. Wdi—dl, SXe3 2G
WXe3, \VXe3,27. fe mogty czarne, skoro
juz zrobity biatym w kunsztowny spo-
s6b kulawego (liickstiindig) pionka na
e3, przejs¢ za pomocg 27. b7—h5! do
korzystnej dla siebie koncowki, gdyz
tym ruchem mogly opanowaé jeszcze
pole g4 i unieruchomié biatego piona g.
Dr Hatschek grat jednak

S 16—h5
g7—0g6

27 ...
28. D 14—d4

1tu byto wskazane S h5—16 a po-
tam h7—h5. Teraz biate moga niespo-
dziewanie same przejs¢ do ataku.

29. g3—g4 !

Pieszek g, ktérego mozna byto obez-
wiadnié, staje sie teraz potezna bronig.

S h5—g7
30. wWdl Al ) d7—e7
31. 1) d4—14 W e8—18
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Jezeli DXe3 to mat w trzech sunie-
ciach. Wieza ta dobrze ustawiona, musi
teraz wraca¢ do domu, aby umozliwi¢
ewentualnie 17—f5 i odda¢ skoczkowi
pole e8.

32. h4—1i5 ! g'6X1i5
33. U 14—16 "7 15
34. g4 Xfi> W 18— 16

Piekna zasadzka; gdyby teraz biate
graty D—g5 to stracityby dame wsku-
,tek W—gO! Ta zasadzka bytaby nie-
mozliwg, gdyby biaty krél nie stat
pod szachem na linii g. lecz np. na h2.
gdyz wtedy po W 16—g6 nastgpitoby
[f5X g6!

35. D 16—14 K g8—li8

Jezeliby czarne teraz byly graty na
zasadzke 35 h5—h4 to biate mogty $mia-
to bi¢ tego piona 36. DXh4. gdyz po
W-—gb-j- nastepuje 37. f5Xgbh'!

42. K g2—h2
Aby dla wiezy otworzy¢ linie g.
S g7 -e8 !

S d4, G c5, 12. Ge3, W Plan obrony czarnych polega na tem,

zeby skoczka poprowadzi¢ na 16 a stam-
tad ewentualnie na g4. Biate nie chca
| oczywiscie do tego dopuscic.

37.

D 14—di S e8—g7

Czarne lawirujg, pozostawiajgc bia-
tym trudny problem, w jaki sposob wy-
korzystujg swoje szanse w centrum i wol-
nego pionka. Biate stawiajg zasadzke.
b7 —b6 ?

38. b2—b4

Ten ruch gubi gre czarnych. Naleza-
to gra¢ znowu S—e8 lub K—g8, albo
tez 1)—48, a nawet D—e5-)-. Grozba
ic4—c5 byta illuzoryczng, gdyz czarne
nie potrzebowatyby gr.a¢ d6Xc5 lecz mo-
gly spokojnie czeka¢, co biate dalej zro-
big zamiast ci—e5 bytyby biate graty
lepiej a2—a4.

39. c4--c6 !

Przez to poswiecenie pionka przefor-
sowuja' biate swoje pieszki w centrum.

d6Xcé

Lepiej byto zostawi¢ sprawe punktu
jc5 w zawieszeniu, albo bi¢ tylko pionem
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b (bXc5 b4Xc5 i biate majg wolng li-
nie b dla wiezy). Jezeli 39. b6 —b5 lo
40. ad.

40. b4aXch

41. U d-i—c3!

Dobra pozycya biatych polega tez na
tem, ze dama opanowuje najwazniejsza
przekatnie al—h8 i ze czarna wieza nie
moze odej$¢ z 16 z powodu ciagtej gro-

b6Xc-5
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L d4Xb2!
YVa7Xal !

2. wdl -cl
3. S c4Xb2

i biate sie poddaty.
Jezeli 3 K b3Xb2 to wygrywa 3. 1)
c5Xdi+ . Najlepiej byto:
3. WalXa7
4. S c4Xb2

i czarne maja atak utrudniony, gdyz np.

D c5X-a7

zby f5—16. Jezeli zas$ teraz 41.1)e7—d6-j— 4. ) a7—a2+ 5. K b3-c2, W a8—a3,

42 K h2—h3, h5-h4 to 43. e3—ed
i dama z ¢ 3 broni pola g3. To mu-
siato by¢ juz przy 38. posunieciu ob-
myslone.

e7—cb

Najlepiej byto D—d6-j-, 42. K h3.
1)Xd6, 43. e4, D d4, 44. |»Xd4, cd, 45.
e5, W c6, 46. G b3 ale i wtedy musza
czarne przegrac.

d5Xc5h D e7—c7-

K g2—h3 D c?Xcd

44, e3 e4 Iv hS—¢g8
45. ed--c5 W f6—f8!

Biate musza postepowac bardzo ostro-
znie, gdyz pozycya ich kréla nie jest bez
»ale«.

46. W 11—gl !

Dr llatschek juz na len ruch nie od-
powiedziat. wskutek czego Kkierownik
turnieju porachowat mu te partye za
przegrang. Jest tez ona przegrang fakty-
cznie, chociaz biate musza bardzo ogle-
dnie forsowac pieszki w centrum, aby
ich nie ostabi¢.

W partyi Wisniowiecki-lrzykowski po-
wstata nastepujaca sytuacya:

Nastgpito

i. S d6--ci D 16—c5

6. W cl—bl nie prowadzi do celu. Czar-
ne wygrywajg jednak w nastepujacy
spos6b:

D a7—a3-|-
K b3 ¢2 b4—b3-+
K c2 -c3 c6—c5 !
7. S b2—c4! D a3—b4——
K e3 -b2 W a8—a2—§—
K b2- -bl n H4—a-i
i wygrywa.
Np. a) 10. I)fl—el \Va2—h2
b) 10. 1) fl—£5 \Va2—al-
i mat wdwdch sunieciach.
c) 10. Sc4—b6 ) di-di

W partyi Dr Mikiewicz-lrzykowski po-
wslata nastepujaca sytuacya:

Czarne graty:

1... \Yf e2 -c5!
Biate odpowiedziaty
2. D d7—c7

(aby po W e5—h5+, 3. g4Xh5 prze-
szkodzi¢ matowi dama na g3). Nastgpito
jednak przeciez

W e5—h5-f-
3. gtXb5 D g6—g'5-(-
4. S 1I'3Xg5 bGXgQii
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NOWA
POLSKA KSIAZKA SZACHOWA

W tygodniku illustrowanym Nr. 12 z r. b. czytamy
nastepujaca notatke :

Spieszymy podzieli¢ sie z naszymi czytelnikami wiadomos$cig, ze ,Po-
drecznik do nauki gry w szachy" zostal oddany do druku. Wydawnictwo to
przychodzi do skutku dzieki Warszawskiemu Towarzystwu zwolennikéw gry sza-
chowej, ktére wydaje ksigzke na swoj koszt. Podrecznik jest przektadem z kla-
sycznego dzieta niemieckiego »Dut'resne’ax, ktére wyszto w désmem wydaniu
r. 1911, pod redakcyg Miesesa Tiumacz Ludomir Step ows ki, pisze w przed-
mowie do polskiego wydania: »Z uwagi, iZ w jezyku naszym nie mamy — nie-
zaleznie od braku wyczerpujagcego mniej wiecej podrecznika — jakichkolwiek
innych prac oryginalnych, lub przedrukéw z zakresu wiedzy szachowej, nie li-
czac naturalnie przygodnych artykutéw i pobieznych rozbioréw analitycznych
w peryodycznych wydawnictwach specyalnych, ttumacz postanowit rozszerzy¢
ramy podanych w oryginale wiadomosci.

Zmiany poczynit nastepujace:

Opatrzyt podrecznik krétkim rysem historyi szachow.

Dziat wiadomosci wstepnych znacznie zostat uzupetniony i w czesci sa-
modzielnie przez tlumacza opracowany.

W celu dydaktycznym zostaty do tego dzialu dodane diagramy, utatwia-
jace zrozumienie siatki matowej i innych sytuacyi na szachownicy, oraz par-
tye miniaturowe w liczbie 64, co stanowi dla poczatkujacych szachistow wstep
do drugiego rozdziatlu, omawiajagcego za pomoca analizy rézne sposoby otwar-
cia partyi.

Ten znowu dzial teoryi zostat uzupetniony wieloma pouczajgcemi par-
tyami mistrzéw doby obecne;j.

Podrecznik niemiecki, uwzgledniajac w rozbiorach poczatkéw najnowsze
zdobycze analizy szachowej, zilustrowat jg b. matg liczbg partyi tegoczesnych.

Dziat kohncowek pozostat bez zmiany.

Pozatem podrecznik polski uzupetnia kapitalna praca czeskiego kompo-
zytora zadan 1 Pospisila pod tytutem: »Zarys teoryi zadarn szachowych«
wséwietnem streszczeniu J. Zabinskiego, znany za$ nasz problemista, Oswald
Ja rosz, zilustrowat studyum wieloma zadaniami, ktére opatrzyt rozwigzaniami
rozumowanemi, uwypuklajagc w len sposéb zasady teoretyczne kompozycyi zadan.

Wprowadzenie dziatu zadan do podrecznika gry w szachy jest w tego
rodzaju pracach zupeilng nowoS$cig, a narzucajgca sie zar6wno przez pokre-
wiefistwo z grg praktyczng, jak ize wzgledu, ze stanowig one powazng i peing
poezyi niwe twdrczosci szachowe;j.

Cena podrecznika jeszcze me zostala ostatecznie ustalona. W kazdym
razie ksigzka, w formie zwiekszonej szesnastki, objetosci okoto 640 stronic bi-
tego druku z wieloma diagramami zostanie oddana do uzytku szachistéw pol-
skich w cenie, nie przewyzszajacej po6ttora rubla.

Dzieki uprzejmosci autora mozemy sie podzieli¢ z czytelnikami
dwoma artykutami wyjetymi z ukaza¢ sie majagcego dzieta. Pierwszy
z nich podamy w najblizszym numerze.
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KRONIKA.

Waryant krakowski doczekat sie nareszcie zainteresowania sie nim
prasy szachowej. Oprocz »Schweizerische Schachzettung«, ktéra obszer-
nie go w zesztym roku omowita, przynosi zeszyt marcowy b. r. »Bri-
tish Chess Magazine« dtugi artykut pod tytutem: The Cracov Vari
ation of the Giuoco piano. Takze doskonate” czeskie pismo szachowe
wychodzace w Pradze pud tytutem: Casopis Ceskych Sachistu* zamie-
szcza w Nrze 2 r. b. poczatek rozprawy: »Krakovsk;i varianta ital-
sko liry*.

Jest wiec nadzieja, ze mimo widocznego bojkotowania przez pi-
sma niemieckie tej nazwy (Niemcy sg dziwnie zabawni na tym pun-
kcie. Cordel nazwat w swem dziele ostalniem partye hiszpanska, ktora
od kilku wiekéw tak sie zowie A“Deutsche Partie!* za$§ Dr Tarrasch,
stawny gambit Kiseritzkiego  Cordel Gambit*, ten ostatni w obawie,
nuzby sie okazato, ze «Kiesertzky« byt polskiem.) wytrwatoscig zdotamy
do tego doprowadzi¢, ze caty Swiat szachowy pogodzi sie z »Krako-
wianka* (tak te partye nazywajg w Wiedniu).

Turniej w Havannie zakonczyt sie¢ zwycigstwem Marshalla, ktory
na 14 granych partyi osiagngt 102~ wygranych. Capablanca 10, Ja-
nowski 9, Chajes 6l/v, Kupshik(?) 67:2, Jaffe 5V2 i dwoch kabanczy-
kéw Blanco i Corso 5 i 3. Jeszcze S$wietniej przedstawia sie zwycie-
stwo Marshalla, gdy sie poréwna rezultaty pieciu pierwszych, zatem
najlepszych miedzy sobg. Marshall 512, Capablanca 4V.2, Janowski 47-2,
Chajes 3, Kupshik 27a- Zwyciestwo takie nie jest dla Marshalla no-
woscig, aodnosit juz Swietniejsze. To jednak sprawito mu zapewne wielka
przyjemno$¢, stanowigc dlan rewanz na swym pogromcy Capablance.

Der Schachwart, pismo szachowe, wychodzace od nowego roku w Berli-
nie pod redakcya Dra Era. Laskera przynosi w Nrze 2-im zadanie nasze gwiazd-
kowe D- Przepiorki. Dr Lasker takie daje objasnienie : Mysl przewodnia tego
zadania jest tak wyraznie zaakcentowana, ze przypomina genialne dzieta Loyda.
Okoliczno$¢ ta, oraz szczeg6towe opracowanie zadania sprawiajg, ze jest to
jeden z niewielu klasycznych utworéw, po ktérych nalezy sie spodziewaé, ze
w potomnos$ci nie zaging i t d.

P. Otto Ackermann z Wroctawia, wielki znawca teoryi kompozycyi zadan
przysyta nam b. ciekawg teoretyczng ocene zadania p. Przepiorki, ktérg kon-
czy temi stowy: Zadanie to zaliczy¢ nalezy, zwtaszcza w zastawieniu z siostrza-
nem (str. 167) do dziet najtadniejszych i najcenniejszych, jakie wogéle pow-
staly na temacie zadan kombinacyjnych. To wrazenie odniesie pewnie kazdy,

kto byt wstanie pokona¢ sam trudnosci rozwigzania.
Ocene powyzszg zamieszczamy na str. 166.

Do numeru tego dotaczamy dodatek bezptatny c. d. ,,Szkoty gry
w szachy".
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DZIAL ZADAN.

ZADANIE GWIAZDKOWE D. PRZEPIORKI.

Umieszczone w 6 zeszycie »Szachisty" wywotato formalng burze
zainteresowania.

Wszystkie pisma szachowe w Europie i poza Europag zadanie to
powtdrzyty, a takze wiele pism nieszacliowych. 1lu byto pracujacych
nad rozwigzaniem, trudno osadzi¢. Poprostu $wiat szachowy. Nadestano
za$ z rdznych stron Swiata rozwigzan trzydzieSci. Niestety, mimo nad-
zwyczaj zmudnego i starannego badania przez autora, ktdéry na tern nie
poprzestajac i innym znawcom zadanie do oceny przedstawit, udato sie
niektorym rozwigzujagcym znale$¢ rozwigzanie uboczne. Nie zmniejsza
to jednak wartosci tego przewspaniatego dzieta naszego rodaka. Powta-
rzamy je tu dla utatwienia zrozumienia rozwigzania:

Rozwigzanie autorskie brzmi :
GRA GLOWNA

1. D 18 S c5 2. D dfi, W e5 3. G e3—! de,
D di, GXdi, 5. c3, 6. cdi, lub WXc3t

WARYANTY
.WXh3, 3. D fi-)-, e3, 4. S g3, — 5. DII, —
[6. Di
. G c3 3. DXd4, GXd4 4. GXd4, WXb3,
[5. gh, 6. G e34ew. ch34
2. W f5, 3. Ge3—f-! (nie od razu 3. U g3, bo czarne moga sie

Mat za 6 posunigciem.

obroni¢ niewidocznym ruchem 3 ... W12!N3 ... DXet> 4. D g3 itd.
2... e3, 3. D g3 itd.
Na inne posuniecia w drugim ruchu roztrzyga 3. D fi, lub 3.
D g¢g3.
1...Wc6, 2. I) h6(5Wg5, 3. D ht, Gc3, 4. WXc3, g3, 5. GXd4,
[6. G e34
4 ... dc,5. 1) el
[6. Di
.. r3 4, D 14)+e3, 5. De3+
1... WXb5, 2. D R63—i jak wvzej, lub krocej [6. GXe34
2.D a3-f, G b2, 3.GXd4
2. W b2—++3.K al
1 ..SdG 2 DXd6é, W<c5. 3.D g3

I .. Gb2, 2. D bi itd.

Mysl przewodnia zadania polega na zamknieciu ze wszech stron
czarnego Giermka. Zadanie odznacza sie wielkg trudnoscig z powodu
wielkiej ilosci zwodniczych gier. Rozwigzanie autorskie odnalezli wy-
czerpujagco pp. : 1 Otto Ackcrmann z Wroctawia, 2. Ernest Schaaf
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z Wroctawia, o. Ferdynand Zeiss z Vohenstrauss (w Bawaryi), 4. Sta-
nistaw Nowakowski z Poznania.

Autorskie niewyczerpujgce nadestali pp.: 1. Hans .lohner z Zii-
rich i 2. Max Kiirsehner z Norymbergi.

Zadanie okazato sieubocznie rozwigzalnem w  dwojaki sposéb :
I-o cze$ciowo, mianowicie po 1.D f8, S c¢5, 2. Dd6, W e5 moga
biate gra¢ 3. GXd4, WXh3, 4. cd!! Rozwigzanie to wyczerpujace
nadestali pp. Ryszard Muller z Pragi czeskiej, Antoni Mtiller z Budzie-
jowic w Czechach. Rudolf Krems z Wiednia, K. Mahler z Kotomyi i N.
toganow z Siedlec.

2-0 catkowicie 1. D b8, We5, 2Il) a7 ; Czarne musza sie bro-
ni¢ od grozby 3. G c3—+— i biatadama ma mozno$¢ wzmocni¢ w de-
cydujacy sposéb akcye biatych figur przez a4 lub ad. Rozwigzanie to
znalezli pp. : Rzszard Wyse z Birkenhead (Anglia), N. Szuper z Odesy,
Jakub Atlas ze Lwowa, Ewald Mende z Waldburga na Slasku i Otto
Hilgenberg z Cassel.

Nagrody ksigzkowe otrzymajg zatem czterej panowie, ktorzy wy-
czerpujaco znalezli autorskie rozwiazanie, oraz z reszty wymienionych
trzej, ktoérych los wskazat, mianowicie Ryszard Wyse, N. Loganow i Ry-
szard Muller. Reszta rozwigzan nadestanych jest mylna czes$ciowo, lub
zupetnie.

Sprawozdanie to opdznito sie o jeden zeszyt z powodu, ze auto-
rowi zalezato na tem, by réwnocze$nie poda¢ zadanie poprawione. Te
rekonstrukcye dokonat pan Przepiérka dziwnie szybko, zwazywszy na
wielkg zawito$¢ zadania. Oto zadanie w edycyi poprawionej:

W tej nowej pozycyi moga
czarne na owo fatalne 4. cd od-
powiedzie¢ 4 ... D d8. Przybyt
nowy waryant: po I. D 18 S co,
2. D dfi, D b8 nastepuje 3. GXd4,
W h3, 4. DX<i5, zgrozbg 5.
DXa3-f-, 5. G e3—4— Wrobnej
modyfikacyi doznat nastepujacy
waryant: 1. Il f8, S c¢5, 2. D d6,
G c3, 3. DXd4, GXd4, 4. GXd4,
W h3, 5. GXc5 (zamiast 5. gb
jak w pierwotnej pozycyi). Na-
tomiast znikngt waryant po 1.
D 18, Scd, 2. Dd6, W b3. Re-
szta waryantéw niezmieniona.

W koncu wyrazi¢ musimy panu D. Przepidrce serdeczng podzieke,
ze to arcydzieto uznane przez pierwsze powagi poezyi szachowej za
najlepsze i najpiekniejsze, jakie si¢ wogdle ukazato kiedykolwiek, prze-
znaczyt poczatkujagcemu naszemu, wydawnictwu i w ten sposéb Swiat
caly szachowy z istnieniem jego zapoznatl.
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Z konricem roku 19U okazato sie nastepujgce zadanie tego samego au-
tora w »Deutsche Schachbliltter« :

Myél przewodnia tego zadania jest ta sama. co w za-
daniu naszem, r6znica polega na tem, ze w zadaniu
naszem bierze sie¢ w niewole giermka, podczas gdy
w tem wieze. Oto rozwigzanie: 1. D 17, S b8, 2. gX16-
G d8, 3. G‘c8. VVXc8'-1-. ¢X'J5, S c7. 5. b7 — 6.
bXc8 W4, wrazie 4... SX6*; 5 cX.d4. Jesli 3...
SXd4, 4. cXd4, \VXc8, 5 cXd. lub 3... S c7, 4. bc,
G)<EG, 5. cl) — Gdyby 2... SXd4, 3. cd, G d8, 4. G
c8, WXc8, 5. cXd. Wreszcie i... S e7, 2. 1)X£6, S
g8. 3. G g8-]-, 4. Geb-]-, 5 D 17. Natomiast do celu
nie prowadzi 1. Dc8?, SXd4 ani 1. G c87? SXd4
ani tez I. D e8?, Se5.

llo§¢ sunie¢ w obu tych zadaniach uwarunkowang

jest wiasnie myslg ich przewodnia.

W zadaniu tem ostatniem prowadzi autor czarng wieze w sie¢ ztozong
z wiasnych figur; z powodu niemocy ucieczki nietylko niezdolng jest do obrony
przeciw grze matowej w dwo6ch posunieciach przeciwnika, ale ja nawet do-
piero umozliwia.

W naszem zadaniu odgrywa czarny giermek role analogiczng. — Zada-
nie nasze jest bardzo trudne; Znalezienie mysli przewodniej krok po kroku
przez ciagty atak na krdla — jak w zadaniu siostrzanem jest prawie niepodobne.

Oto uwagi jednego z rozwigzujacych, p. Ackermanna.

ROZWIAZANIE KONCOWKI PARTYI 30.

KonAcoéwka ta wywotata formalng burze w szklance wody. Nadeszto dwa-
dziescia kilka obszernych rozwigzan, z tego zaledwie trzy trafne.

Nagrode pieniezng 25 koron otrzymat p. inz. Adolf llauke z Jasta; dru-
ga ksigzkowg p. Stefan Goérawski z Kosowa, za olbrzymi kilkuarkuszowy ela-
borat. nader starannie, ozdobnie i pracowicie wykonczony zawierajacy jednak
wiele niedoktadnosci, a mianowicie przeoczenie gry i waryantu 13. Ge2, S d7!
Trzecig wreszcie nagrode roczny abonament »3zachisty polskiego«, uzyskat
mistrz Henryk Wolf z Wiednia. Najwieksza ilo§¢ rozwigzujacych utrzymuje, Zze
13. b2Xc3! réwniez wygra¢ musi. Czarne grajg jednak S bS—d7, oddajg fi-
gure za dwa piony, poczem przegrana ich jest bardzo prawdopodobng, jednak
teoretycznie dowie$¢ sie nie daje.

Wielu konkurentéw zwiodto sie¢ ztudnymi ruchami 13. G h3? S e2? S
h3? i S f3! Ostatnie suniecie wygrywajace we wszystkich odmianach wyja-
wszy jednej, znalazt p. Korzeniowski z Kalwaryi.

Mistrz Szymon Atfapin uparcie twierdzit, ze po 13. G fl—e2, S b8—d7!
wygra¢ biate nie muszg. Przekonat sie jednak sam o swym biedzie, gdyz biate
nie graja wtedy 14. W fl, I)Xfl, 15. G><fl, G f6, 16. G g2! S e5, poczem wy-
grana istotnie problematyczna, ale grajag 14. S h3!ll D f7, 15. W hfl, G £6
16. D h6+, D g7, 17. D e3! Czarne majg wprawdzie figure wiecej, lecz pozy-
cye beznadziejng, gdyz grozi po prostu S h3—go—e6-j- lub —f4—e6-j- z natych-
miastowg katastrofa.

Wiasciwy przebieg partyi Wagner-Nossal, ktéry odgadt jedyny p. llauke,
byt nastepujacy:

13. G fl—e2 G c8—15 17.G e2—c4 W h8-h7
14, wWdl—fl D f4—e3 18.D h5-g6 Wh7-g7
15. W fIXES G c3-f6 19. W f5X£6+ e7X£E6
16. S g1—h3 h7—h6é 20. D g6Xf6+ K 18-e8

21. 1) 16Xg7 i wygrywaja!
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Szczupta zaledwie garstka czytelnikéw poku-
sita sie o rozwigzanie tej dosy¢ prostej i nie skom-
plikowanej koncéwki. Reszte odstraszyta pozorna
trudno$¢ w odmianie, gdzie czarne dostawszy dame

h o d z g wpierw do szachowania i w odmianie, gdzie
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biate zrobieniu drugiej czarnej damy przeszkodzié¢
nie moga. Trafne rozwigzanie w og6lnym zarysie
nadestato kilku, lecz wyczerpujgco nikt nie rozwig-
zal, wiec tez nagroda pozostata w Redakcyi. Najbli-
zej prawdy byli: 1. Maryan Dalski, Poznan; 2. Jerzy
Kleindienst, Warszawa; 3. Wtadystawt asinski, Lwow.

Turniej na kompozycye zadania w 3 posunieciach
rozpisuje rosyjskie pismo »l)ef«. Nadsyta¢ nalezy za-
dania-na dyagramach opatrzone godiem do 28 czer-
wca (n. S.) na rece F. J. Dus-Chotimirskiego, w re-
dakcyi gazety »Den«, Petersburg. Newski 69. Nagrody

30, 20, 12, 5.

»Rpading Observer« ogtosit konkurs na kom-
pozycye zadan w 2ch i 3-ch posunieciach.
jednego autora hedg przyjete najwyzej dwa
zadania z kazdej kategoryi, lecz otrzymaé¢ nagrode
moze jedno tylko zadame z dwéch w grupie. Zada-
nia pod godiem, z rozwigzaniem, nazwisko i adres
autora w osobnej kopercie, nalezy posyta¢ pod adre-
sem : »Chess Editor E Pearson Sharp, Composing
Tourney, Reading Observer Office, Reading England*.
Termin konkursu 30 wrze$nia, r. 1913. Sedzio-
wie: Ph. H, Williams i Andrew Bolus. Nagrody 63,

31 121 :lbo i2-21 > 10 marek.

NASZE ZADANIA.

™ dzisiejszym zeszycie mamy znowu mitg spo-
sobno$¢ poszczycenia sie az dwunastoma oryginal-
nemi kompozycyami, z tych za$ przynosimy 11 zadan
krajowego wyrobu, a determinujac jeszcze dalej, z tych
jedenastu jest dziesie¢ made in Galicin 1zaszczytnie
j wymownie to Swiadczy o rosnacem zajeciu sie
Polakow nie tylko gr a, lecz takze sztuka szachowa.

Zwracamy uwage na podwadjny debiut miodziu-
tkiego kompozytora, a wychowanku naszego pisma
p, lzydora Falka, ktérego zgrabne dwie dwuchodéwki
uprawniajg do pieknych nadziei.

Miniatury szachowe sg réwniez przez nr.
160—162 reprezentowane, z tych za$ pierwsza od-
znacza sie Swiezo$cig mysli, trzecia za$ trudnoscia,
Zadanie 152 przeznaczyt specyalnie dla »Szachisty
polskiego® nestor kompozytoréw austr. poeta i po-
set na sejm w Krainie pan Robert Braune, ktéry uro-
dzony w 1845 roku spedzit pierwsze lala dziecin-
stwa w Krakowie, stad tez datuje sie goraca jego
sympatya dla polskiej kultury, zwitaszcza poezyi. Pan
poset Braune tlumaczyt kilka drobnych wierszykéw
Mickiewicza i Asnyka na jezyk niemiecki, a prze-
ktady odznaczajg sie wytwornoscig formy i wiernem
oddaniem mysli.

Redakcya skitada sedziwemu kompozytorowi
za zaszczytne wyr6znienie serdeczne podziekowanie.
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151. Aleks. Rosenbaum, 152. Rob.-Braune Gottschee, 153. Kazimierz Grabowski,

Lwow. Mat w 4 pos. (Kraina). Mat w 3 pos. W arszawa. Mat w 3 pos.
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Drukarnia ,Czasu” w Krakowie. 1912 r. — Naktadem A. Zuka Skarszewskiego w Krakowie.



