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Dr JOZEF BANNET.

Przyczynek do teoryi gambitu Steinitza.

Po sunieciach: a to z powodu

1. e2—ei e7—e5 9 Ddl—el!

2.8 bl 3 S b8—c6  (suniecie L’ Hermeta 9. dc?, D e7-f-

3 12—14 e5Xf4 10. K 12, DXc5-f- 11. Ke2, W
oi. d2 -di D (18 lii - e83—i wygr.)

5. Kel—e2 9 Dhi—h5

zaleca teorya ostatnicl iat 5.. d(l 10. G cIXM
(Schmidt, str. 319) lub 5.. g5 (Bar-

deleben i Mieses, str. 325), ganiagc W r. 1903 gratem macza koresp.

z pewnym amatorem lwowskim i wow-

natomiast .
czas obratem waryant powyzszy, albo-
5... d7 -d5 wiem — wedle dawniejszych pod-
6. e4Xdo G c8—gi-f recznikbw — ,inscenizuje on atak
7. S gl—13 0—0—0 ciezki do odparcia oraz daje czarnym
8. d5Xc6 G 18—c5 wygodniejszg gre, przytrzymujac bia-
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tego K w ogniu bojowym# Atoli
dalszy cigg 10 .. W e8—4—11. K d2,
W Xel stanowczo mi sie nie podobat,
gdyz 12. WX el dostaje sie na
e5- b5 z atakiem przewaznie zwy-
cieskim ; dlatego sprébowatem

10 ... G c6Xd4!

zwitaszcza ze wyniki analizy przeko-
naty mnie, ze czarne moga CcO naj-
mniej zapewni¢ sobie nierozegrana.
W kilka lat pézniej dowiedziatem
sie, ze samodzielnie przezemnie zna-
lezione suniecie, nie jest nowem,
gdyz uzytem juz ono zostato w partyi
Gaspary-Polylas (Nuowa Rivista, maj
1901) i Grabbe - Gottesmann (Tyg.
szach. 1899, Nr. 5—6). — Mimo to
warto analize tego suniecia (nigdzie,
zdaje sie, dotad nie ogtoszong) dac
pozna¢ szerszemu ogétowi a to ze
wzgledu na znaczne bogactwo wspa-
niatych i kalejdoskopowo zmieniajg-
cych sie obrazéw matowych.

11 c6Xb7+

Wazne suniecie, umozliwiajace
wypad z szachem D bt wzglednie
(po G d4Xc3, b2Xc3) szach W bl
z obrong pieszka c3 (W b3) bez
straty tempa.

11... K ¢c8Xb7

Rhode byt zdania, ze z powodu
grozby D bi—— nalezy gra¢ K b8 ;
atoli na ten ostatni ruch nastgpi
12. D g3 ! z grozhg GXc7-j-.

Szachista Polski.

Nr. 11.

Dla uchronienia si¢ przed groza-
eem W e8-j- majg biate w odpo-
wiedzi, albo cofngé D na cl lub g3.
albo przerwaé linie e.

. 12. D el—Cl S g8—1f6

a) 13. K e2—el, W h8—e84—
14. G fl—e2, G g4Xf3 15. g2Xi3,
Dh5Xf3 16. W hl—fl, Gd4Xc3-j-
17. b2Xc3, D I'3Xe24.

b) 13. G f4—d2, W h8—e8 14.
K e2—dl, G g4X.f3+ 15- g2Xf3,
G d4Xc3 16. b2Xc3, D hoXf3+
17. G fl —e2, D f3Xe2*.

c) 13. S ¢c3—dl, W h8—e8-(-
14. G f4—e3, S 16—d5 (to samo
nastapi po S e3) 15. h2—h3?, G
g4X13+ 16. g2X!3, S d5Xe3 17.
S dIXe3, D ii5—c5 i wygr.

Il. 12. S c3—dl S g8—f6
Dobrem jest takze D b5-j— choc¢
po 13. K d2, GXb2+ 14. G d3

(K e3, D c5+15, K e2, DXc2-f
16. G d2, W e8—+4—17. S e3), GXal

czarne zyskuja jakos$¢, atoli atak
sie urywa.
13. Del b44— G dit—bb

a) 14. K c2—el?, W h8—e8+
15. G fl —e2 (jesli G lub S e3, to
S do), G g4Xf3+- 16. g2Xf3, D
h5—h4-j- 17. Kel —11, Wd8X 61X-
18. W alXdl, D h4—124

b) 14. G f4—e3, W h8—e8 15.
K e2—f2, S f6—d6 16. D b4—h3,
S d5Xe3 17. S dIX«3, G gtXxf3
18. g2Xf3. We8Xe3 19. Db3Xe3,
D h5—h4+ 20. Kf2—e2, Gbh6Xe3
21. K e2Xe3, D b4—d4+ 22. K
e3—e2, W d8—e84 albo D d24.

c) 14. Sdl—e3, W h8—e8 15.
W al —dl, G g4XI3-|- (dobrem
jest rowniez S d5, bo po 16. W Xd5
nastagpi W Xd5 17. K f2, GXf3 18.
ogf, D h44—19. K e2, WXe3 1 zas
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po 16. Dc4, GXf3+ 17. gf S+54+
18. DXf4, GXe3 19. \\’Xd8,
G Xf4+ 20. WXe8, D b5+ czarny
wygr.) 16. g2Xf3, W d8Xdl 17.
Ke2Xdl, Dh5Xf3+ 18.Kdl—d2,
We8Xe3! 19. G54><e3, D53 Xe3+
20. K d2—dl, D e3—f3—4—i wygr.

d) 14. e2—c4, W h8—e8—+—

Pozycya ta powstaje takze po
S dl, S f6 13. D b4~ G b6
G e3 wzgl. S e3, W lie8 15.

12.
14.
c4.

aa) 15. S dl -e3, D li5—55 16.
c4—c5, S 56—d5 1.7. D b4—c4,
Sd5X M + 18- Ke2—52. Sf4—h3—!
19. K 52—g3 (19. Ke2, W Xe3+!
20. KXe3, GXc5+ i wygr. lub
19. gh, DX 13+ 20. Kgl, DXe3+
21. K g2, GXIi3+), W e8Xe3 20.
g2Xh3 (ch, WX 13-j 21. gD X (3+
22. K h4. ¢g54), W e3 X f3+ (takze
DX f3+ 21. K h4, g5—§—22. lvXg5,
D 55+ itd) 21. K g¢g3—g2, G
g4Xh3+ 22. Kg2—gl, Df5Xe5+

23. D c4Xc5, G b6Xch*.

bb) 15. G 54—e3, D li5—g5
(D 55 nie prowadzi do celu z po-
wodu 16. D b3! W XdIl 17. W XdlI,
W Xe3+ 18. DXe3, GXe3 19.
KXe3 z obronng grag; tak samo
15.. WXdl 16. WXdl, WXe3
17. K d2, S e4+-18. Kcl, S &2

19. W do) 16. D b4—b3 (16. c5,
S do 17. D b3, SXe3 18. SXe3,
DXc5 i wygr. lub 16. K 52, GXf3
17. of, WXe3 18. SXe3, DX «3+
i mat w 3 sun. wzgl. 17. KX+
D g4-f 18. K f2, D 54-)- 19. K el,
W Xe3+ 20. Ge2, Sg4 21. W 51,

W Xe2-j- 22. KXe2, D e4+ 23
S e3, DXe34 wzgi. 17. GXh6, W
e2+ 18. GXe2, DXg2+ 19. K
e3, DXe2+ 20. IC54, Dc4+ 21.
K g3, S lis4 22. K5, D e2+
23. K gl, D g2+), W d8Xdl (po
GXf3 nastgpi 17. gf, W Xdl 18.
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KXdl, WXe3 19. D c2 wzgl. 17..
S g4? 18. fg, DXg4-|- 19. K el
z lepsza gra, nie za$ 17. K+53?

z powodu D g4-j- 18. K52, W XdlI
19.DXdIl, D54+ 20. Kel,D Xe3+
i mat przez G a5-f- i GXb44 wzgl.
19. WXdi, D 54+ 20. K e2,
W Xe3+ 21. DXe3, DXe3+) 17.
Ke2Xdl, We8Xe3+ 18.Db3—c2,
W t3+53 (S e4 prowadzi do nie-
pewnych wynikow) 19. g2Xf3, G
g4X 53+ 20. G 51—e2, G 53Xhl
21. D c2—d3, D g5—gl+ 22. G
e2—51, DglX62 i wygr.

. 12. D gl—g3 S g8—56

W Nuotya Rivista grano S h6 13.
G d2, W he8+ 14. K dl, S 5%
15. D 54, g5 16. DXg'5, G X f3+
i czarne wygraty.

a) 13. S ¢3—dl (ta sama po-
zycya powstaé moze po 12. S dlI,
S 5 13. 1) g3), W h8—e8+ 14.
S dl—e3, G d4Xe3 15. G 14Xe3,
W e8Xe3+ (w 14 i 15 sunieciu
mogto takze nastgpi¢ S d5) 16. K
e2Xe3, W d8—e8+ 17. K e3—d3
(inaczej S e4+), D li5—d5+ 18.
S 53—d4, Gg4—f5+ 19. Kd3—c3,
S 56—ed4+ i wygr.

b) 13. K e2—el (GXc7? W
he8+ 14. K dI, G 52+ lub 13.
K d2? G 52+ lub 13. G d2, W
he8+ 14. K dl, GXc3 15. bc,
Se4 16. D54¢g5 iwygr.) Wh8—e8+
(na uwage zastuguje réwniez GXc3
14. bc, S e4 15 W bl+, K a8
17. D h4, GXf3 17. DXh5, GXh5)
14. G 5l—e2 (S e2?, Sed4 15. D h4,
DXh4+ 16. SXh4, G 524), Gd4X
e3+ (W e6?, 15. K51, W de8 16. W
el wzgl. 15. SXd4, W Xd4 16. G
e3 i wygr.) 15. b2Xc3, S 56—e4

16. W al—bl4+ K b7—a8 17.
D g3—h4, D h&Xh4+1 [najlepiej:
17 .. GXf3 18. DXh5, GXh5 19.
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C<X*& S 20. K f2, SXli#&
21. GXc7, Wcl2— 22 K13, WXc2
23. W bo z dobrymi widokami
w koncéwcee; lub 17.. D c5 18.
W b3! (K fl, f6 19. G d3, g5 20
GXe4-f-, WXed4 21. DXg4, Dct-f-

22.Kgl !, WX» 23. Dh5, Dc5-f
24. 14 fl, D c4-(- remis, natomiast
22. K 12?, WXf4 23. D h5 W

d2——14. K g3, D e2 25. W bhgl.
D f2+—26. K h3, WXf3-f- i wygr.)

t6 19. W fl, SXc3 (GX1'3 20.
WXf3, D gl+ 21. W fl, DX-g2
22. D g4, JWg4 23. GXg4, S

63. Hiszpanska.

W Warszawskieiin Tow. zwolennikéw
gry szachowej zostat rozegrany pomie-
dzy 8—16 kwietnia b. c ekawy. match
trzech mistrzé6w: O. Durasa z Pragi.
M. Lowtzkyego®*) z Kijowa i warsza-

wianina, A. Flamberga. Wynik oka-
zat sie nastepujacy:
Nra Nazwiska i 2 3 Suma
wygr.
1. o. Duras - X7 01 2.
2. M Lowtzky x x — 00 1.
3. A.Flamberg 10 11 — 3.
Z uwagi, ze Duras zalicza sie do

plejady mistrzéw wszech$wiatowej sta-
wy, wynik powyzszy nalezy uznaé¢ za
niespodziewany. iMistrz nie byt w do-
brem usposobieniu do gry. We wszyst-
kich czterech partyach matcha robit nie-
zwykte przeoczenia.

A. Flamberg 0. Duras
1 e2—e4 e7—eo
2. S gl—i3 S b8—«cf(i
3. G fl—bhé a7—ab
4. G h5—a4 S g8—16
5. D dl —e2 ¥ b7—b5

*) Piszac nazwisko to rosyjskie uzy- ]
waliSmy pisowni fonetycznej, wiec £ o w-
cki. Gdy jednak sam podpisuje si¢ z nie-
miecka, stosujemy sie do tego.
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c5+ 24. K f2, SXb3 25. ab z wi-
dokami na remis lub 19.. g5V 20.
DXg4, SXc3 21. S gl, gf 22. D
f39—i wygr.) 20. WXc3, DXc3-(-
21. K f2, wWX'e2-f- 22. IvXe2,
DXc2-f 23. Ke3, W d3-j- 24.
K e4, D e2—4— 25. G e3, DXe3+]
18. S I3Xhl, S e4Xc3 i odbija
figure — zostaje zatem z 2 piesz-
kami wiecej. — 0 ileby 16. W bl
K a8 nie byto jeszcze nastapito,
mogtyby biate graé obecnie 18. S
f3, SXe2! 19. Gd2, S g3+ iwygr.

Dokonczenie nastapi.

(i. G a4 —b3 G 18—c5

7. a2 —a-i YVa8 —b8

8. adXbo a6Xhb

9. S bl —c3 0 -0

10. d2—d32 S c6—d4f
11. S f3X d4 e5Xdt
12. s ¢c3—d53 S f6Xd5
13. G b3Xd5 c7—cb
14. G d5—b3 G ¢5—b4—+
15. G cl -d2 G bi;Xd2-4—
16. D e2Xd2 d7 —d5
17. ud]Xds5 49 W f8—e8—)—
18. K cl —fl c6 —c5
19. Dd2—fi5 D d8—e7
20. h2 —b3 W b8 —a8 !
21. D fi -cl'I) D e7—e2—+—
22. K fl g G c8 —d7 P
23. Wal X ;'8 We8Xa8

24. K g] —h28 Wa8 —e8
25. D cl —fl D c2 -d2
26. Whl —8}  We8 —e2
27. D fl —cl D d2 b-i
28. D cl —f4 co —c4
29. D fi-—b8-3°) We2 —e8
30. D b8—<7 D bi—e7
31. d.3Xct W e8 -cS
32. D ¢7—b7 bo Xc4
33. G bh3—ai D e7 —e5——
34, 0-2—u3 G d7 —15

35. f2—14 D e6 —e4



Nr. 11.
36. G al--d7 W c8—18
37. Wgl--0-2 G foXd7
38. D b7Xd7 d4—d3
39. c2Xd3 ed4Xd3
40. d5 d6?10 D e4—dl
41. Wg2 d2 D dl—e3
42. W d2 -o0-2 d3 —d2
43. D d7-—a4 D e3—el
44. W g2 _gf Nel—e2{
45. K ii2 -hi W 18—e8 u)
46. D a4--53 1) D e2—el—3—
47. K hl —h2 Del- dl
48. D b3-—138  h7—he
49, d6--d7 W e8—-el

Biato sie poddaty.

B Wybrany przez Biale waryant
gry nie nalezy do najlepszych, co po-
twierdzajg partye mistrzéw z lat osta-
tnich.

2 Spielmann w partyi z Tarraschem
r. 1910 zagrat 10. o—o. co nie uchro-
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8 Grozito c5—c4.
“) Bytoby omytka D Xd4 wobec 29...
1 d6+.

lu) Przegrywa partye, ktéra mogta
sie jeszcze skoriczyé na remis po 40. D
b5, W t'8—d8 41. d5—d6, 1) di 42. 1)
e5, DXd6 43. DXd6 W dG 44. W d2 itd.

1) Z grozbg D £3-(- i W e2-|-.

12 Jezeli 46. h3—h4, to 46... ]
£3+ 47. K h2, W eS—e2+ 48. K h3,
li7—h5 49. D d7, D gi+ 50. DXg4,
h5Xg4+ 51. KXgi W e2—el i Czarne
wygrywaja.

13) Jezeli 48. d6—d7, to 48... W
e8—e2-f 49. W gl—g2 WXg2 50. KXg2
1) d4—e4-p 51. K f2 D el-)- 52. K g2,
N e2-f- 53. K gl d2—d111-j—i Czarne wy-
grywajg. Ta kombinacya zmusita Biate
do posuniecia 48. 11 b3—£3.

(Uwagi Z. Belzitzmana).

G4. Gambit damy.

nito go od przegranej, jednak 10. d2 -c!3 Duras Lowtzky
wydaje sie jeszcze gorszeni. Nalezato i
p6jéé 10. S c3—d5! jak Atapin w par- 1. d2—dl d7—do
tyi z Leonhardtein w Piszczanach roku 2, c2 —cl e7 -eb
zesziego. 3. S bl—c3 S g8—16")
3 Skoczek nie ma korzystnego ruchu. 4. G cl—g5 s i)8—d7
# Jezeli teraz Biate zroszowaty, to 5. e2—e3 ) c7—cb6
mogtoby nastgpi¢ 17. o—o d6Xed 18. )
d3Xel c6—c5! 19. G 13—d5 G c,8—b7 6. S*1—13 G 18- bly
20. G d5XI>7 W b8Xb7 i Czarne wkrot- 7. s 13—d24 D d8—ab
ce otrzymaja groznego wolnego piona. 8. G g5Xf'6 S d7XI'b
“) Strata tempa. Lepiej byto odrazu 9. D dl —e2 0—0
zabezpieczy¢ Kréla przez h2 —h3 i K 10. S 11—d3 O 0
fl—gl. 11. s d2X cl D a6—gob 5
9 Biate sg zmuszone do tego posu- 1o 0—0 D go—lila)
niecia. W razie 21. W cl. Czarne za- } -
graja albo G aG. alho W a6! 13. 12-11 c6—e5
) Dotad mistrz Duras prowadzit 1. w Il -183 &) c5xdl
partye znakomicie, zwalczajgc skutecznie 15. W 13—h3 D h1Xb3
waryant ataku Biatych, zapoczatkowany 16. g2Xxg3 diXc3
przez 5. D dl—e2, ale teraz przeoczyt 17. b2Xc3 G bl—e5
piekna kombinacye, ktérg moégt zakon- 18. K gl—12 b7 bo
czy¢ partye w Swietny sposéb: 22... ’ W 28—b8
W a8><al! 23. )Xal 1 e2-d2 2i. K 19. G d3—el¢c) Wad—
h2 (musowe) 11 f4+ 25. K gl, W e8—e2 20. S cl—d2 W 18—d8 7)
26. D al—fl (jezeli f2—13, to 26... D 21. s d2 b3 S c6—e7
g3!), U fi- d2 27. K h2 W><f2 28. D 22. G el-.i3 G c8—b7
gl, D d2—fil i piekny, zadaniowy mat. ' - 16— do
(Mata tego pierwszy pokazat sedziwy 23. Sb3—dlg S o 0
mistrz S. Winawer. 24. a2 -all) b6—bl
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25. c3X M S e7—h4+— DXa7, GXbo 30. ab, WXb5 z dobrym
26. K 12—e2 S d6Xb4 atakiem dla czarnych.

' - n) Czarne odbijajg stracong krélo-
21. Dez—c4 1) Wd8Xd4n) we i przez chwile majg przewage ma-
28. D c4Xd4 G b7—ab4— teryalna.

29. Kc2-d2 Wh8—ds 1) Tern pos. biate odzyskujg stra-

30W al —bl £2) W d8Xd4 13 cona figure. Zle by byto 30. DXd8. GX<18

31. e3Xdi S h4—e7 3L W bl, G ac!

32. K d2Xc3 K g8—1I8u) 13 Wymuszone. )

33. WhlXhb4 G e7Xb4 st“) glétiy V?ly*bo8 32'6 fgégocv 32-
, € . +, . as.

34. K c3Xb4 K S8—e7 Biate zdobywajg piona a i nastepnie za

35. K b4—c5 K e7—d7 wiasnego piona a figure — z wygrang

36. G i'3—e4 g7—g6 15)  koncoéwka.

nierozegrana.

UWAGI P. BELZITZ.MANA.

J) Ta obrona gambitu damy nie jest
réwnie silng jak 3... c¢c7—c5. Dr Tar-
rasch uwaza posuniecie 3. S g8—f6
wprost za btedne.

2 Zle bytoby gra¢ na zdobycie pio-
na, bo 5 cd, ed 6. SXd5?, SXS! 7.
GXd8, G b4-j- >czarne zdobywajg fi-
gure.

3 Silniej bytoby 6... D ad! gdyz
wtedy biate zmuszone sg do wymiany
na I'6, mianowicie 6... D a6 7. S d2},
G b4 8. D c2, dc i je$li teraz biate odej-
da goncem to nastagpi b7—ho!

49 Po 6... G b4 lepiej byto a3! Po-
tem jak graty biate wymiana na f(i nie-
unikniona.

5 Figury czarnych na og6t bardzo
dobrze rozwiniete, zwyjatkiem gorca c8,
ktéry w gambicie damy czesto dtugo
niegra.

6 Jakkolwiek tym manewrem biate
wygrywajg czarng damag, jest on bie-
dny; czarne otrzymuja za dame wieze
i gonca, wszystkie biate pionki rozbite,
c3 i e3 stabe. Dalszy przebieg partyi wy-
kazuje. ze biate juz do ataku nie dojda,
lecz bedg caty czas atakowane. Ich prze-
waga materyalna jest ztudzeniem, kté-
remu ulegaja czesto stabsi gracze, prze-
ceniajac zwykle warto$¢ damy.

J) Zgrozba 21 WXd2 i S>(e4-|-.

8 Lepiej bylo zapewne dla biatych
pozbawi¢ czarne sity lezacej w dwoch
gonicach przez wymiane na b7, szans
wygranej nie miat jednak i wtedy.

9 W celu wymiany stabego pionka
c. Grozito W c8.

10) W razie 27. D c6 moglo nastg-
pi¢ 27... G a6-f 28. S b6, "S d3 29.

15 Czarne maja lepsze pionki, co
wyréwnuje sie niekorzystng pozycya
czarnego krdla.

UWAGI REDAKCYI:

a) Zamiast tej bezcelowej wedréwki
dama, prowadzacej ja tylko na strace-
nie, powinny byty czarne mys$le¢ o do-
konczeniu rozwoju, wiec odrazu c6—cd!

b) Z uwaga N. 6. pana komentatora
zgodzi¢ sie niemozemy. W rzadkich tyl-
ko wypadkach moze by¢ korzystnem da-
nie damy za wierze i gofica. W tym wy-
padku, gdzie biate sg zupetnie rozwi-
niete z doskonale postawionemi figurami,
podczas gdy czarne sg w rozwoju zna-
cznie zacofane nic nie stanowi rozbicie
biatych pionéw. To tez dalszy przebieg
partyi wykazuje jedynie to, ze mistrz
Duras dziwnie stabo grat dalej, zupetnie
nie wykorzystujac pozycyi.

c) W tym ruchu jest gtéwny biad
biatych. Goncem na e4 pedza tylko czar-
na wieze na lepsze pole. Nalezalo graé
19. s c4—e0! Jedli 19... G b7, albo
W d8, to 20 S g4 SXS+ (mus) 21.
hg z doskonata gra. Jesli zas 19... S
do, to 20. GXh7+, Iv h8 21. G e4.
GXe3-|- 22. K f3, G b6 (grozita strata
strata figury przez GXd5) 23. D g2 z ata-
kiem na pozycye kréla.

65. Skandynawska.

Flamberg Lowtzky
1 e2—ed d7 —dé
2. e4Xd& D d8Xd5
O S bl—c3 D d6—ad
4. d2—d4 e7 —eb
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5. d4Xeb G 18—b4
6. G cl —d2 S b8 —c6
7. a2-—a3 Scli -d42
8. G 11—d3 D a5.Xe5-f-
9. S gl -e2 G b4 a5
10. i'2-—14 1 D e5—16
11. S e2Xdi D I'6Xdi
12. D dl —e2-4— S gg —=7
13. 0—0—o01i) G a5Xc3
li. G d2Xc3 D diX 142+
15, wWdl d2 G ca gj
1. De2 el! G gj —=6
17. G ¢3Xg7 W h« -g8
18. G g7—e5 D 14 hé6
19. G d3 —ei c7—c6 4)
20. Whl—fl =m S e7 g6
21. D el —g3 Wa8 -d8
22. G e5- fi D he —f8
23. W (@-dl wd8Xd2
24, YWd1Xd2 17 —f5
25. G 14-g5 ° S 86—e7
26. G (;4—f3 G e6—d5
27. G 13-1,5+*) Ke8 —d7
28. c2-—c4 h7 —h6é
29. G 94Xe7 D 8Xar
30. D g3—c3 W g8Xg2
31. c4Xd5 Wg2xXgi+
32. G h5 -dl c6—c5
33. d5 —d6 7 poddat sie.

UWAG 1 R1iDAKCYI

ktéry na pozér niezle wyglada (8. aXkl,
DXW 9. DXD- SXc2-(- itd.) ale po ogle-
dnej obronie biatych szybko doprowa-
dza do gorszej gry.

'3 Biate silnie gre rozwinety i uzy-
skalty mocno zaczepng pozycye podczas
gdy czarne zupetnie nierozwiniete, maja
juz rézne stabe punkty, a najgorsze —
niemozno$¢ roszady.

4 Pozycya czarnych z kazdym ru-
chem bardziej beznadziejna. Rzadko kie-
dy potega dwoéch goncéw jest tak oczy-
wistg, jak w tej partyi, w ktorej dzieki
p. Flambergowi dokonujg cudéw boha-
terstwa.

5 Grozi W d8-j—

6) Strata czarnej figury nieuniknio-
na. Zastonié¢ sie goncem na f7 niemozna,
bo D b8-}- i w nast. ruchu 1. Krol wiec
musi wej$¢ na linie d i da¢ ztapaé¢ wta-
snego giermka.

') Co prawda mogty czarne poddaé
sie z czystem sumieniem juz przed co-
najmniej kilkoma ruchami.

66. Gambit damy.

") Suniecie w ostatnich czasach na
turniejach uzywane, zdaje sie by¢ dla
czarnych korzystnem, gdyz bez straty
czasu otwiera catg gre czarnych i umo-
zebnia szybki rozwdj figur. Spielmann
grat w Piszczanach w ten sposéb prze-
ciw Yatesowi. Po 5. de, G bl G S f3,
Ggl 7. Ge2, ScG 8 0o—0, GXB 9.
bc, W d8 10. D el ild. Biate zdotaly
zachowac¢ poswieconego pieszka obok zu-
petnie zadowalniajgej pozycyi, co zda-
toby sie wskazywaé, ze ofiara pionka
niebyta zdrowa, W obecnej panyi Flam-
berg nie starat sie broni¢ pionka e6 nie-
chcac sobie da¢ rozbi¢ pionkéw na skrzy-
dle damy.

p| Zamiast tego przedwczesnego ata-

ku lepiej byto juz w poprzednim ruchu
bi¢ pionka e5. Lowtzky prébuje ataku,

Lowtzky Flamberg
1 d2—d4 d7—d5
2. c2—c4 e7---e6
3. Sbl—3 c7—c5
i. ciXdb e6Xd5
5. G cl —f4 S bh8—c6
6. S gl—13 c5Xd4
7. S f3Xdi G f8—b4
8. e2—e3 S g8—o7
9. Wal —cl 0---0
10. G fl —e2 S c6Xd4
11. D dI X di s e7—efi
12. D di—d2 d5—di
13. e3Xdi u d8xd4
14. 0 0 D d4Xd2
15. G 1'4Xd2 S c6—di

16. G 02 d1 G c8—eb
17. a2 —ao G bi—e7
18. W fl—el W 18—d8
19. G d2—e3 S di—15

20. G e3—14 W a8—c8

21. G dl —13 S f5- di-

22. G )'3Xb7 W c8—c4
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23. G )7—ab S d4-—B{—
24. 8-2X13 Wc4)x|4
25. K g| -8-2 W f4—16
26. S e3 —e4 W 16 -gb-f
27. K g2—nl 17—15
28. S e4 -g3 G e7—g5
29. W cl —c7 K g8-18 5s)
30. G a6—c4 G go—14
31. W c¢7—cb5 G e6—c8 4
32. s g3X 15 W g6 __g6
33. G c4—d3 87—(g6
34, W cd=Xc85 W d8Xc8
35. s 15—d4 W g6 —eb
36. G d3—e4 w c8—cl
37. Wel Xd G f4Xd
38. s d4—c6 W e5 —h5
39. s c6Xa7 G cl Xb2
40. a3 —a4d G b2—e5
41. s a7-—cft G e5Xh2
42. K hl —g2 G h2—c7
43. 13—14°) W 1)5—c5
44. - 13 K 18 —g7
45. 14—15 g6 XfB 7)
46. s c6-—d4 Wces c4
47. s d4dXio+ K g7--18
48. K ¢®--1i3 W c4Xad
49. K 13—04 Wa4 al
50. G el —d5 Wal.__g|+
51. K 04—h5 G ¢7—d8
52. G d5—e4 W1 g6+
53. K h5—16 w go—agl
54. K b6 —1)5 G d8—c7
55. K h5—h4 m G c7—f4
56. S 15—d4 G 14—c7
57. K h4—h3 W gi -11+
58. K h3__g2 Whi—1,2+
50. Keg_9gl . w12 -d2
60. S d4—eb G c7—b6+
61. K gl -hl h7 —1i5
62. G e4d—gb h5—14
63. G g6—(5 G 16 - a7
64. G 15_gj K h8—h798)
UWAGI REDAKCYI.

1) Gra dotad wcale monotonnna

czyna sie ozywiaé. Sity rowne, pozycya
takze. Dopiero ta daleko obmyslona ofia-
ra pionka daje czarnym szanse ataku.

Szachista WNolski.

Nr. 11.

) Grozi S b3 ze zdobyciem jakosci.

3 By nie dopusci¢ wymiany: W
elXe6, W g6Xe6, G a6—c4, W d8—e8,
S g3Xf4 ild., ze stratg pionka.

4 Niewinnie wygladajgca tapka,
w ktorg czarne rzeczywiscie wpadaja.

5 Naturalnie, ze lepiej da¢ jakos¢
niz catg figure.

6 Doskonale! Gdyby czarny goniec
zabit tego pionka, musiatby sie potem
ofiarowa¢ na a7 za pionka, dochodza-
cego do damy.

7 Wymienia wprawdzie zdwojone-
go pionka, traci jednak wskutek tego
waznego pionka a4.

8 Posuniecie 65. 13—f4? oddat Lo-
wtzky wskutek przerwy w kopercie. Na-
zajutrz poddat sie bez dalszej gry. Po
65. S g5-f, K g(i 66. S e4 bylyby czar-
ne miaty miano mmateryalnej przewagi
nietatwe jeszcze zwyciestwo.

67. Gambit damy.

Lowtzky Duras

Po posunigciach 1. d+, d5 2. c4
e6 3.Sc3, a6 4. e3, S 16 5 S 13
G e7 6. G <3 dc 7. GXc4, b5 8.
G e2, G 17 9. o—o, S bd7 10. a4,
b4 11. S bl, ¢5 12. S bd2, o -0
13. a5, ed 14. cd, W c8 15. G d3,
S b8 16. D c2, D d5 17. Sc4, S
c6 18. G 03, (S b6, SXd4 z ko-
rzysScig dla czarnych) G d8 19. W
fdl, W a8 (grozita po S b6, GXS,
ab strata pionka a(l) 20. W dcl, S
d7 21. D c2, f5 22. A 1 partyi wy-
bornie dotad przez mistrza czeskiego
granej zdarzyt mu sie niestety fatal-
ny btad, powodujacy strate figury
22..."G d8Xab? 23. SXG, SXS
24. Dc7! Sbh3 25. Gc4, S 16 26.
G Xb3 ? (dlaczego nie dame?) DXb3
27. DXb7, S do 28. S d2, DXb2
29. S ci, Dc2 30. D c6, W ae8
31. W el, D b5 32. 13, b3 33.
W Xa6?? (dziwna pomytka jak na
gre mistrzow. DXa6 byto bezkar-
A8 S bi 34. D b5, SXW 35. DXS,
14 36. Gcl, Ddo 27. Gb2, W c8
38. S a3, W c6 39. D d3, W Ic8
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40. h3, U a5 41. W e5 D b4 42.
K h2, W d6 43. D o4. W e8'4L
DX>'4, W
e3. K 17 47. S bl. (Biate mogty
spokojnie schowaé pionka e6 do kie-
szeni) D b8—— 48. K lii, e5 49.
W Xe5, WeXW 50. de. D b5 (W
dI-f- 51. K h2, VVXS 52. De4-f
czarne stracityby jakos$¢) 51- D o04-)-,
Kli852. K h2,Dd353. DXB, WXD

54. K g3, K g8 55.S a3, (lepiej
byto S ¢c3, po W d2 S a4) W d2
56. G ¢c3, W a2 57. S bo. 1)2 58.

GXb2, \VXb2 59. S d6, K 18 60. i,
g6 61. K 13, K e7 62. g3, K eb
63. N g4. W bo 64. S e4d. W e3
65. S 16, K17 66. K h4, W 02 67.
g4, g5-j- 68. fg, lig-j- 69. K 15
W Xe5 70. S li7, N\ g7 71. SXg5,
W e3. Z wyjatkiem jednego btedu
grat mistrz Duras partye calg, zwia-
szcza jej drugag cze$¢, po stracie fi-
gury, wybornie. Kazdy ruch jego ma
gtebokie znaczenie. Za duzo zajetoby
miejsca wszystkie subtelnosci wska-
zywaé, ale prosimy szanownych czy-
telnikéw szczeg6lng uwage kazdemu
posunieciu poswieci¢, co prawdziwg
musi  kazdemu szachiscie sprawic
przyjemnos$¢. To tez, co prawda z po-
mocg btedéw przeciwnika doprowa-
dzit do nast. poz.

Lowtzky sungt 72. h4 i znalazt
sie po 72... W ¢5 w pacie. Gdy-
by byt sunat 72. K h4 bytby stra-
cit wskutek Iv g6 konia i mogt je-
szcze partye przegrac.

Szachista Polski.
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Pojedynek Flamberga z Bogolubowem
rozegrany w Warszawie w poczatkach

d5 45. Wo4, h6 46. D lutego 1913 r. o to. kto pierwszy, wygra

trzy partye (nie liczac nierozegranych).

68. Gambit damy.
I. partya, grana 4 Lutego 1913 r.

Bogulubow Flamberg
1 d2 —di d7—d5
2. c2—ed e7—eb
3. S bl —c3 c7—c5
i. Sgil- 13) c5Xd4
5. S 13X d4 e6—e5
@i. S dlI -1)5 d5--d4
7. S c3 -déb S b7—a6
8. Gd —d2') G c8—d7
9. ) dl—a4 G d7—c6
10. g2 -g3 S gS—c¢7
il. G 1—g2 D d8—d7
12. 0 o S e7Xd5
13. G g2Xdo S a6—c5
14. D a4—ab b7—hb6

15. G d5Xc6 D d7Xc6
16. 1) a5—a3 a7—ab
17. b2 14 a6Xb5
18. c4Xb5 D c6—d5
19. D a3 cl S cb—a4
20. Dcl—c69)— D doXch
21 b5Xc6 b6 —b5

jzarne wygraty.

Lepiej 4.c4Xd5e6Xd5. 5. Sgl—f3,
sprowadzajac do waryantu Rubinsteina.
J tapanka, ale stabe posuniecie;
jezeli 8... Sg8—fGlube7, to9. D dl—a4
wygrywa odrazu.

69. Francuska.
Il-ga partya, grana 6 Lutego 1913 r.

Flamberg Bogolubow
1. e7—eb
2 d2  di d7—dd
3. S bl—c3 S g8—16
4. G cl—g5 d5Xe4d
5. S ¢c3Xc4 G 18—e7
6. G g5X16 g7Xx16 b
7. S gl—13 b7—b6?
8. G 11—ho- c7—cb
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9. G b5—d3 G c8—b7 7. G cl—g5 G f8—e7
10. Ddl—e2 a7—ab ") 8. o0 o 0—0)3
11. 0—0—0 S b8—d7 9. e2—e3 G c8—eb
12. W hl —el D d8—c7 10. G fl—d3 h7—h6
13. K cl—bl 0—0?? 11. h2—h4? D d8—a5
14. D e2—d2 f6—15 12. D d4—f4 S b8—eb
15. S e4—g3 W f8—e8 13. g2 g4 W f8—c8
16. D d2—h6 K g8—h8 14. K cl—d2 w c8—d8
17. G d3Xfé e6Xf& 15. g6Xh6 ? s 16—e44—
18. WelXe7 WeB8Xe7 16. G d3X e4 s d5X c4-j-
19. S g'3Xf6 W a8—g8 17. s f3—d4 S c6Xd4
20. S foXe7? W g8—g7 18. e3—dt w d8Xd4+
21. wdl—el D c7—d8 19. K d2—¢c2 W d4Xdl
22. S 13—¢gé S d7—18 20. Whil Xdl g7Xli6
23. D hil -16 21. D 14®h6 W a8—c8

Czarne poddaly sie 22. D h6—e3 D a5Xa2

1) Staby, obecnie zupetnie zarzucony
sposéb obrony francuskiej partyi.

2 Trudno sie dziwi¢ czarnym, iz
starajg sie niedopusei¢ do zamiany
gonca, gdyz tendencyg ich od poczatku
byto zachowaé »dwa gornce«. Polo prze-
ciez zrujnowaty pozycye swych pionow!

70. Gambit damy.
Ill-cia partya, grana 7 Lutego 1913 :

Bogolubow Flamberg
1. d2 cli d7—d5
2 c2 c4 e7—eb
3. S bl—c3 c7—co
4, c4Xd5 e6Xd5
5 S gl—13 eaxXd4
6. Ddl Xd4 ') S g8—f6

i czarne wygraty.

* Lepiej prawdopodobnie 6.S f3X<14,
p6zniej g'2—g3, sprowadzajagc do groz-
nego dla czarnych waryantu Schlechtera
i Rubinsteina.

-) B.ryzykowne; lepiej 8. W al—dl.

® Jedyne posuniecie; gdyby 8...
S b8—cGlub G ¢c8—G. 109.1) d i—a-i. p6z-
niej e2—ei. Posuniecie to zawiera ofiare
piona, ktérej przyjecie, jednakze nara-
zitoby biate na silny atak.

Te trzy partye objasnien niepotrze
buja. Flamberg grat, jak zawsze dosko-
nale, a Bogolubow, doskonaty miody gracz
jak nigdy — Zle. Przyczyna dziwnie sta-
bej gry Bogolubowa lezy zapewne wprze-
mec.zoniu po trudach ciezkiej walki
w todzi.

Uwagi tych 3 partyi p. Flamberga.

LUDOMIR STEPOWSKI.

CZYNNIKI

Partya szachowa uosabia wojne,
samych, co i wojna, czynnikéw (elementéw):
2-0 od sit materyalnych; 3-0 sit moralnych

J. Na szachownicy — terenie walki
jednakowo dogodne do dziatania kazdej

sieg toczy;

kiej akcyi. Srodkowe

np. pola nadajg sie do umieszczania figur,
sfera ich dziatania zyskuje na tem ;

GRY.

jest wiec uzalezniong od tych
I-o od terenu, na jakim
i 4-0 od czasu.
nie wszystkie miejsca sg
do rozwiniecia wszel-
gdy
wielokrotnie jednak figury dziataja

figury,
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skuteczniej z pozycyi od $rodka oddalonych, niby z ukrycia, czasem
nawet faktycznie przestonionych, paralizujac woéwczas przeciwnika je-
dynie grozbag otworzenia linii. —e Drugi przykiad. Na $rodku mato za-
stawionej szachownicy stworzy¢ walke matowg jest zadaniem o wiele
trudniejszem, niz zamatowa¢ kréla, zapedziwszy go na krancowa linie,
lub przydybawszy w rogu szachownicy.

.Majac na uwadze wiasciwosci terenu, nalezy prowadzi¢ wojsko do
boju w taki sposéb, azeby rozwijajac z kazdem nowem sunieciem duze
sity, zdobywaé coraz to szerszg arene dziatania, zajmowa¢ najdogodniej-
sze pozycye, umozliwiajace maksymalng akcye kazdej figury, zarazem
wspotdziatanie i wzajemng obrone wszystkich. Zajecie dobrych pozycyi,
czyli wiasciwe opanowanie terenu ograniczy dziatalno$¢ pr/eciwnka,
unieruchomi i obezwtadni sity jego.

Jest oczywistem, ze dla wykonania powyzszego zadania potrze-
bna jest koniecznie przed kazdem posunieciem nalezyta ocena pozycyi,
ktérg ma zaja¢ pion lub figura. Ocena powinna wyjasni¢ wytyczne pun-
kty : jaki cel ma zajecie pozycyi, czy pozycya bedzie w danem poto-
zeniu partyi odpowiedniem polem do dziatania, czy bedzie bezpieczng,
jaki wptyw zajecie pozycyi wywrze na ogo6lnej sytuacyi armii i jakg —
prawdopodobnie — wywota odpowiedz przeciwnika ? co ta ostatnia moze
mie¢ na celu.

2. Sity materyalne obydwu partneréw sg jednakie i obowigzane
do jednakowego przestrzegania wsp6lnego regulaminu ruchu szachdw.
Wypada z tego, ze walka z poczatku partyi toczy sie przedewszystkiem
0 utrzymanie réwnowagi i pozycyjnej i meteryalnej, ze dopiero w dal-
szym rozwoju gry moze by¢ wysuniete zadanie zdobycia przewagi ma-
teryalnej. Nalezy zaraz tutaj zauwazy¢, ze sama tylko przewagg sit nie
zawsze stanowi o wygranej bez pomocy innych wsp6tczynnikéw walki
(dobre pozycye, umiejetno$¢ gry). — Wytyezne do osiggniecia mate-
ryalnej przewagi daja sie ujaé w forme kilku tylko najogdlniejszych
postulatdbw. Na pierwszym planie stoi hasto : »w jedno$ci sitax czyli,
ze wszystkie figury i piony armii powinny by¢ w ciggu partyi orga-
nicznie z sobg zwigzane t. j. cigzy¢ do jednego celu, wspiera¢ sie
wzajemnie i broni¢. Btakajagcych sie po szachownicy bezcelowo i sa-
mopns figur w zadnym razie by¢ nie powinno.

Poniewaz straty materyalne zawsze sa wynikiem mylnej gry, na-
lezy przeto by¢ czujnym w wypatrywaniu btedéw przeciwnika, unika-
jac ich samemu.

Od robienia posunie¢, Kktére przez swa gre proponuje przeciwnik
nalezy sie uchyla¢. Nie moga one by¢ korzystne, o ile nie sg rezulta-
tem btedu. Trzeba to zbada¢. Do celéw zdobywczych najlepiej stuza
posuniecia, zawierajace ukryta grozbe, lub kilka naraz grozb.

Konieczng jest przestroga: »polowanie« na figury i piony nigdy
nie powinno stanowi¢ celu gry. Partner, widzacy w tem swe szczeScie
tacno przeoczy sposobno$é¢ do dania mata, lub mozno$¢ obrony od niego.

3. Sity moralne, czyli rozwaga i umiejetno$¢ gry sg najgtéwniejszym
czynnikiem, ktéry przewaza na te, lub drugg strone szale zwyciestwa.
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Umiejetno$¢ gruntuje sie na dwoch podstawach: na talencie gra-
cza do dociekan (koncepcyi) szachowych i na wiadomos$ciach teorety-
cznych, utatwiajagcych mu technike gry.

Nie potrzeba dowodzié, ze gra w szachy, czy to jako sztuka,
piekna, czy jako nauka, w kazdym razie szlachetna rozrywka, wymaga
zespolenia pracy tworczej ze znajomoScig teoryi, ktérej wywody zostaty'
zdobyte w szeregu wiekdw drogg S$cistej analizy.

Zarozumiate rugowanie dorobku teoretycznego nie moze dopro-
wadzi¢ do udoskonalenia w grze.

Przy grze w szachy, tak jak na wojnie, na rezultat partyi oprocz
talentu wodza i jego nauki role stanowczg odgrywa jego charakter.
Gracz rozwazny, wytrwaty, znoszacy z zimng krwig wahania losu w prze-
biegu partyi, beznamietnie obliczajagcy skutki kazdego ruchu wojska,
bedzie mie¢ zawsze wieksze szanse powodzenia niz szachista niecierpli-
wy, nerwowy i goracego temperamentu, gtéwnie dlatego, Zze ten osta-
tni nie bedzie w stanie zréwnac sie sitg uwagi z graczem o chtodnej
refleksyi, a wiadomo, ze uwaga przy grze w szachy jest warunkiem
najniezbedniejszym, sine qua non. Bez niej nie moze byé gry. Ludzie
niezdolni do skupienia uwagi nie powinni bra¢ sie do szachdw.

Talent szachisty — to talent wodza, a wiec przedewszystkiem
umiejetno$¢ prawidtowego wyboru celu i planu dziatania, opartych na
whasciwej ocenie pozycyi i danych S$rodkéw materyalnych ; dalej dobre
pomysty, czasom S$wietne i gtebokie koncepcye i obliczenia skutkow
kombinacyi, podjete w celu przeprowadzenia planu kampanii. Nie za-
wsze rezultaty kombinacyi moga by¢ obliczone. Cechg prawdziwego ta-
lentu jest intuicyjne uSwiadomienie o wiasciwym wyniku pomystu.
W parze z temi zaletami idzie umiejetnos¢ ukrycia swych planéw
i odgadywanie zamiaréw nieprzyjaciela.

Najtrudniejszem i najbardziej waznem dzietem wodza jest wybor
miejsca do stanowczej rozprawy, odnalezienie stabego punktu pozycyi
przeciwnika i zesrodkowanie ku niemu przewazajacych sit. Bardzo cze-
sto daje sie widzie¢ rozpoczecie krokéw stanowczych bez dostatecznego
przygotowania armii; rezultat takiego postepowania bywa i na wojnie
i na szachownicy optakany. Z drugiej znéw strony trzeba wzigé pod
rozwage, ze bezcelowe zatykanie figurami miejsca gtéwnej rozprawy
rowniez moze przynie$¢ szkode, utrudniajgc obrony figur dziatajgcych. —
Zachowanie miary w przedsiewzieciu — sztuka nielada.

Przy wykonywaniu jakichkolwiek akeyi nie nalezy ani na chwile
zapomnie¢ o bezpieczenstwie krola, o bezpieczenstwie skrzydet (»bo-
kéw«) i tytdw. Wszystkie w tym kierunku zakusy przeciwnika powinny
by¢ przewidziane i udaremnione.

Nie zawsze sie udaje rozbi¢ wroga szturmem. Czesto znajduje on
mozno$¢ wyjscia z zapasOw z przerzedzonymi, co prawda, szeregami,
ale niezwyciezony. W tym wypadku osiagnagé¢ wygrana powinien poscig,
na szachownicy nazywa sie to koncéwkag partyi. Do umiejetnego jej
przeprowadzenia potrzebng jest koniecznie znajomo$¢ teoryi techniki
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szachowej. Inaczej gracz czesto dobijaé sie bedzie do drzwi otwartych
i co trudniejsze, zwykle nie znajduje drogi do wygranej.

4, Czwarty czynnik, od ktérego zalezy rezultat walki jest c
Przeciwnicy prowadza partye posunieciami, robionemi po kolei.

Gdy jedna strona posuwa szachy bezcelowo, robi stabe lub zgota
nieodpowiednie ruchy, a druga strona korzysta z kazdej swej kolei, jak
najlepiej, to oczywiscie rozwdj akcyi pierwszego gracza pozostaje w tyle:
jego wojsko jest albo mato rozwiniete, albo zajmuje niedogodne pozy-
cye, albo skrepowane w dziataniu i t. d. Szkoda wyrzgdzona przez stra-
cony darmo czas, zwykle nie daje sie powetowal nastepnemi posunie-
ciami. Nie zdazy¢ — oznacza nie zrobi¢, niezaleznie od przyczyn,
ktore wywotaty opo6znienie. Posuniecie zrobione wpore, nieraz dopro-
wadza do wygranej, a wykonane po niewc¢zasie ®m— traci na wartosci,
lub nawet jest przyczyng zguby. Azeby wygra¢ na czasie t. j. uzyskac
tempo (wedtug terminologii szachowej) do zrobienia potrzebnego posu-
niecia, gracz nieraz jest zmuszony do przeprowadzenia ucigzliwej kom-
binacyi. 1

Tak nazwane »obojetne< posuniecie (zwykle krdélem), przedsie-
brane jako moment w celu wyczekania na ruch przeciwnika, nosi nie-
witasciwg nazwe, albowiem nie moze by¢é w grze sunie¢ obojetnych.
Kazdy ruch figury na szachownicy wywiera wplyw na wynik partyi,
tylko nie zawsze rezultat jest widoczny.

»Obojetne* posuniecie nalezy nazywaé¢ »wyczekujgcemu.

Rywa ono stosowane w razach, gdy przeciwnik, skutkiem braku
innego suniecia sam musi zepsu¢ dobrg pozycye swoich figur.

KRONIKA.

Pierwszy turniej korespondencyjny, ,Szachistyll dobiega juz do
konAca. Jeszcze tylko pie¢ partyi w toku. Przyniést on caly szereg
wybornie granych partyi, ktére w najblizszym czasie na szpaltach
»,Szachistyll umieScimy, a niektére z nich nie sg bez teoretycznej
warto$ci. Jeden z uczestnikdw tego turnieju p. Grabowski przekroczyt
wskutek przeprowadzania sie do Warszawy z Ukrainy dozwolony czas
namystu w 2 partyach, wskutek czego z turnieju ustgpit, a niedokon-
czone partye (jedng skoriczong wygrat) liczg mu sie za przegrane.

Drugi turniej korespondencyjny wiasnie codopiero sie rozpoczat.
Biora w nim udziat pp.: Jozef Dominik we Lwowie, T. Berner (pse-
udonim), Perlmutter w Stanistawowie, Dr Wiktor Bogdani w Krakowie,
Ludwik Homme w Stanistawowie, Jan Plecifski w Grodnicy (Poznarskie)
i Kazimierz Grabowski w Warszawie.

Turnieje korespondencyjne Szwajcarskiej gazety szachowej ciesza
sie niezwyktem poparciem. W ciggu ostatnich 12 lat odbyto sie 36
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turniejéw lokalnych po 6 graczy i 10 wielkich miedzynarodowych,
z ktérych jeden az 31 uczestnikow zgromadzit. To tez sita gry i jej
znajomos$¢é niezmiernie sie w tym czasie w Szwajearyi podniosty a za-
mitowanie do szachOw wzrasta bezprzestannie. Zwigzek szachowy
szwajcarski liczy w tym matym kraiku 22 kluby z pokazng iloScig
883 cztonkéw. A u nas? lInaczej!

Turniej jubileuszowy klubu szachowego wiederniskiego zakonczyt
sie zwycieztwem Spielmanna, ktéry na 14 granych partyi osiegnat 1L
punktéw. Drugie miejsce zdobyt Dr Tartakower, trzecie Reti, potem
Schlechter, Dr Perlis, towy, Schenkein i Dr Kaufmann, ktory tylko
2 punkty zdoby¢ zdotat.

Ten ostatni, znany silny i pomystowy gracz zawdziecza swa
kleske brakowi rutyny turniejowej. Po skohnczonym turnieju, chcac pod-
trzyma¢ swag opinie, wyzwal Dra Tartakowera na pojedynek, Kktory
w tych dniach sie rozpoczyna.

Do numeru tego dotgczamy dodatek bezptatny c. d. ,,Szkoty gry
w szachy".

DZIAL ZADAN.

Naszem zadaniem gwiazdkowem nie przestaje zajmowac sie prasa szachowa
w dalszym ciggu. »Deutsches Wochenschach« pomieszcza w Nrze 16. b. r.
artykut na kilku stronnicach G. Ernsta, w ktérym tenze z niemiecka pedanteryg
ale i wielkiem znawstwem wylicza szczegoty stanowigce niezwykia wartosc¢
zadania. Gniewa sie na Dra Tarrascha, ze w swej recenzyi nieumiat zrozumieé
mys$li przewodniej, ktérg p. Przepiérka w réznych zadaniach juz od lat paru
z wytrwato$cig i maestrig przeprowadza. Mat ma byé umozliwiony przez zapa-
towanie jednej czarnej figury. Stopniowo obsadza sie pola e3, ed, c6, zmusza
potem Gonca, ze z al witazi w putapke na d4 i wreszcie przymyka sie go na c3.

Entuzyazm swo¢j dla autora zadania doprowadza E. do tego, ze gniewa
sie na Dra Laskera, ze to zadanie poréwnat z genialnemi dzietami Loyda.
Pytanie czy Loyd bytby byt w stanie sworzy¢ co$ podobnego. W kazdym razie
tego nie uczynit.

Szukajac w przesztosci widzi p. E. tylko jednego kompozytora — ktdrego
dzieta — zwiaszcza ostatnie, mozna z zadaniem Przepiérki poréwnaé. Jest
nim A. Cywinski.

Jest to mito stwierdzi¢, ze hakatyzm jeszcze nie wszystkim moézgom
niemieckim sad objektywny odebrat!

Podobny tok mysli zawiera sie w artykule p. Schutte w Hamburger
Nachrichten — réwnie saznistym — réwnie entuzyastycznym i réwnie Dra
Tarrascha smagajacym.

W ogo6le, od czasu t. zw. rzymskiego zadania Kohtza i liockelkorna nie
rozpisywano sie o zadnem zadaniu szachowem tak szeroko, jak o naszem
gwiazdkowem.

To tez szczerze sie¢ cieszymy tryumfem naszego rodaka i zyczymy p.
Przepidrce dalszych na tem polu — réwnie $wietnych rezultatéw.
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Mistrz Przepiérka zawiadamia nas, ze aby uniknag¢ 1. DXg4, D
b8 2. G e3—+4~ de o. DAgl dodaé¢ trzeba w jego zadaniu biatego piona
g2. Zadanie wiec ostatecznie tak wyglada:

.Magyar Sakkvilag® rozpisuje pierwszy miedzynarodowy konkurs na za-
danie: mat w trzecli sunieciach. Nagrody: li. 100, 70. 50, 30, 25, 20. Sadzi¢
beda pp. Pauly w Bukareszcie i Havasi w Budapeszcie. Roztrzygniecie nastgpi
w pazdzierniku. Nadsyta¢ mozna najwyzej 2 zadania do |I. sierpnia pod adr.:
Redakcya »Magyar Sakkvil;ig«, Budapest. VII. Nagydiéfa-u. 16. 1 14. Zadania
na diagramach z godtem, nazwisko i adres autora w kopercie o Pmsamem godle.

Sprostowanie. Po dluzszej przerwie wyrzadzit nam dyablik drukarski
znowu niemitego psikusa. W zadaniu 151. pionek ma sta¢ na a3, nie na b3,
w zad. 153. brakuje biatego pionka na JG za$ w zadaniu 156. biaty goniec
ma sta¢ na g4, a nie na h-i.

KONKURS ,SZACHISTY POLSKIEGOL

Praca sedziow konkursowych postepuje raznie naprzéd. Sprawozdanie
i ogtoszenie nazwisk zwyciezcow nastagpi w nastepnym numerze. Z powodu
znacznej iloéci zadan pierwszorzednych zalet, Redakcya czuje sie zniewolong
précz czterech nagréd pienieznych wyznaczy¢ dziesie¢ nagréd ksigzkowych i dzie-
sie¢ zaszczytnych wzmianek.

ROZWIAZANIE Z ZESZYTU 8-GO.

109. 1) g4! Niestety uboczne d2—d+t. 110. e7. 111. K fl. 112. S d3. 113.
S c¢2.114. S d5. 115. D g2. 116. c5. 117. W g2. Uboczne SXbh8. 118. S e6. 119.
S ¢3.120. G e6. 121. S c4. 122. D h3. 123. S d3. 124. D e7. 125. G g6. Ubo-
czne K b5.126. 1) c4. 127. W d8, 128. S e5. 129. K g2. 130. W bh6. 131. W e4.
132. G g4

TURNIEJ ROZWIAZAN.

Rekord mozliwy za powyzsze zadania wynosi 160 punktéw. Z tego uzy-
skali pp. K. Mahler, Kotomyja 153; J. Dominik, Lwéw 149; Wt Kasinski, Lwow
145; St. Nowakowski, Poznan 135. W} Nowakowski, Jarostaw 134; Juliusz
Gutmann. Lwoéw 128; Otto Brandmann, Probuzna 107; Pawtowicz, Chyréw 39.
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8 ZADAN MISTRZA D. PRZEPIORKI.

163. Mat w 4 pos.
~Miinch N. N." 1906.
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166. Mat w 8 pos.
~Wochenschach" 1911.

169. Mat w 2 pos.
~Lokalanzeiger” 1910.

164. Mat w 4 pos.. 165.
~Miinch. N. N.w 1911. ~Strategie” 1908.
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167. Mat w 3 pos.

.Schachwelt" 1911. L Tidskrift" 1911.

170. Mat w 2 pos.

Mat. w 8 pos.

168. Mat w 3 pos.

11

171. G. Wilkonski, Ryga
~West. Daily Merk" 191)8. B. zacz. i wygr. ,Riga Tagblat" 1912.

172. L. Kirschen, Kotomyja 173.1 Falk. Stanistawdéw 174.J. Goldenstein, Tarnopol

Oryginat Mat w 3 pos.

Oryginat Mat w 2 pos. Oryginat

Mat w 2 pos.

Drukarnia ,Czasu" w Krakowie. 1912 r. — Naktadem A. Zuka Skarszewskiego w Krakowie.



