Rok 1. Krakow. Czerwiec. 1913 r. Nr. 12.

Redakcya i Jtdministracya w Krakowie, Batorego 22.

Prenumerata roczna wynosi:

W Jtustryi : I W ces.Rosyjskiem: I W Niemczech:
koron 5. \ rubli 2'50. \ marek 5.

Cena pojedynczego numeru 60 halerzy.

Zeszyt niniejszy zamyka pierwszy rocznik Szachisty polskier/o, da-
jacy czytelnikom naszym podstawe do wydania sadu, czy Szachista polski
sprostat zadaniu, ktore przypadto mu, jako jedynemu pismu szachowemu,
wychodzacemu na ziemiach polskich.

Nie wazac sie wygtasza¢ zdania o wydatnosci pracy wiasnej, bez
przechwatki i bez skromnosci udanej, wyrazi¢ mozemy ufno$¢, ze w ro-
czniku tym czytelnicy znajdg bodaj tylko rekojmie, iz przy pracy dalszej
i ich poparciu, Szachista ptolski da im to wszystko, czego po nim ocze-
kiwa¢ maja prawo.

Ufnos¢ te opieramy na uznaniu, ktérego mielisSmy liczne dowody,
uznaniu wrecz niepowszedniem, gdyz, jak $wiadczg listy, dochodzace nas
zewszad, zatoczyto ono kregi, przekraczajace szeroko ciasne kdtko naszych
prenumeratoréw. Uznanie to bedzie nam zachetg i da nam otuche, ze
zczasem znajdzie wyraz w liczbie prenumeratoréw, wystarczajacej na po-
krycie kosztow wydawnictwa.

Rozpoczynajac wydawnictwo, o$wiadczylismy, ze z Szachisty pol-
skiego pragniemy zrobi¢ nie zjawisko przejsciowe, ale pismo trwate, ktdre
wbrew trudnos$ciom wychodzi¢ bedzie, dopokad tego zechcg ci, na kt6-
rych ustugi je oddajemy : czytelnicy-szachisci. Cyfrg dotychczasowg przed-
ptaty odpowiedzieli nam czytelnicy: »Nie chcemy"”. Odpowiedzi tej nie
przyjmujemy do wiadomosci, ufni ze prdécz uznania i stébw zachety zdo-
bedziemy sobie ich poparcie czynne.

Z dniem 1 lipea Szachista polski rozpocznie drugi rok istnienia.
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Szachista Polski.

Nr. 12.

Dr JOZEF BANNET.

Przyczynek do teoryi gambitu Steinitza.

Dokonczenie.

IV. 12. G f4—e3!

Najlepsza obrona, usuwajgca nie-
bezpiecznego gornca d4. Spos6b dal-
szego prowadzenia czarnego ataku
jest dwojaki, atoli zaden z nich nie
prowadzi do oczywistej wygranej.
a 12.. G d4Xe3

Suniecie B. Sikorskiego z Wa-
growca, majace na celu wywabienie
K na $rodek szachownicy.

13. K e2Xe3 W d8—e8-}-

13.. Dc5—>—=2 14. K 141, S ffi
15. De5! (G d3? W he8 16. D
d2, D d6+ 17. K g5, hé6+

i 19. 1)el —b4-j- D c6—b6!

iz prawdopodob. remis,

b) 12 ... Wd8—e8
13.  Sc3—dl S g8—16
14. D el 14i-

Zle bvlobv odrazu 14. c4 z powodu
GXf3-j- 15. gf, GXe3 16. S X (3,
W Xe3+ 17. KXe3, W e8+ 18.
K d3 (K f2, D h4——1lub 18. K d2,
D a5-41lub 18. K 14 wzgl. K d4,
W Xel 19. W Xel, D1,4+) W Xel
19. W Xel, DXf3+ i wygr.

14 ... G d4—0D6

15. c2—ct

18. K h4, ob5+—1i wygr). D b-4j— |y 15 K 12, S d6 16. D b3, SXe3

16. K g3. S h54—17. K f2 i wygr.
14. S c3—e4
14. K fl, D c5- 15. K g3,
W Xel 16. W Xel, Ge6 z dobrg gra.
14 ...

z ewent. S a6 np. 14.. S 16 15.
Gd3. SXed+, 16. GXed, W Xed+
17. IvXel, We8X z mozliwem remis;
na razie D b4-(- niejest groznetn,

bo 14. . S 15. Db4-f-? K a8
16. G d3, S d5—+4—i wygr.

15. K e3—d2
15. K 14?, D £5+ 16. Rg3, W Xe4

lub 15. K d3, 1) d5-+F 16. S dl,
¢5 17. c¢3,c4+ wzgl. 17. D e3,
G f5; lub15. S d4, S 1616. G
d3, G f5.

15...

16. G f1—d3 Sg8—16

17. c2—c4

17. SXf6, D a54+18. Kdl, W><el+

19. W Xel+, GXf3-(- i wygr.
17... S fbXed+
18. K d2—c2 D d5—c6

D h5—c5—
by przeszkodzi¢ grozacemu D b4-)—

D c5—d5—3— wodu 18 KXe3, Sdb5+

17. SXe3, WXe3, 18. D-X«3
(podobnie po 18. DXb6, ab 19.
KXe3, We8+), G'Xe3+ 19. KXe3,
W e8 20. Kf2, GXf3 21. of, Dh4+
z lepsza gra.

15... We8Xe3+
15.. D ¢g5 (jak w waryancie Il. d.
bb.) nie prowadzitoby tutaj do celu
dla braku W na d8; biate obronityby
punkt e3, za pomocg 16. D b3.

16. S dIXe3 W h8—e8
Te pozycye mozna takze osiggnac

.po 12. 'S dl, S £ 13. D ba4-f,

G b6 14. c4, W he8+ 15. G e3,
W Xe3 16. SXe3, W e8.
17. K e2—d2!

c5? S d5 (nie WXe3 ? z po-
19. N\ 12,
SXb4 20. cb z lepszg grg) 18. D
b5, GX1'3+ 19. ¢gf, WXe3 20. K

17.

d2, D g5 itd.; stosunkowo najlep-
szem jest 17.. DXc5 18. DXc5,
GXc5 i wygr.

17... We8Xe3
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18. G fl—d3

18. G e2, S ed4+ 19. K dI, S

f2——1lub 19. K el, GXf3 i i. d.
18 ... G g'4Xf3
19. g2Xxf3 D h5Xi3

Z lurn. koresp. ,Gazety wieczornej".

71. Gra krakowska.

»Stanczyk« *Zagtoba«

1. e2—ed e7—eb5

2. S gl—f3 S b8—c6

3. G fl—c4 G B8B—c5

4. c2—c3 S g8—16

5. d2—d4 e5Xd4

6. c3Xd4 G co—bd4—{

7. Kel—fl! S f6Xe4

8. d4—d5 S c6—e7

9. Ddl—d4 S e4—16
10. G cl—go c7—c5 !
11. D d4—e3! d7—d6
12. G g6X16 g7 X 16
13. a2—a3! G b4—a5 4
14. S bl—d2 G a5Xd2
15. S f3Xd2 K e8—d7 12
16. S d2—e4 K d7—c7
17. b2—h4 G cB—15 13)
18. S e4XIl'6 4 S e7—qgb
19. S 16—h51! D dS—h4lg)
20. G c4—e2 W a8—e8
21. D e3—12 We8Xe2 !
22. D f3Xe2 G i5—g4 8
23. f2—1£3 G g4Xhs
24. g2—o2 D h4—f6 !
25. K fl-g2 W h8—g8 Il
26. K 8-2—12 S g7—f4l

Biate poddajg sie.

) Ze wzgledu na spodziewang za-
miane gonca na skoczka jest ruch a3
zyskiem jednostki tempa.

2 Te na pozér niebezpieczng we-
drowke uwazamy za znacznie lepsza od
roszady, z powodu rozdartego krélewskie-
go skrzydia.

3 »Zagtoba« w Swietny sposéb udo-
wadnia wadliwa$¢ tak chwalonego przez
dr. Banneta ruchu 17. b2—bi.
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20. D b4—c3
i jesli 20. S ed4d—3—to 21. GXe4-j-,
DXed4 22. W hel ! (G a5? 23. b4 |,
GXb4? 24. DXb4+) Ilub 20. D
f2—, K cl zawsze z jakoScig wiecej.

4 Inz. Hauke w partyi granej, prze-
ciw pierwszorzednemu krakowskiemu
szachiscie uzyt interesujacej ofiary 18.
S e4Xch, ktérej poprawnosci niestety
nie dowiddt, wiec waryantu nie urato-
wat. Nastgpito bowiem d6Xc5 19. D
e3Xc5-- K b8 20. d5-d6!! b7—h6
z grozbag 21. dGXe7? D d8—d3+ !l

(Ani »Stanczyk«, ani inz. Hauke nie
trafili tu na jedyny i prosty sposéb gry.
Zdaje sie by¢ nim 18. biX c5- jesli 18...
d6Xch, to 19. DXc5+, K b8 20. SX£6
jesli zas 18... G f5Xe4, to 19. c5Xd6-|-,
DXd6 20. DXe4 w obu wypadkach z gra
biatych conajmniej nie gorsza Red.

5 Biate nie, mogty gra¢ 19. D c3,
gdyz grozito odciecie rycerza h7—h5!
Czarne roztrzygaja partye z nieporow-
nang brawurg w stylu wielkich mistrzéw;
nastepuje szereg ruchéw przymusowych.

°) Jeszcze gorzej byloby 22. D+ G,
W e5, 23. D-ff7, W e7, 24. D f5, W £8

i wygr.

72. Gra krakowska
grana na |. turnieju korespondencyjnym
»Szachisty«.

Al. Zuk-Skarszewski K. Grabowski
1 e2—ed e7—eb5
2. S gl—f3 S b8—c6
3 d2—d4 e6Xd4
4. G il—e4d G f8—c5
5. c2—c3 S g8—f6
6 c3Xd4 G e5— 14—
7. Kel—fl ) S f6Xe4
8 d4—d5 S c6—e7
9. D dl—d4 S e4—f6
10. Gcl—g5 c7—c5
11. D d4—e3 D d8—h6 2
12. a2—a3 G b4—a5
13. S bl1—d2 G a5Xxd2
14. S f3Xd2 0—o03
15. D e3Xe7 4 W f8—e8 '
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16. G g5X56 We8Xe7
17. G I'6Xe7 D b6Xb2
18. Wal—dl b7—Db5
19. G c4—e2 e5—c-
20. S d2Xc4 b5Xc4
21. G e2Xc4 D b2—c2

biate sie poddaty 5.

*) Trzecie i czwarte posuniecie bia-
tych nadaje partyi ceche gambitu szkoc-
kiego, czarne jednak pigtym ruchem
sprowadzity pozycye partyi wioskiej, kt6
ra wiedzie do gambitu wiloskiego zna-
nego w réznych odmianach jako atak
Moliera, Greca (»Szach. Polskie part.
57), obrona Lowenthala (part. 77) wre-
szcie partya krakowska, jak w obecnej
partyi.

2 Obrona prof. Zioty, uwazana za
niekorzystng od czasu partyi z turn. te-
oretyczn. Dra Banneta przeciw p. Ziole,
w ktérej pierwszy odni6st Swietne zwy-
ciestwo, a sposéb przeprowadzenia ata-
ku uwazany byt za odparcie obrony p.
Zioty. (Patrz analize Dra Banneta Sz. p.
Nr 7).

3 P. Grabowski nie przestraszyt sie
broni¢ systemem p. Zioty, z powodu tego
doskonatego ruchu, ktéry udato mu sie
znale$¢. Posuniecie to jest wielkiego zna-
czenia dla teoryi war. krakowskiego, czy-
nigc aktualng mys$l p. Zioty, by niedo-
pusci¢ do rozerwania skrzydia krélew-
skiego.

J) P. Grabowski utrzymuje, ze biate
mogty tu lepiej gra¢ 15. W al—el. Po-
zycya jest nader zawitg, a rozplatanie
tego wezta gordyjskiego b. trudne. Na-
stepujace waryanty zdawatyby sie jednak
wskazywa¢é, ze czarne mogg bi¢ bezkar-
nie pionka d5, zdobywajgc tem przewa
ge materyalng, ktorej juz biate wyro-
wnacé nie zdotaja.

15... S e7><d5 16. D e3—13! D
b6—c6 Biate juz majg trudnos¢ utrzy-
mania dalszego ataku. 17. S d2—e4 pro-
wadzi do jatowej wymiany. 17. b2—h4.
b7—b5 18. G c4—d3, h7—h6 19. W
h1—h3, S f6—h7 20, D f3—h5, S d5—f6
nie doprowadza do dostatecznego ataku,
czarne jednak mogty grac jeszcze lepiej
18... G c¢8—b7, same grozac atakiem.
Po 17. W el—e5, S d5—b6 18. D f3Xc6,
d7Xc6 19. Gg5Xf6, g7Xf6 20. W e5Xc5,
S b6Xc4 21. S d2Xc4, G c8—eb zacho-
wujg czarne pionka wiecej przy grze
juz uproszczonej i pozycyi raczej lepszej.
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5 Wobec przymusu 22. G c4—<

G c8—a6 23. W dl—el,
W elXe2, D c2—dIl+ 25. W e2—el,
D dIXd5, oraz wobec tego, ze i pion
a3 nie jest do uratowania, grozi bowiem
d7—d6 z nastepstwem D d3+ i biciem
piona a3, czego cofnieciem gonca na b-i
nieuchroni, bo 26. G e7—1¥4 a7—a5!
i biedny goniec musi wréci¢ na e7, wska-
zanem byto natychmiastowe poddanie.

G a6Xe2 24.

73. Pionem Damy.

Szésta i ostatnia partya z turnieju
trzech mistrzéw, rozegranego w Warsza-
wie, w kwietniu r. b. (Patrz zeszyt po-
przedni »Szachisty«).

Duras Flamberg.
1. d2—d4 d7—d5
2. S gl—f3 c7—c5
3. d4Xch e7—eb
4. e2—e4d ! G f8XchH
5. e4Xd5 e6Xd»
6. G fl—b5+? S b8—cb
7. 0--0 S g8—e7
8. Sbhbl—d22 0—0
9. S d2—b3 G c5—bh6
10. S f3—d4 D d8—d6
11. G cl—e3 S c6—e513
12. G e3—f4 D d6—f6
13. G 1'4Xe5 D f'6Xe5

14. W fl—el D e5—f6

15. D dl—d2 S e7—g6

16. D d2—b4 9 a7—ab

17. D b4—a4 S g6—f45H
18. W el—e3 D 16—g5
19. W e3—g3 D g6—h66)
20 Wal—el D h6—f6

21. c2—c37 G b6—c7

22. G bo—d78 S f4—qgb

23. Wg3—h39 b7—Db52110)
24. D a4Xb5 ab—a4

25. S b3—clI?1l) Wa8—ab5
26. D b5—c6 D f6Xc6

27. G d7Xc6 G e8Xh3

28. g2Xh3 S g6— 14

29. Wel—e7 G c7—h6

30. S cl—e2 S 1I'4Xe2f1)
31. S d4Xe2 W f8—c8
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32. W e7—b7 G b6 —a7
33. W b7—d7 K gg—18
34. G c6Xd5 K 18—e8
35. W d7—d6 13) K e8—e7
36. W d6—cb6 W c8Xc6
37. G d5Xc6 w ab —15
38. S e2—di G a7Xdi
39. c3Xd4 W 15—14
40. Ge6Xadld) w 14Xd4
41. G a4--cb6 w d4-—d2
42. b2-—b4 w d2Xaz2
43, bi—b5 w a2-—bh2
44. K gj _92 K e7-—d6
45. K g2—g3 K d6—e5
46. h3—h4 W b2 —b3+
47. 12—13 h7-—h5
48. G c6 —e8 17--15
49. G e8Xh5 15—14+
50. K gg-— g4 W b3Xb5
51 Kg4-g5 w b5-—b6
52. G h5—g4 w b6 —16
53. h4—1)5 K e5—d4
54. h5-—h6 W 16Xh6
55. K g5X54 w h6Xh2
56. K 14-_g5 W 52-—h6 19)
57. G 04-15 w hé —16
58. G f5—=e4 K d4 —e5
59. G e4—b7 W f6 -b6
60. G b1—e4 w b6 —b2
61. G e4—15 w 52 —b6
62. G 15—e4 K e5 —d4
63. G e4—15 K d4—e3
64. G 15_gj W b6 —d6
65. G 94—55 W d6—d5-}
66. K g5—(@b6 K e3—14
67. G h5—gi  Wd5__g5(.
68. K g6-—17 W g5X g4

Biate sie poddaty 16).

* Przyjecie gambitu Damy jest uwa-
zane za niekorzystne dla przyjmujacego.
Teorya radzi 3. e2—e3 lub 3. c2—c4!

2 Azeby nie dopusci¢ piona d5 na d4.

3 Z grozbg S e5—c4, a wskutek
tego 12. GXC4, dXc li. S b3—cl, po-
czem pozycya Czarnych bytaby $wietna.
Biate musza temu zapobiedz.

4 Powstrzymuje S g6—ii, albowiem,
gdyby Czarne posunety 16... Sg6—ii?,
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nastapitoby 17. DXf8 KXf8 18. W e8+
i mat.

Posuniecie 16. g2—g3 w celu 17.
G bfl i 18. G g2 byloby mylne, gdyz
Czarne uprzedzityby manewr przeciwni-
ka 16 .. G c8—b3! Na 16. G bfl na-
stapi 16... S gti i znowu nie mozna 17.
g2—g3 wobec 17... S h3-|—z dobrym
atakiem. Z uwagi wiec, ze w tym wy-
padku, gdy Czarne majg stabego piona
15, Biale powinny dazy¢ do zajecia Gon-
cem idealnego pola g2, czego teraz wy-
kona¢ juz nie moga, nalezy uznaé, ze
strategiczny btag Biatych kryje sie w szd-
stem ich posunieciu G fl—b5-f-.

5 Czarne zagrozity nietylko 18. D
16—g5, lecz zarazem 18. G c8—b3. Wo-
bec tego nastepne posuniecie Biatych jest
musowe.

6 Zdaje sie nalezato gra¢ odrazu
19... D f6.

7 Przygotowujgc sie do G b5—d7.

s) Posuniecie b. dobre, zresztg ko-
nieczne dla uratowania Wiezy.

9 Musowe. Kazde inne odejscie Wie-
zy wywotatoby odpowiedz li f6—d6!
ataknjaca i piona h2 i gonca d7.

10) Zapoczatkowanie kombinacyi nie-
poprawnej, co wykaze nastepna uwaga.

u) Stanowczy btad, ktéry powodt

przegrang. Nalezato pdjs¢ 26. G d7Xc8
i w razie 25... aiXb3, odpowiedzie¢
26. G c8—h7, W f8-b8 27. a2—a3! W
a8—a728. Wel—e8+ W>(e829.1>Xe8-(-
S g6—f8 30. GXd5 i Biale majg dwa
piony wiecej, albo 25... W f8Xc8 26.
3 b3—c5 W c8—b8? 27. S d7! i Biale
zdobywaja jakos¢.

12 Gorzej 30... S h3-]- 31. K g2,
S g5 32. W e5, gdyz Biate zyskalyby
piona d5.

13 W razie 35. W Xf7? nastgpitoby
35... W 8c5! i G d5 nie bedzie miat
odejécia, jezeli bowiem 36. G e6, to 36...

W e5 37. S fi W e5Xe6 i Czarne wy-
grywajg. oo
u) Jezeli 10. d1—d5, to 40...

otrzymujac za a4 obydwa piony a2 i b2.

15 Trudng koncéwke grajg Czarne
znakomicie.

1§ Po skonczonej partyi p. Flam-
berg wykazat rozbiorem, ze z pozycyi
po 60-em posunieciu majg Czarne wy-
grana we wszystkich wypadkach. Zagro-
zity (61... W g2+ 62- K h5 (h4), K
e5—f4) zepchnieciem Krdéla biatych na
bande, wiec Biate muszg gra¢ albo tak,
jak w partyi, albo 61. K g5—qg6.

W |
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W tym ostatnim wypadku nastapi
61... W g2+ 62. K 17 (h5), g7—gs5 63.
K g6, K fi 64. K h5, W b2 65. G c6,
W b6 66. G a8, W b5 67. K g6, W b8!!
68. G d5 (jedyne, gdyby G ei. to g5—qi),
W b6-+4! 69. Iv g7 (jezeli 68, K h5 to
W b5!), W a6!, Goniec niema odejscia
70. K f7 (albo a), K fi—e5 71. G d5—ci,
W f6-- | WX13 i wygrywajg a.) 70. K h7,
K e5 71. Gci. W6, 72. Ge2, K1473.
K g7, Wd6 74. Kf7, Kfi—e3 i znowu
wygrywaja.

UWAGI P. Z. BELZITZMANA

dla »Tygodnika illustrowanego«.

74. Wioska,
z 1 turnieju korresp. ,Szachisty".

Objasnienia do tej gry otrzymalismy
od obu stron grajacych. Wobec nieje-
dnokrotnej réznicy zdan podajemy i te
i tamte. Pracowite i b. ciekawe uwagi p.
Gorawskiego musieliSmy z zalem skrécic,
gdyz byly na tamy pisma za obszerne.

Klemensiewicz Klub szachowy

Jozef w Kosowie
1. e2—e4 e7—eb
2. S gl—f3 S b8—c6
3. G fl—c4 G f8—co
4. c2—c3 S g8—f6
5. d2—di e5Xd4
6. c3Xd4 d7—dé ])
7. edXdo G c6—Db4-f-
8. Sbl—c32 S I'6Xdé
9. 0—0 G b4Xc3
10. b2Xc3 0—o0
11. Ddl—c23 S d6—16
12. Gcl—a34 S c6—ad
13. G c4—b6 H a7—ab
14. G a3XS8 a6Xbs
15. G f8—a3 S a5—c4
16. G a3—cl 6) D d8—dé
17. W fl—el h7—h6
18. S f3—eb S e4—d6
19. f2—13 7 G c8—eb
20. a2—a3 bé6—hb4
21. Gcl—b2§) b4—hb3
22. D c2—e29 b7—ho
23. g2—g4! c7—co

Polski. Nr. 12.
24. K gl —1210) c5—c4
25. h2—h i11) D d6—b7
26. S e6—g612) WaB8—e8
27. S g6—ed 13) S 16—h7
28. D e2—d2 g7—go
29. Wel—e2 K g8—g7
30. di—d6 149 D b7Xd6 15>

B Suniecie Lowenthala, mato zna-
ne. Analizg jego konsekwencyi nie zaj-
muje sie zaden ze znanych podreczni-
kéw. Czarne chcg unikngé gry krakow-
skiej i gra¢ witasna glowa. Np. 7. ed, G
bi+ 8 G d2, S d59 D b3 GXd2+
10. S bXd2, S ce7 11. o—o0, 0—o0 12.
W fel, c6 13. S fe5, D b6 14. GXd5,
SXd5 15. D d3, DXb2! 16. S e4, G f51!
i czarne maja przewage (part. kor. Go-
rawski-Michalitschke).

Po 7. e5?, dXc! 8. eXf6 (8. dXc5,
DXdl+ 9. K+dl, Sei 10, G e3, G gi
11. S d2, SXd2 12. GXd2, GXf3 13.
gXf3, SXe5 iwygrywaja. 8. 0—o, GXd4
9. SXdi, SXd4 10. eXf6, DXfd U- D
ad+, S c6 12. DXc4, G e6 z przewaga
czarnych) G bi+ 9. G d2, DX£6 IO*
GXb4, SXb4 11. D a4+, S c6 12. D+c4,
G e6 13. Dc3, 0—0—o0 Czarne majg le-
psza gre.

Po7.dXc5, dXc48. DXd8-j-, SX d8!
(KXd8? 9. S g5!) 9. e5! Sei 10. S a3,
S de6 11. G e3, S e4Xc5 12. SXC4 Gry
stojag réwno. (Gor.)

Tem wybornem sunigciem wyl
zat p. Klemensiewicz stabo$¢ ruchu Lo-
wenthala. Sprowadzit niem war. Lowen-
thala przez przestaw, sunie¢ do znanej
pozycyi partyi Steinitza z Bardelebenem
z turnieju w Hastings 1895. Oto prze-
bieg kilku takich partyi: 6... G b4-|- 7.
S ¢3, d5? 8. ed, SXd5 9. 0—o0, G eb
10. G g5, G e7 11. GXd5, GXd5 12.
SXd5, DXd5 13. GXe7, SXe7 14. W
fel! t6 15. D e2, D d7 16. W acl, c6
17. d5!cd 18. S di, K 17 19. S e6, W
hc8 20. D gi, g6 21. S g5-|— K e8 22.
W Xe7+! K f8 23. W £7, |i g8 24. W
g7, li h8 25. W Xh7+, K g8 26. W g7+,
K h8 27. D h4+, 1iXg7 28. Dh7+, K
18 29. D h8+, i e7 30. D g7+, K €8
31. D g8+, Ke7 32. D f7+, K d8 33.
D f8+, De8 34. Sf7+, K d7 35. D d64.

Steinitz Schiffers. Rotow 1896, 9.
0—o0, GXc3 10. bXc3, o—o 11. D c2,
h6 12. W fel, G e6? 13. GXh6, D d7
14. G d2, G f5 15. G d3, GXd3 16. DXd3,
W fe8 17. c4, S dfé 18. d5 W Xel-f
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19. W aXei, W aeS 20. W Xe8+,
21. D eB, Se7 22

DXb5 24. a4, D bl+? 25 G el, go?
26. U e3, K 18 27. DXg5, U b3 28. a6,
SXd5 29. h4, S el!6 30. h5. D d3 31. h6,
K e7 32. aG, DXa6 33. h7, D a8 34. U
g7, SXh7 35. DXh7, » al 36. DX«"+,
K (16 37. g3, ¢5 38. K g2, D b2 39. G
d2, D 16 40. S g5, 1) g6 41. 1) e8 Czar-
ne sie poddaty.

Steinitz - Blackburne  Norymberga,
1896 9. 0—o, S dbG 10. W fel+, G e7
11. G b3, o—o 12. d5, S a5 13. G c2,
S ac4 14. 1) d3, f5 15. G b3, S cd6 16.
G f4, S bd7 17. D e3, W 17 18. S di,
S di'6 19. W adl, Sg4 20. D 13 g5 21
S e6, GXeb6 22. dXeb, W g7 23. GX<16
cXdé 24. DXf5, h5 25. S cet, K h8 26.
h3, S hG 27.D d5,D b6 28. h4, W a!8
29. hg, S ¢g430. Ddl, D c7 31. G d5,
D d8 32. W d3, GXg5 33. W h3, hi 34
SXg5. DXg5 35. g3, Kh7 36. WXh4+,
S h6 37. e7, YWfe8 38. W e6, WXe7 39.
D e4+ Czarne sie poddaty.

Mijller-Pritzel, Kopenhaga 1899. 9.
0—0, GXc3 10. bXc3, o—o 11. 1) c2,
S 16 (dotad jak w partyi obecnej) 12
W el. Sa5 13. Gd3, h6 14. Se5 G eb
15. D dl, Sc6 16. G a3 W le8 17.
SXc6, bXc6 18 W abl, S do Itd. Przez
pomytke biatych w 31.ruchu tylko remis.

Willigerode-Passek, Dorpat 1901. 9
GXd5, GXc3+ 10. bXc3, DXd5 11. D
e2-j+— G e6 12. 0—o0, 0—0 13. S e5, W
fe8 14. 14, G 1515. D 12, SXe5 16. IXe5
i czarne w 60 ruchu sie poddaty.

Heilmann-Dr Lewitt, Berlin 1902. 9.
0—0, GXc3 10. bXc3, o—o 11. D c2,
S ce7 12. G d3, g6. Czarne poddaty sie
w 28 ruchu.

Jones - Gunsten, Plymouth 1903. 9
0—o0, GXc3 10. b><c3, 0—o 11. Wel ?,
S db6 12. G d3, h6 Czarne wygraty w 34
ruchu. (Gér.)

3) Doskonale! Cordel uspokaja Czar-
ne: Po 9. o—o, GXc3! 10. bXc3, 0—o
niema, powodu obawia¢ sie 11. G g5,
gdyz 16 12. G h4, K h8 jest dostateczng
obrong. (Theorie u. Praxis d. Schach-
spiels). Biate jednak, jak widzimy w par-
tyi nie potrzebujg gra¢ 11. G g5. Po 11
D c21 przewaga bialych jest zastrasza-
jaca. (Gor.)

4 Czarne odetchnety. Polowanie na
wieze? To drobnostka! teraz i czarne
pokaza jak sie gra we wioskie florety.

(Gor.)
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FodeBiecie to zdaje sie uwtaczaé za-

DX:i7. b5 23sellom teoryi. Giermek utatwia czarnym

rozwo6j, spedzajgc wieze na wolng linie
e, t. j. wihasnie na te linie, na ktorej
wieza moze sta¢ sie grozna. Sg to je-
dnak Lylko pozory. (Klemens.)

°) Przez to pos. biate zyskuja ja-
kos¢. Wrazie bezposredniego bicia wiezy
wzietyby za nig czarne obydwa giermki,
gdyz po 3. GXf8, S a5Xc4 giermek 18
niemiatby ucieczki (G co, b6 albo G 14,
ab) (Klemens.)

°) Lepszem byto G a3—b2, z naste-
pstwem S f3—d2 lub S f3—e5. Wymia-
na S c4Xb2 bytaby dla czarnych wobec
straty jakos$ci niekorzystna. (Klem.)

T Posuniecie to staje w poprzeg
planom czarnych, ktére koncentrujac fi-
gury chca oprze¢ swoj atak na polu e4.

(Klemens.)

s) Piona b4 nie moze bi¢ ani pion
a, ani c. Sg to skutki ruchu 19. 13 za-
miast czego nalezato wyprowadzi¢ cl.

(Gor.)

) Biale, niemogac jeszcze znale$¢
stabego punktu przeciwnika, nie planuja
ataku, lecz wyczekuja cierpliwie dalszych
sunie¢ czarnych. Lepszem jednak byto
D c2—d2, gdyz pozostawiato mozno$é
szybkiego zdwojenia wiez na linii e.

(Klemens.)

10 Biate zostawiajg czarnym do wy-
boru: albo c5Xd4, albo c5—c4. W pierw-
szym wypadku czarne tracg swg site
w pionach i otwierajg biatej wiezy li-
nie ¢, w drugim zatykajg pole c4, dla
skoczka d6 a temsamem uwalniajg wieze
al. (Klemens.)

u) Konieczne, gdyz grozi 26. S
z nastepstwem S f4 i 1) e5. (Gor.)

12) Btad dostrzezony zap6zno. Bez-
posrednio nieszkodliwy, op6Znia jednak
atak biatych. (Klemens.)

Biate zlekly sie wtasnej $miatosc’,
jednak niestusznie, gdyz 26. g5, hg 27.
hg, S h6 byto jedyne. (Gor.)

13 Czarne zyskatly 2 tempa, co da-

je juz pewne remis. 27. S 14?, GXg4
28. 1) dl, WXel 29. KXel, GX13
(Gor.)
u) Dilugo wyczekiwana chwila. B

te w samem centrum szachownicy prze-
tamujag szyki. (Klemens.)

B Bardzo ciekawa jest kombir
cya podana przez p. Klemensiewicza,
w ktérej biate wygrywajg. 31. DXd5,
GXd5 32. W adl, S 16 3.T hg, S fed+
34. fXenN SXed+ 35 K ell Jestto pu-
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tapka zastawiona, by czarne nie zeszly
na remis przez 33... hXg5! itd- Ruch
35. K el, ktéry z goéry podat p. Iv. wy-
glada necaco, gdyz pozornie zapewnia
czarnym wygrang. Czarne jednak wy-
bralty z dwéch alternatyw p. K.: remis,
lub powyzsza gro — remis! bo 35...
WXe5 36. gh+, KXhG 37. WXd51,
WXd5 38. WXe4, f6 39. a-i! ba 40.
WXc4, Wa5 41. W b4. K g6! 42. K cl2,
a3 43 WXh3, aXb2 44. WXt>2, Iv g5
45. W b4 biaty pion c¢3 niedopowstrzy-
mania. (Gor.)

Pan Klemens za$ podaje takie zakori-
czenie: 31. 1) d2Xd5, G e6Xd5 32. W
al—dl, Sh7—1633. hiXg5, h6Xg5 34.
S e5—d7 i za obustronng zgodg remis.

P. K. dodaje, ze gdyby nie byt wia-
$nie wyjezdzat na kuracye do Tyrolu,
bytby grat datej, gdyz miat moznos¢ wy-
granej mianowicie: 34... W e8Xe2 35.
K 12Xe2, S d6-e8 37. S d7Xf6, S
e8XI1"6, biate majg czysta jakos¢ wiecej
i tatwag gre np. 37. K e3, Iv f8 38. W
fl, Ke7 10 Kd4, Kd6 40. G cl, Sh7
41. t4 itd. wprowadzajg biate obie fi-
gury w gre poczem czarne pionkéw b5
i g7 w zaden sposéb nie zdotajg obro-
nic. 41... f6 42. fg, fg 43. W 5, G eb
44, W><b5, GXg4, 45. I<Xcd i wygr.

Nieporozumienie powstato stad, ze
p. Klemens, wystal réwnoczesnie dwie
kartki, bo treSci na jednej nie zmiescit.
Kartki te jednak nie przyszty do Ko-
sowa réwnoczesnie. Nim nadeszta druga,
juz na pierwsza odpowiedziano. Wobec
jednak zgodnosci co do nierozegranej,
nieporozumienie bez znaczenia.

75. Gambit Kieseritzkiego.
grany w Krakowie 1911.

A. Ameisen O. Cliajes
1 e2—e4 e7—es
2. 12 -14 e5Xi4
3. Sgl—13 g-— g5
4. h2—h4 g5 —g4
5. S f3—e5 g8—f6
6. G fl—c4 d7- d5
7. e4Xdé> Dd8- -<e7? (Gd6!)
8. d2—d4 G i8—h6
9. S bl—c3 0--0
10. g'2—g'3 S f6—1i5
11. G clXi4 S haX)'4
12. g3X f4 G h6Xf4

Szachista Polski.
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13. D dl—e2 h7--1i5
14. do—d6 ! c7Xd6
15. S ¢3—d5 G f4-—¢3j
16. K cl—d2 D e7-—d8
17. S e5Xf7 W fgXxf7
18. S d5—e7+4— K g's. 8
19. G c4Xf7 D d8Xe7
20. D e2Xe7+ K f8Xe7
21. G frxii5 G g3- W1
22. K d2—c3 g4--5'3
23. W hIl—fl G f4—1)6
24. W al —el4+— K e7—d8
25, W fl-gl b7--bo
26. W gIXg'3 1.5--b4-f-
27. K ¢3—b3 S b8--c6
28. W g3—g6 G h6 —d2
29. W g6Xd6+! Ivd8--c7
30. w d6Xc6-f- K c7Xc6
31. W el—e2 Czarne sie poddat.

Przeciwko grozbie G f3-—niema bo-
wiem ratunku.

Ta ztemperamentem przeprowadzona
gra dowodzi, ze miode pokolenie kra-
kowskich szachistéw posiada nielada ta-
lenty szachowe.

76. Nieregularna
grna na turnieju klubu wiedenskiego

1913 r.

Prof. Soyka M. Kirschen
1. e2—e3 d7—do
2. d2—di S g8-f6
3. G fl —d3 c7—co
4. c2—c3 S b8—c6
5 S gl 12 e7—eb
6. f2a—f4 G 18—d6
7. 0—0 0—o0
8. S e2—g3 S c6—e7
9. s bl—d2 b7—b6
Iff. s d2—13 G c8—Db7
11. s 13—¢g5 li7—h6
12. S g3—h52 16X !5
13. s Ji5 16— g7Xf6
14. D dl1—15 f6—f5
15. f4Xg'5 D d8—c7:)
16. W fl—1314) W f8—c85)
17. D h5—b6! D c7—d7f)
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18. g2—g4 ) a7—ab5 !
19. Gcl—d28 G b7—ab

20. g4 Xf5 e6Xf&

21. W f3—h3 S e7—g¢gb
22. G d3Xa6 Wa8Xa6

23. W al—fl D d7—eb6
24, W fl—el9 Wa6—a8
25. Wel—fl10 c5—c4
26. W fl—13 b6—Db5
27. Wh3—h5 b5—b4
28. Kgl—12 b4Xc3
29. b2Xc3u) Wa8—hb8
30. W f3—h3 W hbh8—b2
31. D h6—h8-f12Sg6Xh8
32. WhoXh8-f K g8—g7
33. Wh3—57+ K g7—g6
34. Wg7—h6—+— K g6Xg&
35. h2—h4 K aro—g4
36. Wh6Xeb6 Wc8Xh8

Biate sie poddaty.

rj Mocniej byto S i'3—e5.

2 Zaofiarowuja skoczka by dojs¢ do
silnego ataku.

3 Z zamiarem oddania zdobytej fi-
gury: 16... GXh2-j- 17. DXG, DXO 18.
KXD, K g7 z lepsza pozycya konedw-
kowg. W razie 17. K 2, 1) g3X poczem
1 g4-|- osiagajg czarne zamiane krélo-
wej. Gdyby za$ 17. K hl; to G g3!

49 Teraz GXg2 bytoby btedem z po-
wodu Iv f2!

5 Robi niejsce ucieczki dla kréla.
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2. S gl—13 S b8—c6

3. G fl—c4 G i8—c5

4, b2—b4 G c5Xt>4

5 c2—e3 G b4—a5

6. d2—d4 b7—b5 ¥
7. Gcd4Xi7+722 Ke8Xf7

8. d4Xeb D d8—e7 !
9. 0—0 h7—h6s)
10. S13—d4 S c6Xe5

11. Gcl—a3 d7—d6

12. S di—534 G a5—b
13. Ddl—d5+ G c8—e
14. Dd5Xa8 D e7—h45H
15. Sb3—d46 S g8—f6 7))
16. Da8XhS G b6Xd4

17. ¢3X348 S e5—1'3+
18. g2Xxf3 S f6—g4 !
19. h2—h39 S g4—e3!
20. Dh8—d810) D ii4Xd8
21. i2Xe3 D d8—h4
22. Wfl—12 G e6Xh3

23. W f2—g2 D h4—el-3-
24, Kgl—52 G h3Xg2

25. K h2Xg2 b5—hb4!

i biate sie poddaty.

* Suniecie Leonhardta z D. W. 1906,
sitr. 1, ktére chciatem praktycznie wy-

prébowac,
2 Zbyt $miata ofiara; G d5
prawdopodobnie najlepszg odpowiedzia.

Broni pionka f5, przezco przyRjate tracg wprawdzie tempo, co im je-

towuje e6—e5.

) Po D f6 nastapitoby S e7—dfi
i 1) e7.

8 Tu lepiej byto D f6.

9 Gdyby W h3—3, to S g6—e7.

lu) Dr. Tarrasch komentuje takie po-
suwenie stowami »0rdze, contrordre,
desordrel«

u)
G d6—bh4.
t2) Rozpaczliwa préba ratunku.
K £2—e2 nastgpitoby D e6—e-i.

Po

77. Gambit Ewansa
grany przez korespondencye w r. 1907.
G. Wiarda Dr J. Bannet
(Elberfeld) (Krzeszowice)
1 -e4 e7—e5

dnak nagradza uwiezienie W a8, S c6
i pieszka d7, nadto charakter gambitu
pozostaje bez zmiany; np. 7. G d5, ed
poczem Dr Bannet-Batik: 8. 0o—o, dc 9.
) b3, D £ 10. G g5. D g6 11. SXc3.
GXc3 12. DXc3. G 1)7 13. S e5, DXg5
14, SXf7, D 16 15. 5, SXe5 16. GXb7
iSXh8. GXd5) SXf7 17. W fel+. Se7

GXc3 nie jest lepiej z poweglu DX£6, gf 19. GXa8, K d8 20. a4,

)4 21. ab. cb 22. W adl, S d5 23. WXd5,

cd 24. GXd5. W e8 25. W bl, S e5 26.
WXb4, S c6 27. W bl,

SXa5 28. f4l,
ivc7 29. W al, KL6 30. W bl-|—remis;
Grunberg-Dr Bannet: 8. SXdi. D f6?

d. SXc6, dc 10. G g5!, GXc3+ 11. K
tl, DXg5 12. GXc6+, K f8 13. SXc3,

W b8 14. h4, D f6 15. GXb5, G e6 J6.

Wel. S 16 (16. 1) d3, S h6 a nie WXb&

bo 17. DXb5, DXc3 18. D b8+, K e7
9. W dl z dobrym atakiem) 17. D a4,
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g6 18. DXa7, K g7 19. D ¢5 W hd8
20. a-i, Sgi 21. f3, Se5 22. Ge2 remis.

3 By D d5-j- odeprze¢ sunieciem 1)
et>, na co obecnie (bez h6) nastgpitoby
Sghe.

4 W ostatnich 3 sunieciach graty
biate na odzyskanie figury (G a5), atob
czarne wypracowaty na to niespodzianke,
ktérg jednak musiaty obliczy¢ na 13 su-
nie¢ naprzéd we wszystkich jej rozga-
tezieniach.

5 Przestawienie sunie¢ li... S f6 15
DXh8, S fgi nie zmienia pozycyi.

°) Nieco lepszem byto 15. S bl—d2.
poczem S i'6 16. DXh8, S fgil7. h3.
GXf2+! 18. WX12+ (K hl?, D g3).
DXf2+ 19. K hl, S e3 20. W gl, S d3

a) 21.DdS, Dg3 22. W fl+, » fl
23. SXfl, D f2 24. DXc7+, K g6 25.
DXd6, S f4 26. 1) d2, S e2 it d.

b) 21. S cl, S fi 22. D d8, 0 g3
23. DXc7+, Kg824. DXd6, GXh3 25.
1) f8-j— K h7 i wygr.

Czarne cho¢ o jako$¢ stabsze
Swiecaja teraz drugg wieze i oba sko-
czki.

s) Po 17. S d2 nastapi jak wyzej
S fgi 18. h3, GXf2+ it d.

9 19. fg, DXgi+ 20. K hl, D f3-|—
21. Kgl, Gh3 it d

1) Ladna ofiara, by zabra¢ ozarnym
pole g5; jesli 20. fe, nastapi GXh3 21.
K h2, GXfl+ 22. Ivgl, Dh3 23. K f2.
Ug2{-it d

78. Hiszpanska.

W partyi pp. Zarskiego i Schwarz-
bacha z turnieju korresp. Baumgar-
tla (pierwszym zwyciezcg byt p.
Zarski ze Lwowal powstata po su-

Nr. 12.

nieciach: 1. e4, e5 2.S f3, S c6
3. A b5 f5 4. d4, fe 5. SXe5,
SXe5 6. de, c6 7. Sc3? eb 8.
SXe4, Dh4?J) 9. Dd4, D h5 (le-
piej 4 e7) 10 o—o, S h6 11. W
el, S 17 12. G d2 2, b4 3) nastgpita

pozycya

13. S d6—+4~ K d8 14. SXf7+,
DXf7 14. G g5-j-, K c7 16. e6 !
fiesamo nastgpitoby po K e8 lub G
e7) de i biate zapowiedziaty mata
w 6 posunigciach 17. D c4-j-, K d7
18. W adl-f, G d6 19. W Xd6+,
KXd6 20. W dl+, K e5 21. D
c5—F+- K ed i 22. W dii.

* Btedno$¢ tej ofiary wykazat Dr.
Bannet w »Deutsche Schachzeitung« 1899
str 321. Nalezato gra¢ 8... d5! 9. ed,
S f6 10. o—o. SXe4 11. D h5+, g6 12.
D e5+, K f7 13. D db+, G e6 14.
DXb7+. Dd7 15. DXa8, S f6 z lepszg
gra.

2 Grozac S f6-(— gf 14. ef-f-, K d8?
15. G a5+, ‘b6 16. DXh6+.

3 bG 13. D d5 W b8 14. S d6+,
K e7 15. SXf7, DXf7 16. G g5+, Ke8
17. e6 itd.

LUDOMIR STEPOWSKI.

VII.

Partya sktada sie zwykle z trzech czeSci:
3-0 gry koncowej

»Debiutu«); 2-o0 gry S$rodkowej i
cowka«. Poczatek partyi szachowej
wstepem utarczki, czasem utarczki

PRZEBIEG GRY.

I-o Poczatku (czyli
nazywanej *kon-
jest tem, czem na wojnie wywiad,
w celu zdobycia swobody ruchdw,

lub lepszych pozycyi. Juz w tym poczatkowym okresie walki kryja sie

zarodki przysztych
mistrzéw widzimy,

niepowodzen lub wygranej i dlatego to w partyach
ze pierwszg cze$¢ obydwie strony starajg sie prze-



Nr. 12 Szachista Polski. 195

prowadzi¢ jak najsilniej, to znaczy, zupetnie poprawnie, czyli zgodnie
z wynikami analizy, wylozonej w teoretycznej czesci poczatkéw gry.
Teorya rozpatruje mozliwe poczatkowe suniecia, rozbiera site kazdego
z nich, poucza, ktore figury, na jakie stanowiska strategiczne i w ja-
kiej kolei ruchow nalezy prowadzi¢ w celu ataku lub obrony, wyka-
zuje konieczno$¢ najszybszego uruchomienia najwiekszej liczby figur,
jednem stowem uczy prawidtowego rozwiniecia sit, gdyz stanowi ono
gtéwne zadanie poczatku gry (debiutu) — podstawy do osiggniecia po-
wodzenia w dalszym ciggu walki.

Zwykle wystarcza 10— 12 posunie¢ do zupetnego rozwiniecia sit,
Analiza teoretyczna czesto siega dalszych kresow.

Nawet w pierwszym okresie gry mozna zdobyé rozstrzygajace po-
wodzenie, uskuteczniajgc szybko prawidtowe wyprowadzenie figur, jesli
przeciwnik bierze sie do tego nieumiejetnie. Przez zaofiarowanie
np. figury za piona w celu rozbicia pozycyi kréla nieprzyjacielskiego
i wyprowadzenia go przez ciaggte szachowanie na $rodek tablicy, moze
sie uda¢ zamatowanie go, albo odbicie straconej figury z lichwiarskim
procentem, dostatecznym do wygranej, ale cata ta akcya, jak zreszta:
i wszelkie inne poczynania na szachownicy, powinna sie opiera¢ na
mozliwie $cistem obliczeniu wynikéw posunieé.

Nie zaleca sie wysuwanie na wstepie przewaznej liczby pionow przed
wyprowadzeniem figur; powtarzanie sunie¢ jedng i tg samg figura przy-
niesie réwniez szkode, jako sprzeczne z gtdwnem zadaniem, ktére wstep
ma na celu.

Gdy partya rozwinie sie dostatecznie, wielka ilo$¢ i rozmaitosé
kombinaeyi staje na przeszkodzie analizie teoretycznej.

Nastepuje druga cze$¢ partyi. Nie moze by¢ jednak Scistego roz-
graniczenia jej od wstepu, chocby dlatego, ze rézne odmiany pocza-
tkéw (waryanty debiutéw) nie sg co do liczby posunie¢ jednakowo zba-
dane przez teorye.

Podrecznika, jak nalezy prowadzi¢ S$rodkowa cze$¢ gry niema.
Teorya szachowa ogranicza sie do wyktadu partyi mistrzowskich jako
wzorow.

Jakie ma zadanie do spetnienia Srodkowa cze$é partyi. Obydwie
strony wojujace : atak (Biate) i obrona (Czarne) przedewszystkiem po-
winny sie stara¢ zdobyé lub utrzyma¢ zdobytg inicyatywe dzia-
tania, albowiem tylko przy jej pomocy mozna doj$¢ do zwyciestwa.
Ospaty atak i bierna obrona prowadzg w réwnej mierze do zguby. Atak
zawsze powinien byc¢ przedsiebiorczy, a obrona — zawsze czynna tj.
dazaca do kontrataku.

Pozatem zmagajg sie w drugiej czeSci partyi wszystkie czynniki
walki w stopniu najwyzszym. Zrozumienie przetomowej chwili gry sta-
nowi najwazniejszy moment psychologiczny.

Ostatnig czes$cig partyi jest koAcéwka. Nazywa sie nig w najszer-
szem znaczeniu stowa wszelkie potozenie na szachownicy, z ktérego
daje sie udowodni¢ wygrang lub remis.
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W wiecej Scistem znaczeniu koAcdwkg jest potozenie partyi, gdy
juz niewiele zostato figur i pionéw i wynikaja zakonczenia czesto sie
zdarzajace przy grze i wytozone w teoretycznym rozbiorze prawidtowych
koncowek.

KRONIKA.

Turniej krakowski zakoriczyt sie bez rezultatu. Dwaj pierwsi zwy-
ciezcy pp. Dr Joézef Bannet i Karol Irzykowski mieli sie rozgrywac,
ktéry z nich otrzyma tytut mistrzowstwa. Gdy jednak pierwszg partye
wygrat Dr B. a drugg p. 1 mistrzostwo zawisto nadal w powietrzu.
Wydziat klubu szachowego postanowit odtozy¢ roztrzygniecie do jesieni
i wtedy nowy turniej o mistrzostwo Krakowa urzadzi¢. Dalsze nagrody
przypadty pp. Stanaszkowi, st. wszechn. i Pierzchale, urzadn. Dyrekcyi
kolei panstwowe;j.

Krakowski klub szachistéw obchodzi 30 maja 1913. uroczysto$é
20-0 lecia zatozenia klubu w maju 1893 r. Na walne zgromadzenie
zaproszeni zostali wszyscy obecni i byli cztonkowie klubu. Sprawozda-
nie zamieScimy w nastepnym zeszycie »Szachisty«

Nowy turniej w Hawannie ma sie odby¢ nastepnej zimy. Rada
Miejska uchwalita urzadzi¢ go kosztem 10.000 dolaréw, chcac tg wiel-
ka ofiarnosciag, w naszych europejskich stosunkach zupeinie niezrozu-
miatg, przeciez doprowadzi¢ do spotkania Dra Laskera z Capablanca.
Zdaje sie jednak, ze z tego nic nie bedzie, gdyz Lasker umie stawiaé
warunki pieniezne tak, by przekraczaty zawsze fundusz dyspozycyjny,
a przytem zada przeproszenia ze strony Capablanci za niepopetnione
winy. Ze wszystkiego mozna sie wykreci¢ — nietylko sianem, gdy
strach obleciat.

Turniej w Petersburgu. Takze i w Petersburgu Towarzystwo sza-
chowe pragnie w styczniu r. 1914. urzadzi¢ miedzynarodowy turniej
z powodu 10-lecia istnienia Towarzystwa. By unikng¢ Kkolizyi co do
terminu, nawigzano juz z Petersburga perlraktacye z Hawanng. Zapro-
szeni majg by¢ précz mistrzdw rosyjskich (to znaczy z terytoryum pan-
stwa rosyjskiego) Lasker, Capablanca, Schlechter, Tarrasch, Marshall,
Teichinann, Maroczy, Spielmann, Duras i Widmar.

Kostic i Nyholm grali w Stockholmie pojedynek szachowy. Zwy-
ciezyt Koslic wygr. 3, przegr. 1, za$§ 1 nierozegrana.

Pan Alfred Hartman =z Warszawy, ktoéry obecnie bawi w Rydze
zdobyt w Mitawie, na kongresie zwigzku szachowego battyckiego pierw-
szg nagrode na turnieju gtéwnym. Osiggnat 1172 wygranych na 13 gra-
nych partyi. Drugim byt S. Lurie 1072i 3 do 5 Giese, Slrasding i Ma-
.szaroff, dalej nastepowali Wotczenko, Wittekopf, Th. Wankin itd.
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Mistrz RSti  dochodzi do pierwszorzednych rezultatéw w grze
na S$lepo. W lutym b. r. grat w wiedonskiem stowarzyszeniu szaehowem
Akademikéw rownoczes$nie 15 partyi nie widzac szachownicy, majac
samych bardzo silnych przeciwnikow. Po 4 /2 godz. walce wygrat 5,
przegrat 4 a nierozegrane zostato 6 partyi.

Dodatku z powodu od redakcyi niezaleznych tym razem nie zatgczamy.

DZIAt ZADAN.

MIEDZYNARODOWY TURNIEJ DWUCHODOWEK
»SZACHISTY POLSKIEGO™.

Konkurs nasz dat plon niezwykle obfity, nadestano bowiem az 129
dwuchodéwek z wszystkich stron $wiata. Z pomiedzy tych wytgczyliSmy
29 nieprawidtowych zadan, badZz nierozwigzalnych, badz jako majacych
uboczne rozwigzania. Sg to nastepujgce godta :

»Adrianopl*, 'mAlbatros*, »Alexander«, »Concordiax, »Cornelius,
»Dream«, »Echo«, »Ein edler Held«, »Etudes Il.*, »Fickele badandes*,
>Fritzl«, »Gedankenwelt«, »Jerzyk i Basia*, »Joj«, »Kostelec l.«, »Ko-
stelec I1.*, »Le roi s’amuse«, »QOdrin*, »Pasiphae*, »Pour la bonne
bouche«, »Roxane*, »Semiramis«, »Teel I.*, »Traum«, »Trio | *, »Trio
I1.*, »Zakynthos*, »Zugzwang«.

Zadanie »Age quod agis« wytgczyliSmy z powodu pozycyi w grze
praktycznej niemozliwej.

Pozostatych sto zadan przedtozyliSmy sedziom konkursowym do
Scislejszej oceny. Poniewaz w mysl ich orzeczenia byta w nich wielka
liczba prawdziwie cennych utworéw, przeto redakcya uczuta sie zniewo-
long oprocz wyznaczonych nagrdd pienieznych ufundowaé dziesie¢ na-
grod ksiazkowych. Ponizej podajemy orzeczenie sedziow z nadmienie-
niem, ze po uptywie trzydziestu dni od ogtoszenia tegoz, skoro nie na-
dejda zadne reklamacye w sprawie oryginalnosci nagrodzonych utworow,
nagrody dotyczacym p. t. autorom rozestane zostang.

W koncu redakcya poczuwa sie do obowiagzku ztozenia podzie-
kowania p. Dr. M. Hennebergowi za troskliwe i drobiazgowe badanie
przedtozonyeh zadan, jakotez za sumienny i fachowy wyrok, ktoéry bez
watpienia w $wiecie szachowym na opozycye nie natrafi i z og6lnem
uznaniem sie spotka.

SPRAWOZDANIE SEDZIOWSKIE.

Przedtozone nam do oceny sto zadah miedzynarodowego turnieju
dwuchodéwek »Szachisty Polskiego* podzieliliSmy na trzy odrebne grupy,,
ktore ponizej wyszczeg6lniamy.
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Grupa pierwsza 40 zadan. Zadania miernej wartosci, nie
odznaczajgce sie oryginalnoscig, ani estetycznem utozeniem, ani wreszcie
wybitniejszg trescia:

»Amulet«, 'Aawila*, »Aquila I1.*, »Aguila Ill.«, »Basn«, 'Betyar
gyerek*, »Damiano«, »Doewa«, 'Engelberg*, eEsperanto*, 'Etudesl.*,
Etudes Ill.«, 'Facile*. 'Fiat iustitiac, »Fulfura«, »Kir Kilisse*, ¢Ma-
runa*, »Napred*, »Okularnik l.«, 'Okularnik Il.«, »Pax«, »Paene di-
cam«, 'Peloponez*, »Pod Stoczkiem*, »Primerose«, »Ruw«, »Sic itur
ad astra l.«, »Sic itur ad astra Il.«, »Taifun«, »Teel l.«, »Tiga«, »Trio
I1.*, »Yademecum«, ‘'Yarietas delectat*, »Viribus unitis I1.*, Vive la
Pologne*, D+Z«, »V«, 'IX*, 'XI*.

Grupa druga 36 zadan. Dobre zadania, ktore gtéwnie z po-
wodu zbyt silnej konkurencyi do nagrody przedstawionemi by¢ nie mogty.

»Aertux IlI1.*, 'Byt po semu*, »Cechy*, »Corneliax, 'Delila*,
+Dem Konig ein Feld«, »Das Pudels Kern*, 'Domina*, »Dreifache Droh-
ung*, >Einsiedler«, »Hand scio an*, »In the Way«, 'Intrygant*, ‘'Jar-
mac«, »Kismet«, 'Klafi«, »Leicht«, »Limah«, 'Midnight Oil«, »Neben-
buhlerin*, 'Ohne W. B.«, »Parva«, 'Satve«, »Sembilang«, 'Simplicis-
simus*, »Slavia 17«, »Sui generis«, »Sursum corda*, »Teel IlI*,
»Tieka«, 'Ultima proles*, »Toetjoe«, »Viribus unitis*, »Yiribus unitis
l«, »Vita brevis*, »B hd«.

Grupa trzecia 24 zadan. Zadania kwalifikujgce sie do nagrod.

»Aertax 1., Il.«, »Ampot«, 'Anam«, 'Bellona*, 'Chocim¥*,
»Dame fortune*, 'Delapan*, »Evviva l’arte*, »lrydyon«, »Karlovack,
eKasimir*, »Labor«, «tLomnica«, 'Miinchen*, «Nach vier Fronten*, 'Oes-
terreich«, 'Poréwnaj*, 'Primus inter pares«, 'Schweizergambit I. IL.*,
'Springer vor«, »Viosna*, 'White Kook*.

Z ostatniej grupy poleciliSmy jednomysinie do nagréd gtownych
cztery zadania w nastepujacym porzadku: 1. »Viosna«, Il. 'Delapan¥*,
I1l. *Bellona*, IV. »lrydyon«.

Dziesig¢ zadan ex aequo do nagrod ksigzkowych: »Aertax Il.*,
»Anam«, »Dame fortune«, »Karlovac*, w»Labor«, »Oesterreich«, 'Primus
inter pares*, 'Springer vor«, 'Schweizergambit Il.*, »\Vhite Rook.

Dziesie¢ zadan ex aequo do zaszczytnych wzmianek: »Aertaxl.«,
sAmpot*. 'Chocim*, >Evviva rarte«, »Kazimir«, ‘'tomnica*, 'Miin-
chen*, »Nach vier Fronten*, 'Poréwnaj*, 'Schweizergambit l.«

Bazylea Maj 1903 r. Stanistawow

Dr M. Henneberger Al, Wagner.

Po otrzymaniu powyzszego sprawozdania otworzyliSmy zdepono-
wane w redakcyi koperty, nazwiska autordw zawierajgce i okazat sie na-

stepujacy wynik :

I nagroda 40 kor.: 'Viosna* Dr Emil Palkoska, Praga;

nagroda 30 kor.: »Delapan« A. Rietweld te Kesteren (Holandya);
I1l. nagroda 20 kor.: 'Bellona* S. p. Al. Elkhan, Sebastopol (w mie-
dzyczasie zmart); IV. nagroda 10 kor.: Inz. Kazimierz Grabow-
s ki, Warszawa.

Qo
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Nagrody ksigzkowe: »Aertax Il.« Gordon Browne, Belfast;
»Anam« A. Rietweld, (jak wyzej); »Dame fortune* Charles Le
Charpentier, Paryz; »Karlovac* lzydor Gross, Karlovac; »lLa-
bor* Vojtech Kadera, NernCice; »Oesterreich« Adolf Fink, San
Francisco; ‘Primus inter pares« M. I. Koto w, Charkéw; ‘Springer vor«
Moritz Weiss, Auseha; »Schweizergambit Il.« Leopold Son nen-
schein, Teplitz: «White Rook* Men des de Moraes Tilho, Liege.

Zaszczytne wzmianki: »Aertax L.« Gordon Browne, (. w.);
+Ampot* A Rietweld, (. w.); ‘Chocim* Kaz. Grabowski (.
w.); »Evviva Parte* Jul Ku lczycki, Zakopane; ‘Kasimir* lzydor
Gross (j. w.); ‘komnica* Kaz. Grabowski, (. w.); ‘Miinchen*
E. Alt mann, Monachium; «Schweizergambit l.« Leop. Sonnen-
schein, (. w.); ‘Nach vier Fronten* lzydor Gross, (. w.).

ROZWIAZANIA Z ZESZYTU 9-GO.

133. S 16 134 W e4 135 D hl 136. D gi 137. W hi 138. D a6
m| 140. W di 141. D e3 142. D go 143. G a8 144. Il 1)3 145. W b6 146. G e5
147. K e7 148. S e3 149. D e3 150. S 5.

TURNIEJ ROZWIAZAN.

Trafne rozwigzania nadestali do chwili oddania niniejszego zeszytu pod
prase: K. Mahier, Kotomyja (102); St. Nowakowski, Poznan; W. Losinski, Lwéw
i W. Nowakowski, Jarostaw (po 1.00); O. Brandmann, Probuzna (87).

NASZE ZADANIA.

Nr 175 do 179 przedstawiajg dziatalno$¢ ariysty z Bozej taski p. V. Ma-
rina (Barcelona) we witasciwem S$wietle. Pierwsze trzy reprodukujemy z Ma-
gyar Sakkvilag. Ostatnie dwa z Capablauca Magazine« 1913, wzgl. »(JnArtista«
1913 r. Udatng dwuchodéwke Nr 180 znalezliSmy w »Hampshire Post* 1913.
Zadania 184 i 185 sg oryginatami »Szachisty Polskiego«. Aulorom uprzejme
dzieki! Zad. 18L i 186 sg oryginatami rubryki szachowej czeskiej. »Narodni
Politika«. Nr. 182 »lbsen« otrzymato $wiezo pierwszg nagrode na turnieju »Schach-
welt« 1913. Jako pierwowzér uwaza p. Dr. Palkoska zadanie 183 Chocholousa.
ktére ogtosito pismo »Das neue illustrierte Blatu w Bernie jeszcze w r. 1890.

British Chess Magazine rozpisuje konkurs na zadanie na temat: mat
w trzech posunieciach. Nadsyta¢ nalezy najwyzej dwa zadania na diagramach
z zupetnem rozwigzaniem do 30 wrzes$nia 1913 pod adresem Mr. I. A. Wool-
lard, High Utley. Keighley, Yorks, z napisem »Frankenstein Memorial« i godtem.
Zadanie wspoélnie opracowane niedopuszczalne. Adres autora w osobnej koper-
cie o tem samem godle. Sadzi¢ bedag D.i Planck i B. G. Laws. Nagrody wyno-
szg 3, 2, 1, U2 funta szterlinga i 4 ksiazki.

Budai Sakkoz6 Tarsasag (Tow. Szach, w Budzie) rozpisuje, konkurs mie-
dzynarodowy na zadanie na temat samomat w 3 posunieciach. 1lo$¢ zadan
nieograniczona. Zadania o wiekszej iloSci waryantéw otrzymajg pierwszenstwo.
Kazde zadanie ma by¢ na diagramach z godtem, oraz zzamknietg kopertg z adre-
sem autora. Na drugiej stronie diagramu ma by¢ podane zupetne rozwigzanie.
Nadsyta¢ nalezy do 1. sierpnia 1913 pod adresem »Budai Sakkozé T;irsasag«
Budapest, I. ker. Dobrentei-ter Nr 6. — Poprawki dopuszczalne do 15. wrze$nia.
Ogtoszenie przyznania nagréd nastapi w »Magyar Sakkujsag* przed Bozem Na-
rodzeniem 1913. Nagrody koron 50, 30, 20, 10. Sedziowie Hieronymus Fischer
w Bamberg i Valerius Onitiu w Szegedynie.

Tidskrift for Schack (Stockholm, Drottninggatan 40) rozpisuje 2 p6troczne
turnieje na trzy i dwuchodéwki, nagrody szwedzk. koron 25, 15, 10 wzglednie
15, 10, oraz turniej roczny na czterochodéwki (nagr. K 40 i 20) i zadania sa-
momatowe o trzech do sze$ciu sunie¢ (nagr. K 30, 20, 10).

13
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Trzy tréichod6éwki V. Marina w Barcelonie.
175. 176. 177.

Dwie dwuchodéwki V. Marina w Barcelonie. 180. W. Rice, Londyn
178. 179. Mat w 2 pos.
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181. V. Kadera, Nemcice 182. Godio »lbsen« 183. G. Chocholous, Praga
Mat w 2 pos. Mat w 2 pos. Mat w 2 pos.

184. Inz. Carlo Borgatti, 185. R. Braume, Tryest 186. Dr E. Palkoska

‘errara. Samomat w 5 pos. Mat w 3 pos. Mat w 3 pos.

Drukarnia ,Czasu“ w Krakowie. 1912 r. — Naktadem A. Zuka Skarszewskiego w Krakowie.



