Rok I1. Krakow. Lipiec. 1913 r. Nr.

Redakcya i Jtdministracya w Krakowie, Batorego 22.

Prenumerata roczna Wynosi:
W Jtustryi: W ces. Rosyjskiem: W Niemczech:
koron 5. rubli 2 50. marek 5.

Cena pojedynczego numeru 60 halerzy.

ozpoczynamy drugi rok istnienia — petni otuchy i nadziei,

ze przy usitowaniach zdotamy S$wiat szachowy polski za-

dowolni¢, a co zatem idzie, zdobyc¢ takg liczbe czytelnikdw,
ktora pozwolitaby pokry¢ koszta naktadu, bez czego naturalnie
trwaty byt »Szachisty« bytby niemozliwym.

To tez prosimy tych naszych Szanownych Czytelnikéw, ktérzy
chcieliby okaza¢ nam swe zadowolenie, by to zrobili, starajgc sie
zdoby¢ dla nas cho¢ jednego nowego odbiorce. Rozpoczynajgc wy-
dawnictwo naznaczyliSmy cene tak niskg w nadziei, ze to przyczyni
sie do rozpowszechnienia. Podnosi¢ jej nie zamierzamy bedac zdania,
ze zdrowy byt pisma moze istnie¢ tylko na podstawie ilosci od-
biorcow.

Prosimy tez tych naszych Czytelnikéw, ktorzy sa cztonkami
towarzyskich ciat, jak kasyna, resursy i t d., by utorowali droge
»Szachiscie8 do tych instytucyi. Kazdy taki resurs, czy kasyno pe-
wnie ma czionkéw, ktorzy sie szachami interesujg i nalezy im sie,
by jedyne polskie pismo szachowe mieli do rozporzadzenia — te
kilka koron za$ rocznie pewnie nie przeniesie moznosci takiej in-
stytucyi.



20-LETNI

ZALOZENIA KRAKOWSKIEGO KLUBU

Z powodu dwudziestoletniej ro-
cznicy zatozenia klubu odbyto sie
w dniu 31. maja w krakowskim Kklu-
bie Szachistow uroczyste Walne
Zgromadzenie.

Zagait je
ski skreslajac
w krotkosci hi-
storye klubu
i podnoszac
zastugi  tych
mezow,  kto-
rzy przed 20
laty klub za-
tozyli.

Pierwszy
wydziat, wy-
brany  wsty-
ezniu 1893 r.
sktadat sie
Z prezesa Hie-
ronima Czar-

nowskiego,
skarbnika Bo-
lestawa Anto-
niewicza i A-

nastazego
Chm orskiego,
jako bibliote-
karza. Pierwsi
dwaj, pdzniej-
si cztonkowie
honorowi klubu nie zyjg. P. Chmur-
ski za$ dotad jest jednym z najgor-
liwszych cztonkéw klubu — uosabia
jego historye za caly czas istnienia.

Prezes wnosi imieniem wydziatu,
by klub w tej uroczystej' chwili na-
dat p. Chmurskiemu godnos$¢ Cztonka
honorowego, co zostato jednogtosnie
z aplauzem przyjete. Obecni wyra-

prezes Wiewiorow-
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zili tern swemu najdawniejszemu

cztonkowi hotd i uznanie. Nic dzi-

wnego : p. Chmurski nalezy bowiem

do tych szczesliwcow, ktoérzy nie

maja zgota nieprzyjaciét; a swem

ujmujacem i réwnem zachowaniem
oraz  popra-
wng gra umiat
zjedna¢ sohie
sympatye o-
gotu czton-
kow.

Wybrano w
dalszym cig-
gu dotychcza-
sowy wydziat
nadal, za-
twierdzono ra-
chunki prze-
dtozone przez
komisye rewi-
zyjng i rozda-
no  nagrody,
zdobyte na te-
gorocznym zi-
mowym  tur-
nieju.

Po zam-
knieciu  wal-
nego zgroma-
dzenia spe-
dzili obecni

reszte wieczoru przy wspdlnej ko-
lacyi, ws$rod licznych toastéow, na
swobodnej i wesotej pogadance o po-
dniostym nastroju.

Z dyskusyi i rozméw domino-
wata nad wszystkiem troska o to,
by dato sie zdoby¢ dla klubu wita-
sny lokal, bez czego niema mowy
0 Szerszym rozwoju.
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118.) Francuska.
grana na 11 turn. karlsbadzkim.

.Niemcowicz

1. e2 —ed

2. d2 —d4

3. e4 —e5 %
4. c2---@

5. S g| --13

6. G il —d3

7. d4Xch

8. 0—o0

9. b2-7b4
10. Gcl —14
11. S 13Xe5
12. G !'4Xe5
13. S bl —d2 g)
14. s d2—i3 g
15. D dl —e2 19
16. G e5—d4 n)
17. S f3—e5 v
18. W al —el
19. G d-tXeb
20. G e5—d4 113
21. D e2—c2
22. W el —e3 H
23. W e3—¢g3
24. G d3Xh7
25. G h7_96
26. W fl —el
27. G d4 —e3
28. G e3 g6
29. W g3Xc3
30. Dc2Xc3
31.  a2—a3 !y
32. Gg5—h4
33. Ggs—fé
34. D c3Xd4
35. Wel Xe7

36. G lo—d3
37. G haX)b
38. K gl —fl

39.

Salwe
e7 —meb
d7 —d5
c7—c5h

S b8—cb
D d8—h6
G c8—d7 2
G 18X €5

f7—16 3

G cb—e7
f6X>5 4
S c6X’ed
S gS—f6 5
0—mo07)
G e7—d6
W a8 —c8 10)
D bG—c7
G d7—-e8
G d6X>5
D ¢c7—-c6
G e8—d7
W f8—17
b7 —bG
K g8-h8
e6—e516)
W 7 —me7
D c6—d6
d5—d4
W c8Xx c3
dax c3
K h8—g8
K g8-f8
G d7—me8
D dG—d4
e5Xd4
K f8Xe7
K e7—d6
g7Xf6
G e8—0G

h2-—h4 18) Czairne sie¢ podd.

*) W pierwszym roczniku procz 78

partyi

numerowanych,

przytoczylismy

w tekécie 39 partyi, razem wiec 117.

) Suniecie uparcie przez Niemco-
wicza uzywane, mimo jego ztej opinii.
Okoliczno$¢, ze 11 granych w ten spo-
s6b partyi Nieme, wygrat 9 przegrat
tylko jedna, a jedna skonczyta sie re-
mizg zdawatoby sie dowodzi¢, ze jednak
zta ta opinia byta conajmniej przesa-
dng. Bo cho¢ z tych wygranych wiele
trzeba potozy¢é na kark wybornej gry
Niemcowicza, to zwazywszy, ze miedzy
pokonanymi ta drogg przeciwnikami
znajdujg sie nazwiska takie, jak Dr
Tarrasch, Dr Bernstein, Spielmann u kt6-
rych moment sity gry pewnie réwnie
poteznie wystepuje, nie mozna przypu-
$ci¢, by droga ta mogta by¢ btedng. —
(Patrz partye 26, 33, 34) (Red.).

Dalsze uwagi pisane przez Niem-
cowicza dla Deutsche Schachzeitung.

2 W tern miejscu grano dawn
prawie bez namystu G c8—d7. Uwazano
ruch ten za naturalny. Paulsen jednak
sunieciem 7. diX c5, ktére wprowadzit
w praktyke, nieoczekiwane zaczat zdo-
bywaé rezultaty. Dopiero Dr Tarrasch
w swej stawnej partyi z Paulsenem
(Sz. p. rok I. str. 72).niedopusciwszy do
tego suniecia, a raczej uprzedziwszy je
przez 6... c5Xd4 (zamiast G d7), wy-
grat zapomocyg ciagtego ataku na pionka
d4. Od tego czasu wrecz 3. ei—e5 graé
zaprzestano. W dziesie¢ lat pézniej pro-
bowat w Wiedniu tego sposobu gry Stei-
nitz. ale bez widocznego powodzenia. To
utwierdzito przekonanie utrwalone juz
poprzednio.

Dopiero w r. 1911 przypadto mnie
w udziale suniecie to w zupetnosci zre-
habilitowaé. Dziwna teoretycznie pozy-
cya, powstajgca po széstym ruchu Bia-
tych data mi wiele do mysSlenia, i do-
poty mie zajmowata, poki nie znalaztem
zupetnego odparcia watpliwosci, poruszo-
nych przez Dra Tarrascha, ruch e4—e5
potepiajagcych — mianowicie na drodze
logicznego wywodu. Powiedziatem sobie:
Biate, ktére maja w lewem centrum po-
zycye obronng, grozg zapomocg d4Xc5
wystapi¢ zaczepnie. Czarne zapobiegaja
grozbie () pozbycia sie cen-
trum (1) niwelujgc je (c5X<14,
c3Xd4). W listopadzie 1911. pisatem:
jesli c5Xd4, zapomocg czego Czarne bez-
sprzecznie gre przeciwng zaokraglaja
ma by¢ najlepszem, to taka przewaga
niemoze byé duzo wartg. To jest
przekonywujagcym argumentem . Jesli
za$ Dr Tarrasch twierdzi, ze dlatego gra
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6. c5Xd4, ho sie boi 7. d4Xe5, 10teg®

jako uzasadnienie przyja¢ nie mozna —
co najwyzej — jako usprawiedliwienie.
Dr Tarrasch sam rozréznia miedzy su-
nigciami dobremi a mozliwemi; c5Xd4
jest za$ co najwyzej sunieciem mozli-

wem, nie mozna go jednak bezwa-
runkowo zakwalifikowaé¢ jako ruch
o petnej warto$ci teoretycznej. Totez

o jakiej$ przewadze Czarnych zdaniem
mojem mowy by¢ nie moze. Pionka d4
jest czem broni¢ dostatecznie — a o to
tu chodzi. Wogdle, rzadko tylko moze
byé wskazanem porzuci¢ zaczepna po-
zycye w centrum bez widocznej jakiej$
korzy$ci. Gdy to staje sie koniecznem,
trzeba to uwaza¢ za nastepstwo po-
przednich btedéw. Moze i w tym
wypadku da sie odnale$¢ btad w je-
dnem z pierwszych pieciu posunieé
Czarnych.

3 Dr Tarrasch, ktéry nawet po
6... G d7, co uwaza za wiele stabsze
niz c5Xb4, czarnej grze daje pierwszen-
stwo, gra tu dalej a7—a5. Podiug mnie
btednie ze wzgledéw zasadniczych. Ruch
uczyniony w partyi, ktory kontynuuje
gre w centrum, zdaje mi sie tu by¢ zu-
petnie wskazanym.

*). Charakterystyczng jest nastepu-
jaca uwaga Dra Tarrascha: »Byloby te-
raz bardzo trudno inaczej czarng gre
dalej rozwija¢. Ale Biate zajmg e5 je-
dng z figur a to jest dla Czarnych o wiele
nieprzyjemniejsze, niz gdydy tam stat
pionek«. Dr T. indentyfikuje widocznie
wyrazenie »nieprzyjemnie« z »niekorzy-
st,nie«. Zresztg chodzi o to jedynie, czy
Czarne sa w moznosci te figure z €5
wypedzié. Czarne uczynily juz pierwszy
krok do zniszczenia biatego centrum,
chodzi o wyparcie rezerw (figury usta-
wione w centrum tworzg niejako re-
zerwy zastepcze za usuniete ztamtad
piony). Mimo wyniku tej partyi jest py-
tanie, ktéra strona w walce o panowa-
nie w centrum w tej sytuacyi ostate-
cznie zwyciezy, nadal jeszcze otwarte.

5 12... G e7—f6 niemozliwe, bo
D h5 it d. Czarne musza sie wiec za-
dowolni¢ skromniejszym ruchem S f6.

6 A jednak nacisk wywarty przez
Biate nie tatwy do utrzymania. N. p.
ruch naturalnie wygladajacy D c2, po-
lecony przez Dr Tarrascha powoduje
strate osiggnietych przez Biale korzysci.
13. D c2,'0-0! 14. GX16, WXf6 15.

Nr. 1.

GXh7+, Kh8 16. G d3 (G g6, e6-e5),
e6—e5. | Czarne mimo braku pionka h
stojg doskonale.

) Grozi G b5 i wymiana Giermka
d3.

s) Jeszcze nie damg, cho¢ w ten
sposéb najtatwiej odparowa¢ grozbe G
b5. Damie trzeba jak najdiuzej zostawié
mozno$¢ wyboru miedzy c2 i e2. Ruch
uczyniony w partyi zapobiega grozbie
w sposob skomplikowany. 14... G b5
15. G d4, D gdziekolwiek 16. GX&,
DXG 17. S g5 "D c6 18 W el i zdo-
bywa pionka e. Ten waryant trzeba byto
bardzo Scisle obliczy¢, zwiaszcza ruchéw
17. i 18 nie wolno zrobi¢ przewrotnie:
17. W el, S e4!

9 Ruch damg dopiero teraz wska-
zany. Dr Tarrasch poleca 15. G d4, co
jednak jest ztem wobec 15... D c7 16.
D e2, Sg4! n. p. 17. h3, e6—e5! i t. d.

10 Dr Tarrasch poleca zamiast tego
15... GX& 16. SXe5 Wa c8, by »tym
sposobem moze co$ uzyskaé przeciwwagi«.
Przewidziat jednak 17. c3—c4! poczem
biate stojg doskonale.

u) Znowu we witasciwej chwili.
po pierwsze grozito GXe5 i WXc3,
a po drugie, teraz, kiedy biata dama
stoi na e2, sg Biate przed niebezpieczen-
stwami wykazanemi przy 15. ruchu bez-
pieczne (D c7, S e5).

12) Nietatwo byto sprowadzi¢ te po-
zycye. Dowodza tego »poprawki« Dra
Tarrascha.

13 Subtelny odwrét! Dr Tarrasch
zupetnie nie zrozumial jego pobudek.
Biate majg na celu Giermka e8 zmusié¢
do decyi, gdyz ma wybo6r miedzy po-
lami d7 i g6. Na tem polega wtasnie
ideat sztuki obecnej gry w szachy, by
umie¢ samemu pozostawi¢ sobie mozno$¢é
wyboru $rodkéw, a przeciwnika zmusié¢
do decyzyi. Biate zdobywajg musowo
skutkiem tego chtopka i rownie musowo
wygrywaja wyptywajaca ztad koncéwke.
Dr. T. przyznaje to, woli jednak mimo
to D e3, »coby bylo w dalszym ciggu
powodowato ostabienie skrzydta krélew-
skiego™.

u) Biate w swej pracy obleznic:
zdotaly wyzyskaé i e2 i c2. Tosamo
mozna powiedzie¢ o polach e5 i d4.

15 Tu przyznaje Dr T.
zagrane«, i dalej »Biate muszg sie zdo-

»tadn



Nr, 1

byciem pionka zadowolnie* (). Po 20.
D e3. nie bylyby dostaly zgota nic.

I6) Ostatnie wysitki.

/) Prosie suniecie, jednak nie ta-
twe do znalezienia. D c4-j-, G e6, D h4,
OXaz2!

Is) Ruch 5. D b6 uwazany byt
w tym waryancie partyi francuskiej za
pierwszorzednej wartosci. Czyby wtasnie
on nie byt przyczyng dalszych wszyst-
kich wyniktych trudnosci ? Atapin za-
miast D b6 poleca 1.7—f6. Cala partya
bardzo pouczajgca, zwihaszcza wskutek
wielu »poprawek« Dra Tarrascha! Teo-
retyczna warto$¢ jej lezy mojem zda-
niem w przeszacowaniu wszelkich war-
tosci tej przez Dra Terrascha ostawio
nej odmiany.

W szczegble wydaje sie ei—eb zu-
petnie mozliwem, 6... ¢c5Xdi poprostu
nielogicznem, a7—ad niepotrzebnem, na-
tomiast prowadzi f7—f6 do gry — tru-
dnej do grania, kto stoi lepiej, przy-
szto$¢ wyjasni.

119. Francuska.

.grana na Il turnieju miedzynarodowym
w San Sebastian.

Niemcowicz Spielmann
1. e2—e4d e7—eb6
2. d2—d4 d7 —d5
3. e4—e5 c7—c5
4. S gl —13 S b8—c6
5. d4Xc5 9 G 18—c5
6. G 11—d3 S g8—e7
7. Gcl—149 D d8—h6 4)
8, 0—0 Db6Xb2
9. S bl—d2 D b2—hb6

10. S d2—b3 S e7—g6

11. G f4—g3 G c5—e7
12. 52—h4 13 D b6—b4
13. a2—ad 6 ar’—ab
14. h4—h5 S g6—147
15. S 13X1)4 G e7Xh4
16. c2—c3 D b4 —e7
17. Gg3—h2 17— 15
18. e5Xf6 g7Xxf6
19. S b3—d4! e6—e5
20. G d3—f6 S c6Xd4

21. G f5Xc8 W a8Xe8s)
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22. c3Xd4 0—o0
23. d4aXeb 16Xe5 s)
24, D dIXd5-f~ D e7—17
25. D d5Xf71f W f8Xf7
26. G h2Xe,5 W f7—15
27. 12—fi W 15Xh510
28. Wal—bl G h4—e7n)
29. Kgl -12 b7—b6
30. K f2—f3 W h5—h6
31. W 11—dl W c8—c4

« 32. WdIl—d7 K g8—f17
33. a4—ab5 ! b6 —b512)
34. Whl—et W c4—c6
35. Ge5—di W h6 —eb
36. W el —nl h7—h6
37. W d7—b7 W e6—d6
38. G d4—e5 W d6—eb
39. K 13—e4 Wc6—c4-|-
40. Ke4—15 W c4—c5
41. WM —dI! b5—hbi
42. Wdl—d8 Wc5X-ab13)
43. W d8—f8)— K f7Xf8
44. v f5Xe6 Czarne poddaty sie u)

")y Poréwnaj gry 26, 33, 34.

2 W partyi z Leonhardtem zaofia-
rowat Niemcowicz pionka, grajac 5 G
d3, a po cd roszujac.

3 I ten ruch jest pomyslany z ofiarg
pionka. Gdyby biate odrazu zajoszowaty,
mogtyby Czarne ruchem S g6 niedopu-
$ci¢ do wysuniecia Giermka na fi, wzgle-
dnie na g3.

4 Gdyby o—o, toby biate wygraty
zapomocg znanej kombinacyi GXh7-)-.

5 Niedopuszcza do roszady.

6 Z zamiarem odpowiedzenia na
SXh-i, 14. Sf di! z grozbg S b5. Gdyby
potem 14... a6, to 16, GXh4, GXh4
16. D gi.

)y S fi byloby wielkim btedem
z powodu 15. c3!

8 Czarne mogly teraz gry w
wnaé¢ zapomoca S e6; Biate odzyskuja
pionka (21. GXb7L DXb7 22. 1) gi)
Czarne za$ dochodzg po 22... D d7 23.
DXh4 do roszady.

» Gdyby 23... D e6, to 24. g3, G
go 25. fi, G h6 26. f6, poczem ed.

10 Bardzo zte miejsce dla wiezy.



6 Szachista Polski. Nr. 1.
90 G o5 Nieracowics gra trudna kon. © or S U2—b3 G c8—eo
cowka doskonale. gg ibf:;_c:lg Eg_';i’
1) Po 33... ba nastapi 34. Wb b7, : _g -
W e6 35. G d-il z grozba Sh, a potem £6. 34. Ke3—d3 b4—b3
13 Dostatecznej obrony juz niema. 35. Kd3_03o as—ad
Po 42... Wc c6 nastapitoby 43. W h8 36. Gd6-a3°) G e6—do
z grozbg Wb bs. 37. g2—g3 K g8-f7
¥ Jedli suwa Giermek, to 45. W h7. 38. S cl—d3 K f7—f6
(Deutsche Szachzeitung). 39. Kc3—b4 G d5—c6
40. S d3—c5 K f6—15
120. Francuska. 41. S coXa4 G c6Xa4
Podczas pobytu w Krakowie 1908 r. 42. KbaXad K 15—g4
grat Marshall miedzy innemi kilka partyi 43. Ka4Xb3 K g4-h3
z tutejszemi. matadorami. Oto jedna 44, Kb3Xc2 K h3Xh2
z nich: 45. G a3—d6 h7—h5
Dr Mikiewicz Marshall . 46. Kc2—d3 K h2—h3
nierozegrana 10
1 e2—e4d e7—eb6 . . .
2 d2—da d7—d5 - 4 Suniecie to uwazane jest za s
3. G 11—d3 7 c7—c5 9 bsze niz S bl—c3, albo e4Xd5.
4, S gl—f39 c5—c4 2 Dobre jest takze d5Xe4, gdyz po
5 G d3—e2 S b8—c6 4. G>(e4, S f6 biate traca tepo.
6. ed—e5 f7—16 3 H. Wolf grat tutaj w turnieju
7 e5Xi6 4 S g8Xf6 wiedefiskim 1907 4. c2—c3, co wydaje
8. 0—0 G 18—d6 sie by¢ lepszem, w razie c5—c4 moze
' - - Giermek cofngé sie na c2. Suniecie uczy-
9. b2—b3! c4Xb3 nione w partyi ma jeszcze jedna staba
10. a2Xhb3 0—0 strone. W partyi francuskiej bowiem, je-
11 e2—c4 S f6—e4 §li ma przyj$¢ do ruchu ed4—e>5, konie-
‘ cznem prawie jest ze wzgledu na spo-
12. Gcl—a3 b7—b6 dziewang odpowiedZz f7—fG podparcie
13. G e2—d3 G c8—b7 pionka przez f2—f4, co obecnie niemo-
14. c4Xd5 H e6Xd5 zebne.
15. W fl—el 6 S e4Xi2! 4 Oto skutek braku 12—f4. Biate
16. K gIXf2 D d8—h4-}— sa zmuszone do tego niekorzystnego bicia.
17. K f2—qgl W f8Xf3 5 Caly ten manerw poczawszy od
18. G a3Xd6 D h4—f2—— ruchu 9. graty biate znakomicie. Osta-
19. K gl—hnl W f3Xd3 tnia wymiana miata na celu zamkna¢
' czarnemu Giermkowi droge po sko$nej,
Sowel—n S aaxps |
. el— -
6 Ale to jest stanowczym biedem.
22. W f1X f2 S b3Xel Jak mozna tak ostabi¢ pionka f2, gdy
23. W f2—fl a7—ab5 8 czarna wieza stoi na przeciw na otwar-
24. W fIXcl d5—d4 tej linii, a skoczek na e4!?
25. W al—a2 W d8—c8 ’) Marshall, jak zwykle — w jemu
26. WclXc8+ G b7Xc8 tylko witasciwy sposéb wspaniatg kom-
27. S bl—d2 Wd3—c3 binacyg wykazat btad przeciwnika. Tym
' jednak nierozwaznym ruchem traci cala
28. Khl—qgl d4—d3 o X
: 9 tak Swietnie zdobytg przewage. Nalezato
29. Kgl—f2 Wec3—c2 gra¢ D f2Xd4, z gra wygrang. Obecnie
30. Wa2Xc2 d3Xc2 zdobywaja biate musowo figure.



Nr. X

s) Konieczne. Grozito W Xa7. W ra-
zie 23... W c8 24. WXa7, G a7 25.
W c7 potozenie Czarnych bytoby niedo-
pozazdroszczenia.

9 Niebezpieczne piony, ktérymi Mars-
hall nader zrecznie manewrowat prze-
staty by¢ groznemi. Giermek stojacy na
a3 trzyma je wszystkie 3 na uwiezi.

10 Mimo obustronnie popetnionych
btedéw partye te uwazaé trzeba za grang
doskonale obustronnie. A Dr Mikiewicz
udowodnit w niej. ze nie potrzebowatby
sie obawia¢ zadnego przeciwnika.

121. Czworka hiszpanska

grana korespondencyjnie miedzy
miastami.

Ryga Berlin

1. e2 —e4 e7 -e5

2. S g —13 S b8—c6

3. S bl —c3 S g8—f6

4. G fl —b5 G f8—b4
5. 0—0 0—0

6 d2 —d3 d7—d6

7. Gecl-gg G c8—g4d b
8. S ¢c3—d5 S c6—d4!
9. Ghs5—e4 2 Gbsa—a513
10. K gl-—hl c7—c6 !
11. S (15X16-)- g7Xl16
12. G g5.—hé d6—d5!14)
13. c2 —c3 W f8—e8
14. c3Xd4 ! d5Xc4
15. d3Xc45 f6—1f5 !
16. e4'X15 e5—e4
17. W fl_g g 1 G a5—c7!0)
18. D dl —cl 7 G g4X!5
19. G h6 —gb f7—1f6 8
20. S f3-—h4 D d8Xd4!
21. S 1.4X15 D d4--e5
22. S 15-h 6+ Kgs-i8 9
23. S h6-—gij 19 D e5Xg5
24. Dd Xg5 f6Xg5
25. S 04--16 u) W e8 —e7
26. Wal —el G c7—e5!12)
27. S f6Xe4d G e5Xb2
28. Se4Xg5h W a8Xe8
29. Wel Xe7 We8Xe7
30. Wg| -dl B W e7—e219
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31. Sg5Xh7+ K 18—g8
32. Kh7—g5>)  Gb2—f6!
33. h2—h4 G 16Xg5
34, h4Xg5 We2XI12
35. W d1—d7 W f2X»2
36. Wd7Xb7 W a2—a4
37. Khl—12 Wa4Xc4a
38. W b7X"7 w c4—c5
39. Wa7—c7 W c5Xg5

40. W ¢7Xc6 nierozegrana.

J) Tem sunigciem pragng czarne
unikna¢ nastepstw niemitych wynikaja-
cych po dotad uzywanych sposobach gry
(D e7, S e7, G><c3). Czarne zdecydo-
waty sie na ten — zresztg nie nowy
ruch, tembardziej, ze Dr Tarrasch wy-
kazatl, ze prowadzi do rownowagi, a po-
lemika jaka sie potem wywigzata mie-
dzy nim, Dr Krause, Laskerem i Atapi-
nem przyczynita sie do wyjasnienia
nastepstw.

2 Ciekawe nastepstwa wywotuje
ruch 9. SXf6+, gf 10. G h6, SXb5 11.
GXf8, DXf8 12. a4, S di 13. K hll,
K h8! 14, ¢3, SX13 15. gf, G h3 16.
W gl, G a5 (po 16... G ¢5 17. di, ed
18. b4 miatyby biate przewage — gdyz
niektére czarne pionki Zle stojg) 17. f4!
G d7 (grozito 18. f5 i G h3 stracony)
18. D h5, c¢6 19. f5 i biate groza po
D h3 i W g3 poteznym atakiem. Czarne
mogty jednak gra¢ lepiej 10... SXf3
11. gf, G h3 (12. GXf8, DXf8).

3 Mimo przeciwnego zdania Dra
Tarrascha, jedyny ruch. Po 9... G b4—c5
biate dochodza do znacznej przewagi
zapomocg doskonatego suniecia, znale-
zionego przez profesora Bohla w Rydze
10. K gl—hl! Takze i Dr Krause ana-
lizowat i poleca ten ruch. Czy po 10.
D dl—d2 dochodzg biate do przewagi,
trudno jeszcze osadzi¢, rzecz niedosta-
tecznie jeszcze zbadana. Interesujgca po-
lemike stoczyli na ten temat Dr Tar-
rasch, Dr Krause i Ed. Losker w Wo-
chenschach (N. 45, 52 ex 912).

Na polecone przez Dra Em. Loskera
w odpowiedzi na 9. G b5—c4, 9... D
d8—d7 z atakiem na skrzydle damy,
podaje Dr Krause nast. waryant: 10.
SXf6-h gf 11. GXf6. h6! 12. c3,
SXf3+ 13. ¢gf, G h5 14. K hl, K h7
15. wgl, Wg8 16. \\r g3, W g6 17.
G h4, poczem biate mogg pociggnieciami
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d3—di i nastepnie G cl—fl—h3—f5
sama dojs¢ do ataku.

4 Wybornie! Po 13. G><f8, KXf8!
otrzymatyby czarne niebezpieczny atak
n. p. 11. G b3, de 15. de, SXf3, a po
16. gf, 1)Xd1, WXdl 17. G Xf3+; albo
It ed, cd 15. G b3, G c7 16. ¢3, ) dG!
i t d lub wreszcie 14. ¢3, SXf3 15.
gf, G 15! 16. G b3, f5! Z silnym ata-
takiem.

5 Na pozér maja biate przewage,
gdyz po 15... ed 16 DXdIl, DXd4 (na
16... GXf3 nastgpitoby 17. gf, DXd4
18. W gl+ it d) 17. SXd4. Czarne
ani nie mogg bra¢ pionka (17... WXe4
18. S b3, W e5 19. G 14 i wygrywaja)
ani tez gra¢ 17... G b6, z powodu 18
S f5 coby niebytlo wygodnem. Jednak
czarnym stoi do rozporzadzenia kontra-
tak, ktérego odparcie stanowi dla biatych
nielada zadanie.

6 tatwo zrozumieé, ze czarne braé
skoczka niemoga ani teraz, ani potem.
17... K b8 niemozebne, bo 18. S f3—eb5!

7 Dlaczogo nie na blizsze pole d2 ?
OdpowiedZz zawieraja nastepujace wa-
ryanty: 18. D d2, G><f5!

a) 19) S el, G e6 (btednieby byto
19... GXh2 z powodu 20. g2—gl) 20.
G g5 Dd621. g3, GXci 22. Gfi, apo
23. GXC7, DX biate niczego nie osig-
gnety. . .

b) 19. gi, G e6 20. d5 D f6! (je-
dyny dobry ruch) 21. S di, cd 22. S5
(grozi G g7), dc! 23. G g7, e3 i czarne
osiggaja po 2i. fe, Wa d8! lepsza gre.
Ruch uczyniony w partyi (D cl) ma na
celu prowadzenie ataku na podstawie
pionka c.

8 W razie D d6, 20. ci—c5.

9 Jedyne posuniecie. Na 22... K
g7 nastgpitoby 23. G><f6-f, poczem S
gi.

10 Albo 23. fi, ef 2i. S gi, ])Xg5
25. D c3, E2

u) Tym ruchem pragng biate
byé pionka, co jednak powoduje po-
wstanie réznych stabych punktéw w ich
pozycyi. Pytanie, czy nibytoby lepiej
zdwoi¢ wieze na linii e, lub postawic
wieze na dl i gra¢ dalej na atak. W ka-
zdym razie sprowadzitoby to nader inte-
resujacg koncowke.

Posuniecie 26. G ¢c7—hb6 byloby14-

wcale dla biatych wygodne. 27. WXe4,

Nr. 1.

W f71 28. W e6, GXf2 29. W fl, W
d8! 30. gi i niewolno gra¢ W d8—d2
z powodu grozby mata W e8-(- i S h5-(—

3 Najlepiej.
nie wzmocni¢ swag pozycye ruchami S
f3 i W d2. Mozeby byto mozliwem ru-
chem 30. f3, wprawdzie nie bez ryzyka
wymieni¢ wieze. N. p. 30. f3, G di 31
W dl, W e2 32. SXh7+, K g8 (takze
K e7! b. silne) 33.S g5 WXa2 3i S
e6, W al 35. WX<al. GXal 36. S d§,
b5 37. SXc6, bc 38. K gl, ¢3 (moznaby
takze i G ¢3!) 39.S di, a5 i0. K f2,
ai il. Sc2, G b2 12. Ive2, a3 43. S
bI! 1 biate oddajg Skoczka za 2 pionki,
zatrzymujg za$ Giermka za 3 pionki.

u) Czarne miaty jeszcze inne
soby ataku! Decyzya wiec byta nieta-
twa. N. p. a7—a5. Chtopek ten magt po-
stagpi¢ az do a3 z grozbg marszu na-
przéd chiopka b7.

15 Niebezpieczenstwo sie réwno-
wazy. Czarne majg stabe skrzydto kréla,
biate za$ damy.

16 Biate mogtyby przedsiewzigé
jeszcze jedna prébe wygrania ruchem
33. f2—fi (WXa2 34. S ei). Nieobe-
sztoby sie to jednak bez ryzyka, z po-
wodu silnych czarnych pionkéw. Po tern
posunieciu, uczynionem w partyi, gra przy-
biera charakter nierozegranej.

122. Pionkiem Damy.
z turnieju w Hawannie 1913.

Janowski Gapablanca
1 d2—d4 S g8 f6
2. S gl-1'3 d7—dé
3. Gcl—g5 S b8—d7
4, e2—e3 e7—e5
5 S bl—c3 c7—cb6
6. G fl—d3 G 18—e7

2do- 7. Ddl —e2 D d8—ab
8. 0—0 S d7—18
9. W fl—dlI G c8—g4

1.0. h2—h3 G g4—h5
11. d4Xe5 déXeb
12. S c3—e4 S f6Xe4d
13. G g5Xe7 K e8Xe7

G d3Xe4 G b5—g6 2

15. D e2—c43 S 18—eb

Biate muszg natur



5 Z zamiarem zyskania zapomocg
c-t—c5 punkta oparcia dla wiezy na dé.

6 Decydujagco. Bronig Czarne pionka
(Se6), to nastapi hg-j-, SXg5, D hi. Co-
raz to bardziej odstoniety czarny Krol

7 Biate zdobywaja drugiego pieszka

(»der SchachwarU).

Hiszpanska.

Z turn. jubileusz. w Wiedniu.

Spielmann

e7—e5
S b8—cd
a7 —ab
S g8—16
G 18—e7
b7—hb5
d7—d6
Wa8—b8 7
a6Xhb
G c8—g4 2
0—03
K g8—h8 4)
S 16Xd5°)
G g4—d7 7)
D d8—e8
17—f5 ®
W 18X15
Wio—18
S c6—d81)
D e8Xe7
d6Xe5
S d8—17 18
W b8—e8
e5—e415
D e7Xe4
We8Xe4
S 17—d6
G d7X ct
W 18—17

1)2—hi 17) Czarne sie poddaty
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16. b2 —b4 D a5—c7
17. Ged4Xg6 ’7'Xg6
18. Dcd—ed ) K e7—16
19. W dl -d3 W a8 —d8
20. W al —dl 96 —95  sprowadza na sie grozny atak.
21, c2—c4H W d8Xxd3
22. W dl Xd3 w h8-—d8 = b A
23 w d3xd8 S e6Xd8 zapewniajac sobie tem zwycieztwo.
24. 1i3—h4 °) g5Xh4
25. De4Xh4-f K 16—eb6
26. 1) hé_l_g4+ K e6 —16 123,
27. DYi_gB+ K 16—e6
28. Dg'5Xg7 D c7-—d6
29. c4 —c5 D d6-—d5 Reti
30. e3 —e4d D d»--d I +
31. Kg| —h2 17 -16 - 1 e2—ed
32. Dg7—g4+ K e6—e7 2.5 gl—1
33. S f3Xe5 7 D di:Xg4 3. G 11—15
34. S e5Xg4 S d8 —eb6. . 4. Gb5—a4
35. e4d —eb5 16Xe5 5. S bl—c3
36. S g4Xe5 S e6 —d4 6. 0—0
37.  g2—9i K e7 —e6 7. G a4—b3
38. 2—ii a7-—a5 8. a2—a4
39. b4 X a5 K e6 —do 9. a4Xhs
40. g4 —0g5 K d5Xc5 10. d2 —d3
41. —qg6 S d4 —f5 11. Gcl—e3
42. K h2—h3 S 15 g7 12. S ¢3—d5
43. Kh3~ gi K ¢5-—d5 13. c2—c39H
44, S e5—d7 c6 —c5 14. G b3Xd5
45.  14-15 c5-—ed 15. Wal —a6 §
46. S d7 —Db6-f K d5 d4 16. d3—d4
47. S bh6Xc4 K d4Xc4 17. e4Xf5 !
48. 15—16 Czarne sie poddaty. 18. D d1—d3 10
19. Ge3—g5 u)
1) Bardziej zaczepnie bylo 9. G 20. G g5Xe7
g5Xf'6, G e7Xf6 10. S c3-e4, G I6—e7 21. d4Xe5
11. d4X(::‘5., d6Xe5 12. Sf3-d2. By+a_by 22 W 11—el
potem wieza fl weszta zapomocg f2—i'4
W akeye. 23. G d5—b3 u)
2 Lepiej byto odrazu S f-8—e6, by 24. Gb3—c2
moédz zajaé wiezami linie d. Wtedy mo- 25. Wel Xed
zna byto odpowiedzieé¢ na D e2—c4 su- 26, Dd3Xe4
nieciem D a5—c5! 27. Gc2Xed 10
3 Grozi posrednio pionkowi e5 ~ 28. Ged4—c6
(b2—hi) oraz biciem G d4Xc6! 29. Wa6Xch6
4 Wymusza nastepujace posuniecie 30. . 7o
Czarnych, ktére ich pozycye znacznie PO paru jeszcze sunigciach bez zna-
ostabia. czenia.
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') Biate uzyskujag w ten sposéb wi-
doczng korzy$¢ otwartej linii  wiezy.
Aby temu zapobiedz, grat Spielmann
w San Sebasiyan 1912 przeciw Drowi
Tarraschowi G c¢8—qgP, ofiarujagc pionka
i cho¢ partye wygrat, ale tylko przez
przypadek. Najlepszem zdaje sie by¢
8... P5—DbP (Leonhardt-Rubinstein, Karls-
bad 1911).

2 Giermek stat na c8 dobrze, le-
piej wiec byto odrazu roszowa¢, co i tak
jest koniecznos$cia. Tak grat Leonhardt
przeciw Dr. Tarraschowi w San Seba-
stian 1912. Tarrasch odpowiedzial nie-
potrzebnie h7—h6. Biate chciaty obecnie
ubiedz ten ruch Tarrascha.

3 Leonhardt ocenia w swej anali-
zie hiszpanskiej partyi pozycye te jako wy-
réwnang. Jednak niestusznie. Biale bo-
wiem majg jasno wytknieta droge dal-
szej gry, gdy tymczasem Czarne rychto
juz prozno szuka¢ moga dobrych suniec.

4 Czarne proébujg przygotowaé wy-
suniecie pionka f7. Zreszta pozostawata
im chyba tylko mozno$¢ gry S f'6Xd5
13. G b3Xd5, S c6-d4 li. G e3XdP,
e5Xd4 15. h2—h3, G g4Xf3 16. DXf3,
aby pozostawi¢ r6znobarwne giermki.
Biate jednak opanowujg pozycye i ry-
chto moga przej$¢ do bezposredniego
ataku, a na taki wypadek réznobarwne
giermki sag dla atakujgcego raczej ko-
rzystne, gdyz uniemozliwiajg bronig-
cemu sie przeciwstawienie.

5 Stawia Skoczka c6 w pacie.

6 Bardzo sprytnie. Po 14. ed, na-
stagpitoby e5—eP 15. de, S e5 i dopiero
f 5

1 Mus. D d8—d7 sprowadza po 15.

GX@®, DXG 16. SXe5 strate pionka.

s) Gdyby odrazu 15. d3—dP, mo-
glyby Czarne wyréwnaé szanse, grajac
ed 16. SXd4, SXS 17. GXS, G e7—f6.

9 Czarne przeprowadzity swoéj plan
konsekwentnie. Powstata pozycya skom-
plikowana. Lepsza pozycya biatych daje
im jednak mozno$¢ korzystnych kom-
binacyi.

10) Z grozba ed 19. G d5Xc6, de
20. DXf5.

n) Znowu grozi zdobycie figury.
Btednieby byto 19. D eP, bo G f5 20.
G d5Xc6, G f5Xel 21. G c6Xe8, G
ePXf3.

Szachista Polski.

Nr. 1

12 Gorzejby byto Ge7Xg5 20. SXG,
G f5 21. G eP, S e7 22. de, de 23. S
e6. Biate zdobywajg piona i osiegaja
lepszg pozycye.

13 Pionek bezposrednio nie do obro-
nienia. Posuniecie to jednak stanowi dlan
tak, jak obrone, bo Czarne dochodzg
po 23. GXf7. DXG 24. WXe5, G g4
do ataku, wobec czego zdobycz pionka
jest bez znaczenia.

u) Manewr sprowadzajgcy wygral

Gdyby Czarne chciaty zapobiedz grozbie
G b3—c2 za pomocg 23... g7—g6, nasta-
pitoby 24. GXf7, DXG 25. WXe5, z le-
pszg pozycya i pionkiem wiecej.

15 Konieczne. Gdyby g6. to 25. W X g6,
hg (e5—e4 26. D dP+) 26. DXg6, S
d6 27. WXe5, D g7 28. D h5+, K g8
29. W ¢b5.

16 Biale majg pionka wiecej i pe-
wno$¢ zdobycia drugiego. Teraz msci sie,
system obrony Czarnych, skutkiem kté-
rego pionki na skrzydle damy sa stabe.

n) Po tem sunieciu pewno$¢ zwy-
ciestwa Biatych juz jest niewatpliwg.
Zdobycie pionka b5 po S dP, f3 i W c5
nie do uniknienia. Po 30. S dP odrazu,
odpowiedziatyby Czarne b5—bP.

Objasniat dla »Schachwart«
szard Reti.

Ry-

124. Hiszpanska.
grana na lturnieju koresp. Szwajcarskim.

Ad. Zuk Skarszewski-W. Henneberger

1 e2—e4 e7—e5
2. S gl—13 S b8—c6
3. G f1—b5 a7—ab
4. G b5—a4 S g8-f6

5. d2—d3 G 18—c5
6. 0—02 b7—b5
7. G a-i—b3 d7—d6
8. S bl—c33 G c8—g4 9
9. h2—h3 G g4—h5
10. G cl—e3 0—o0bY
11. S c3—d56 S f6—d7 7
12. g2—g4 G h5—g6
13. G e3—g5! D d8—c8 9
14. c2—c3 G c5—a7 9
15. S 13—h4 K g8—h810
16. S h4—f15 S d7—ch
17.  h3—h4n) 17—f6



Nr. 1.
18. G g5--e3 D c8-—d7
19. Gb3—c2 1) G g6-17
20. D dI—f3 G f1_gg®
21. K g|--g2 S c6-—d8
22. W 11--n1
23. d3—d4 1H s c5-—eb
24, g4—g5217) c7 —c6 A
25.  g5Xf6 19 e6Xd5
26. e4Xd5 s e6-—cC7
27. d4X>5 d6Xe&
28. d5—d6 -°) w 17X1'6!:])
29. W al —adl G a7--d4!2)
30. D 13—01 G ;r5-—d5—3—
31. Kg2~mn2!123) W 166
32. Ge3—mp s e7-e6 2
33. S 15—e7 % G d5Xhl
34. s eTX g6+ h7 Xg6
35. Gea2Xxgé K hg--g 8
36. c3Xd4 Ghni-—h7
37. daXx e5 G b7-—C8
38. Gg6—15 S d8-—1728
39. G 45 — 16Czarne poddaty sie

J) Z zamiarem grania wprowadzo-
nego w praktyke na nowo przez Durasa
zresztg zarzuconego waryantu (5... d6
6. c4).

2 Duras poleca tu G cl—e3 jako
mocniejsze.

3 Ruch w tern stadyum partyi slaby.
Nalezato graé¢ c2—c3.

4 Lepiej odrazu S d4.

5 Biad. Ostatnia byta chwila do S
d4. Gdyby 11. GXS, GXG, statby sie
punkt b2 bardzo staby — a to skut-
kiem stabego 8 ruchu. Teraz, po czar-
nej roszadzie wyswobadzajg sie biale
natychmiast zapomoca nastepnego ruchu.

6 | zyskuja dla jednego skoczka do-
skonaty posterunek. Teraz okazuje sie,
zc i 8... G g4 bylo stabe. Przydatby
sie obecnie na e6.

7 Czarne boja sie skrepowania sko-
czka ruchem GF g5 coby spowodowato
rozerwanie roszady. Zarazem przygoto-
wujg wysuniecie pionka f. Bardziej w du-
chu obrony byto jednak zdaje sie h6.

8 Wymuszone.

9 Biale sg wspaniale rozwiniete, po-
zycya czarnych staje sie za$ z kazdym
nastepnym ruchem trudniejszg.

Szachista Polski.
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10 By mdédz ewent. odbi¢ pionkiem f.
n) Biate nie maja powodu chronié
Giermka przed wymiang. Wolna linia
wiezy naprzeciw przyzostatego pionka
czarnego stanowitoby prawie roztrzyga-

W 18—17 Y jaca przewage.

12 Podpiera piony d3 i ei i umo-

zliwia ewent. D f3 albo d3—d4.

13 Czarne umocnity bardzo pozycye
kréla. Co6z, kiedy ich figury nie maja
swobody ruchdéw.

u) Gdyby odrazu c6, to 23. Sd—
zsilng grozba. N. p. S d8—=e6 24. h5, Wa
e8 25 S g6-f- i t. d

15 Robi miejsce dla Skoczka.
23. ¢6 24. S b4, a5, zginatby.

10 Lepiejby zdaje sie byto S c5—a4.
Pole za$ e6 zostatoby wolne dla dru-
giego skoczna.

1) Przedwczesnie. Trzeba byto
wpierw gra¢ W a—gl. K fl i K el.
Biale nie potrzebujg sie spieszyé. Czarne
nie moga bowiem niczego przedsiewzigsc.

Is) Czarne groza, ze po 25. S b4
odpowiedzg fg 26. hg. g6 27. D h3,
gXf5 28. ef, SXg& 29. GXg5, W g7
zdobeda decydujagca przewage. Biale
wiec muszg sie zdecydowac na gre awan-
turniczg. Zaofiarowujg figure.

19 Rzadki wypadek; po 24. ruchach
nie brakuje jeszcze zadnej figury.

) Atak biatych staje sie widocznie
b. silnym.

2) Grozi G g8—d5!

2) Znakomicie! Tak wyglada, jak
gdyby biate atak stracity. Czarne rozpo-
rzgdzaja réznemi grozbami. Przede-
wszystkiem grozi G g8—d4.

2) Czarne majg trudny wybér. Po
G Xbl 31 d6Xc7 za duzo czarnych fi-
gur zaatakowanych. Takze 31... GXe3
32. dc nie zachecajgce. Wogo6le czarne
bojg sie kazdej gry, ktéra dopuszcza
bicie pionkiem na c7.

21) Gdy obie Damy stojg niebronione
na jednej i tejsamej skosnej — prze-
dzielone dwoma skoczkami, osiega zwy-
kle ta strona przewage, ktéra wpierw
zdota skoczka usungé.

2D Ruch decydujacy!
X) Grozit bowiem mat w 3 ruchach
D h5-j—i t. d.

I
39. e5—eb6 itd.

Po

Gdyby D c6, to 38. GXd8, SX
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2 Czarne wobec grozby G g5Xal8 go wznowit Mieses w partyi z Schlech-
nie majace nic lepszego. terem w turn. Petersburskim 1909. (patrz
2) Po 39... S h6 gratyby biate 40. 9gre 65).
G f5Xe6+j a dama nie mogtaby odbi¢ 2 Bardzo interesujgca nowos$¢, ktora
bo mat. i w Wiedniu duzo si¢ zajmowano.
Czarne boja sie gra¢ S c6 z po-
125. Skandynawska. WOdUaG G b5, qud7 % gde, jednak nF;e-

grana w maju br. w klubie krakowskkiii. stusznie, bo po 7... G b4 8. G d2, GXS
] 9. GXG, DXG tracg biatag figure. Le-
Aleks. Zuk Skarszewski N. N. piej wigc byto S c6.
1 e2 —ed d7-—d5 4 Jeszcze lepiej byto 2 -f4, Czarne
muszg gra¢ f7—f6 i ostabi¢ jeszcze bar-

2. e4 Xd5 D d8Xd5 dziej swa gre.
3. S bl—c3 D d5-—as 5 Czarna piona d4 bi¢ niemoga,
4. d2—d4 e7 —e5J) poby po S d5 stracity dame. Roszada
5. Ddl —h5 2 S b8-—d7 3 z powodu tej samej grozby kosztuje fi-
6. G fl —c4 7-—q6 gure.
7. D h5 —e2 G %‘8-__9'; \ t6) I+ tk:razllbiéGpioSna d4 nie golno.
90 astapitoby 11. g5, poczem Czarne
g' 29’; _2324) S g?- eg 5 niemaja dostatecznej obrony, bo
. ¢l — ci-—cC a) 11... o-0 12. DXd7. dc 13.
10. 0-—0—0 0--0 6 WXdt, GXd7 14. DXd7 i wygr.
1.5 c3—ed Das-—c7) g sb) 4ﬂb'bIG1412' 3\)/\/?56"'5 11)3di\glv(>[<)dc45
. Se4, . a e . )
12. Gd2-b4 S d%—hg fXg6 14. SXe5, GXS 15. DXG. DXD
13. G ¢4 —b3 Gced_49 16. W XR z przygniatajgcg przewaga po-
14. G b4-—d6 9 D e7-—d7 zycyjng. Gdyby Czarne nie bity Giermka
15. da Xes W f8&—e8 w 13. ruchu, n. p. 13... G5 lub W 18,
16. S e4—c5 D d7—cs  JROSE N P TG e wymisna
17. W h1 —el S e7-—f5 i zyskiem piona.) 13. SXd4, S ¢5 14
18. h2-—h3 S f5Xd6 SXc6, D c7 15. SXe7.
19. W di:Xd6 G gaXf3 sxa? 11... DﬂSlZ WaeLCGf81g
20. D e2XfB D c8-—c7 : zL ro'zp.a(t:)z ;wq pfozyc;lgq zarnyt(:jg.
el . epiej byto cofnag¢ Dame na d8.
2L e5-—e6 K %? hg D (12 de, Sxe5 13. G 4, D a5, weglednie
22. Wel--d | 7Xe 13. G 3, D c7).
23. S c5Xeb D c7 —e7 8 Czarne mogly nie dopusci¢ do
24. D f3—f4 c6 —c5 tego nader niemitego posuniecia .tylko
25. Se6—g5 ¢5-—c4 10) suwajac w poprzedn. ruchu W f8—d8,
26. Gb3Xc4 S b6Xc4 jednak ostabiaty tern bardzo piona f7.
’ Grozitoby odrazu GXE7-|-.
27. w d6 —d7 D e7-—f8
28 S £7 + K h8 —0g8 9 Jedyne suniecie. Po kazdem innem
) 95 - g Czarne przegrywajg natychmiast.
29. D f4Xc4 h7--h 5u)

) 10 Niezbedna ofiara pionka.
30. S 7 —d6-)—Czarne poddatysie 0) Zleby bylo W 7 z powodu

") Ruch ten znany jeszcze z poje- d8. _Posuniecierp h7—h5 robig Czarne
dynku Andersena z Morphim spotyka si¢ miejsce dla Kréla, bo grozito S h6-)— |-,
obecnie czesto na turniejach, od czasu, K h8, W f7 stratg damy.

MACZUSKI.

Nazwisko to znanem bedzie tylko nielicznym szachistom. Na
firmamencie szachowym $wieci obecnie taka plejada gwiazd, iz trudno
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bytoby wymagaé, by sie wspodtczesni interesowali nizszorzednemi i to
juz zgnstemi gwiazdami. — Ale ze Maczliski byt Polakiem, przeto
godzi sie otrze¢ to nazwisko z pytu zapomnienia i przypomnie¢ miod-
szej generacyi, ze istniat i zyt takze mistrz o takiem nazwisku.

Podane tutaj daty z jego zycia zebrané sg ze starych tocznikéw
szachowych.

Pierwszg wzmianke 'o nim znajdujemy w r. 1864 (), kiedy li-
czyt lat 26; wzmianka Ma moéwi o nim, jako o emigrancie polskim,
ktéry przebywa w Paryzu. Zyt tez przewaznie w Paryzu i jedynie w la-

tach 1875—6 przebywat we Witoszech. — Gra jego zdradza nieposle-
dnig site, mierzyt sie bowiem z takiemi znakomitosciami, jak br. Kolisz,
Hirszfeld, A. de Riviera i inni. — Zastyngt po raz pierwszy we wspa-

niatej partyi z Koliszem z r. 1864:

126. Szkocki gambit.

Alaczuski I. br. Kolisz.
1. e2—ed e7—eb 8. G cl—d2 G b4Xc3
2. Sgl-i3 G h8—cb6 9. G d2Xc3 S 16X e4
3. d2—d4 e5Xd4 10. D d3—di ! D hi—e7
4, s f3Xd4 D d8—h4 11. 0—o—o D e7—g5-
5. S bl—c3 G f8—b4 12. f2—i'4! D g5XMH
6. Ddt—d3 S g8—16 13. G ¢3—d2 D f4—g4
7. S d4Xc6 d7Xc6 14. Biate zapowiadajg matach w3sun.

Celowat szczegolniej w grze »Slepej” tzn. bez ogladania szacho-
wnicy. — Jako dowod niezwyktej doskonatosci, jaka osiggnat w tym
rodzaju gry, niechaj postuzy partya grana w Ferrarze w r. 1876 z nie-
jakim p. Mazzolanim. Posunieciach bowiem: (127.) 1. e4, e5 2. d4, ed 3.
c3, G c5? 4. Gci, D165 S f3, h6 6. cd, G bfi 7. S c3, S e7 8.
e5, D g6 9. G d3, 15 10. ef, D f6 11. S e4, D 17 12. S e5, Deb
13. Dh5+, g6 14. Dh4, S15 15 St6 K18 16. G f5, G a5+ 17.
K Il, D 15 zapowiedziat Maczuski mata w 11 (!) sunieciach. — Roz-
wigzanie tej tamigtowki sprawi niejednemu szachiscie z szachownicg
przed sobg dos$¢ trudu; a pomys$le¢, ze tego mata zapowiada cztowiek
nie widzacy figur i pracujagcy niemi jedynie w mysli.

Krétki czas wydawal (okoto 1873) w Marsylii gazete szachowg
pt. »Le Pion«. — W Marsylii byt cztonkiem »Cercle artistique" i byt
w tem Kklubie jednym z najsilniejszych graczy.

Po podrézy po Wtoszech osiada znéw w Paryzu i bierze udziat
w Handicap turnieju kawiarni de la Regence, 1877, w ktorym dzieli
sie 2. i 3. nagrodg z br. Foucaultem (Bezkrowny i Clerc wystapili z po-
wodu zaje¢ prywatnych). — Alisci wawrzyny |. zwyciezcy Chamiera
nie daty mu zasng¢ i dlatego wyzywa go zaraz na pojedynek, z kto-
rego wychodzi (marzec 1877) zwyciezcg w stosunku 7 do 4.

W nastepnych latach mato o nim styszymy. W miedzyczasie zaj-
mowat sie — jak sie zdaje — udzielaniem lekcyj gry w szachy.
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W r. 1895 znajdujemy dopiero notatke, iz w kawiarni Diollot w Amiens
grat (11czerwca) partye Slepa przeciw kilku konsultujacym sie i wygrat
ja w Swietnym stylu. — Nastepnie przedstawit tamtejszemu klubowi
uczenice swg, mioda panne Stelle (nazwisko nie podane), ktora wpra-
wita widzéw w podziw zdumiewajgcg znajomos$cia szachownicy, oraz
prébami pamieci. I tak ustawita ona natychmiast 8 (oczywiscie
drewnianych) dani na kilku szachownicach i to tak, iz si¢ nawzajem
bity; albo zesuneta kilka szachownic i wykonata na tak zyskanem
polu szachowem ruch skoczkowy (Rosselsprung) i to tak, iz linia tego
ruchu wyobrazita inicyalty F. F. (prezydenta Felixa Faurea) i liczbe 430
(liczba gtoséw przy wyborze tegoz prezydenta przezen uzyskanych) i t p.

Ostatnig wzmianke znajdujemy nader krétkg — a to ... ze umart
w Nanterre w r. 1898 w wieku lat 61.

(Dr Jo6zef Bctnnel).

KRONIKA.

TURNIEJE KORESPONDENCYJNE.

I. Turniej korespondencyjny do- sza partye moze by¢ przyznang do-

biega do konca. Jedna tylko jeszcze piero po ukonczeniu ostatniej gry.
gra nieskonczona miedzy pp. Kle- P. Grabowski po skonczeniu 2
mensiewiczem i Janiszewskim. Nie p. wystapit, reszta partyi policzong

wptywa jednak zupetnie na wynik,
ktéry uwidacznia nastepujaca tabelka.

1234567 é
1 Janiszewskil!!. - 010UU1
2 Klemensie-
wicz J. —11Y0131 1
3. Zukskarszew
ski Aleks. 10 0000 1
4 Grabowski K 0OOT 000 1 wyst
5. Klub Szacho-
wy w Koso-
wie 1 11 115 1.
6. PerlmutterBr. 1 1 1 1u- 15 11
Zajaczkowski
Stan. 101100 3

Ktérakolwiek strona te nieskonczong
jeszcze gre wygra — wszystko je-
dno, zawsze p. Klemensiewicz zo-
staje trzecim. Nagroda za najtadniej-

mu wiec zostata za przegrane.

Oto Kkilka partyi z tego turnieju:
128. Klemensiewicz - Al. Zuk

Skarszewski

1. e4, e6 2. d4, do 3. S ¢c3. S 6
4. G g5, Ge7 5 e5 S d7 6. GXe7,
DXe7 7. G d3, ¢56? (0o—o!) 8. S
b5! D d8 9. S d6-f, Ke7 10. D
g4, S c6! 11. D g5+, K f8 12
DXd8+, SXd8 13. G b5 S c6
14. c3, Ke7 15. f4, cd 16. GX.c6,

bc 17. cd, ¢5 18. S 13, 16 19. K
d2, cd 20. W el, W b8 21. b3,
W b4 22. Wacl, G a6 23. W c6,
W b6 24. SXd4, Je 25. fe, W f8

26. WXbh6. SXb6 27. Ke3, Kd7
28. W el, W fl, 29 WXfIl, GXfl
30. g3, G a6 31. h4, S c8 32
SXc8, GXc”N 33. a4, a6 34. K d3,
h5 35. K ¢3, K ¢7 36. b4, ab-jr-
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37. KXb-£, K b6 38. a5+, K a6
39. S e2, Gd7 40. Kc5, KXa5 41.
S i'4 Czarne sige poddaty.

129. Perlmufter- Klemensiewicz

1. d4, d5 2. G i'4, e6 3. €3, S f6
4, S 13 G d6 5 G g3, Sb d7 6.
c4, G b4+ 7. S c3, ¢5 8 G d3,
cd 9. ed, Dab JO.D c2, dc 11.
GXc4, S b612. S d2, G d7 13.
0—o0, SXc4 14. SXc4, D a6 15.
S d2, W c8 16. D b3, GXc3 17.
be, o—o 18. ¢4, S h5 19. G h4,
S f4 20. Wf el, bb 21. c5, G €6
22. G g3, Gdb 23.Dbl, SXg2?
24. W eb, Dc6 25.13, GXf3 26.
SXf3, DXf3 27. D dl, D b7 28.
W e2, Wi d8 29. WXg2, W d5
30. G eb, g6 3J. DJ3 i5 32. h4,
De7 33. D14, K7 34. hb, W g8
35. D b6, Ke8 36. ligp WXg6 37.
W Xg6, hg 38. DXg6+, K d7 39.
D g7, DXg740. GXg7, K c7 41.
K 12, W d8 42. G e5+, K c6 43.
W gl, ab 44, K e3, W d7 4b. W

g8, W h7 46. W c8-f~ Czarne sig
poddaty.

130. Grabowski - Zajgczkowski
1. f4,ib 2. e4, fe 3. S c3, S 6
4. g4,db 5. g5 S g8 6. d3, G f5
7. G g2,ed 8.cd, e6 9. Sg e2,
G g4 10.D b3, b6 11. K 12, c6

12. di, G d6 13. S g3, S o7 14.
h3, G fb 15. W el, o—o 16. S
h5, G g6 17. WXe6, GXhb 18.

Wielki
skutku,
Pie¢ nagréd : 2000,

Szachista Polski.

miedzynarodowy turniej,
zapowiadajg juz stanowczo w Havannie na marzec 1914 roku.
1400, 800, 600 i 500 Dolar6w.

15

SXd5 SXd5 19. GXd5, K58 20.
K g3, DXg'5 i Czarne wygraty.

131. Zajaczkowski - Janiszewski

1. f4, fb 2. e4, fe 3. S c3, e6 4.
d3, ed 5. GXd3, g6 6. Ge3, Sf6
7. S[3, d6 8. 0o—o0, Sc6 9. W el,
S gl 10. S g5 SXe3 11 W Xe3,
eb? 12. SXh7 !, G fb 13. GXf5,
gf 14. D h5+, Kd7 15. DXfb+,
K e8 16. W dl, Dc8 17. Dg6+,
K d7 18.fe, G e7 19. e6+, K
d8 20. D g7, W e8 21. S db, 1)6
22. Sh f6, G f8 23. D g8 Czarne
sie poddaty.

132. Klub w Kosowie - Perlmutter

1. e4, ch2S 13 e6 3. d4, db
4. ed, ed5. S c¢3, S f6 6. Ggb,
cd 7. GXf6, gf 8. DXd4, G e6
9. 0—0—o0, G h6)— 10. K bl, S
c6 11. D h4. G g7 12. Gcl, S
e7 ?? 13. GXdb, GXdb 14. SXd5,
SXdb 15. D e4—++ D e7 16. D
a4-f- Czarne sie poddaty.

Il. turniej korespondencyjny p
stepuje normalnie naprz6d. Dotad za-
dna partya nie ukonczona. Wskazuje
to na gre solidng. Jeden z uczestni-
kéw p. Perlmutter przerwal gre na
pare tygodni z powodu egzaminow.

Do . turnieju sg juz 2 zgto-
szenia. W zgtoszeniach prosimy po-
dawaé, czy zglaszajacy sie pragnie
gra¢ po jednej, czy po 2 partye
z kazdym z przeciwnikow.

ktéry nie doszedt w b. r. do

Reszta uczestni-

kéw ma otrzymaé honorarya i zwrot wszelkich kosztow.

Czy to nie za tadnie wyglada —

kanskiego humbugu?

Oo numeru tego dotgczamy dodatek bezptatny c. d.

by nie robito wrazenia amery-

..Szkoty gry w szachy".
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