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Aleksander Wagner.

Geneza gambitu szwajcarskiego.

Podobnie juk w historyi powsze-
chnej kolejna hegemonia poszczeg6l-
nych mocarstw nalezy do nieubta-
ganej dziejowej konsekweneyi, tak
samo w historyi rozwoju teoretycznej
partyi szach6éw znamienng jest ko-
lejna hegemonia wstepnych posuniec.
Wszechwiadny od kilku stuleci, de-
biut pieszka krélewskiego e2—e4,
stusznie za najlepszy uznany, gdyz
otwierajacy uliczke trzem figurom
jednoczes$nie, dzieli¢ si¢ musi wiadzg
w dzisiejszem stuleciu z debiutem
pieszka hetmanskiego d2—di, po-
wodujgcym partye mniej agressywne,
lecz chetniej grywane przez mistrzow
modnej szachowej taktyki. Obecnie
kolej przychodzi na debiut pieszka
gorica krélewskiego f2—nbi.

Nowem posunieciem tego nazwaé
niepodobna. Znane dzietlo Alexan-
dra >Encyclopedie des Echecs*
(Paryz 1837) rejestruje je w rzedzie
»staroswieckich«. Wielki podrecznik
Bilguera, najpierwsza powaga na polu
teoryi szachowej, poswieca ruchowi
temu kilka kartek analizy, piszac:
3Oprécz otwarcia gry pieszkiem kro-
lewskim, lub hetmanskim, mozna
$miato i bezpiecznie rozpocza¢ 12—f4.
Kombinacye stad wynikajace zblizone
sg do waryantow gry sycylijskiej,
o ile czarne odpowiadajg c7—c5,
wzglednie d7—d5. Za najlepszg je-
dnak odpowiedZz uwazamy 17—f5«.

Stad odpowiedz ta przedostata sie
do wszystkich szachowych podre-
cznikoéw, lecz w najnowszym czasie
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bywa ostro krytykowang, gtownie
z powodu wynalazku gambitu szwaj-
carskiego, ktérego genezag jest wia-
$nie f2—f4, t7—f5. Mamy do za-
notowania powazny gtos pierwszo-
rzednego mistrza niemieckiego L e-
onhardta, ktory na szpaltach
eHamburger Nanchrichten* ,  daje
upust wyraznej niecheci przeciw no-
wemu gambitowi: »1. f2—14* ? —
pisze mistrz Leonhardt — otwarcie
stabe, na ktére biate majagc o tempo
wiecej, od biedy pozwoli¢ sobie moga ,
ale 1. 17—f5? Tego bezbarwnego,
do rozwoju sit bojowych sie nie
przyczyniajgcego, owszem ostabiajg-
cego skrzydto krolewskie posuniecia,
czarne bezkarnie zrobi¢ nie moga.
Ze biate po tym bledzie majg ja-
ki§ zwycieski gambit w tece, to ni-
kogo dziwi¢ nie powinno. Zastuga
p. Wagnera na tem wiasnie polega,
ze prostuje przestarzate i niedoktadne
ksigzkowe waryanty w sposéb isto-
tnie stanowczy, ale jest wprost wy-
kluczonem, by modny turniejowy za-
pasnik na f2— 14 odpowiedziat 17— 15,
majac zamiast tego ztego i gtupiego
posuniecia prawdziwe embarras de
ricliesse dobrych odpowiedzi, jako
to: e7—e5, d7—d5, ¢7 —c5, e7—e6,
d7—d6 i t. d.

Jak widzimy, metoda polemiczna
mistrza Leonhardta jest tatwg i prak-
tyczng. Poc6z sie silic na burzenie
mozolnie wzniesionego gmachu wa-
ryantdw, skoro mozna jodnem wstrza-
$nieniem kolumny zburzy¢ gmach
caly, odbierajagc racye bytu posunie-
ciu 17—15, podwalinie gambitu szwaj-
carskiego ? Ze ten ostatni jest solg
w oku pp. Leonhardtéw nie dziwota,
skoro wynalazek o$mielit sie nie by¢
niemieckim. Jednak — liebst Va-
terland magst ruhig sein
z czasem bedzie mozna przechrzcie
gambit nawet na berlinski, podobnie
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jak przechrzczono $wiezo partye hi-
szpanskg na deutsche Partie, par-
tye trzyskoczkowa na jireussische

Partie, gambit Kiezieryckiego na
Cordelgambit i t. p.
Na pierwsze miejsce swego €m-

barras de richesse mistrz Leon-
hardt wysuwa e7—e5 ! Powstaje
przez to najbardziej ze znanych kon-
wencyonalny gambit Froma. Jest
to niejako bron zapasowa czarnych
na wypadek 1. 12—14, na ktdre
czarne dtugo dotychczas czeka¢ mu-
siaty, tego posuniecia bowiem, jako
nie zapewniajecego przewagi w za-
dnej odmianie, biate prawie nigdy
w praktyce nie zastosowywaty. Do-
piero gambit szwajcarski podniést
znacznie ponad pari akcye gambitu
Froma, gdzie posuniecie e7—e6 ma
obecnie podwoéjne zadanie : asekuro-
waé czarne od gambitu szwajcar-
skiego i odpowiada¢ gambitem, badz
co badz dla biatych groznym, zwia-
szcza odkad Dr Lasker wynalazt wa-
ryant: 1. 14, e5 2. fe, d6 3. ed,
G d6 4. S 13, g7—g5 !

Z powodu tego waryantu Albin na-
zywa gambit szwajcarski ¢odwrotno-
§cig gambitu From-Laskera* (eDeu-
tsche Schachzeitung*, listopad 1912).
Wszelako caty gambit Froma jest
tylko straszakiem dla tych, ktorzy
w gigb jego istoty nie wnikneli.

Na dowdd przytaczam poczatek
obustronnie wzorowo granej partyi
z pseudonimowego turnieju kores-
pondencyjnego »Gazety Wieczornej *,
gdzie biatym szcze$liwie sie udato
teoretycznie znany grozny atak sku-
tecznie odeprzecé: (133), Biate: ¢Zby-
szko*, Czarne eBogdan*. |. 14, e5
2. fe, d6 3. ed, GXd6 4. S 13
S h6 5 d4, S g4 6. G g5 16 7.
G h4, g5 8. G 12, SXG 9. KXS,
g4 10. S h4, 15 11. g3, 14 12. 1)
d3, o—o 13. Kel, D16 14. S g2,
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Sc6 15. g3XJ4, GXf4 16. SXf4,

DXi4 17- c2—c3!
Mimo tego argumentu nie radze
biatym przyjmowania ofiarowanego

pieszka e5, chocby dla zasady, ze
gambit jest prerogatwa gry biatych,
ktore nie powinny z ofenzywy zaraz
w rozpoczeciu rezygnowaé. Najlepsza
za$ odpowiedzig na 1. e7—e5 jest
2. e2—e4! Niby
czarodziejskiej rézdzki znika z tem
posunieciem iata-morgana gambitu
Froma, ukazuje si¢ natomiast dobrze
znana okolica gambitu krélewskiego,
odstaniajgc wspaniate widoki na ataki
Muzia, Allgayera, Satvia,
Kiezieryckiego i wielu innych,
ktore unieSmiertelnity gambiciste Czy-
goryna i zniewolity Dra Tarrascha
do wypowiedzenia paradoksalnego
zdania, ze w gambicie wygrywa zwy-
kle stabszy przeciwnik.

Na drugiem miejscu p. Leonhardt

wymienia 1... d7—d5. Ruch ten
-mistrz  Alapin uwaza za najlepsza
obrone przeciw 1. 14, nazywajac

z tego powodu w przeciwienstwie
do zapatrywania Albina partye szwaj-
carska odwrotnoscia gry holenderskiej
(d4, f5). Jezeli jednak obaj wymie-
nieni wystepujg z gotostownemi twier-
dzeniami, to ja zbijajac je, mam pod
rekg niebyte jakie dowody!

Najpowazniejszym argumentem sa
dwie partye z ostatniego turnieju
mistrzow austrowegierskich, (Buda-
peszt, czerwiec 1913), ktore wygrat
drugi laureat Dr S. Tartakower, zar-
liwy poplecznik otwarcia 1. f2—i'4.
Przebieg byt -nastepujacy:

(134). Czarno: Barasz.

1. ¥4, d> 2. S )3 e6 3. e3, c5
4. b3, S 16 5 G b2, S c6 6.
b5, G d7 7. d3, G d6 8. o0—ao,

0—o0 9. Sb d2, a6 10. GXS, GXG
11. De2, Se8 12. g3, b5 13. e4,
d4 14. c3, dc 15. GXc3, G e7

Szachista Polski.
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16. Wa cl, W c8 17. a4, G b7
18. ab, ab 19. Wi dl, G f6 20.

W c2, GXG 21. WXG, G a6 22.
W c2, S d6 23. Wd cl, D b6 24.
D 12, S b7 25. b4, D d6 26. bc,
DXd3 27. W c3, D d8 28. W a3,
W e6 29. S e5 D c¢7 30. SXW,
DXS 31. Wc al, W a8 32. S b3,
czarne poddaja sie,

(135). Czarne:

1. 14, d5 2. e3,e6 3. S 13, ¢5
4. b3, S c65 Gb5 S f6 6. G
b2, G e7 7.0—o0,0—0 8.GXc6,
bXc6 9. Seb, Dc7 10. d3, a5
11. De2, a4 12. S d2, ab 13. ab,
WXW 14, WXW, G b7 15. g4,

Dr Asztalos.

W a8 16. WXW, GXW 17. g5,
S d7 18. Sd 13, SXe5 19. GXS,
D a5 20. c4, G b7 21. Kf2, K18
22. h4, G a6 23. h5 G b7 24.
h6, g6 25. K fl, D a3 26. D b2,
DXD 27. GXD. G d6 28. S h2,
K e8 29.S g4, G e7 30. G e5
K d7 31. K e2, K e8 32. K d2,
K d7 33. Kc2, K e8 34. K b2,
K d7 35. K a3, K e8 36. K a4,
K d7 37.G b8, K «c8 38. G a7,
K d7 39. G b6, d4 40. e4, K e8
41. e5, K d7 42. S f2, czarne pod-
dajg sie.

W turnieju korespond. »Gazety
Wieczornej* w partyi >'Jeremi«-
Glabdank* (obaj partnerzy pierw-
szorzedni), biate rozpoczety réwniez

I. f2—f4. Czarne chcac unikna¢ szwaj-
carskiej Scylli odpowiedziaty d7—d5
i wpadty w Charybde na hetman-
skiem skrzydle. Przebieg byt naste-

pujacy :
(136). 1. f4, d5 2. S i3, G g4
3. Se5 Gf5 4. c4, c6 5. cd,
Ged 6. e4, de 7. D b3, S h6 8.
DXb7, S d7 9. G 1)5! W 8!
(W b87?? SXS II). 10. S c3, g6
Il. S d5 G g7 12. S ¢6, WXS

13. GXW 1z wygrang biatych.
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Biate mogg gra¢ po 1... d5 2
e4. Powstaje odwrotny Stauntona.

Obrong 1... e5 nie mamy potrzeby
zajmowac sie. Po 2. e4 powstaje
klasyczna odmiana gry sycylijskiej,
dla biatych korzystna.

Co do 1. f4, e6"7 odsytam Czy-
telnikéw do partyi 32 (zeszyt 5.
»Szachisty Polskiego*), wykazujacej
niedostateczno$¢ tej obrony, w Kkté-
rej ulegt sam Rubinstein !

1. d7—d6 ? teorya
wszystkich odmianach,
ten paralizuje gorca f8.

Wreszcie nalezy wzigé pod uwage
»lianchetto di donna« 1. b7—hG,
mimo ze Leonhardt o niem nie wspo-
mina. Ponizsza partya, jedna z je-
denastu granych na temat gambitu
przezemnie przeciw p. Janiszewskie-
mu w Nowosidtkach, znakomicie
ilustruje stabo$¢ tej obrony.

(137). 1. f4, b6 2. e4, d5 3.
ed, DXd5 4. S c3, D a5 5. S b5,
K &8 6. c3, e5 7. a3, ef, 8. b4,
Da6 9. Sd6, b5 10. S 17+, K e8
11. SXW, S 16 12. De2+, czarne
poddaja sie.

Jak widzimy biate otwierajagc 1.
12— 14 groza na wszystkie zadane
przez mistrza Leonhardta odpowiedzi
bezposrednio 2. e2—e4 ! poczem
odrazu otrzymujg gre otwartg z do-
minujacag pozycya. Odpowiada to zu-
petnie intencyi teoretyka francuskiego
Labourdonnais, ktéry zalecat
mobilizacye $rodkowej piechoty bez

gdyz ruch

wzgledu na porzadek, mogacy by¢
dowolnie obranym, n. p. w obronie
francuskiej po 1. e2—e4, e7—eb

radzi gra¢ zamiast d2—d4, 2. 12—f4,
co odpowiada naszemu otwarciu 1.
12— 14, e7—e6, 2. e2—e4.

Z natury wiec rzeczy za najlepsze
uwaza¢ musimy li tylko te odpowie-
dzi, ktore grozbe biatych 2. e4 prze-
widujac, z gory zapobiegac jej pra-
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gng, wiec 1. d7—d5 1! i 1. f7—f5!
Wprawdzie biate mimo to grajg 2.
e2—ed4 ofiarujac tego pieszka dla
ataku, poczem partya przybiera ostry,
gambitowy charakter. Po 1. d7—d5
2. e2—e4 powstaje niezbadany do-
tad odwrotny Staunton, po 1. 17—15
gambit szwajcarski. Ze wzgledu na
znang jego gwattowno$é obronie 1.
d7 —d5 pierwszenstwo oddac nalezy.
Woéwczas jednak nie czarne, lecz
majag embarras de richesse
kontynuacyi ataku: 2. e2—e4, 2.
d2—d4, 2. S gl—13 i t. d.

Czy istotnie po 1. 12—14 niema
sposobu zapobiezenia grozbie e2—e4
bez narazenia sie na gre gambitowg?
Gdyby tak byto, to otwarcie 1. 14
bytoby nielylko najlepszem ze wszyst-
kich, ale nastgpitoby grozne naru-
szenie przedbojowej rownowagi sit
i ezarnemi niktby graé nie chciat.

SzczeSciem tak nie jest. Na 1. 14
majg czarne Swietng $wietng odpo-
wiedz 1. S g8—f6 ! Ruch ten znako-
micie udowadnia wyzszo$¢ 1. e2—e4
nad 1. 12—14, gdyz w pierwszym
wypadku jest btedem : |. e2—e4,
S g8—16? 2. ed4—e5 S f6—g8
i dwa tempa stracone.

Natomiast po 1. f2—14, S g8—f6 !
piechur krolewski pozostaje w zale-
gtosci, gdyz ofiara jego bytaby teraz
niedorzeczng. Konsekwentnie grajac
biate ciaggng dalej 2. S ¢3, d5! 3.
d4, e6! 4. e3, Gbh4 o. G d2, o -0.
Nie twierdze, by partya czarnych
byta lepszg. Jest rowng. Czarne przy-
spieszyty roszade, biate majg wi-
doki ataku na nia.

Tak wiec otwarcie 1. T2—14 ble-
dem stanowczo nie jest, ustepuje je-
dynie otwarciu 1. e2—e4 ze wzgledu
na mozliwos¢ 1. S g8—16. Innego
kryteryum nie widze. Bilguer pisze :
»Po 1. 12—14 gra bywa mniej uro-
zmaicona, lecz otwarcie to jest row-



Nr. 2. Szachista Polski. 21
niez poprawnem¥*. Natomiast zalecam 2. e2—e4 d5Xe4
je amatorom chcacym sie specyali- 3. Sbl—c3 S g8—f6
zowa¢ w pewnej gatezi. Specyalista 4. G fl—c4 G c8—g4
od |. e2—e4 zna¢ musi dokfadnie 5. f2—13 e4Xf3
obrone francuska, skandynawskg i sy- 6. S gl Xf3 e7—eb6
cylijskag , stosownie do tego, jak 7. Gcl—g5 c7—ch
czarne odpowiedzg, c6z dopiero, je- 8. 0—0 G g4Xf3 )
zeli odpowiedzg symetrycznie e7—eb5. 9. DdI Xi3 dgXd4-f
Dziewie¢ dziesigtych teoryi trzeba 10. Kgl—hl b8—c6 2
wowczas zgtebi¢. Tymczasem po 1. 11. W al—dl 3 d4Xc4
12—f4 wystarczy poznanie gry ho- 12. Gg»Xf6 e6—e5 4
lenderskiej, klasycznego waryantu 13. G f6—g5 c4—eb
partyi sycylijskiej i Icist not least 14, S ¢c3—Db5 5 W a8—e8
gambitu szwajcarskiego. 15. S b5 —c7—+— Wc8Xc7

16. D f3Xc6+ Wc7Xcb

GAMBIT POLSKI. 17. W d1—d84

Wynaleziony okoto 1880 r. gam-
bit szachisty amerykanskiego Ar-
manda Edwarda Blackmara polega-
jacy na otwarciu 1. d2—d4, d7—d5
2. e2—e4, poddat wr. 1893 szczeg6-
towej analizie rodak nasz p. Ignacy
Popiel ze Lwowa, ktory p6é doro-
bieniu Kkilku witasnych waryantéw
ogtoszonych w »deutsches Wochen-
schach« nadat otwarciu temu na-
zwe: gambit polski.

Praca analityczna p. Popiela spo-
tkata sie z surowg krytyka ze strony
wielu teoretykéw, zwitaszcza Dr H.
Neustadtla, ktory w przekonywujacy
spos6b dowiodt niepoprawnosci gam-
bitu.

Obecnie, po lalach dwudziestu wy-
dobyt z pytu zapomnienia 6w nie-
szczesny sposOb gry amator wieden-
ski p. A. Onderka, ktéory w Kilku
eleganckicli partyach wykazuje do-
datnie strony gambitowego ataku.

Oto probka z objasnieniami prof.
J. Krejcika:

138. Gambit polski

grany w Wiedniu w Caf¢ »Central«, maj
1913 r.

A. Onderka.
1. d2—di

N. N.
d7—d5

* Czarne zwyczajem stabszych ama-
toréw przedwcze$nie wychodzg na ra-
bunek pieszkéw, zamiast baczenia na
koncentracye wiasnych sit bojowych.

2 DXc4 byloby zgubnem z powodu
DXb7.

3 Poczatek wspaniatej kombinacyi.

4 12... W g8 réwnisz nie pomaga.
Nastgpitoby 13. G ¢5, f6 14. GXf6,
gXf6 15. DXIb. eb 16. S c3—h5! z wy-
grana.

5 lliate wymuszajg zwycigstwo w ele-
gacki spos6b w stylu Morphy’ego.

BUCKLE JAKO SZACHISTA.

Niby meteor Swietlany zabtysnat
w r. 1847 na horyzoncie $wiata sza-
chowego londynskiego mitodziutki
amator nazwiskiem Harry Thomas
Buckie, ktéry zwyciezywszy w po-
jedynczej walce Kkilku zawodowych
mistrzow i zdobywszy pierwszg na-
grode w lokalnym turnieju, odrazu
stat sie bohaterem dnia, uwazanym
za groznego rywala éwczesnego szam-
piona $wiatowego, réwmiez Anglika,
Stauntona. Korong dziatalno$ci sza-
chowej Buckle’a byty dwa zwycie-
skie matche wygrane przeciw pierw-
szorzednym mistrzom Kiezieryckiemu
i Lowenthalowi.
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Mimo usilnych nalegan Stauntona,
aranzera miedzynarodowego turnieju
mistrz6w w Londynie r. 1851, Buk-
kle udziatu w nim nie przyjat, thu-
maczac sie skromnie brakiem czasu.
Nikt nie przypuszczat wowczas, ze
pracowat wtedy nad swem wieko-
pomnem dzietem: »historya cywili-
zacyi w Anglii5, ktore miato wy-
kresli¢ autora z rzedu zawodowych
szachmistrzéw, a umiesci¢ go w rze-
dzie niesmiertelnych historyograiow.

Ponizsza partya dowodzi znako-
mitego prowadzenia gry przez wiel-
kiego pisarza:

139. Goncem krolewskim.

Buckie. Loéwenthal.

1 e2—e4d e7—e5

2. G fl—c4 S g8—f6

3. Sbl—c3 G f8—c5
4. S gl—f3 S bS—eb6
5. '=dS-d3 d7—d6
6 h2—h3 h7—b6

7. S c3—e2 S c6—e7
8. S e2—g3 0—0

9. 0—0 c7—c6 ¥
10. d3—d4 e5Xd4
11. S f3X d4 d6—d5
12. e4Xd5 c6Xd5
13. Gc4—b3 a’7—ab5 2
14. a2—a4 S i'6—e4
15. Sg3Xe4 d5Xe4
16. Sd4—Db5 W a8—ab
17. Ddl Xd8 3 W 18Xd8
18. Gcl—f4 W a6—g6
19. G 14—e3 G e5Xe3
20. )'2Xe3 Wd8 —f8 4)
21. Kgl—h2 G c8—eb
22. Gb3Xeb W g6Xeb6
23. Wal—dl b7—b6
24, Wd Il —d7 f7—f5
25. g2—g3 W 18— 16
26. W fl—dlI S 07—c65H
27. Sb5—c7 We6—e7
28. Sc7—d5 K g8—f7

Szachista Polski.
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29. Sd5Xi6 g7Xf6
30. Wd7Xe7-f~Czarnepoddajasie.

9 Grajac S oG mogly czarne dale

gre biatych nasladowaé. Wolg jednak
odtad i$¢ witasnemi drogami.

2 Czarne majg w centrum waznego
piona i powinny byly gra¢ 13. Sel. 11.
SXS, dXei 15. Ge3, GXdl 16. DXdlI,
DXD 17. GXD S f5.

3 tLadniej wyglada D e2!

4 Lepiej G eG

5 Lepiej S g6, gdyz, teraz tracg czarne
jakos¢. Koniec partyi grany przez biate
bardzo, energicznie.

140. Czwérka hiszpanska.
Z turnieju amerykanskiego .1912 r.

Capablanca Chajes
1 e2—e4 e7—eb5
2. S gl—f3 S b8—c6
3. S bl—c3 S g8—f6
4. G fl—b5 G f8—h4
5. 0—o0 0—0
6. G b5Xc6 ) d7Xc6
7. d2—d3 G c8—qg4
8. h2—h3 G g4—ho
9. g2—g4 2 S f6Xg4af
10.  h3Xg4 G h5Xg+
11. K gl—hl 3 D d8—f6 4)
12. K hl —g2 W a8—e8 5
13. W fl-gl W e8—eb
14, U dl—e2 G b4Xe3
15. b2Xc3 D ffi—gO
16. K g2—fl D g6—h5
17. Wgl Xg46 D h5Xg*
18. S f3—g5 D g4—h4
19. D e2—f3 W e6—f6
20. D 13—g2 h7—hé 7>
21. S (w5—f3 D h4—1i5
22. K fl—o2 W 16—g6
23. D g2—1li2 D h5Xb28
24. § f3Xh2 9 f7—15
25. ed Xf5 W f8Xf5
26. G cl—e3 b7— b6
27. S Ji2—f3 W g6—g4
28. a2—a4d a7—ab
29. d3—d4 e5Xd4
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30. c3Xd4 W 15—f6
31. c2—c4 W 16—e6
32. S 13—e5 W g't-—h4
33, f2—14 K gg —h7
34. K e2—13 + —gb
35. K 13—¢g3 c6 —co
36. d4 —d5 W e6—e7
37. W al —el W b4 —h5
38. G e3—d2 g5Xi4+
39. G d2Xfi w ho—15
40. K g3 94 w 15—16
41. Wel —hl w e7—e810
42. S e5-—d7 w 16-17 n)
43. W hl X h6+ K H7 g7
44. w h6—eb W e8—e7
45. G 14—e5-+— K g7—h7
46. s d7-16+ K 1)7—g6
47. s f6—h5+ K g6—h7
48. K g4—g5 K h7 —g8
49. G e5—16 W e7 — d7
50. Iv go—g6 W d7 —d6
51. G 16—g7 Czarne poddajg sie.

* Ta wymiana nie jest korzystng dla
biatych.

2 Rozstrzygajacy biad. Biate przeo-
czyty ofiare na g1, gdyz powinny byly
gra¢ najpierw G ¢g5.

3 Wobec grozby f5! biate sg bez ra-
tunku. Nenio propheta in patria. Mistrz
Chajes niedawno gromiony przez ama-
toréw, jak p. Irzykowski (p. nr. 68),
lub Ameisen (p. nr. 75) kiadzie Swia-
towego szampiona juz w 10 posunieciu!!
Ktadzie — lecz czy potozy...?

J) Czarne grajag z widoczng tremg
wobec tak straszliwego przeciwnika, ina-
czej by nie przeoczyly wygranej, jak
na dioni: f5, 12. W gl, De8! 13. VVXg4.
fg 14. S h2, GXc3 15. bc, WXf2 16
DXg4, D f7 17. G e3 W)<c2 i wygr.,
lub 13. W g3, D h5+ 14. K g2, GXc3
15. bc, f6 16. de, GXE£3+ 17. W><f3,
1) g4-(- i wygr.

5 Po 1) g6 13. SXe5!

°) Wzglednie najlepiej. Po W g3 grozi
znowu f5.

7 Czarne oddajg ostatnie szanse ta-

dnej wygranej. Powinny byty gra¢ D h5
z grozbg mata na dl, poczem odzyski-
waly oficera przez W g6 i h6 lub f6.

Szachista Polski.
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8 Po
ataku.

9 Partya wyrdéwnana,
teraz skonczy¢ remiza.

10) Wieza nie powinna opuszczaé sio-
dmej linii. Teraz Capablanca pokazuje,
co umie!

1) Po W g6+ 43. K 15 44. S f6+,
za$§ po W @g8-—43. K 3, Wf g6 44. S
e5 W f6, lub d6 45. S g4 wzgl. S f7°
i wygrywaja.

) g4 24. Ge3 i Wgl i po

powinna sie

MATCH WAGNER-HAUKE.

Celem praktycznego wyprébowa-
nia poprawnosci szwajcarskiego gam-
bitu inzynier p. Adolf Hauko wy-
zwal wynalazce tegoz na match ko-
respondencyjny, obejmujacy pie¢ par-
tyi. Match ten, w ktérym p. llauke
grat wytacznie ezarnemi zakonczyt
sie zwyciestwem biatych 372. Wszyst-
kie partye, z ktérych ponizej trzy
podajemy, sa wobec obustronnej po-
prawnej gry pierwszorzednego zna-
czenia dla teoryi nowego gambitu.

Pan Hauke bronit sie raz 4... e7—e6,
raz 4... c7—e6 (remis), za$ trzy
razy 4... h7—h6, z czego jedng
partye wygrat.
141. Szwajcarska.
Al. Wagner Inz. Ad. Hauke
1 f2—14 f7—15
2 e2—ed f5Xe4d
3. Sbhl—c3 S g8—f6
4 g2—qg4 h7—h6x
5 g4—g5 héXg5
6 14Xg» S 16—b52)
7. G 11—e2 S h5—f41)
8. d2—d3 e4Xd34
9. G clXf4 d3Xe2b
10. D d1—d3 d7—d6°)
11. D d3—g'6+ K e8—d7
12. S glXe2 D d8—e8
13. D g6—e4 K d7—d87
14. g5—g6 D e8—c6
15. S ¢3—do W h8—h58)
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16. c2—c4 D c6—d79 8 Poniewaz wymiany hetman6éw
. } czarne nie wymusity, ruch wiezg jest
17. W hl —fl \év t)85- h 8610) chybionym.
1198' S 124_32’ S oo ") "9 Grozito S e2—da!
e2— c6-—e .
' 10 Smutny powrét do obozu z po-
20. De4 -1.412) w h8Xh4 wodu grozby GXd6 i WXf8!
21. W fl X 18+ D d7-—e8 u) Wspaniate kombinacye powsta
22. W f8Xe8-f K d8Xe8 waty po c7—c6, wszystkie dla biatych
23. GgSXh4 c7- €5 zwycigskie: W Xf8!
24. S d4 —p5 S e5-.f3 + ~ 1) Efektowne, lecz naturalne posu-
25. Kel —12 s f3xhg  MECE , _
26. Sd5-c7 + K e8-—f8 13 Roztrzygajgca ofiara.
. u) Zdobycie Samo Sierry! Biaty pie
27. S c7Xa8 a7 —af chur pedzi niepowstrzymanie, pada na
28. S aB-—D6 G e8-—f5 a6, powetowany przez b5 zdobywa z ma-
29. K f2-—g3 S b4Xgb tematyczna doktadnoscia butawe he-
30. W al - fl a6X65 tmanska. Pouczajgca koncowka!l
31w y:Xf54— K 8-—e8
32. w 15—g5 K e8-—f7 142. Szwajcarska.
33.w g5Xkr6 13 K f7Xg6 .
34 ?:4Xb5 ) K 96-—%‘7 Al. Wagner Inz. Ad. Hauke
35. a2 -a 4 u) Czarne podd. sie. 1 2—14 f7--f5
* Najstabsza obrona. Wprawdzie udato 2 e2—e4 f5Xe4
sie p. Lenzowi z Hamburga jedng par- 3. S bl —c3 S g8-—f6
tye w ten spo;éb przeciw Wyn_alazcy 4 g2 —g4 h7-—h6
gambitu wygraé. Ukut tez z niej bron 5 4 . h6Xa5
przeciw gambitowi: (“Deutsche Szach- - 94—go )
zeitung« listopad 1912 r.) Wydawca ro- 6. fiXg5 S f6-—h5
cznika szachowego 1912, p. Bachmann 7. G fl —e2 g7--9 6
cytujac ja twierdzi nawet, ze 4... h7—h6 8. G e2Xh5 W H8Xh5
jest odparciem gambitu. Jednak prze- 9 d2 —ds3 d7-db )
grana biatych pochodzita z powodu h ha
zbyt skwapliwego odbicia gambitowego 10. S g| —e2 W h5-—
pieszka. 11. s e2—f4 D d8-—d6
2 Towarzystwo szachowe w Rydze 12. D dl —d2 e4Xd3
po zanalizowaniu tej odmiany zaopi- 13. Dd2Xd32 W h4Xf4
niowato, ze nalepiej gra¢ na tem miej- 14. G cl 'X14 D d6X?4
scu S f6—h7. ,
3 W jednej i Kt ' 15. D d3Xg6~|- D f4—173
jednej partyi, ktéra wygrat p.
Hauke bronit sie 7... g6 8. GXh5, g6Xh5 16. D g6XI7+ K e8Xxf7
(lepiej, niz W h8Xh5). W kazdym razie  17. S ¢3Xd5 S b8-—ab
7... S f4 bledem nie jest. 18. 0—°+ K f7--g8
4) Strata tempa. Lepiej 8... S f4Xe2. 19. W al —el e7-—e6
5 Ciekawa rzecz, jak szybko zu-  20. S d5—ffi-j- K g8 —h8
chwaty piechur dobiega przedostatniego 21. S f6-—e4d G f8-g7
pola, gdzie pada $miercig walecznych. 22. w el-dl b7-—b 6 4)
6) Jedyna obrona. Po e6 nastepuje 23. w dl-—d8—— K h8 -h7
natychmiastowa przegrana czarnych. _ _
Ruch 10. D d3! udowadnia stabo$¢ 24. 5 d4-f6 + gh; gb67
8... ed. Wrazie 8... SXed nastapitoby 25. w d8-g8 ¢o-—
9. SgXe2, e4Xd3 10. D dI.Xd3 i biaty 26. S 16-e85 W a8Xe8
goniec jeszcze w obozie. 27. w g8Xe8 G 97_—d4—j—
7 Lepiej byto graé g7—qg6. 28. w fl —f2 K g6Xg5
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29. c2—c3 G d4axf2+
30. KglXf2 K g5-46®
31, K f2—e3 ") S a6—ch
32. W e8—h8 G b7—d5
33. W b8 —c8 c7—c698)
34. b2--b 3 K 16- eb
35. h2 —h49 S c5—ed
36. c3 —c4 S e4—d6
37. w c8—a8 G d5—=ed
38. w a8Xa7 S d6—15+
39. K e3—d2 s 15Xh4
40. W a7 —b7 K e5—di
41. W b7 —d7-H0 K d4—e5
42, a2 —a4 c6—c5
43. W d7—d8 K e5—44
44, w d8—Dh8 G e4—q2
45. w b8Xhb6 €6 —m5
46. w b6 —f6+ S h4—45n)
47. a4 —ab G g2- -a8
48. a5 —ab e5—e4d
49. w 16—!'8

50. Kd2-c3!12 e3-e2
51. K e3—d2 G g8—143
52. a6 —a7 K f4—g4
53. a7’ —as D G i3X a8
54. W J8Xa8 S f5—d4
55. W a8 — 18 K 94_ g3
56. K d2 —el K g3—94
57. K el —I2 K g4—?5
58. W 18—d8 K g5-45
59. W d8—d5-3—Czarne podd. t-ie.

1)  Zle bytoby ed z powodu 10. D d3,

K f7 U. S h3, e5 12. D d5+ !

2 Niespodzianka.
na te ofiare celem zdobycia gG.

3 Po K d8 nastgpitoby W fl z wy-
miang hetmanéw i szarza pieszka gd.

Wrazie GXb2 roztrzygato 23. W

d8+ i 24. Wf f8!

5 Nie ulega watpliwosci — ze zig-

czone pieszki na skrzydle krélewskiem
wygra¢ partye musza. Tymczasem biate
idg na zdobycie oficera, przeoczajac do-
wcipna obrone czarnych, wskutek czego
narazaja sie na przegrang.

6 Od tej chwili
na korzy$¢ czarnych. lzolowany piechur
h2 przestaje by¢ niebezpiecznym, staje

Szachista Polsk
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sie nim natomiast czarny e6 wobec ma-
teryalnej przewagi oficerow.

") Zdawa¢ sie mogto, ze biate po-
winny przez b2—bi zapobiedz mobili-
zacyi czarnego rycerza; tymczasem na-
stapitoby wtedy c7—c5 i S a6—c7.

8 Nadzieja biatych polega na kor
cowce z pieszkiem a7 i goficem a2, co
jest teoretyczng nierozegrang. Stusznie
przeto czarne bronig c7 rezygnujac
z arl.

Pieszek ten poswieca sie celem
odwodu rycerza z terenu walki.

0 Biate bronig sie coraz grozniej
coraz zajadlej. K c¢5? prowadzito do
katastrofy czarnych: 42. K ¢3, b5 43.
b4-|- 44. c5)—i t d.

H) Scenerya znowu sie zmienita. Pie
chur a4, zadny butawy hetmanskiej ko-
sztowa¢ musi oficera, wiec czarne za-
proponowaty remis, czego biate nie przy-
Jety.

D
G c6 51. a7, K e4 52. a8 D GXa8 59.

Po K el czarne ratowaty sie prze:

e4—e3—— wxag s di z nierozegrang.

143. Szwajcarska.

Al. Wagner Inz. Ad. llauke
1. f2—f4 f7—15
2. e2—o4 f5Xed
3. Sbl—c3 S g8—f6
4, g2—gl» c7—c6 )
5. g4—g5-) S f6—d5
6. 14—15 D d8—a53
7. Ddl—h5+ K e8—d8
8. G fl—h34 d7—d6
9. Sgl—e2 S d5Xc3
10. d2Xc3 S 1)8—d7H
11. D 15—h4 S d7—e56)
12. D li4X"4 g7—g6
13. S e2—di G f8-g7
14, S di—eb6+ G c8Xeb
15. 15X g67) W h8—1f8
16. W h1—fl w8 Xf1
17. G 1)3X11 K d8—c7
18. a2—ai W a8—1f8
19. G cl —f49 S e5—f3—{°)

20 D e4Xf3 G g7—e5

21. b2—bi D a5—b6

22. 0—0—0 G e5X 14+
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23. Rd —bl D b6—e3
24. D !3Xe3 G f4Xe3
25. h2 — li4 W f8—14
26. h4 —h5 g6Xho
27. G fl -d3 W fi- g-i
28. G d3Xh7 Wgingo
20. W dl —hl W go—gl ¥ 1"
30. W hl xg! G e3X gl
31. c3—c4 d6 —do
32. ed—ch b7 —b(i
33. c5Xb6 a7Xhé
34. G h7—Ilo K ¢7—d6
35. c2—c3 K d6—eb
36. G lo—h3 dé6—d4
37. Kbl —c2 d4Xc3
38. K e2Xc3 c6—ch
39 biXc5 G giXc5u)
40. K c3—c4 G c6—f2
41. K c4—b5 K e6—mdo 12)
42. G h3—f6 ho — 1)4
43. G f5—1i3 G f2—cb
44, G h3—g4 G c6—f2
45. G gj—h3 G f2—e3
46. G h3—g4 K d6—c5
47. K b5—cb K e6—14
48. G g4—h3 K fa—3
49. Gh3—( h4— 13
50. K c6—d7 13— 1)2
51 G fo—e4d G e3—c5

52. K d7—c6 18 nierozegrana.

) Obrona prof.
»Szach. Pol.«.

2 Waryant prof. Zioty jest jedynym,
w ktérym charakterystyczny dla gam-
bitu ruch 5. g-i—g5 jest dla biatych nie-
korzystny. Nalezato gra¢ najpierw 5.
d2—ds.

3 Konsultanci grali D ¢7 z mniejszem
powodzeniem (p. 29. »Szach. Pol.«).

49 Zajmujace posuniecie zalecone
przez Dr Banneta zawczasu broni zbyt
wysunietego pieszka lo. Biate nie biorg
e4 z powodu S <B—e3!l

5 Po GXf5 nastgpitoby g6 ze strata
gonca.
°) Czarnym brak odwagi broni¢ pie-

szka, gdyz d6—d5 odcina hetwana od
placu boju.

Zioty. Por. p. 29

Szachista Polski.
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) Ten suchotniczy, na zagtade ska-
zany piechur pozostaje na szachownicy
do konca partyi.

Nagonka na hetmana bytaby bez

owocng: b4, D b6, a5, D gl.
°) Sliczne posuniecie: wymusza wy-
miane w najgorszych warunkach dia
biatych, gdyz ich piechota rozsypana,
10 Ta zamiang czarne
sie owocéw wybornej gry z powodu
réznobarwnych goricow.
u) Po bc? K c4 z wygrang biatych.
1) Grozito K c6!

13 To balanosowanie ratuje armieg
biatych. Wobec grozby a4—a5 goniec
musi opu$ci¢ skos$ng .a3—18, poczem
krél wraca na d7.

Obustronnie z najwiekszym wysitkiem
mys$li przeprowadzona partya stanowi
nowy dowdd, ze przewaga piechoty nie
wystarcza przy réznobarwnych goricach.

Mistrz Alapin podaje w swej do-
skonale prowadzonej rubryce Sza-
chowej w berlinskiej »Vorwiirts'<
dwie partye na temat gry dwoch
skoczkow w obronie, wygtaszajac
przytem bardzo ciekawe wtasne o tym
sposobie gry zapatrywania, a cho¢
nie ze wszystkimi jego wywodami
zgodzi¢ sie mozemy, pragniemy za-
znajomi¢ Czytelnikbw naszych ze
zdaniem tego tak nawskré$ samo-
dzielnego i oryginalnego, a wielkiego

teoretyka. Wszystkie uwagi i znaki
w tych 2 partyach pochodzg od
Alapina.

144. Gra dwoch Skoczkéw w obronie.
Biate graja nie widzac szachownicy.

P. Morpliy Amator.
1. e2—e4d e7—eb5
2. Sgl—13 S b8—c6
3. G fl—c4

Stanowi ceche gry badanej przez
szkote wioska. Gra wiec dwdch sko-
czkéw w obronie stanowi odmianeg
gry wioskiej. Mysl teoretyczna tego

pozbawiaje
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ruchu rozwijajagcego lezy w prze- 4. d7—dé
szkadzaniu d7—d>5, bez innej bezpo- 4... SXed4 5 GXf7+, (SXS

$redniej grozby. To tez dopuszcza
rownowage. Straszniejszg dla czar-
nych jest gra hiszpanska, 3. G b5,
osiggajac tensam cel posrednio (3.
G b5 d5 4. SXe5) igrozac GXS
z nastepstwem SXeb5.

3. S g8—f6

Ruch cechujacy gre dwoéch sko-
czkbw w obronie. Wtasciwa gra
witoska powstaje po 3... G c5!
czerA narazie Czarne z d7—d5 re-
zygnuja, broniag jednak zato d2— d4.
Gra dwo6ch skoczkéw w obronie do-
puszcza natomiast d2—d4- dgzac do
osiggniecia zato przeciez d7—d5.

.Stabg strone ruchu 3... S f6
stanowi jednak nietylko pozostawie-
nie moznosci d2—d4, ale przede-
wszystkiem grazba S f3—g5, ktory
to ruch dopiero poprzedniemu »wio-
skiemul G c4 warto$¢ zaczepng na-
daje (GXf7+). z tego jednak wi-
da¢, ze d2—d4, obok S i'3—go,
lub odwrotnie, stanowi podstawe do

tego, ze trzeba sie spodziewaé, ze
ruch 3... S 16 doczekaé sie musi
odparcia.

4. S f3—g5!

Réwniez dobrze 4. t!12—d4, (po
S ¢3, d3 albo D e2 mogag czarne
sprowadzi¢ znowu zapomocg G c5 !
gre wioskg) 4 ... ed 6. S f3 g5,
S e5 6. DXd4, SX& (6... D e7
7. o—o! Zleby bylo 7. S e3? bo
¢5!) 7. DXc4, d5 8. ed, h6 (Po-
lecone réwniez w nowern wydaniu
Bilguera 8...

dobre z powodu 9. D e2-)-. G e7
10. o—o, h6 11. W el i t d).
9. S e4! (»Bilguer'<s poleca stabiej

Sf3) 9...SXd5 10. o—o, c6 11.
D e2, Geb 12. W dl, D c7 13.
c4 i biate stojg lepiej.

L)Xd6 jest nie- jac 6 .. .

bytoby Zzle z powodu d7—db) K e7
6" (14!, h6 7. SXS, KXG 8. d5,
a potem D dl—h53--Xe5 i t d.

5. e4Xd5 S 16Xd5

Po 5... S d4 6. c3, b5 7. cd
(Gfl 2, SXd5 ;cd, DXS; GXb5+,
K d8; o—o, Gb71Y) 7... bc 8
de, DXd5 ! nastgpitoby 9. D e2
S g4 10. f3! i t. d. (»Bilguer«
uwzhlednia jedynie o—o albo S f3
z zyskiem piona. Patrz gre nastepna).

Najczesciej grywajg obecnie 5. ..
S ab, poczem moze nastapi¢ 6. d3 |
(Morpliy) 6. .. h6 7. S f3, e4 8.
D e2, SXc4 9. dc, G c5 10- C3
(Atapin) 10... o—o 11. S d4, W
e8 12. G e3, G g4 13. O fl}
(*Bilguer uwzglednia tylko D c2,
z czego wyprowadza rownowage)
a potem h2—h3, g2 —g4 iewentualnie
D g2 oraz g4—g5 (dotad grywano
ewentualnie S d2 poczem o0—o0—o0).
Biate osiegajg jednak atak.

6. d2—d4!
Prosciej i logiczniej niz znana
era zaofiarowujgca : 6. SXf7, KXS

7. D f3-j-- Keb6 8. S c3, przyczem
Czarne zachowujg narazie zdobytg
figure. 8. .. S b4 9. D e4 (a3,
SXc2-f-; K dl, S d4; GXS+,

K dé it d) 9... e6 10. a3, S a6
11. d4, S c¢7 12. G f4, K17 13.
GXe5 (albo dXe5) 13... G eb
14. o—o—o0, U d7 i t. d.

6. e5Xdi?

Dtuzej mozna sie byto bronié¢ gra-
G e6 7. SXG, fXe6 8.
SXe5 9. D h5+H= S f7 10.
it d

7. 0—o0

de,
o—o, D d7

G f8—e7

G e6 8 W el,
SX17 1, KXS

Takze po 7...
D d7 decydyje 9.
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10. D53, Kg6 (K g8 WXG!) 11. 11. ¢f, W 58?7 12. D h5+, K g8
W Xe6!, DXW 12. G d3+ it d 13. 56 i t d
8. S g5X57+ K e8Xf7 7. G c4—5l
9. Ddl —53+ K fl—e6 Podtug «Bilguera« »l«. Za lepsze
10. Sbl—c3! d4Xc3 jednak uwazamy 7. cd, bc 8. de,
11. W 51—el-f- S c6—e5 DXd5 !9 De2 s g4 100 12—
12. Gel—54 G e7--56 (patrz uwage do 5. posuniecia w grze
13. G 54Xe5 G f6Xe& poprzedn.) n. p. 10... SXe5 11.
14. W el Xe5-j-! K e6Xe5 Sc3, Dd4! 12. 54, Ge7! (D 547?;
15. W al —el -j— K e5—d4 d4, poczem ewent. S f3) 13. DXS,
16. Gc4Xd5 W h8 —e8 DXD 14. fXe5, GXS 15. d3'!
Lub' tez 16 ... cXb2 (bo inaczej GXG 16. WXG, cXd3 (W b8!
DXc3+) 17. W e4-f, K c5 18. warte zastz_inowwnla) 17. S d5, o—o
D a3+, KXG 19. D d3+ it d 18 S er- Kh8 19 WXc7 po-
czem ewent. K d2.
17. D f3—d3! K d4—c5
18. b2—b4—+4+- K c5Xb4 ¢ SSGXd,S
18... R b6 19. D d4—+ K ab 8 c3Xd4 Dd8Xg'5
e B 9. G flXb5-j- Ke8—ds !
20. D ca-f- it d 10. DdI—f3
19. D d3—d3-¥ K b4—a3 10. 0—07?, G b7 takze nie lepiej.
20. D d4—c5-3 K a3—h2 10. G c8—b7
21. D c5—L4+— K b2Xc2 11 0—0
. —b3-j- K c2—d2 oo
22. D b4—b3-j Lepiej 11. G a6!, G c6 12. G
23. D b3—d 4 b5 i 1 d
Piekna proba stylu Morphyrego. 1 W 28—b8
145. Gra dwéch skoczkéw w obronie 12. d2—ds D g5—gb
o ) 13. D 53—g3
z turnieju w Sztokholmie 1908 r. .
13. dXe5, S 54!i t d.
Leonhardl Englund
eonhar nglun 13, e5X d4
1. e2—e4d e7—eb5 14. Sbl—a3
2. S gl—5 S b8—cb 14. S d2, S 54! it d.
3. G 5l—c4 S g8—56? 14. G f8Xa3
4.5 53—05 d7—ds 15.  b2Xa3 S d5—c3
5. ed4Xdo S c6—d4 16. D g3Xg6
Nowo$¢, ktdra jednak nie mogtaby 16. D h4+, 5 17. DXd4-f, G
by¢ wystarczajgcg w razie popra- d51 i t d.
wnej gry przeciwnika. 16. h7X g6
6. c2—c3 b7—Db5 17. G b5—c4 S c3—e2+
J— J— |
Albo 6... S 55 7. d4, ed (h6: ig vt%l—:ll K dg—e7 !
SX57, KXS; de it d) 8 o—o,
SXd5 (S d6; G b3l) 9. g4I G lepiej 19. G f4!
e7 (Bo inaczej W el—— wzglednie 19. W h8Xh2+!
DXd4 it d) 10. SXf7, KXS 20. KhIXh2 W b8—h84
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146. Gra dwoch skoczkéw w obronie

Dla illustracyi dodajemy jeszcze
podtug »Wiener Szachzeitung* te
gre z Wiedenskkiego turnieju 1908,
ktéra byta uwazang nadwczas za na-
der wazng dla teoryi. Nazywato sie,
ze Marshall swa genialng gre stwo-
rzyt wrecz odparcie suniecia 4. S
f3—g5, ktére od tego czasu z pra-
ktyki turniejowej znikto, a Dr Tar-
rasch nazwatl je »ein Stumperzug.

Salwo Marshall
1. e2—e4 e7 —eol
2. Sgl—i3 S 1)8—c6
3. G fl—c4 S g8—f6
-4, S 13—¢g5 c!7—d>5
5. e4Xd5 S c6—ab5
6. d2—d3 h7—h6
7. S g5—13 e5—e4d
8. Ddl—e2 S a5Xc4
9. d3Xc4 G I8—c5
10. S f3—d2 ) 0—0
11. S d2—bh3 G c8—g4
12. D e2—fl G ¢c5—b4+2)
13. c2—e3 3 G bi—e7
14.  h2—h3 G g4—h5
15. 02—adl G li5—g6
16. G cl—e3 S f6—d7!
17. Sbl—d2 S d7—e5
18. o0-- 0—0 b7—b5
19.  c4Xb5 S e6—d3- ¢
20. K cl —bl D d8Xd5
21. K bl —al 4 D d5Xb5 5
22. f2a—f4 a7—ab
23. W d1—bl fr—t5
24. S b3—di D b5—a4
25. b2 —b3 6) D ai—d7
26.  g4xI5 G (6Xf5
27. D fl-g2 c7—c5!7)
28. S d4aXxlI5 D d7Xi'5
29. D g'2Xe4 G e7—16!!
30. D ed—c4)— K g8—18
31. S d2—e49 W a8—08!!
32. S edXf6g W 18X16
33. Ge3—el 1) W 16—eb
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34. Gcl—a3 W e6—e2
35. W hl—dl S d3—el
36. G a3Xc5 n) S el—c2+4—
37. Kal—b2 S c2—b4+

biate sie poddaty.

1) Tak grat korespondencyjnie Janko-
wicz przeciw Schiffersowi. W praktyke
turn. wprowadzit to posunigcie Czigo-
win w Norymberdze przeciw Teichman-
nowi, w Hanowerze przeciw Wolfowi.
Dawniej grywano 10. h2—h3 z nasteps-
twem S f3—h2—fl. Atfapin poleca 10.
c2—c3, 0—o0 11. S f3—d4. Ten sposdb
gry wydaje sie najbardziej racyonalny,
bo skoczek speiniana d4 wazng rnisye,
uniemozliwiajac, lub przynajmniej op6-
Zniajac prébe rozbicia centrum przez
b7—bo

2 Juz Schiffers to polecat. Tu pierw-
sza préba w partyi turniejowej. Ruch
ten tak wyglada, jakby podawal w wat-
pliwo$¢ poprawnos$¢ suniecia 10. S
13—d2. Dotad grywano 12... G c5—d6
(Leonhardt-Schailop, Berlin 1907). Leon-
hardt uwaza za najlepsze 12... D d8—e7
13 S b3Xch5, D e7Xc5 14 h2-h3, G
g4—h5 15. g2—g4, G h5—g6 16. S
bl—c3, D c5—b6.

i) Zleby byto. 13 G cl—d2, n. p.
13... G b4aXd2+ 14. S blXd2, W
f8—e8 15. h2—h3, e4—e3! i dalej

I. 16. h3Xgi, e3Xd2+ 17. KXd2,
S e4+ 18. K cl, Dg5+ 19. f4 DXg4-
Biate stojg Zle.

Il. Ciekawie wyglada 16. fe, WX®3+
17. K12, W e2+ 18. K gl, D e7! 19.
D f4 g5! 20. 1) g3, G f5 21. K h2, S
h5 22. D f3, S fi z wygrang czarnych.

Jasnem jest, ze po 12... G b4-f- za-
stona S ¢3 nie moze by¢ korzystng z po-
wodu 13... GXS+ 14. bc, c6 potréjny
pionek, bowiem nie wyglada zacheca-
jaco.

) Pionka b5 nieda sie obroni¢ Krej-
cik objasnia to nastgpujacymi ciekawymi
waryantami.

. 21. S d4, a6 22. ci, D b7 23. S
d2—h3, ab 24. cb, 1) a7 25. a3, G Xa3! 26.
ba, DXa3 27. W d2, c6 28. bc, W b8
29. K c2, WXb3 30. SX'b3, D 1.2+ 31
K dl, DXb3+ 32, K e2, S f4+ 33.
GXf4, D f3-- i wygrywa.

1. 21. c4, D e5 22. G di, e3! 23
GXe5, S b4-j- 24. K al, S c2-|- remis.
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5 Czarne nietylko zdobyly pionka
z powrotem, ale i osiggnely znaczng
korzy$¢ pozycyjng. Grozg teraz w przy-
kry sposob pionkiem a7—a5—a4.

6 Na uwage Krejeika, ze lepiej byto
gra¢ 25. SXf&, G><f5 26. gX®! bo
Czarne z trudnos$cig zdotajg utrzymac
sie przy ataku, zleby bowiem byto n.
p. 26... S b4 z powodu 27. ch, ab 28.
1) c4-]-, Kh8 29. D b3, twierdzi Marco,
ze Czarne mogly znacznie lepiej graé
25... W f8Xf5! 26. gXf5, S 1)4!! (grozi
matem na al ic2 27. cb, ab 28. a3, (je-
dyna obrona, bo 28. D c4 nie wystar-
cza wskutek 28... G f7) G f6! Biate
niemaja juz obrony przeciw matowi na
a3 n. p. 29. K a2, DXa3-|- 30. ba,
W Xa3+.

Zauwazy¢ wreszcie nalezy: 27. a3,
S c2+ 28. K a2, GE7+ 29. c4, GXa3!
30. b3, S b4+ 31. Kal, G b2+ 32
KXb2, D a2+ 33. K ¢c3, D c2+ 34. K
d4, W d8+ 35. K c5 (albo e5), W 05+,
wzgl. S G64.

Bardzo ciekawy jest nastepujacy
zwrot, z ktérego wynika, ze Biate prze-
grywajg takze i po 25. S d2—b3, mia-
nowicie: 25... S b4l 26. cXb4, ab 27.
S cl!, b3!l 28. SdXb3, G 17 29. D dl,
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DXa2-|- 30. SXa2, W Xa2+ 31. KXa2,
W a8+ 32. G a7, W XaTt-

Salwe wiec znalazt jedyng mozliwg
obrone 25. 1)2—ba3.

7 tadna oliara.
sie poteznym.

8 Wyglada, jakby Biate gre swa do-
statecznie wzmocnity, i rychto wskutek
pionka wiecej lepsza gre osiegna¢ miaty,
zwilaszcza, ze pionek c5 staby.

9 Takze suniecia 32. S e4—d6 nie
potrzebowaty sie czarne obawiaé. N. p.
32 ... D e6 33. D»<d3, DXe3 34. DXD,
WXD 35 S 1)5 WXc3 36. SXc3,
GXc3+ 37. W b2, GXb2+ 38. KXb2,
WXf4.

10) Lepiej byto W hl—dl.

n) Tu nasuwaly sie jeszcze nastepu-
jace waryanty:

"I. 36."Wd cl, S c2+ 37. WXc2,
DXc2 38. G b2, W el i czarne wygry-
waja.

IL 36. Wd8, Sc2+ 37. Kb2, SXa3+
38. D e2, DXbl+ 39. KXa3, WXd8
i wygrywa.

1I.
W Xel, WXel 38. WXel, D)<h3. Czarne
rychto gre roztrzygng pionkiem hé.

Czarny a tak staje

KRONIKA.

Turnieje mistrzow w  Wiedniu i

z rzedu turnieju, w marcu
znajdujemy dwa tesame nazwiska

w Wiedniu i

Budapeszcie. W drugim juz
W czerwcu w Budapeszcie
na czele: 1. R. Spielmann, Il. Dr

Tartakower, w obu z rdznicag zaledwie /2 punktu. W Wiedniu 1. Spiel-

mann |l, 2. Dr Tartakower 10V2, 3. Reti 9V2, 4. Schlechtcr 8, 5.
Dr Porlis 6%-) it. d. W Budapeszcie za$ 1. Spielman 8%,, 2. Dr Tar-
takower 8, 3. Forgacs 7¥), d. i 5. Balia i iMarco po 6, 6. i 7. Brayer

36. DXe2 (najlepiej), \VXe2 37

i Dr Brody po 5%), 8. i 9. Dr Asztalos i Dr Vidmar po 5, 10. Reti 3*2 itd.
W tych rezultatach uderza 1" Dr Tarlakower, ktéry juz pare lat
udziatu w turniejach nie brat, zaczyna sie wysuwaé na jedno z pierw-
szych miejsc w plejadzie najlepszych mistrzéw $wiata. 2" Reti potwier-
dza nadal opinie, jakg ma ustalong, genialnego gracza, ale Fantasty-
cznego. 3° Dr Vidmar musiat chyba byé w niekorzystnym stanie zdro-
wia - bo inaczej musiatby by¢ jednym, z pierwszych.
Nazwisko laureata obu tegorocznych turniejéw nieprzerwanie obija
sie o uszy wszystkich interesujacych sie wydarzeniami wspotczesnego
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zycia szachowego. Nie mozna sobie wyobrazi¢ Zzadnego powazniejszego
turnieju w Europie bez udziatlu tego mistrza. Mniej popularnem jest
nazwisko i karyera szachowa Dr Tartakowera, ktory pojawit sie, jak
jasny kometa na szachowem niebie w roku 1905, a znikngt w roku
1910, azeby po pogtebieniu teoryi znowu sie pojawi¢ w biezacym
roku i o wiele Swietniej zabtysngé, jak w poprzednim obiegu.

DZIAL ZADAN.

W zeszycie niniejszym przynosimy Czytelnikom lekka, lecz wytworng
strawe, na sezon wakacyjny odpowiednig. Reprodukujemy 12 dwuchodéwek,
ktéremi najstynniejszy z zyjacych amerykanski kompozytor F. Gamage zdobyt
dwanascie pierwszych nagréd w ostatnich szesSciu latach! Zaznaczamy, ze
laureat debiutowat w r. 1904 w konkursie krakowskiej Illustracyi Polskiej, je-
dnak bez powodzenia, zastyngt za$ dopiero w trzy lata pézniej. Reproduko-
wane, przez nas zadania przyniosty autorowi okragto sto dolaréw (500 Koron).
Okazuje sie z tego, ze kompozycya szachowa niezle sie nadaje jako sposéb
zarobkowania. Nalezy tylko wnie$¢ do togo interesu talent i szcze$cie — oba
czynniki w odwrotnej do siebie proporcyi...

Sprostowanie. W zadaniu 169 zeszytu |1-go warunek opiewa mat w 3,
a nie w 2 posunieciach. W zadaniu 186. zesz. 12. brakuje na polu al czarnego
Skoczka. W zadaniu 198. zesz. 1. umie$ci¢ nalezy na polu e bialg wieze za-
miast koma.

Konkursa zadan.

»lteading Observer« (adres »Chess Editor«, »Reading Observer« Office,
Reading, England) rozpisuje konkurs na dwu i tréjchodéwki z terminem 30-go
wrze$nia i nagrodami 63, 42, 31. 21 (dwa razy) i 10 szylingéw. Ubiega¢ sie
mozna dwoma zadaniami w kazdym oddziale.

Od Redakcyi.

Z biezacym zeszytem dotgczamy spis rzeczy pierwszego rocznika obej-
mujacy doktadny skorowidz nazwisk, partyi i zadan dla zesztorocznych pre-
numeratoréw, ktorych jednocze$nie zawiadamiamy, ze kazaliSmy sporzadzié¢
gustowne ptécienne oktadki ze ztoconym wyciskiem dla tego rocznika, ktére
na zadanie wysytamy w cenie 60 hal.

Pozostat nam réwniez szczupty zapas egzemplarzy pierwszego rocznika,
ktéry sprzedajemy w cenie 4 Koron za rocznik zbroszurowany, za$ 5 Koron
w oprawie.

ROZWIAZANIA ZADAN Z ZESZYTU 10-GO.
151. 1. c6, WX.D. 2 c7 i t. d. uboczne w 3 pos. 1. W d7. Wogdle bez wartosci.
152. S a5. 153. G el. 154. W f7. 155. S e5. 156. S dl. 157. W h8. 158. G c3.
159. D f6. 160. G a5. 161. D e7. 162. G g2.
STAN TURNIEJU ROZWIAZAN.

«Kasifnski 307, Brandmann 260, Mahler 255. Stanistaw Nowakowski 235, Wta-
dystaw Nowakowski 234, Dominik 149, Gutmann 128, Pawtowicz 39.

Dodatku z powodu od redakcyi niezaleznych tym razem nie zatgczamy.
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12. dwuchodowek F. Gamage

Westborough.
199. 200. 201.
202. 203. 204.

Drukarnia ,Czasu" w Krakowie. 1912 r. — Naktadem A. Zuka Skarszewskiego w Krakowie.



