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Waryant wroctawski gry hiszpanskiej.

Pod tym tytutem ogtasza »Der
Schachwart* bardzo ciekawy arty-
kut S. Atapina. Podajemy niniejszem
obszerne jego streszczenie:

Po sunieciach 1. e2—e4, e7—e5
2. Sgl—13 Sb8—c6 3. Gii—ho,
a7—a6 4. G b5—a4, S g8—f6
uwazanem byto 5. o—o za najsil-
niejsze. | obecnie tak najczesciej
bywa grane. Ruch ten jednak nie
jest konieczny, a ma te stabg strone,
ze po 5... S I'6Xe4 staje sie mo-
zebnym wazny bardzo ruch d7—d5.
Zwykte nastepstwo jest 6. d2—d4,
b7—b5. (W waryancie rygskim
e5Xd4 osiggajg rowniez Czarno mo-
zno$¢ d7—d5 nie ostabiajagc tym spo-
sobem skrzydta damy); 7. G a.4—b3,
d7—do 8. d4Xe5 (a2—a4 nie spro-

wadza z powodu odpowiedzi S
c6Xd4! korzysci dla Biatych) 8...
G c8—e6 9. c2—c3, G 18—e7
10. W fl—el.

W tem miejscu wprowadzit Dr
Lasker w praktyke 10 ... S e4—c5!
Il. G b3 c¢2, G e6—g4. Czarne
moga sobie pozwoli¢ te strate tempa
(G c8—eb6—g4) bo i Biate ich dos¢
natracity (G fl—b5—a4—b3—c2).
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Mogtoby n. p. nastgpi¢ 12. Sb1—d2,
G g4—h5 i Czarne moga w miare
potrzeby wzmocni¢ pozycye ruchem
G hd—gb. Zwrot ten po pozycyi
w diagramie nazywaé¢ bedziemy wa-
ryantem Laskera.

W pozycyi tej jednak grywaja
czesto stabiej 10... o—o, poczem
polecat lir Tarrasch 11. S 13—d4
z nast. tapka : jesli 11... Dd8—d7 ?
to SXG z -ewent. nastepstwem
W XS ! i zyskiem iigury. Tymcza-
sem znaleziono niedawno w Wro-
ctawiu, ze w tym wypadku okpity
sie nie Czarne, jak mniemat Dr Tar-
rasch, lecz Biate ! Nastgpi¢ bowiem
moze 11 ... S c6Xe& 1! 12. 12—f3,
G e7—d6 ! 13. (3Xed4, G e6—g4
14.
p. S e5—c4) 15. g2—g3, D h4—h5
(z grozbg c7—c5, poczem S
e5— 13XD) 16. Dd2—g5, D li5—h3
17. D g5—h4, D h3Xh4 18.
g3Xh4, c7—co i czarne zdoby-
wajg przewage. Ten zwrot stanowi
ewaryant wroctawski®. Tworzy on
odparcie owej Tarrasehowskiej tapki.
Totez Dr T. uwaza to odkrycie za
tak donioste, ze nazywa je w e<Beri.
Loc. Anzeig® z 4. VII. b. r. roz-

wigzaniom zagadki *gry hiszpah-
skiej®.

Alapin mniema, ze Dr T. idzie
grubo za daleko, bo ‘rozwigzanie®

to odnosi sie jedynie do owej tar-
raschowskiej tapki, by jednak o niegj
wogole byta mowa, trzeba, by Czarne
uczynity owo stabe posunigcie 10 . ..
0—o0. A i w takim razie moga
Biate gra¢ $ladem Janowskiego 11.
S bl—d2, poczem Czarnym nic le-
pszego nie pozostaje, jak wrocié
do sposobu gry analogicznego z wa-

ryantem Laskera 11... S e4—c5
12. G b3—c2, G e6—g4. Biate
grajg dalej 13. S d2—hb3, poczem

Czarne sg bardzo daleko od rozwia-
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zania zagadki »gry hiszpanskiej®. Po
S ¢c5—e6 bowiem wymusityby Biate
ruchem D dl—d3 rozluznienie
g7—g6; zas$ po SXS b3 odbijg
Biate goncem, a Czarne sg zmuszone
do G g4—e6. Powstaje pozycya,
réznigaa sie od owej po 10. ruchu
Czarnych jedynie tem, ze wymie-
niono nierozwinietego skoczka bl za
skoczka e4 — 1z oczywistg korzy-
$cig Biatych.

Waryant wroctawski zatem, po-
wstajgc jedynie po obustronnie po-
petnionych btedach (10... o0—o0?
11. S 13—di?) jest wprawdzie in-
teresujgcym, znalezienie go stanowi
bezsprzecznie zastuge, tworzy je-
dnak jedynie boczny waryant. Jako
waryant gtéwny hiszpanskiej uwaza
Atapin wyzej podany Waryant La-
skera — i to o tyle, o ile nasta-
pito 5. o—o. Twierdzi, ze o ‘roz-
wigzaniu zagadki hiszpanskiej® mo-
gtaby by¢ dopiero wtedy mowa, jesliby
po 5. D e2 (jego wynalazek) mozna
byto drogg waryantéw udowodni¢, ze
Czarne zdotajg dojs¢ do réwnowagi.
Dodaje, Zze poniewaz niemoze Sspo-
strzedz tej moznosci dla Czarnych,
uwaza jako jedyne rozwigzanie ‘za-

gadki hiszpanskiej®, gre francu-
skg: 1... e7—e6.
147. Gra hiszpanska
grana w Petersburgu.
A. Alechin O. Duras
1. e2—ed c7—eb5
2. Sgl—13 S b8—c6
3. GTl—bs a7—a6 %
4. Gb5—a4 S g8—162
5. Ddl—e23 b7—b5 4)
6. Gad4 —bh3 G 18—c55)
7. a2—a4 6) W a8—h87
8. a4Xbhs ab6Xb5 8
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9. d2—d3 9 d7 - (16
10. G cl —e3 G c8—g4
U. h2-1,3 1) G 0i—nhsn)
12. S bl —d2 0—0
13. 0---0 S c6—d41)
14. G e3Xdl G 15Xf3 13
15. S d2X>'3 e5Xd4
16. ed—eb D d8—e7 19
17. W fl —el W b8 —e8
18. D e2—d2 d6Xe5 15
19. W el Xe5 D e7—d6
20. D d2—g5 W e8Xe5
21. S f3Xe5 D d6 ~b616
22. p2—4i G ¢5—d6
23. S e5Xf7! w  f8XxXf7
24. 0 ¢g5-15 ") g7 —96
25. D 15—e6 K g8- g7
26. D e6 X f7+ K g7-—h6
27. G 1)3—e6 ! poddanea Ginie bo-

wiem jeszcze skoczek 16. N. p. 27 ...
G d6—e6 28. 12— 14

* 3... Sg8—£6. 4. D dl—e2 stanowi
jedynie przestawienie sunie¢ n. p. 4...
a7—a6 5 G b5—a4!

2 Uchodzi za najlepsze. Prawie
wszystkie inne ruchy dopuszczajg bu
dowe groznego biatego centrum (c2—c3
i d2—d4).

3 Giéwny cel polega na przygoto-
waniu centrum przez c2—c3 i d2—d4,
wzglednie d2 - d3 - d4

Spos6b ten jest wprawdzie analogi-
czny z 5. d2—d3 przy pomocy c2—c3,
jak juz grywali Anderssen i Steinitz.
Czarne jednak do d2—d4 mogty w tym
razie nie dopusci¢ 5... b7—b5 6. G
ad—b3, G f8—e7 7. c2—c3 (patrz A)
7... d7—d5 8. e4Xd5 (Dl—e2, d5-d4)
8... S f6Xd5 9. 1) dl—e2, G e7—f6
10. d3—d4 (po D e2—e4 moze nastgpic
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G c8—g4 11. D e2—ed, G Q4XE3,
i Czarne osiggaja po S d5—e7 silng po-
zycye.

A 7. G b3—d5, S f6Xd5 8. e4X<15,
S c6—d4 9. S f3Xe5, d7—dG 10. S
e5—13 (jesli S e5—G, to wymiana sko-
czkéw, poczem G c8—e6, pionek za$
c6 trudny do obrany). 10... G c8—g4
11. S bl—d2, G e?—g5 12. c2—c3, (po
12—13 albo 0—o mozna takze gra¢ G
goXxd2) 12... Gd5Xd2+ 13. G cIXd2,
S d4Xf3-f- it d. Biate mimo pionka
wiecej niemoga liczyé na wygrang wo-
bec réznych goricdw i rozbitych pionéw.

Za$ po sunieciu w partyi mozna ra-
czej liczy¢é na skuteczng budowe cen-
trum. poniewaz Czarne trwale do d7—d5
nie dochodzg.

49 Po G f8—e7, albo d7—d6 docho-
dzg Biate odrazu do c2—c3 i d2—di.
Natomiast 5... G f8—c5 kosztowatoby
pionka, bo 6. G a4Xc6, d7Xc6 7. S
I'3Xe5, D d8—di 8. S e5—d3 G c5—a7
(bi¢ na ei nie mozna, z powodu straty
figury) 9. S bl—c3, 0o—o0 10. b2—13
G c8—15 11. f2—£3 oraz G cl—b2,
i Biale zachowujg zdobytego pionka
przy rbwnym prawie rozwoju gry.

5 Po G... G c8—b7 trzebaby wzigs¢
pod uwage manerw S b l—d2—f1—g3 —£5
(po poprzedniem przygotowaniu c2- c3
i d2 —ds3.

6 Ruch, ktéry otwierajac linie W al
jest naturalnie dobrym. Zwracamy je-
dnak uwage dla nastepujacego, ta-
two zrozumiatego powodu na 7. c2—c3,
0—0 8. d2—d3. d7—d5 (bo inaczej G
cl—e3 i przygotowanie do d2—di) 9.
e4Xd5, S £6X35 10. D e2—ei i t d.
Powstaje dla Czarnych pewna trudnos$¢
bronienia pionka e5 mimo dokonanej
juz roszady i mozno$ci postawienia ry-
chto wiezy na linii e. W analogicznym
zwrocie podanym pod 3) gdzie ruch D
dl—e2 uczynionym zostat dopiero p6-
Zniej w 9 posunieciu stoi pionek e5 zu-
petnie bezpiecznie. Poréwnanie to jest
niejako wskazéwka znaczenia ruchu 1)
dl—e2 juz w 5. posunigciu.

) Na 7... b5—b4? nastgpitoby 8 G
b3XE£7+, K e8Xf7 9. D e2—c4+ i D
odbija Giermka.

9 To jest widocznie pozycya najle
psza, jakg Czarne moga w hiszpanskiej
osiggnag¢ po 5. D dl—e2. Biate sg na
posunieciu, a obustronny rozw6j gry

albo G c8—eG, albo tez S d5—e7"04re-(-ijpw-j]gf.- Nie wi”ag tez powodu, dlaczegoby.
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sig¢ Biate nie mogty dalej prawidtowo 0. We:gemund

rozwija¢. Pytanie jednak, czy Czarne

posiadaja jaka$ warto$¢ réwnoznaczng 1 12—14 e7-—e5

za wolng linie wiezy przeciwnika i za 2. 14Xe5 d7-—dB

to. ze pion t5 jest stabym. Biate nie 3 . G 18Xd6

majg zadnej stabizny. ani jej tez wy- 4' e6 X f16 )
5.

E. Herckinans

musié w dalszym ciggu niemozna. Biate Sgl—132 S b8--<m6 ¥
wiec osiggnety co najmniej teoretyczng d2—d4 4 S g8—165

przewage. Czy ta przewaga jest dosta- 6. Gcl -g5 h7 —h6 ()

teczng, by praktycznie dawata mozno$é

wygranej, lo pytanie, na ktére narazie 7. Gg5X 16 D d8Xf6

niema odpowiedzi. 8. c2—c3 Gc8—gl 7
°) Wprowadzit w praktyke Atapin 9. s bl—d2 0—o09

w turn. Wileriskim. 9. S bl—c3, o—o! 10. e2—e4 W a8 —ds!°)

(Tarrasch) 10. d2—d3, (patrz B.) S 11. G fl—e2 W 18-—e8!110)

c6—dl! 11. S f3Xd-4, e5X<14! 1 wy-
grana Bialych trudna do wykazania.
Albotez B. 10. S c¢3Xb5?. d7—d5!
(Atapin). Dr Tarrasch grat stabiej d7 —d6,
poczem wystarcza do utrzymania pionka
wiecej G b3 —a4! z nastepstwem c2 - c3
i d2—d3) 11. S b5—c3 (najlepiej, bo
po e4X<15 nastgpitoby e5—e4!) 11...
G c8—g4 12. G b3Xd5, S c6-d4.
Czarne maja potezny atak n. p.. 13
D e2—d3, S I'6Xd5 14. S c3Xda iS
t'3Xdl, S d5—b4 za$ e4Xd5, G g4—15)
14... G g4Xf3 15 g2Xf3, c7—c6, oraz

A Al 12. D glr-lz m (; gichm6 )
10 Doskonale takze 11. c2—c3, po- 13. 5 d2Xt'3 13) —ebu)
czem S bl—d2 (wzgl. h2—h3) i d3—di. 14 G e2—d3 S c6—e71y
u) Biate stoja lepiej i po 11... S 15. 0—o0 c7-c616
c6—dd4 12. G e3><d4, G g4X13 13 1) 16. a2—a41d) g-7—g5
e2Xf3, G cf>Xd4 14. c2—3, G d4—hbb6 17. W al —el G d6—14 19

15. g2—qg4 oraz ewent. S bl—d2 —f1—¢g3.

D Bo |  ©—c3 i Biat 18. b2—0D3 go—g4
o inaczej c2—c3 i Biate moga o _
albo przygotowa¢ d2—di albo tez gra¢ 19. 5 f3—h4 G 14—go19
T fl—el oraz g2—g4 i S d2—f1—g3—f5. g? S ?3_C421. S e7—d52)
I .
1 Albo tez 14.. G c5Xd4 15 Czarne si¢ podd.
%5_%‘_?4 hi5t—ge 16. S 13Xd4, e5Xd4 ‘) Gambit Froma, kiéry powstat po

powyzszych posunieciach ma miedzy wy-
u) W f8—e8, 17. S f3—g5. 1 bitnymi mistrzami opinie jednego z naj-
5 Po S f6—d7, nastapi e5-e6. stabszych. Czarne osiggaja wprawdzie
Io) Grozito S e5Xf7, poczem ewent. Wskutek zaofiarowania gambitowego gro-
W al—a8-)- Oto skutek otwartej linii 2acy niebezpieczenstwem atak na prze-
a, wyplywajacy ze sposobu otwarcia ciag 10 dn 15 sunie¢, Biate jednak maja
gry- dos_c sr,qdko&/vbott)rony, a pkrzytertn maja
. . -mozno$¢ zdobytego pionka utrzymac.

) Niema sposobu odeprze¢ pOdWOéa'dy Biate doj)tqugdo léostateczneg)(/) ro-

nej grozby: g4—gs, albo D f5—e6. zwoju. czemu Czarne przeszkodzi¢ nie

(Atapin w »Der SchachwarU). sa wstanie, powstaje silny nacisk bia-
tych pionkéw S$rodkowych, ktére nieje-
148. Gambit Froma. dnokrotnie majg sposobno$¢ wypieraé

figury czarne, przez co Czarne traca

grany na turnieju korespondencyjnym niejedno tempo. Korzy$¢ Czarnych po-
pisma »t)ber Land und Meer«. Obja- lega na nader szybkim ataku, wymaga-
$nienia 0. Wegemunda z Berlina. jacym ogromnej ostroznosci przeciwnika,
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stabg za$ strone ich gry stanowi ta oko-
licznos¢, ze oddaly oba $rodkowe piony
w zamian za jednego bocznego bia-
tego — zatem mniej waznego: centrum
nalezy do Biatych. Grajacy Biatemi wy-
grat juz wiele takich partyi przeciw
silnym przeciwnikom, a w gtebokiem
przekonaniu o niepoprawnos$ci tego gam-
bitu chetnie gre te przyjmuje.

2 W ten sposéb bronig sie Biate
przed grozagcym (U h4) matem, a Czarne
majg nast. cztery sposoby gry do roz-
porzadzenia: g5 S f6, S h6, S c6.
W tym samym turnieju zastosowano
przeciw temu samemu graczowi wszyst-
kie te cztery posuniecia, jednak wszyst-
kie z ujemnym skutkiem.

3 Ruch ten ma te zalete, ze nie
zdradza w jaki sposéb atak ma by¢ da-
lej prowadzony.

*) Biate obsadzajg centrum i grozg
po ei, G d3 i o—o dojsciem do ataku.

5 Zapobiega wprawdzie ei, ale daje
sposobno$¢ do G g5. Czarne musza sie
stara¢ przeszkodzi¢ rozwinieciu figur
przeciwnika — a przedewszystkiem ru-
chowi ei. Cel ten osiggna¢ najtatwiej
mozna ruchami G gi oraz f6, gdyz
Biate musialyby przedewszystkiem bro-
ni¢ pionka d, ktoéry zginatby po 6..
G g4X13 7. e2Xf3, S c6><d4 z grozbg
8... G d6—g3-j—

6 Czarne chca sie od Kkrepujgcego
ich giermka oswobodzi¢. Biate muszg bic¢
skoczka, gdyz po 7. G g6—hi, g7—gob
8. G h-4—f2. S f6—ei— a dalej g6—qgi
dochodzg Czarne do szybko roztrzyga-
jacego ataku.

7 Biate planuja 9. S bl—d2 oraz
e2—ei.

s) Gdyby Czarne zamiast tego wy-
mienity na f8, odbitby skoczek. Gdyby

10.

dalej 10... D 16—g6, by przeszkodzi¢
e2—e4, to mialyby Biate po 11. D
dl—d3 i wymianie dam, wiele szans

wygranej swymi dwoma pionkami na
skrzydle damy. Gdydy za$ Czarne przed
wymiang sie usunety, musiatyby prze-
ciez dopusci¢ do ed.

s) Nareszcie zdotaty biate wysungé
tego waznego piona. A cho¢ go trzeba
bronié¢, to jednak zajat wazne zacze-
pne stanowisko, grozac wyprze¢ dwie
atakujgce figury przeciwnika, z zyskiem
dwoch temp. Czarne zapobiegajg jednak
dalszemu postepowi piona doskonatym
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ruchem zaczepnym, ktéry stanowi pod-
stepng tapke, gdyz zaofiarowania Bia-
tym wobec niepewnego potozenia kréla
przyja¢ nie wolno. N. p. 11. e4—e0,
G d6Xed 12. diXed, S c6Xed6 13. G
fl—e2, G giXf3 14. g2Xf3. D f6—hi+
15. K el—fl. D hi-fi 16. K fl—el,
W f8—e8 i Biale przegra¢ musza, bo
grozi SXf3+ albo tez S d3-f-, gdyz
ruch W h1—f1 nie dopuszczalny. Albo
13. K el—f2 GXf3 14. ¢f, 1) h4+ 15.
K gl, D g6-)- 16. G g2, WXd2.

10 Czarne rozwinety sie juz zupeknie.
Kazdym ruchem wysuwaty swe figury
do ataku, a kréla w bezpieczne miejsce
zaprowadzity, nieporuszywszy zadnej fi-
gury dwa razy. Posuniecia proste, ale
silne zmuszaly Biate do zachowania si¢
jedynie obronnie. Czarne rozwinety
o trzy figury wiecej niz Biate, oraz za-
roszowaty. Wyprzedzity wiec przeciw-
nika o cztery ruchy. Totez Czarne maja
znacznie przewazajace ustawienie figur,
co pozornie robi wrazenie, jakby biata
gra w niewielu ruchach musiata by¢
rozbita.

u) Biate bronig swej zdobyczy
wszystkimi rozporzadzalnymi $rodkami.
Ostatnim ruchem bronig zaczepionego
pionka ei jeszcze raz, by po 12... G
giXf3 mdbdz odbi¢ skoczkiem, a po
13... D f6—g6 mddz odpowiedzie¢ 14.
G e2—d3.

Btednie by byto gra¢ na zdobycie fi-
gury n. p. 12. e6, GXe6 13. de, SXebd
14 o—o, GXf3 15. GXf3, D g6 16.
W £2, SXf3 17. WXf3, WXd2~ gdyz
Czarne odzyskujg figure a nadto i piona.

Po sunieciu Biatych uczynionem
w partyi doszto do pozycyi przetomo-
wej. Czarne nie mogg juz ustawienia
swych figur poprawi¢ i zmuszone sg do
rozpoczecia likwidacyi. Biale groza,
ze w nastepnym ruchu zaroszujg i po-
tem marszem naprzéd pionkéw $rodko-
wych dojdg do roztrzygajgcego ataku.

Jesli wiec Czarne nie zdotajg obecnie,
SWg znaczng przewagg w ustawieniu fi-
gur wymusi¢ wygranej, lub conajmniej
nierozegranej, to bytoby to dowodem,
ze ten sposéb rozpoczecia gry nie moze
by¢ dla Czarnych korzystnym.

i) Stabg strong Czarnych jest ta okec
licznos¢, ze ataku nie moga wzmacniaé
ruchami pionéw, gdyz piony boczne
nie zdazytyby na czas. Muszg wigc ope-
rowaé figurami. Wymieniaja zatem je-



38

dna figure na f3. by zyska¢ tempo dla
giermka d6, a takze, by znale$¢ w pionku
e cel ataku.

13 Gorzejby byto 13. GX43. bo Czarne
mogtyby dalej graé G 14 S a5 i cb.
Goniec statby na i'3 jedynie jako figura
obronna, miejsce wiec jego jest, na d3,
gdzie ma i zaczepng role.

14 Napada jeszcze raz pionka e.
Gdyby ruszyt naprzéd, nastgpitoby G 8
oraz 16, a Biate jeszczeby nie mogly
roszowac z powodu grozacej straty piona
eb.

Préba zdobycia figury 14. d5, spo-
wodowataby 14... DXei 15, DXU-
WXD 16- dXc6. W c8 17. S d4, bXc6
18. b4, G e5 lub podobnie. Biate zamiast
tego bronig w najblizszym ruchu raz
jeszcze napadnietego pionka.

15 Teraz mogtyby Czarne jeszcze raz
napa$¢ pionka ruchem f7—f5, ale po
15. S d2 z grozbg G c4 wystawioneby
byty na niebezpieczny atak. Niemoga
tez zadnego biatego punktu skutecznie
zaatakowac, ani tez przeszkodzi¢ jeszcze
roszadzie. Wobec tego prowadzg sko-
czka na strone krdlewska, usuwajac sie
temsamem od grozby straty figury przez

d5. Przyznaja tem jednak, ze ich atak
odparty.
16 Teraz i Biale rozwinety sie zu-

petnie a wobec ataku w centrum i wol-
nej linii f zdobyly przewage. Czarne
muszg teraz zrobi¢ miejsce ucieczki dla
Giermka, gdyz postep pionka e stat sie
mozliwym.

1)  Biate usunely pionka az pod
ataku Itamy, by moédz uzyéwieze do
wzmocnienia swego ataku na linii e.

Nie dopuszczaja tez do wysuniecia pionka
b, przez co zachowujg wolno$¢ gierm-
kowi, zajeciapola c4.

1B Czarne bojg sie — ze poed ich
goniec znalaztby sie poza gra, g5—gi
bytoby gorzej, bo po S h4 atak czarny
bytby zupetnie wyczerpany.

19 Ostatni ruch zaczepny Czarnych.

2) Po ostatnim ruchu Biatych rozpada
sie szybko gra Czarnych. Da¢ krolowe
mogg za tylko dwie lekkie figury. Lisu-
nie sie dama, to wpadaja Biate wiezg
lub giermkiem na 17. Ru<h wiec uczy-
niony jest jeszcze najlepszym — stanowi
on précz tego ostatnig zasadzkg. Chca
da¢ dame za dwie wieze, ale stracityby
w takim razie i gonca n. p. 21. ed.
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DXel 22. WXD, WXW+ 23. K f2,
G»Xjhd+ 24, g3, W hl, 25. K g2 i t. d.

-) Partya ta stanowi pouczajgcy
przyktad znaczenia pionéw $rodkowych.
Inne znane gry gambitowe majg te
nad Fromern wyzszo$¢, ze atakujacy za-
chowuje conajmniej jednego $rodkowego
piona. W gambicie Froma, gdzie Czarne
oddajg oba $rodkowe piony za jednego
bocznego, spotykajg sie czarne atakujace
figury z mniej warto$ciowymi biatymi
pionami, co stanowi dla Biatych bezwa-
runkowg wyzszos¢.

(Deutsche Schachblatter).

149. Wioska.
grana korespondencyjnie.

H. Duhm Th. Wankin
1 e2—ed e7—e5
2. S gl—f3 S b8—c6
3. G fl -c4 G f8—cH
4. c2—c3 S g8—Ki
5. d2—d4 e5 X'bl-
6. c3Xd4 G ef)—b4—4—
7. S bl—c3 S f6Xe4
8. 0—o0 G b4Xc3
9. d4—do S c6—e5?

Niekorzystnie. Patrz |oartye 57.

nalezato gra¢ 9 ... G 16 10. W el,

Se7 11. YVXe4, dli 12. Grgé, 0—0'!

10. Ddl -e2'! 0—0

11. b2Xc3 S e5Xc4

12. D e2Xe4 S c-i—d6

13. U e4—d3 b7—hé

Czarne zdotaty pionka zdobytego
utrzymac, ale pozycya biatych jest
lepsza.

Czarne muszg co$ uczyni¢ prze-
ciw grozbie S g5, lepiej jednak za-
miast h6é byto gra¢ (7—f5.

14. Gcl—a3 D d8—16
15. W fl—el
To juz poczatek konca. Czarne

niemajg sposobu przeszkodzi¢ obsa-
dzenia jedynej wolnej linii e obiema
biatemi wiezami. Okolicznos$¢ ta daje
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Biatym taka przewaga pozycyi, ze
pionek wiecej u Czarnych nie sta-
nowi zupetnie przeciwwagi.
b7—h6
a’—ab
G c8—ab
W 18— b8

16. W el—e5
17.W al—el
18. D d3—bl

Czarne niernajg nie lepszego, jak

postawi¢ wieze na linii — Kktorg
moze sie da otworzyé. Czynig to
wiezg by skoczka d6 uwolni¢
z uwiezi. W el bylo ziem 1z po-
wodu GXd6. S c4 takze do ni-
czego, bo G e7.

19. G a3X<i6 D f6Xd6

20. S 13— h4 D d6—16

21. S h4—15 K g8—h7?

Ten ruch krélem ma na celu bro-

ni¢ stabe piony. Grozito n. p. S e7——

i W i'5 zdobyciem piona 1 Szach
przez usuniecie konia nie wydaje
sie straszny, gdyz g7—g6 mozliwe.
Ruch ten jednak dal biatym sposo-

bno$¢ wspaniatej kombinacyi. Zao-
fiarowujg skoczka.
22. S f5Xh6-fll K h7Xh6
i wieze !
23. W e5- -li54-1! K h6—h5
24. D 11- -h7—+ D f6—h6

oczywislem jest. ze i inne sunieci i
nie ratuja.

25. W el eo- g7-

grozit mat w 2 ruchach.
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26. g2—gl—- K h5Xg'4
27. Di,7Xh6 17—15
28. 12— f3— K g4—14
29. D h6—f6 G a6—d3
30. Kgl1—12
grozi ofiara wiezy na 15 i D d4-j-
g5 g4

31. W e5—e3 i wygrywa.

(Schweizerisclie Sehachzeitung).

150. Gra dwdch skoczkéw w obronie
grana w Wiedniu.

I. KotrC Weigl
1. e2—ed e7—eb
2. Sgl—13 S b8—c6
3. G 11—c4 S g8—16
4. d2—d4 e5Xdi
5. 0—0 G 18—c5
6. e4—eb d7 —d5
7. e5Xf6 d5Xc4
8. W Nl—el+H— K e8—187
9. Gcl—g5- gVXi'6

10. G g5—h6)— K 18- g8

Il. Sbl—c33 G c8—g4

12.  h2—h3 G g4— 16

13. S c3—e4 G c5—Db(i 9

i m o
miW'\ i a
i
m

14. S 13Xd4 ! G h5X d1

15. S d4Xcé6 b7 Xc6

16. W alXdl D d8—e7

17. S e4—g3 D e7—c5@

18. W el—e3 16—15 7

19. S c3—e4 Czarne sie poddaty.

")y Tak grat Wolf w Monte Carlo 1912.
przeciw Mortimerowi i Czigorinowi.
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-) Cz'g rin bit 16Xg7 poczem wkrotce
stracit atak.

3 Mortimer grat 11. SXd4, GXd4
12. ¢3, G e613. cd, DXd4 14. D f3
i t. d. Czarne partye wygraty.

4 Lepiej bylo G c5—fi< Biate je-
dnak dnchodza takze do lepszej gry:
12. S f3Xd4,G 1'8Xh6 (DXd4 13. W
e8, D d6 14.S d5!) 18. SXc6, DXD
14, S e7+.

5 Dtuzej mogly sie Czarne bronic,
grajagc G f8. Teraz wygrywajg Biate
w spi>sob> wspaniaty.

& Jesli 17... D b4, lo 18. S f5 G
c¢5 la. ¢3 poczem 20. W e3. albo tez
17... W d8 18. W Xp7, W Xdl+ 19
K h2. W d8 20. S ti5, G d4 21. c3
i w 2 sunieciach mat.

T Po. . DXe3 19. fe, nie
Czarne obrony przed grozbg S hb.

(»Narodni listy* w Pradze).

maja

151. Nieregularna

granana VII. turnieju korespondencyjnym
szwajcarskim.

Costin Zuk Skarszewski
1 12— 14 d7—d5
2. S gl —13 c7 —c5
3. e2—c.3 S b8—c6
4. G 1—ho e7—cb
5. 0—o0 S g8—16 %
6. Sbl—c3 G 18—d6
7. G b6Xch b?Xc6
8. d2 —d3 D d8—e7
9. S ¢c3—o02 0---0
10. S e2—g3 S f6-gi2d
11. 2 -iiiH3) S g4—-h6
12. S g3— 2 17-15
13. c2—c4 4 S b6-17
14. Ddl—.-2 G ¢c8—bh7H
15. b2 —b3 6) W a8—e8
16. 03—ed 1) e6—ed §

Polski. Kr. 3.

17. e4Xf5 e5:X>4
18. S f3—h2 D c7—e7!9)
19. S e2X?4 G b7—c8
20. S f4—h5? 10) D e7—h4n)
21. S h5—14 S 17 gr
22. S h2—13 S g5Xf3
23. W 11X13 W e8—el
24. Kgl—92 G c8Xi5
25. c4Xd5 G f5X h3!12)

Biate sie poddaty.

9 Wobec tak gruntownie zastawione
skosnej cl—hG pytanie, czy nie byto
korzystniej wyprowadzi¢ tego skoczka
przez pole h6.

2 W celu wywotania nastepnego,
ostabiajgcego ruchu biatych, oraz umo-
zliwienia f7 -i'5.

3 Konieczne, grozito bowiem bardzo
niemito e6—e5. Z tego widaé, ze sko-
czek stoi w tym wypadku Zle na @3,
ze wiec manerw S ¢3—e2-g3 nie byt
korzystnym i znacznie lepiej mogly biate
gra¢ zamiast tego b2—b3 i G cl—b2,
jak grat Dr Tartakower w 2 grach z po-
przedn. zeszytu (Nr. 134 i 135).

4 Zamiast tego trzeba byto graé
b2—b3 i G cl —b2, by jak najrychlej
wprowadzi¢ gonca na wolng skosng
b2—g7. Uwaga ta odnosi sie i do na-
stepnego posuniecia biatych.

5 By przepusci¢ wieze a8 do ataku
w centrum.

°) Nareszcie — ale zapézno.

) Po G b2 nastagpitoby réwniez
e6—e5 z bardzo silnym atakiem Czar-
nych.

s) Decydujgca ofiara pionka.

9 By zmusi¢ biate do bicia pionka
skoczkiem, a nie goncem.

10 Biad, z powodu nastepnego ruchu
czarnych, p6 ktérym konik musi na f4
powréci¢. Najlepiej bylo S f3 poczem
biate dtuzej broni¢ sie mogty. Kuchem
S h5 chciaty biate broni¢ pionka fo.
Broni¢ go sunieciem g2—g4 nie mozna
byto — bo to pozycye kréla jeszcze
bardziej ostabia, n. p. 20. g4, S g5 2L
Kg2! (G d2? GXfi22. &Xf4, SXh3+),
Dt6 22. G d2, SXh3 23. KXb3 (SXh3,
W e2+), GXS 24. GXG, h5 25. 1) g2
1g5. DXf5-1- 26. K suwa, 1) h3-|— t d.)
hg 26. SXg4 (K g3, DXI'5 27. Wa dl,



Nr. 3.

g5 it d) DXf5 27. Wa di (D f3, gh).
D h5-j- 28. Iv g3, DXg4+ i wygrywa.

n) Zagraza Skoczkowi h5 i réwno-
cze$nie szachem na d4 z zyskiem wiezy.

12 Biate maja dwie mozliwosci:

a) 26. WXh3, GXf4+
(3, GXg3+ 28. K g-. W f2+ 29.
DXf2, GX£2 30. WXD, GXW i I d.),
DXfr+ 28. W g3. WXal i wygrywa.

h) 26. gXh3. \V'XM 27. WXt6, G Xf4+
28. GXM, DX»+ 29. Kg2. Dfl+ 30.
K g3, We3-|- i w niewhdu posunigeciach
mat.

152. Hiszpanska
grana na turnieju w Czechach.

Cermak Milovsky

1 e2—o4 e7—e5
2. Sgl- i3 S b8—c6
3. G fl —b5 a7—ab
4. Gbh5—a4 S g-8-16
5. 0—0 s 16Xe4
6. d2- -d4 b7—hb5
7. Gai b3 d7—d5
8. (14Xe5 G c8—eb
9. c2—c3 G 18—¢ch
10. S bl—d2 0—0
11. G L3—c2 17— 15
12. S d2—h3 G c5—i)6
13. S b3—d4 S c6Xd4
14. S 13Xd4 G bh6Xd4
15. c3Xd4 15—14
16. 12— 13

16. S e4—g3
17. h2Xg'3 *) fiXg3
18. W fl—el ) (18—h4
19. k gi—n 2

20. K 11—e2 D h1Xg2-|-
21. Ke2—d3 W fSXi3+
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22. Gel—e393 D g2— 2 X)
23. Ddl—cl G e6— 15-3
24. Kd3—c3 G 15Xc2
25. Kc3—b4 D 12—g2

27. G XxfBiate sie poddaty.

J) Lepiej byto ruszy¢ wiezg na el.
Tem biciem wystawiajg sie¢ czarne na
silny atak.

2i Nieco lepiej byto 19. G e3, lecz
i tak czarne maja silny atak n. p. 19...
D h24- 20. K fi, G h3 21. K e2],
GXg2 22. K d3, \VXf3 23 G b3, c6
ii. dZleby bvio
22. G gl
it d

3 Po 22. W e3,
23. K ¢3! (3. G
G f5+ 25 K d2,
G d3, b4+ 25 K b3, WXb2+! 26.
3X~"2, ad-|- 27. KXb4 DXb2+ it d

* Grozi \VXe3+ i dalej G f5-4—
poczem Biatle niemajg wystarczajgcej
obrony. N. p. 23. D e2. \VXe3~|-! 24.
DXe3, G f5+ 25. Iv ¢3. UX<2+ i 4
w 2 ruchach, albo 23. D d2. G t5-f- 24.
K ¢3, WXe3-|- 25. \VXe3, b4-j- ze
stratg damy.

(Narodni listy, Praga).

nastagpitoby W f2!
b3?,b4124.W

Zaledwie sie skonczyt w Buda-
peszcie turniej mistrz6w Austro-we-
gierskich, o ktérym pisaliSmy w po-
przednim zeszycie, rozpoczety sie
zaraz w Debreczynie turnieje zwigzku

szachowego wegierskiego. Na tur-
nieju mistrzow rezultat byt nastepu-
jacy :

12 4 5 6 W
1 Asztalos 1 00 1 U i1l 7
2.Barasz 10 — 11 o; 10 11 4
3.Breyer 11 y — 01 10 01 51
4. Reti 40 11 H — 10 11 6
5. Sterk "i 1101 01 — 11 6
6.Szekely 00 QJ 10 }0 00 - 11

Zas na turnieju o osiagniecie ty-
tutu mistrza, w ktérym brato udziat

1 M —hl «— 25 graczy, podzielonych w trzy grupy

pierwsza i drugg nagrode
Simon, 3-eim byt Ha-

podzielili
Dr Levay i

21. De2,boO hl
GXg2+ 23.DXg2\VXf3

e:

G g4i td.),ab -
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vasi,

-i-ta i 5-t3 nag
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rode zdobyli

do potowy OpoCensky i Nagy.

Dzieki uprzejmosci

p. Chalupetz-

kyego, redaktora pisma »Magyar Sak-

kujsag« podajemy ponizej kilka par-
tyi z tych turniejow:
153. Pionkiem Damy.

Dr K. Levay Z. Yecsey
1 d2 —d4 d7 - do
2. S gl —f3 e7-—eb
3. c2 —c4 c7 —c6 b
4. e2 —e3 S g8-—f6
B. S bl—c3 G f8 -d6
6. G 11—d3 S b8-—d7
7. 0—0 e6-—e5 ")
8. e3—ed 3 doXed
9. S c3Xe4 S i'6Xed

10. G d3Xe4 e5!Xd4

11. DdIXd4 D d8-—16

12. G cl —e3 S d7 —e5 4

13. Wal-dl !5 S edXS3+

14. G e4Xf3 G d6 m—ed

15. D d4—c5'! G e8 —d7

16. W d1—d2 f) D f6-—e7

17. DcoOXe7+ K e8Xe7

18. G e3—c5-+F— K e7 —e8

19. W fl—el f7—F6

20. G 13—ho-f- ! g7 —g6

21. 2—14 g6Xho

22. fixXeo G d7 —eb

23. e5 X6 K e8-—f7

24, b2 —b3 b7 —b67)

25. G co-—e7 W h8-—g'8

26. K gl —fl h5-—h4

27. W d2 —d6 G e6—f5

28. W d6Xc6 G f5_d3+

29. K fl —f2 W g8 —05

30. W c6—c7 W a8-- g8

31. Ge7-d8+ K 17—g6 h)

32. W ¢7 —d7 ! G d3—f6

33. Wd7_g7+ W «8Xg7 °

3-i. I'6Xg'7 Czarne sie poddaty.

UWAGI DR K. LEVAYA.

") Niekorzystny sposob gry. Biate do-

chodza potem ruchem ei

do przewagi.

2 Lepiej bylo o—o, a po 8. e4, 8...
dXc-i 9. GXc"ij e6—e5.

3 Roéwnie dobrze mozna byto graé:
8. c4Xd5, c6XdB 9. de, SXe5 10.
SXS, GXS 11. D a4+, G d7 12. G bB.

4 Lepiej byto mienigc krolowe.

5 Tasama pozycya powstata w par-
tyi Rubinsteina z Lewickim we Wrocta-
wiu 1912.

6) Mozna bylo gra¢ silniej: 16. W
fl—el, n. p. 16... X6 17. 1) a3, a po
17... D e7 L8 DXe7, KXe7 19. G ti,
albo G g5-j—

) W h8—d8 takze nie byto lepsze,
z powodu 2B. W d2—e2.

8 Po 31__ K f8 nastgpitoby 32. G
e7+, K £7 33. G a3-)-, K g6 34. f6—f7.

9 Gdyby 33... K h6, to 34. WXgB,
KXg& 35. E7+, WXd8 36. W e8.

154. Pionkiem Damy.

Dr L. Asztalos I. Breyer
1. d2—di d7—doé
2. c2—c4 c7—cb
3. e2—e3 S g8— (6
4. S gl—13 e7—eb
5. S bl—c3 S 16—e4
6. S c3Xe4 doXe4d
7. S f3—d2 17—f16
8. 12—f3? G f8—d6
9. 13—f4

Gdyby 9. f3Xe4, f5Xed4 10. SXe4,
D h4+, to biate tracg skoczka (11. S g3,

GXS).

9. c6—co
10. S d2—h3 S b8—d7
11. G fl—e2 D d8—h4—-!
12. g2-93 D h4—e7
13. 0---0 g7—go !
14. G e2—h5+4— K e8—18
15. f4Xg5 D e7Xg5
16. W fl—f2 W h8—g8
17. w f2—g2 K 18—e7
18. G h5—e2 b7—b6
19. a2—a4 a’7—ab
20. d4Xch b6Xc5
21. Ddl—el S d7—eo !!
22. S b3Xao W a8Xab
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23. D elXa5 S e5—134— 20. D g3—h4, S I'7Xg5 21. G
24, K gl—nhl D g5—h5 f4Xg5 podd.

25. D ab—el G d6Xg3!
26. G e2X>'3 e4x)‘,3| 157. Wiedeniska, Dalmy-Mendels

Biaz{zl sx\(/ggpzo);g;y {3—121 sohn. 1. e2—e4, e7—eb 2. Sb1—c3,

' S 9g8—f6 3. f2—f4, d7—d5 4.

1'4Xe5, S I'6Xe4 5. S gl—13 G

155. Hiszpanska, Mendelssohn-Na- ¢8—g4 6. d2—d3, S e4Xc3 7.
gy. |l.e2—e4, e7—e5 2. Sgl—13 b2Xc3, S b8—d7 8 G cl—14

S b8—c6 3. G fl—Db5, a7—a6 4. G 18—e7 9. G fl—e2, o—o 10.

G b6—a4, S g8—B 5. 0—o0, S
f6Xe4 6. d2—di, b7—b5 7. G
ad-—b;J, d7—d5 8. d4Xeo, Ge8 —eb
9. ¢c2—c3, G¥—c5 10. Sbl d2,
o—0 11. G b3—c2, f7—15 12
e5X1'6, S e4Xi'6 13. S ¥3—g5, G
efi—gi 14. G c2Xh7-f, S i6Xh7
15, U d1Xg4|S h7Xg5 16. S
d2—b3, W i8Xf2! 17. S b3Xc5,
W12Xil+18. KglX» Dd8—f8+
19. G cl—f4, D 1I8Xc6 20. D
g4Xg5, W a8—f8 21. g2—g3, )
c5—ed+ 22. Kfl—g2, Dc4d—ed+
23. K g2—gl, W i8—f5 24. D
go—g6, d5—d4 25. D g6—g4, S

W al—bl, b7—b6 U .0 —o, f7T—f6
12. d3—d4, c7—c5 13. Ddl—el,
f6Xe5 14. G I'4Xe5, S d7Xeb
15. S f3Xe5, W f8X51+ 16. D
elXH, G g4Xc2 17. D flXe2,
Ge7—d6 18. D e2—13, G d6Xeb
19. d4Xe5, D d8—d7 20. c3—c4,
W a8—d8 21. W bl—dl, d5—d4
22. Df3—e4, D d7—a4 23. e5—e6,
D a4Xc4 24. e6—e7, W d8—eS8
25. Wdl—fl, h7—h6 26. D e4—f5,
Dci—b6 27. Df5—e6—, Kg8 —h7
28. D e6—ed+, Ivh7—g8 29. W
I1—fS-f-, W e8XI1'8 30. D e4—ef>-(-,
W 18— 17 31. e7—e8 D-f, D bh5Xe8

c6—e5 26. D g4—dl, S e5—f395—32. D e6Xe8+, W 17—f8 33. D
27. K gl—g2, S f3—Ili4fi- 28. e8—eb—H+ W f8—17 34. a2 —a4,
K e2—ho, g7—g5 29. G f4Xc7, Iv g8—i8 35. a4—a5 podd.

W f5—f2 30. Ddl—hl,
31. g3—g4, De4—f34— 32.
c7—g3, S g2—fil.

S h4—g2
G

156. Hiszpanska, Havasi-OpoCen-

sky. I. e2—e4, e7 —6 2. S gl—f13
S b8—c6 3. G Il—b5, a7—ab6 4.
G b5—a4, S g8—16 5. o0—o, S
I6Xei 6. d2—di, b7—b5 7. G
a4—b3, d7—d5 8. diXe5, G
c8—e6 9. c2 —3, G f8—c5 10.
D dl—do, o—o0 Il. S bl—d2,
(7—f6 12. e5Xf6, S ed4Xf6 13.

S f3—g5, S c6—e5 14. D d3 -g3,
D d8—d6 15. G bh3—c2, G 06—d7
16. S d2—b3, S e5—f7 17. G
cl—f4 D d6—c6 1S. S b3—a5,
S f6—h5 19. Gc2 X1i7—, Kg8—h8

158. Hiszpanska, llavasi - Juszt. 1.

e2—ei, e7—e5 2. S gl—f3, S
b8—c6 3. G fl—b5 a7—a6 4.
G b5—a4, S g8—16 5 o0—o0, G
18—e7 6. W fl- el, d7—d6 7.
c2—c3, 0—o0 8. d2 -d3, G c8—d7
9. S bl—d2, W 18—e8 10. S
d2—f1, G e7 —18 11. G cl—g5,
0-7—g6? 12. D dl —d2, G (8—g7
13. Ga4—c2, D d8--c8 14. h2—h3,
S 16- 15. g2 gil! S h5—f6
16. s fl—g3, s c6—d8 17. K
gl—h2, S d8—e6 18. G g5—e3,
K g8—h8 19. W el —gl) S f6 g8,
20. W gl—g2, S g8—e7 21. W
al —gl, W e8—gS 22. d3—d4,
e5Xdi 23. ¢c3Xdi, d6—dé 24.
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S g3—i5! D c8—e8 25. e4—e5,
S e7—c8 26. b2—b3, S c8—Dh6
27. S f5Xg'7, S e6Xg728. G
e3—go, G d7—c6 29. G g5—f6,
S b6—d7 30. D d2 —h6, b7—b5
31. S 13—g5, S d7—1832. W
gl—el, G c6—d7 33. G c2—15!
G d7—eb6 34. G 15Xe6,f7Xe6
35, Wel—cl, W a8—c836. W
cl—c6, D e8—d7 37. W g2—qgl,
W c¢8—a8 38. W gl—cl, W
a8—a7 39. h3—H4! a6—ab5 40.
h4—h5, g6XIli5 41. U 56X55
podd.

159. Hiszpanska, Breyer- Sterk.
e2—ed4, e7—e5 2. S gl—13 S

b8—c6 3. G 11—b5, S g8—16 4
0—o0, d7—d6 5. d2—d4, G c8—d7
6. Sbhbl—c3, G18—e7 7. G b5Xc6,
G d?Xcbh 8. D dl —e2. e5Xd4 9.
S 13Xd4, G c6-d7 10. 12— 14,
0—o0 11. 14—15 S 16—e8 12. K
gl—hl, ¢7—c5 13. S di—13 S
e8—c7 14. G cl—14, b7—Db5 15
15—f6, g7X 16 16. S 13—54, i
g8—h8 17. D e2—55, W 18—¢g8

18. S 54—15 G d7Xf6 19. e4Xlé.
b5—b4 20. W fl—131 W g8—g7
21. G 14—he, b4aXe3 22. G
h6Xg7+,K58Xg7 23. W13—g3-f.
li g7—58 24, 52Xc3, D d8—18
25. W al—fi. W a8—b8 26. K
hl—gl, d6—d5 27. W g3—53, D
18—g8 28. W h3—g3, Dg8—18
29. W ¢g3—53, J) 18—g830. W
53—23, 1) g8—18 .31, W g3 —53,

57—h6 32. D 55—54, K 58—57

33. W11 el, W58—03 34. c3—c4,
d5Xc4 34. D 54X<?4, G e7—d6
36. WelXe8, D 18Xe837. K

gl—12, D e8—18 38. W h3—d3.
S ¢c7—e8 39. c2—c3, D 18—e7
40. W d3—53. S e8—qg7 41. D
c4—d5, G d6—e5 42. D d5—d2,
h6—55 43. g2—g4 D e7—57 44.
11 d2—c2, D 57—d5 45. g4Xh5,
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D d5—c4 46. 55—h6, S d7—e8
47. D c2—e2, D c4—14-f- 48. D
e2—f3, D 14—d2+ 49. D 13—e2,
n d2—el 50. W h3—d3, D
cl—14-)- 51. K 12—gl, S e8—d6
52. D e2—g2, S d6Xf5 53. W
d3—d7, D (4—cl-)- 54. ligi—f2,

G e5—g'3-55. li 12—e2, (h7Xg'6,
Ne3+ 56. K11, SXg3) Dcl—e3+
56. li e2—dl, U e3—el—-{— Biate
sie poddaty.

160. Pionkiem damy, Brayer-Ba-
rasz. 1. d2—d4, d7—d5 2. c2—c4
e7—e6 3. S 51—c3, S g8—16 4.
(IB cl—go, G18—e7 5. e2—e3,
0—o0 6. S gl —13, S 58—d7 7. W
al —cl, c7—c6 8. c4—ch. e6—e5 9.

G g5Xf6, Ge7Xf6 10. b2—54, W

18—e8 11. G11—e2, D d8—c7
12. 0—o0, S d7—18 13. D dl—a4,
G c8—d7 14. d4Xe5, G 16X"5
15. W fl—dl, G e5Xc3

cl Xc3, S 18—¢g6 17. b4—55, S
g6—e5 18. S f3—di,W e8—c8

19. 52—h3, Dc7—d8 20. e3 —e4,
) d8—16 21. b5Xc6, G d7Xc6
22. Sd4Xc6, S e5Xc6 23. W
c3—13, D 16—52 24. e4Xd5, D

52Xe2 25. d5Xc6, W c8Xc6 26.

W dl—d7, D e2—el—+— 27. i
gl—b52, D el—e5+ 28. g2—g3,
W c¢6.—f6 29. D a4Xa7, W a8—18
30. Da7X57, W 16Xf3 31. D
57X13, D e5Xc5 32. a2—a4,
57—56 33. li h2—g2, D c5—a5
34. D13—53, g7—gG 35. W d7 —d6,
li 9g8—g7 36. U 53—52-)-, i

g7—g8 37. U52—hb5, D a5—a8-(-
38. 155—d5, D a8Xa4 39. W
d6Xg6, K g8—57 40. W g6—16,
li 57—g7 41. D d5—e5, Da4—aS-f-
42. lio2—h2, D a8—58 43. D
e6—di, li g7—57 44. D di—54
podd.

161. Hiszpanska, Sterk-Reti. 1.
e2—e4, e7—e5 2. S gl—13, S

16.V
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b8—c6 3. G fi—b5 S g8—e7?
4, S bl—c3, g7—g6 5. d2—d4
06Xd4 6. S ¢c3—do, G 18—g7 7.
G cl—g6, h7—nhfi 8. G go—fT6,
K ¢c8—f8 9. G !'6Xg7, K I\8X.a"
10. o0—o0, d7—d6 11. S do6Xe7,
D d8Xc7 12. G b5X"«, b7><c6
13. D dIXdl—. 17—fil 14. W
fl—cl, G c8—e6 15. W el—e3,
W h8—Db8 16. S f3—h4, W bS—Dbd
17. W al—el, W b6é—c5 18.

1)2—b3, G e6—17 19. c2—c4, W
c6—e6 20. 12—14, W e6—eb6 21.
S h4d—fo. D e7—d8 22. Ud4—c3,
c6—co 23. li2—h4, Dd8—d7 24.
b4--hd, g6—gd 25. 1'4Xg'5, h(>Xg5
26. S f3Xg5, W c6—eb6 27.
hé — U@+ Kg7—g6 28. S g6Xf7.
Dd7Xf7 29. VVe3—g3+, Kg6Xb6
30. Kgl—f2, W e6—gé 31. W
el—hl—, Ivii6—g6 32. D ¢c3—i'3,
D 17—g8 33. D 13—1'5+, K g6—g7
34. W g3Xg6_h f6Xg'5 35 D
foXg6—4~ Kg7—17 36. Dgé6—fo4
K f7—g7 37. W lil—h3 ! D g8—18

38. W h3—h7—-~ K g7—g8 39.
W 1.7Xc7, a7—ad 40. g2—g4,
a—ai 41. K f2—g3, D 18
42. e4Xfé, podd.
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W partyi granej w krakowskim
Klubie Szachistéw w z. r. przez pp. I
" Kréla (biatemi) i K. Irzykowskiego, po-

wstata po 16. sunieciu Czarnych nast.
pozycya.
I L
mmmk
]
|
]
s JI5 *

Biatym grozi mat w 2 posunieciach.
Czarne jednak majg cate skrzydto kréla
nierozwiniete. Okoliczno$¢ te wyzyskat p.
Krél w nast. sposéb.

17. D c6—a8—— K 18—e7
18. 1B ¢3—(15+F K e7—d7
19. W fl—cl S g8 —e7
20. S d6Xb6-|- a7Xhé
21, WelXc7-f! K (17X'7
22. W al—cl-j- K ¢7—d7
23. D a8 —l¥—4— K d7—d8
24. D b7 —b84— S e7—18!
25. Db8Xc8-f K d8 —e7
26. G e3—g6—— dowolnie

27. Wel -c7 i

KRONIKA.

Turniej w Nowym Yorku, takze dobiegt juz do konca. Z europej-
skich mistrzow grat tylko Duras. Pierwsze miej-ce osiggngt Capablanca,

drugie Duras,
ktérg przegrat — majac juz lepsza
mistrza, znanego z tego, ze nawet
skutecznie ratowac.
szycie.

Bawarski zwigzek szachowy
tzingen. Rozegrano dwa turnieje t.
oraz turniej

0 mistrzostwo potudniowo-niemieckie,

ktéry wygrat wszystkie grane partye précz z Capablanca,

pozycye. Dziwny to wypadek u tego
z rozpaczliwych sytuacyi umie sie

Doktadny wynik doniesiemy w nastepujagcym ze-

odbyt Swiezo swoj kongres w Ki-
zw. gtéwne, z udziatem 20 graczy,
do ktérego staneto
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tylko trzech mistrzéw. Zwyciestwo odniést A.Duhm, Szwajcar, mie-
szkajacy obecnie w Strassburgu, wygrywajac jedng gre z Kdhnleinem,
a poéttorej z inzynierem Hrding. Drugim byt lirdina, wygrawszy z Kéhn-
leiuem | /2 punktu.

Na turnieju w Scheveningen ktéry sie odbyt w lipeu b. .
brato udziat 14. spotzawodnikéw. Zwyciezyt mtody Alechin,  ktéry

genialng swag gra — a zarazem wytrawnoscigzgota nie miodziencza
zdumiewa S$wiat szachowy. Zdobyt na 13 granych partyi 1112 pun-
ktow, czyli 88Ha %. Rzadko spotykany wynik! — Rosyjscy szachisci

stusznie widzag w nim nastepce wielkiego Czigorina.
Rownie doskonale grat Janowski. Zdobyt 11 punktow i otrzymat
2-ga nagrode. Oto caty rezultat.

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 Wynik
1. Alechin - 0 1 111 1 11 1 1 1 1 11i
2. Janowski 1 1 0 11114111111 1
3. DrOlland 0 — 0 111 Yo 11111 9
4. Yates 4 i 1. —0 1 U1 1010 11 81
5. Ed. Lasker 0 0 0 1 — 001 1 1 ¢ 111 8
0. Breyer 0 0 0 0 » — 1 1 1 1 1 0 1 1 7|
7. te Kolste 0 0 0 1 1 0 — 0 f 1 1 1 1 1 71
8 Mieses 0 1 1 o0 0 0 1 - I S]L 10 1 1 6
9. Englund 0 0 1 0 0 0o 1 & — 01 1 1 51
10. Geus 000 10006%5bH32—1111 51
11. Loman 0 0 0O O W0 0 0 1 ¢y — 1 1 1 5
12. Speyer 0 0 o 10 10 10 00O 0 1 4
13.Scnelfhout 0 0 0 0 0 0 0 0 O O O 1 — 1 2
14. v.Foreest 0 0 0 0 O O O O O O O 0 0 0

Do numeru tego dotaczamy dodatek bezptatny c. d. ,Szkoty gry w szachy".

DZIAt ZADAN.

ROZWIAZANIA ZADAN Z ZESZYTU U-GO i 12-GO.

163. 1. Wg b5, GXW 2. S d4, G a4 3. Wh3it di6d 1. W b5 W
c5, 2. W a5-)-, WXW 3. Sc3 it d 165 1 e4, de 2. c4, bc3. a4 4. 166. I
W c4, SXW 2. i) a4 it d. 167. 1 g5, WXg6 2. Dg8 i I. d. 168. 1. D f5, W
b2 2.Sc3 it d 169. I I)c3, 1)XD 2. S g2 i t.d 170. D h8. 171. 1. ab,
])Xa3 2. W a6, ba 3. DXa7 it d. 172. 1. W d4, G c6 22 Wdl it d A..
KXW 2. DXc3+. Uboczne przez 1. D dl, hg 2. S e6, jakotez przez 1. S e8,hg
2. 1) fl. 173. S e5. — 174. W h8—b8 175. D ¢6, bc 2. S a3 176. 1. W c4,bc
2. Gg4—dl 177. 1. ¢5, W cl 2 1)dl 178 S e5. — 179. 1) b6. — 180. G
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15, — 181. G 15 — 182. D h3. — 183. S dl. — 184. 1. S d8+ 2. G g3+ 3.
S g4+ 4. G h4+ 185 1. W f6, S g5 2. GXg3- 186. 1. S d3, ed 2. d6.

REZULTAT TURNIEJU ROZWIAZAN.

Z dziewieciu udziat bioracych, dwéch tylko do konca wytrwato, a mia-
nowicia pp.: Wk tasinski, Lwéw 490 p i O. Brandmann, Probuzna 4-20 p.
Obaj wymienieni otrzymali wyznaczone nagrody.

Trafne rozwigzania do zeszytu XI. nadestat hors concours p. Zientek
z Ustronia.

NASZE ZADANIA.

W biezagcym zeszycie znowu poszczyci¢ sie mozemy az dziewigcioma
oryginatami, wymownie $wiadczacymi o rosngcem zainteresowaniu sie u nas
sztukg kompozytorska. Dla zabezpieczenia rozwigzujacych przed djablikiem dru-
karskim podajemy ponizej litery kontrolne:

a3
211. 34, .
3 K ye o d2 W c5’sig-Pa5,’SdAM 6 W
a5 dl bl 2 ™ 7 b6, €
212. 34 Koo W oga C %6 S B P s b o5, 16 (BY8)
h7
213, K
24 K 46 L nw crpiom
di
*%x
214 24, K 4 ) @3 W 026 G S| g8, Pl % (748),
215 K 15 Gd2 h7, Sca, da, P £ 8+6
24 Koy Das, ’ » U4 P e sl e fa v BB
26 50 K . bl b4 b3. d2, f4

d4’ h3 c8, h8 c6, d5 d7, g2, h4, h6 (7+ 10-)

217. Sam. 34. v .Db7,Wgl,G»2, €3, S® Pe “ h6 (7+i).

218. . . , , €4, .
Sam. 44, KII D c4 We|,98h6 Gh5, o7 S d3, e4, P bd, eg@é\g gb g 9

bl d8 a2, a3
219. Sam. ’
Sam. 44. K o al, a4’ b2, b5 6+ 6>
cl
220 K “ De5s, G .. S@B A.P , 5+7.).
2. B gp PF ha 5@ g2 " a3, ha, ns GF7)
f8 fI 2, dl_ a2, a4, €2, f6,
21 24 K Dbl W & s % ac, s, € ¥ (10+9).

06, el’ a3, ab, c5, d

c6’ dl P a4’ e7

C
222, K ¢ n,0 s
24. . 'S bl >? a8, bS, b7, c5 (8+8)
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ORYGINALY ,,SZACHISTY POLSKIEGO".

211. »Ares«, Koséw 212. M. Grtinblatt, Przemys$lany 213. O. Jarosz, Piaski
Mat. w 3 pos. Mat w .3 pos. Mat w 2 pos.

214.1 Falk, Stanistawdéw  215. L. Kirschen, Kotomya 216. L. Kirschen, Kotomya

Mat w 2 pos. Mat w 2 pos. Mat w 2 pos.
13 1 S ®
18“ [} 1 i} _m *
aii £3BA i
¥ " 0w
_ fd i mBE i
19 B i
H A 11 m T .
& M
217. WhE asmsRi, Lwéw  218. Dr S. bund, Lwoéw
Samomat w 3 pos. Samomat w 4 pos. Samomat w 4 pos.
lii Ji
% H 1
| i
WK B I i1
| ] | 1 « !
P! A
lii i
I w *

Trzy dwuchodoéwki O. Jarosza z konkursu ,Tyg. Illustrowanego*.

220. 221. 222.
m &
w = 8
all s
i « P
gi* m
| |
,Bn f
B L. o

Drukarnia ,Czasu“ w Krakowie. 1912 r. — Naktadem A. Zuka Skarszewskiego w Krakowie.



