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POTPOURRI

W artykule niniejszym Czytelnicy
znajdg w og6lnym zarysie streszcze-
nie najnowszej teoryi szachowej, opar-
tej na starannie dobranych prakty-
cznych przyktadach z trzech lat osta-
tnich. Rzecz prosta, ze szczupte
ramy pisma nie pozwalajg na jedno-
razowe, choéby najogdlniejsze wy-
czerpanie przedmiotu, umozliwiajace
jako tako poglad na najnowsze zdo-
bycze teoryi. Wystarczy jednak ze-
bra¢ po kropelce z kazdej beczki,
aby sie ztozyto miniaturowe rade
mecum dzisiejszej praktyki kombi-
nacyjnej, mogace w czesci zastgpic

TEORETYCZNE.

Adamowi Zuk Skarszewskiemu
w dowdd braterstwa szachowego.

daremnie dotychczas upragniony ory-
ginalny polski podrerznik.

Rzecz jest przeznaczona dla Czy-
telnikow bardziej w arkana Caissij
wtajemniczonych i stanowi niejako
kurs dopetniajacy »szkoty gry«, w kté-
rej poczatkujacy znajdzie wszelkie
wstepne objasnienia.

. PARTYA HISZPANSKA.

Jest ona dzi$ najbardziej ulubiong
i najchetniej na turniejach grywana.
Cordel stusznie jg umiescit na czele
swej »Teoryi i praktykil, zmienia-



50

jac jedynie samowolnie i prawem
kaduka nazwe jej na>'deutsche Par-
thie*. SzczeSciem mistrz Schlechter
zmiany tej do opracowanego przez
siebie 6smego wydania Bilguerow-
skiego podrecznika nie przyjat. Bez
wzgledu, czy jest historycznie uza-
sadnionym, tradycya kaze pozostaé
przy terminie uzywanym przez nie-
$miertelnego Morphy’ego, ktory par-
tye te wznowit. Zreszta zywy i ogni-
sty jej przebieg przypomina tempe-
rament kruczowtosej Hiszpanki, ja-
kiego w ogolnosci ,,die blonde Be-
stie“ nie posiada . ..

162. Hiszpanska.
Turniej mistrzéw Stockholm 1912 r.

Dr. Olland Spielmann
1 e2—e4 e7—eb5
2. Sgl—13 S b8—c6
3. G fl—b5!

Znamienny ruch partyi hiszpanskiej,
zapewniajacy Biatym swobodny rozwoj
i zwawy atak. Dlatego partya ta z géra
od pét wieku nie schodzi z repertuaru
zadnego szachowego turnieju. Od czasu
wydania dzietka Bardelebena »Krytyka
partyi hiszpanskiej« (1885) pojawito sie
mnoéstwo monografii ogtoszonych w roz-
maitych pismach i rubrykach szacho-
wych. Zwtaszcza »deutsche Schachzei-
tung* pomieszcza prawie co miesigc
nowe pomysty, wywotujgce coraz cie-
kawsze, dotad nieznane waryanty, ktore
w grze tej sa literalnie niewyczerpane.

Pozorng tendencya ruchu 3. G b5
jest atakowanie skoczka, bronigcego pie-
szka e5. W rzeczywisto$ci tak nie jest.
Gdyby nawet Czarne zrobity teraz su-
niecie indyferentne, n. p.: 3... h6, to
Biate grajac 4. G b5Xc6, d7Xc6 5. S
f3Xe6, musiatyby tego pieszka po 5...
D e7, lub D d4 lub D g5 ze wstydem
i gorsza pozycyg oddac.

Celem 3. G $5jest opdzni¢ krytyczny
dla obrony ruch d7—d5! otwierajacy jej
linie d i przekatnie c8—h3.

3...ar—a6!

Szachista Polsk
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Z tego wiec powodu goniec atako-
wany nie mienia skoczka, lecz gra.

4. G b5—a4d!

Nie chce bowiem, by Czarne odbija-
jac d?Xc6 miaty jednoczes$nie korzysé
otwarcia linii d i przekatni c8 h3.

Oprécz 3... a6 stojg obronie do dy-
spozycyi réwnej wartosci ruchy: S f6
i G c5, jakotez posledniejsze: S e7, S
d4, G d6, G b4, f5 i d6. Juz z tego wy-
nika urozmaicenie i obfito§¢ pdézniej-
szych odmian.

4... S g8—16!

Najlepiej; grajagc 4. b5, Czarne przed-
wczesnie i zbytnio wysuwajg linie pie-
choty, a goniec chroni sie na znako-
mite pole dziatalnosci b3, tamujac znowu
krytyczny ruch d5.

5. 0—o S 16Xe4!
Dawniej obawiano sie tego bicia
i grano ostrozniej 5... G e7. Match
Lasker - Schlechter 1910 wykazat, ze
SXe4 jest dla Czarnych nie groZne.
6. d2—d4 b7 — b5
7. G a4—b3 d7—do
8. d4aXe5 !
Tu sie drogi rozchodza. »Obyczajem

pomartych juz rodzing czyli po nie-
miecku »in der guten alten Zeit« gry-
wano 8. SXeb; SXe5 9. de, poczem
stary Anderssen doradzat 9... c7—c6.
Inni bronili sie¢ G e6? co odpart Cohn
10. S d2, a dr Bannet G e3! Po6zniej
wystgpit Czygoryn ze swem 8. a2—a4,
otwierajacem linie wiezowg dla ataku
wiezg, co sie ogromnie podobato Pills-
bury’emu. Ruch w teks$cie jest najnowszg
moda.

8... G c8—eb

9. c2—c3 G f8—c5h

10. Ddl—d3!

Posuniecie to wynalazt niedawno p.
P. Motzko, prezes cieszynskiego kiubu.
Dotychczas grywano: 10. S d2, o—o,
11. G c¢2, f5 (Por. p. 53 i p. 55 Marco-
Zioto).

Wprawdzie dr Tarrasch gani ruch
Motzka, rzekomo obliczony na zlg gre,
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a oddajacy wrazie nalezytej odprawy
inicyatywe wraz z atakiem w rece Czar-
nych. Wszelako dotychczasowa praktyka
stwierdzita atak niemal nie do odparcia,
a jakag ma byé odprawa tego posta gre-
ckiego D d3, dr Tarrasch nie wspomina,
my za$ za mato domyélini... Dr T. cy-
tuje tylko partye z piszczanskiego tur-
nieju Breyer -Spielmann, (1912) w kt6-
rej Breyer, atakujac zbyt gwaltownie
przeszyt sie witasng szpadg. Argument
dra Tarrascha jest taksamo przekony-
wujacy, jak przyktad lkara dla dzisiej-
szej lotnej braci...

10. G c¢5—h6

z zamiarem S c5. Grat tak dr Tarrasch
przeciw Burnowi, sam jednak uznat
10... 0—o0 za lepsze. W partyi turnie-
jowej »Gazety Wieczornej® 1913. »Me-
fisto« - »Jeremi« nastgpito 10... o—o 11.
Sb d2, f6 12. ef, SXf6 13. S g5 D d7
li. SXe6, DXe6 15. S el!
SXS, DXS 17. GXd5-b K b8 18. D
gl, Wf e8 19. G g5 D g6 20. Iv hl, S
e5 21. fi, S d3 i atak sie urwat.

11. Gcl—e3 S c4—c5h
12. G e3Xch G b6Xc5
13. a2—ai b5—bi
14. S bl—d2
15. W al—el !

Idealna pozycya! Co mogg Czarne po-
radzi¢ na grozbe S di i fi? Para gon-
c6w czarnych nie ratuje sytuacyi, ktérg
sam Spielmann uznat za beznadziejna,
cho¢ partye poddat, po rozpaczliwej
obronie, dopiero w 55. posunieciu.

Il. WARYANT KRAKOWSKI.

Pisa¢ o nim w ‘Szachiscie Pol-
skim® znaczytoby zanosi¢ sowe do
Aten. Znakomita analityczna praca
dr Banneta a poza nig kilka szczeg6-
towo objasnionych partyi obznajo-
mity doktadnie Czytelnikéw z tym
rodzajem gry.

Z przyjemnos$cia zaznaczy¢ nalezy,
ze mistrz Schleehter poswiecit wa-

Szachisla Polski.
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ryantowi krakowskiemu kilka kartek
analizy w VIIl wydaniu podrecznika
Bilguera powotujgc sie na prace dr
Banneta i przyjmujac nazwe waryantu

jako uzasadniona, przez co S$lady
dziatalno$ci polskiej mysli zaszczy-
tnie sie na zawsze zaznaczyly na
kartach teoryi szachowej. Ujemny
dla Biatych wynik partyi 71 i po-
nizszej 163. wymaga natychmiasto-
wej rewizyi dotyczacych posunigé
i spodziewaé sie nalezy, ze p. dr
Bannet jg w interesie dalszych lo-

sOw naszego waryantu przeprowadzi.
Gtoéwnie rozchodzi sie o analize po-
sunieé :

11. D e3, d6 12. G g5Xf6,
g7Xf6 13. a2—a3, G bi—a5 14.
S bl d2, G a5Xd2 15. S f3Xd2
K e8—d7 16. S d2—e4, K d7—c7
17. b2— b4.

W obu wypadkach okazata sie ta
odmiana dla Biatych po 17... G

cs f511 zgubna.
Musimy wszelako za stuszng uznaé
uwage dr Banneta, ze (str. 106)

‘Biate skoczka 16 w 12 sunieciu bic
muszg, w przeciwnym razie napada
on dame na g4*.

Wyzszos$¢ 11. D e3 przed innymi
analiza i praktyka réwniez niezhicie
wykazata.

13. a2—a3 jest niewinng wstawka
powodujacg dla Biatych zysk tempa.

Do Scislejszej rewizyi pozostaje
tedy 14. S bl—d2? (moze Ilepiegj
S bl-—e37?), 16. S d2—e4 (zdaje
sie wytrzyma kazdg krytyke), wresz-
cie zalecony przez dr B. 17. b2—bi.

163. Krakowska.

Inz. Adoll Hauke K... l..
1. e2—ei e7—e5
2. S gl—13 S b8—c6
3. G 'fl—ci G 18—c5
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4 c2—c3 S g8—16

5 d2—d4 e5Xd4

6. c3Xd4 G

7. K el —fl S c6Xe4

8 d4—d5 S c6—e7

9 Ddl—d4 S e4—f6

10. Gcl—g5 c7—c5 !

Jak wiadomo, dr Bannet rozpoczyna
swg analize dopiero od li-go suniecia
Biatych. Z tego powodu Schlechter zao-
patruje ruch c¢7—c5 wykrzyknikiem:

11. D d4—e3 d7—d6
12. G g5XW g7Xxf6
13. a2—a3 G b4—a5
14. S bl —d2 G a5Xd2
15. S 13X32 K e8—d7!

Dr Bannet wspomina o tym interesu-
jacym ruchu, cytujagc partye Hauke-Wa-
gner, gdzie go Czarne poraz pierwszy
uzyty, lecz juz w 14. pos. po 14. S
bl—c3! (a nie S bl—d2?) i pisze:
»Czarne moga tez uciekaé krélem na
d7, w ktérym wypadku Biate obsadza
linie ¢ i wysung pieszki a i b«. Tok
niniejszej partyi wykazuje, ze to osta-
tnie (b2—b4) jest btedem, wzglednie, ze
S d2 ustepuje co do wartosci S c3. Za-
towaé nalezy, ze Schlechter uwage te
przeoczyt i suniecie K d7 milczeniem po-
minat.

K d7—c7
G c8—1f5!

16. S d2- -e4
17. b2- -b4 ?

Nowo$¢ jednoczes$nie uzyta w pratyi
turniejowej »Gazety Wieczornej« (nr.
71) »Stanczyk« - »Zagtoba«. Celem tego
znakomitego suniecia jest sztuczna ro-
szada i wyzyskanie koniecznej straty
tempa wskutek odbicia pieszka 6, co
w partyi nr. 71 nastgpito. Wprawdzie
red. Skarszewski w uwagach do tej partyi
twierdzi, ze najlepiej byto graé¢ 18.
b4Xc5, GXS 19. cd+, DXd6 20.
D XeM >7 conajmniej robwng pozycya«
Zapatrywanie mylne. Nastgpitoby 20...
W a8—d8! i nie tylko pion d5, lub a3
stracony, lecz takze sztuczna roszada
wraz z pozycya dominujacg Czarnych
uzyskana, wobec K 11 i W hl, gdzie
krél z wieza wzajemnie sie z powodu
fatalnego potozenia pociesza¢ zdaja.

Szachista Polski.
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18. S e4Xch5 !I?

c5—b4—— i Sliczna, niestety niepoprawna ofiara,

wcipnie odparta 20 sunieciem Czar-
nych.

d6Xc5
K ¢7—h8

18...
19. De3Xc5+
20. d5—d6!

Biate sadzity, ze nietylko wieza w are-
szcie, lecz i oficer odzyskany, coby
wraz z pieszkiem zdobytym stanowito
pewng wygrane. »Marzyt cudnie, srodze
go zbudzono«...

20 . b7—bell

Prosto lecz weztowato! Po 21. d6Xe7
grozi D d3-j- z »ofiaragc damy!!

Wobec tego Biate nie majg nic le-
pszego nad
21. D c5—d4 S ¢7—c8?

Czarne zamierzajg widocznie oddac
zyskanego rycerza za straconego pie-
chura. Dlaczego? to jest tajemnicg pana
K... ..., ktérg wyswietli¢ moze jedy-
nie mozolna analiza.

Atak Biatych bytby istotnie intenzy-
wny i przykry n. p.: 21... S c6 22. D
15, G d7 23. b5 S a5 24. G d5 S b7
25. D 13, G c8 26. W cl! z grozbg W
c7 it d, Albo odrazu 23. G d5 z grozbg

zyskania jakoSci. Nalezatoby jednak
wzigé pod rozwage 21... S g6! albo
D d7!

22. W al—dl D d8Xd6

jeszcze teraz reclde quoél debes nie
byto koniecznem.

S c¢8Xd6
W h8—c8 !

23. Dd4Xdé6
24. W dIXd6

Sytuacya Biatych ciezka. Po W d5?
grozi W>(G; po G b3? W c3! i wogdle
piony a i b, stanowigce klucze sytuacyi,
nader stabe. Atoli Biate odnalazty szcze-
Sliwie Sciezke wyjscia.

25. G c4—d5! W c8- cl—
26. K fl—e2 W clIXbl
27. Wd6—dS-J-! G 15—«c8
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28. G d5XaSs K b8—c7!
29. W d8—e8 !

Wrazie 29. W h8 nie graja Czarne
WXh2 lecz W al! a po 30." WXh7,
W a2-(-! poczem przewaga pozycyjna
wymusza kleske Biatych.

29... G c8— .6+
30. K e2—f3 K ¢7—d7
31. W e8—e3!

Znowu najsilniejsze suniecie.

31...

3

hl Xh2

32. G a8—d5 G a6—f1
33. W e3 —el W h2—h5
34. G d5XS7 W h5-15+
35. K f3—g3 W fo-g'5+
36. Kg3—i4 G flXg2
37. G 17—eb6—+4— K d7 —d6 !
38. Geb—f5 G g2 —d5
39. G f5X h7 G d5—eb
40. f2—13 W g5—05
Remis.

1. GAMBIT RICFE’A.

Zmarty Swiezo w Moskwie adwo-
kat R. Falk, jeden z najsilniejszych
tamze szachistéw, opowiedziat w ,,Mo-
skauer Zeitung“ zto$liwg anegdotke
0 nieszczesliwym wypadku, jaki sie
miat przed siedmiu laty wydarzy¢
znanemu milionerowi amerykanskie-
mu i szachowemu entuzyascie pro-
lesorowi i ltice, ktory wpartyi pe-
wnej, poposunieciachl. e4, e5 2.
14, ei 3.S 13, g5 4.h4, g4 5. S
ea, S 16. Gc4, d57. ed, G db
zaroszowat, zapominajagc rzekomo
0 zaatakowanym na e5 skoczku,
ktérego przeciwnik spokojnie skonsu-
mowat. Ale — o dziwo! — w na-
stepstwie lego przeoczenia wywiazat
sie Biatym gwatltowny atak, uwien-
czony Swietnem zwyciestwem. Taka
miata by¢ geneza gambitu Rice’a

Szachista Polski
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Cytujac te anegdotke w ostatnim
zeszycie ,,Wiener Schachseitung®,
redaktor tejze, p. Jerzy Maren stu-
sznie s'ajc w obronie spotwarzonego
gambitu i dowodzi, ze wynalazca
tegoz juz w r. 1882, po wyniku tur-
niejowej partyi Zukertorta przeciw
Sleinifzomi, wpadt na mys$l zaofia-
rowania skoczka przez roszade
w O6smem posunieciu, celem wzmo-
cnienia urywajacego sie ataku. Wa-
ryant ten wspolnie ze Steinitzem,
po powrocie tegoz, doktadnie anali-
zowat, za$ w biezagcem stuleciu nie
szczedzit trudéw, ni kosztéw, aby
nowy sposOb gry nalezycie teorety-
cznie o$wietli¢ przez urzadzanie hoj-
nie przez siebie wyposazonych mi-
strzowskich, wzglednie koresponden-
cyjnych gambitowych turniejow, ja-
koLez przez fundowanie znacznych
pienieznych nagrod za kazdg przez
Biate wygrang partye gambitowa.

Poniewaz gambitem Rice’a dotych-
czas nie zajmowaliSmy sie, zwracamy
szczeg6lng uwage Czytelnikdw na
ponizszg partye, rozegrang w VII.
szwajcarskim korespondencyjnym tur-
nieju przez wybitnego holenderskiego
mistrza dr J. Rueba przeciw Al
Wagnerowi.

We wstepnych sunieciach tejze
Czytelnicy znajdg najnowszy wykwit
analizy, za$ w glossach ostatnie wy-
razy zapatrywania teoretykdéw na
warto$¢ gambitu.

164. Gambit Rice’a.

Dr A. J. Rueb Al. Wagner
1. e2--e4 e7—eb
2. 12—i4 e5Xfd
3. Sgl—13 g7—g5
4, h2—h4 g5—g4
5. S f3—eb S g8—f6
6. Gfl —c4 d7—dé
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7. e4Xd5
8. 0o—ol?

G F8 (16

Otwarcie to, znane w teoryi pod na-
zwg gambitu Kiezieryckiego, przypisy-
wato Biatym 8 d2—d4 z do$¢ zwawym
atakiem (por. p. 75 Ameisen - Chajes).
Ofiara prof. Rice’a wcala nam si¢ nie
podoba. W licznych waryantach pozy-
cya Biatych tak jest zagrozong, ze zmu-
szone sg przej$¢ do tymczasowej defen-
zZywy, przez co gra ich traci na zywym
gambitowym kolorycie. Dzisiaj zreszta,
po latach trzydziestu od odkrycia gam-
bitu tego, dzieki catej literaturze powsta-
tej wspdtdziataniem legionu badaczy,
przestat on byé terra incognito,.

Partya niniejsza dowodzi, do czego
zreszta statystyka gry praktycznej cy-
frowo doszta, nieuzasadnienia ofiary Bia-
tych. Wszelako nieda sie zaprzeczyé, ze
ten rodzaj gry jest interesujgcym i ob-
fituje w momenty wysoce dramatyczne,
jak kazdy gambit zresztg.. Dlatego tez
modny mistrz, lubujacy sie w grze po-
zycyjnej, ustepuje gambitowym awan-
turom z drogi. Te jednak nigdy nie
stracg powabu dla Smiatkéw, co wybie-
rajag »zamiast domu, gniazdo na skatach
orfa«.

8... G d6Xeb

9. W fl—el D d8—e7!

Posunigcie zaczepno-odporne w ca-
tem stowa tego znaczeniu! Goniec c4
zagrozony, poza tem rozw6j Biatych
utrudniony, gdyz na 10. d4 grozi G Xd4+

11. K fl, G e3!
10. c2—e3 S b8—d7
11. d2—d4 S 16—ho!
Znakomite suniecie wynalazku za-

mieszkatego w Ameryce mistrza rosyj-
skiego N. Jasnogrodzkiego, zadato pierw-
sze straszliwe pchniecie poprawnosci
gambitu, ktéry z rany dotad sie nie wy-
lizat. Dalsza analiza robi wrazenie con-
silium nad t6zeczkiem beznadziejnie cho-
rego milionerskiego dziecka, sztucznie
przy zyciu utrzmywanego. Ordina-
rius... dr E. LasTcer!

12. G c4—b5

Prébowano takze 12. D'Xg4, GX<14-|-
13. K fl, S g3+ it d. Cala nadzieja

Szachista Polski.
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Bialych polega na mozliwosci znalezie-
nia szans remisowych.

12... K e8—d8
13. G b5Xd7 Gc8Xd7
14. W elXe5 De7Xh4

Wobec licznych grézb Biate zmu-
szone sg do ponownej ofiary.

Dh4Xh5
W h8—e8

15. W e5Xh5
16. G cIXf4
17. S bl—d2

W turnieju londynskim 1905 r. za-
grat kto§ sobie 17. ¢c3—c4?? Nastgpito
17... g4—g3!l

W Ostendzie 1906 r.
biate 1—17 obowigzkowe.

Rezultat: ogromna procentowa prze
waga wygranych po czarnej stronie.
Obecnie przeto uwazajg 17. G g3, jako
ultima ratio.

byty suniecia

17 ... Dh5Xd5
Czarne maja pieszka i jakos$¢, a krél

ich w przystani. Biate liczg jeszcze na

bezczynno$¢ wiezy hetmanskiej czarnej.

18. D dI—fl a7—ab
19. GS4—eb Gd7—cB
20. cii—c4 Dd5—d7
21. D fl—f4!

(G E6+? K c8 22. d5? bfil).

21... 17—f6
22. d4—d5 G c6—a4
23. W al —el !
(b3? D e7).

23 ... Gad4—c2
24. G e5Xc7+ Kd8—c8
25. W olXe8-f Dd7Xc8
26. d6é—d6 De8 —gl—
27. Sd2—fl Kc8—d7
28. Df4—e3 W a8—e8
29. De3—16 Gc2—d3
30. Dh6—"7—4+ Kd7—c6
31. dé —d7 DelXfl+
32. K gl—212 (Patrz dyagram).
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Stan po 32 pos. Biatych.

Poréwnujac te pozycye z koncéwka
nr. 5 zeszytu pierwszego “~Szachisty Pol-
skiego* przekonujemy sie, ze autorka
tejze popetnita Swiadomy plagiat, zmie-
niajac tylko kolor figur.

32... WeS—ds8!

Czarne w dowcipny sposéb wydoby-
wajag sie z pozornie trudnej sytuacyi.

gonice koncowka jest nader trudng do
wygrania.

33. G c7Xd8 D fl—f4+
34. K h2—hl g4—go
35. D g7—3+— K c6Xd7
36. G d8—h6 ! G d3Xc4
37. b2—h3 G c4—eb
38. G b6—gl D f4—g4
39. D 16—ii6 G e6—g8
40. G gl —c5 D g4—qg6
41. D h6Xg6 h7Xg6
42. G c5—h6 a6—ab
43. b4Xa5 G a8Xa2
44, G bh6—e3 K d7—c6
45. K lil—gl ?

Biate mogly jeszcze uzyska¢ niero-
zegrang przez a*—ao!

b7—b6
46. G 03—d2 G a2—bh3
47. a4—ab b6—ho
48. G d2—b4 K c6—d5
49. ab—ab K d5—di
50. G b4—el f5—f-i
51. Gel—d2 g6—g5
52. G d2—b4 G bo—doé
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53. G b4—e7
54. G e7—d6

Biate poddajg sie.

95—g4
14—13

IV. GAMBIT LOPEZA.
Wykopalisko teoretyczne.

Znany mistrz wiedenski p. Sieg-
fried Reginald Wolf wprowadzit
S§wiezo interesujgcg renowacye, wy-
prébowawszy ja w nader ciekawej
partyi korespondencyjnej z Aleksan-
drem Wagnerem w postaci staroda-
wnego, znanego juz Lopezowi (1561)
gambitu: 1. e4, e5 2. f4, ef 3.
d2 d4!

Biegly czytelnik odrazu zauwazy,
ze jest to wiasciwie skrécony o dru-
gie obustronne suniecie gambit Slei-
nitza (1. e4, e5 2. S bl -c3, S
b8 —c6 3. f4, ef 4. d2—dii). Cie-
kawa rzecz, ze nowsza teorya do-
tychczas surowo i pozornie stusznie
potepiata trzeci ruch gambitu Lo-
peza, ktéry umozliwia 3... D h4-j-,
wskutek czego Kkrél ustepujac za-
stania i tamuje rozwdéj jednego z gon-
cow. Natomiast o posunieciu tem,
jako czwartein w gambicie Steinitza,
wyrazaja sie podreczniki z wielkiem
uznaniem. Bilguer pisze w uwadze
do tego posuniecia:

»Dziwny ten, lecz z pewnoScig
nie btedny ruch, uzyty po raz pierw-
szy przez Steinitza w Dundee 1861,
przpomina staro$Swiecki gambit, znany
juz Lopezowi i Selenusowi: 1. e4,
e5 2. 14 ef 3. d4«.

Ta sprzeczno$¢ u jednego i tego
samego dzieta daje sie wyttumaczy¢
okolicznos$cig, ze pierwsza ocena
przedostata sie z dawniejszych wy-
dan, gdy jeszcze gambit Steinitza
znanym nie byt Rowniez Cordel,
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omawiajgc ten ostatni pisze: "jak-
kolwiek zuchwatem sie suniecie di
wyda, dolad odpartem ono nie zo-
stato, cho¢ wiasnie gambit Steinitza
znalazt szerokie uwzglednienie w teo-
ryi i praktyce*.

Z przebiegu ponizszej partyi czy-
telnik sie przekona, ze gambit Lo-
peza poprawniejszym jest od gam-
bitu Steinitza witasnie z powodu wy-
puszczenia owej drugiej wstawki S
cd, S c6. gdyz biaty skoczek he-
tmanski poczatkowo mata gra role
w ataku, podczas, gdy rozwiniecie
spieszne czarnegoskoczka b8 jest
Czarnym dla przeprowadzenia konlr-
alaku nieodzownem. Traktowac za$
ten gambit nalezy, podobnie, jak
Steinitza, t. zn. zwrdci¢ pieszka
i zbyt pohopnie nie korzysta¢ z ata-
ku, jaki Czarnym sie narzuca.

165. Gambit Lopeza.

1 e2 —e-i e7—eb

2. 12—14 e5Xfi

3. d2—d4 D d8—h4—4—

4., Kel—e2

Innego wyboru niema. Po 4. K cl2
ginie drugi piechur: 4. . D f2)—5. S
e2, 3!

4 ... d7—do!

Ten konlr-gambit teorya w gambicie
Steinitza uwaza za jedyne skuteczne re-
medium. (Zukertort 1871). W partyi ni-
niejszej tem $mielej uzy¢ go mozna, ze
odpada zawity waryant S c3Xd5, mo-
zliwy w gambicie Steinitza.

5. e4Xdé> S gS—16

Z dalszej analogii wynika ze pozy-
cya Czarnych juz teraz jest w gambicie
Steinitza korzystniejsza ze wzgledu na
mozliwo$¢ 6... G g4 7. S 13, 0o—o0—o0
z ofiarg skoczka i kolosalnym kontr-
atakiem. W gambicie Lopeza nie jest on
do przeprowadzenia: 5... G g4-j- 6 S
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f3 S ¢6?? 7. d5Xc6, 0—o—o, gdyz te-
raz Biate miatyby o jedno roztrzygajgce

j tempo wiecej, witasnie z powodu opusz-

czania 2. S ¢3. Okazuje sie z wywodu
tego nader subtelna réznica pomiedzy
obu gambitami na korzy$¢ Biatych!

G
G

6. S gl—13
7. c2—c4

c8 —g4
17—b4!!

Kibic, siedzacy przy partyi w ka-
wiarni, spadiby z pewnoscig z krzesta,
przerazony widokiem tego znanego fu-
szerskiego btedu, powodujgcego natych-
miastowg utrate oficera (1) a4-|- i DXt>4).
Przeciez w niniejszej partyi jest to ory-
ginalna i dowcipna putapka.

8. a2—a3 !

Czemu nie D a4-(-? Bowiem Czarne
gratyby wtedy Sc6H po d5Xc6? zapo-
wiadaja mata w dwdch ruchach, inaczej
zas wskutek 0—o0—0 wygrywajg we
wszystkich odmianach.

8... S
9. a3Xbi

16— e4!

Po 9. K d3 wygrywato o—o. Nie
majac wiec lepszej gry, Biale trzymaja

sie zasady: »bi¢, co sie da i jako$ to
bedzie«...
9... D h4a—f2-f
10. K e2—d3 G g4—1
11. Ddl1—e2 ! 0—o0
Przyszto$¢ okazata, ze lepiej byto
gra¢ 11... K d8!
12. D e2Xf2
Biate chetnie ofiarujg wieze, rade,

ze cala skére krola do domu wywoza,
ktéremu juz bylo bardzo goraco.

12... S edXf2+
13. Kdo—c3 S f2Xhl
Bohaterski jezdziec robi wrazenie

Bonapartego, wystanego na zdobycze

do Egiptu, podczas gdy ojczyzna wopresyi.

Zali na czas wroci?...
14. G cIXE4

W 18—e8
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Stan partyi po 14 ciggu Czarnych.

15. S hl —d2 S 11—f2!
16. bi—b5 ;iT—ab
17. e4d—c5 c7—cb
18. S d2—c4 S 12—e-iH
Bonaparte w dwo6ch pospiesznych

marszach wymknat sie biatym Anglikom
na pomoc zagrozonej ojczyznie; koal'
cya b c d istotnie groznal!

19. K c3—b3 (jedyne) a5—a4-j-
20. K L>3—b4 S ed—16
21. S c4—16! S b8—d7

Czarne, majac do wyboru strate dru-
giego piechura, decyduja sie na zwrot

jakosci z odzyskaniem piechura, co
materyalnie partye wyréwna.
22. S 1)6Xa8 S 16X d59—
23. Kb4—a3 W e8Xa8
24, G f4—d2 c6Xb5
25. G fIXb5 S d5—e7
26. G b5—c4

Unikajac wymiany GXS, a przez to
réznobarwnych goncéw, Biate zdradzajg
che¢ wygrania tej partyi.

26 ... 17—1)5
27. Gd2—f4 S —f6
28. G f4Xc7
Konieczne, grozi bowiem b4-|-!

28... b5Xc4
29. W al—el S f6—d5
30. W el—e5 G 15—eb6
31. G c7—d6 1:7—h6
32. W e5—e2 W a8 —a7
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Teraz wida¢, o ile potrzebniejszym

bytby krél-figura na d8 (por. li pos.
Cz.).
33. S 13—e5 W a7—b7
34. c5—cb W 1)7—b6
35. G d6—c5 W 56 —ab
36. S e5Xc4 W a6Xc6
37. Ka3Xa4 W c6—ab4—
38. K a4—1)3 W a6—al
39. K 1)3—c2!
Grozito W c !
39... S d5—14
40. W 02— 12 S fiXg2
41. W 12Xg2 G e6Xc4
42. W g2 —d2 17—15!
43. di—(15?

Przez Len bltagd Czarne dochodza do
zdobycia piechura co niestety do zwy-
ciestwa za mato.

43 ... W al —ab'!
44. b2—b4 W ab—a2——
45. K ¢c2—c3 W a2Xd2
46. K ¢c3Xd2 G c4Xd5
47. K d2—<3 g7—g5
48. K e3 —di G d5—ei
49. Ndi—e5 K g8—17
50. b4—Db5 K 17—g6
51. b5—Db6 G e4—a8
52. G c5—12 15—f4
53. G 12—el 14—13
54. h2 —h3 h6—h5 !

Ostatnia tapka!
55. h3 —h4!

Konieczne, gdyz grozito h5—h4 z prze-

darciem sie zwycieskiem przez linie
wroga: g5—g4!
55... ¢g5Xh4
56. G el Xh4
Remis.



58

Szachista Polski.

Nr. 4.

ALEKSANDER WAGNER.
NOWA OBRONA OTWARCIA

.PIESZKIEM DAMY",

(Prawo przedruku i przektadu zastrzezone).

W roku 1910 odbyt sie stynny
match o mistrzostwo szachowego
Swiata miedzy dr E. Laskerem, a K
Schlechterem, ktérego warunki opie-
waly, ze majg by¢ rozegrane tylko
dziesie¢ partyi i ze zwyciezcg wyj-
dzie ten zapas$nik, ktory zdobedzie
przynajmniej 5 i p6t punktéow, przy-
czem nierozegrana liczyta sie ka-
zdemu za po6t wygranej. Rezultatem
dziewieciu partyi bytu, ze na siedm
hiszpanskich jedng wygrat Sehlecliter,
za$ sze$¢ byto nierozegranych, ré-
wniez obie sycylijskie zakonczyty
sie remis, czyli, ze Sehlecbter miat
pie¢, a dr Lasker tylko cztery punkty,
wiec pierwszy potrzebowat jeszcze
jedno remis do wygrania matchu,
drugi za$ mu.-iat ostatnig partye wy-
gra¢, by match pozostat nierozstrzy-
gnietym. Napiecie byto kolosalne,
zwihaszcza kwestya, jaka partye szam-
pion Swiata uwaza z géry dla Bia-
tych  — ktérymi miat gra¢ — za
najkorzystniejszg. OdpowiedZ brzmia-
ta w mys$l dotychczasowych zapa-
patrywan teoretykéw: dr Lasker
otworzyt 1. d2—d4 ! 0 tego czasu
ruch ten zapanowat wszechwiadnie
na miedzynarodowych turniejach
i grozi zmanierowaniem szlachetnej
gry. Prawie wszyscy modni strate-
gicy wytrenowali sie w tej zamknieg-
tej i bezbarwnej partyi tak znako-
micie, ze grajac Biaterni innego
otwarcia nie znajg, lub zna¢ nie
chcg. Smutnym jest objawem roz-
mys$lIne ignorowanie nagromadzonych,
w szpichlerzu teoryi skarbow, na

jakie sie od wiekow sktadaty i skta-
dajag Rsigce myslacych jednostek,
zapisujacych skrzetnie swoje spo-
strzezenia odkrycia i owoce dosSwiad-
czeh. Znalezli sie wprawdzie ideal-
niej mys$lacy, ktérzy zauwazyli nie-
bezpieczenstwo maniery i starali sie
tej jednostronno$ci zapobiedz przez
urzadzanie turniejow specyalnych n.
p. gambitowych, przez przypisywa-
nie z gory wstepnych posunieé, przez
i mdowanie pienieznych nagréd za
piekne partye, wreszcie klin klinem
przez turniej mistrzowski na temat
wynalezienia obrony w znienawidzo-
nej partyi hetmanskiej.

Wszystko nadaremnie.

Obrony nie znaleziono, na turnie-
jach gambitowych »specyalisci« $wie-
cili nieobecnoscig, by tem pewniej

sie pojawi¢ na turniejach normal-
nych i tem zacieklej rozpocza¢ 1.
d2 —d-i! Co6z jest przyczyng zakto-

potania, jakie sprawia ruch ten obo-
zowi czarnemu ? Ot6z gtdwnie oko-
liczno$¢, ze niekorzystnie jest odpo-
wiedzie¢ 1. d7—d6 ze wzgledu na
grozacy gambit hetmanski 2. c2—c4 !
Przyjecie tego gambitu teorya wrecz
odradza, natomiast w razie nie przy-
jecia Czarne muszg gra¢c 2 ... e6,
lub ... c6, co tamuje rozwdj gonca
¢8, zmuszonego do anormalnego ro-
zwoju na skrzydle. Wynaleziony
przez Albina na pozér niebezpie-
czny konlr-gambit 2... e7—eb
nie daje juz réwniez nalezytej re-
kojmi powodzenia tak, ze teoretycy
szukajg sztucznych drég obejscia
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gambitu hetmanskiego przez pomi-
nieeieodpowiedzi symetrycznej. W po-
goni za taka sztuczng drogg Eliasz
Stein wynalazt partye holenderska,
(1. di, '5) niekorzystng z powodu
grozacego gambitu Stauntona 2. e4!
Rowniez z niepowodzeniem prébo-
wano kontr -gambitu  1... ¢57?
a W najnowszym czasie odpowiedzi
1. e7—e6 1z grozbg 2. i'7—55
Wreszcie zdeterminowani grajg zu-
petnie dziko 1... S i6 lub 1
b7—Db6, ufni we wiasne sity (por.
partye 45. Irzykowskiego 1. d4, b6).
Naturalnie sporadyczna wygrana nie
Swiadczy o poprawnos$ci uzytego su-
niecia, ktérg nalezy we wszystkich
waryantach udowodnié.

Po diugich i mozolnych anality-
cznych badaniach autorowi ninigj-
szego artykutu udato sie szczesliwie
odszukaé pierwsze posuniecie Czar-
nych, ktére uwaza za najlepsze anty-
dotum przeciw debiutowi pieszkiem
damy, w szczeg6lnosci za$ przeciw
zachciankom gambitu hetmanskiego:

1. d2—dl, b7—Db5 1'*)

Nie béj sie, Czytelniku. Zadne to
nowe, tym razem na hetmanskiem
skrzydle dokonane harakiri, mimo,
ze b7—h5 przypomina szwajcarskie
g'2—g4. OdpowiedZ jest normalnym,
logicznym i zdrowym odruchem
armii, bronigcej sie przed wrazg
tendencyg niezdrowego zaei$nienia
bojowych szykéw, w kazdym wiec
wypadku nie harakiri, lecz co najwy-
zej — zapobiegawcza operacya Sle-

*) Redakcya polecajgc Czytelnikom,
zwilaszcza Klubowi krakowskiemu nowe
otwarcie do praktycznego wyprébowa-
nia, chetnie przyjmie i zamiesci kryty-
czne uwagi 1 spostrzezenia, jakotez
partye na ten temat rozegrane.
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pej kiszki, na zdrowym organi-
zmie dokonana ! Ru<-h b7—b5, stary
to znajomy przecietnego znawcy
i obroncy hetmanskiego gambitu. Pre-
dzej czy pOzniej, jeston koniecznym
ze wzgledu na rozwinigcie flankowe
tucznika, w.--trzymanego wtasnym zot-
dakiem na polu e6. Przypomina to
wojenno  strategiczne  zarzadzenia,
jak n. p. owo tak cudnie opiewane
w dumie o Wactawie Rzewuskim:

— Przemogliby nasi, choé¢ bdj
byt rozpaczny, wtem wddz od ar-
maty dat rozkaz dwuznaczny : kon-
nica na skrzydta!...

Widzimy z tego przyktadu, zc dr
Lasker ma stuszno$¢ twierdzac, ze
szachy eksperymentalnie sprawdzaja
efekt zarzadzen strategicznych.

W grze praktycznej nieregularnej
prébowano juz w pierwszem sunig-
ciu 1...b7—Db6 droge goncowi to-
rowa¢ (lrzykowski). Wszelako za-
chodzi kardynalna ré6znica pomiedzy
1... b7--b6, a 1... b7—h5.
Pierwszy jest skromnym, nie nie mé-
wigcym, $cisle defcnzywnym, ostro-
znym krokiem naprzéd, takie sobie
»fianchetto di donnall niejako dro-
bny, kobiecy krok, gdy tymczasem
1... b7—Db5 ! to $miaty meski wy-
marsz piechoty, cisniecie rycerska
rekawicag w twarz wrogowi, uprze-
dzanie jego piekielnej taktyki, ofen-
zywa $miata, jawna, a nadewszyslko
podwdjnie grozna. Tym ostatnim
szczegbtem zdobedzie sobie sympa-
tye wszystkich analitykéw. Nie pusz-
cza bowiem narazie wrazego gonca
fl na pule c4, skad mogtby godzic¢
w piete Achillesowg czarnego wtadcy
(i'7). Jednocze$nie zdaje sie Wergi-
lowern ,,quem ego!" ..., (grozac
1)5—b4,) slraszy¢ bi.tego rycerza
bl, ktérego obecno$¢ na c3 jest ze
wzgledow strategicznych (D a5}
konieczng. Wprawdzie doklrynerzy
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twierdzg, ze zbytnie wysuwanie pie-
szka, cho¢by natychmiast podpartego
(a.7—ab), jest strategicznym btedem,
uktuciem zadta wcale nie groznem.
Uktuty sie wyleczy, a pszczotka gi-
nie. Jednak w praktyce btedy po-
dobno czesto wygrywajg. Oto sam
Sehlechter w stynnej dziesiagtej prze-
ciw Lnskerowi paityi, ktora pozba-
wita go zysku kilkunastu tysiecy
koron i ktérg przegrat, lecz wskutek
pézniejszych btedoéw, nie wahat sie
w poczatku tejze gra¢ 9 ... b7—b5
i 10... b5—bi ! poczem biaty ry-
cerz poszedt w odstawke na a4, gdzie
stat ,,deplaciert”, jak przyznat sam
Lasker, najpierwszy w S$wiccie zna-
wca szachowych pozycyi.

Sceptyczny czyielnik zapyta:
»Czemuz wiec robi¢ wiele
hatasu o nic, skoro rozchodzi sie
0 proste przesuniecie wstepnych mo-
bilizacyjnych zarzadzen, n p. o pro-
ste przestawienie ruchéw 1... d7-—d6
19... d7—d5%.

Potrzeba wnikngé w gigb duszy
danej pozycyi, azeby subtelng ro-
znice z tego przestawienia wynikig
pozna¢ i zrozumie¢, co ponizej wy-
jasnie.

Jako najlogiczniejsza kontynuacye
gry Biatych w mysl tendencyi obrony
1... b7—Db5 uwazam 2. a2—a4,
poczem nastapi¢ musi 2 ... b6—b4,
gdyz Biale groza otwarciem catej
wiezowej linii, zaréwno po b a; jak
tez po a b. Natomiast po 2. S
b 1—c3 ? nastgpi¢ rowniez moze (nie
musi) 2 ... b6—b4. 3. S b3—a4,
a7—a06. Na dowolno inne suniecia
Biatych, graé¢ najlepiej 2 ... c7—c6!
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I Obrona
potaczona z ruchem flankowym

9? 96
1. d2—d4 b7—hoé
2. c2—c4!

Praktyk, dufny w dotychczasowe
powodzenie gambitu, niewalpliwie go
zastosuje.

2.. . c7—cb

Przyjecie gambitu bytoby jeszcze
korzystniejsze, oczompoézniej.

3. Sgl—13
4. e2 —eS

S g8—fij
g7 —g6

Uzyte z powodzeniem przez H.
Wolla przeciw Swiderskiemu w ro-
ku 1906.

6. Idl—c2
6. a2—a3

G 18—g7

Biate przygotowujg skok rycerski
i uprzedzajg b6—b4 !

6... S b8—ab
7. Sbl—c3 b6Xc4 !

Btedem bytoby nasladowaé gre
Schlechtera z dziesigtej partyi z La-
skrrem :

7... b4? 8 S a4, ba 9. ba,
dé 10. G d3, dc 11. GXc4 o0—o
(nie ma juz czem gonca odepr/.e€)

N. p.: B

1 d4, b6 2. c4, c6 3. c4 (e3)tt S €0 G b7 12 W bl U c7
b6Xc4! Albo: 1. di, b6 2. c4 13 D b3 z wygrang biatych.
c6 3. c4Xbo6 c6Xbo 4. e3, ab.

Za dalszy przykitad podaje naste- 8. G fIXc4 d7—dé6
pujace waryanty : 9. Gc4—d3 0—0
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Stan po 9 pos. Czarnych.

W partyi dziesigtej dr Lasker -
Schlechter nastgpito :
. d4, d5 2. c4, c6 3. S 13

16 4. e3, g6 5 S c3, G g7 6. G
d3, o—o 7. D c2, S a6 8. a3, dc
9. GXc4 b5! 10. G d3.

Dyagram  ponizszy,
z powyzszym odrazu
efekt 1... b7—bo.

Pozycya Biatych idenlyczna, na-
tomiast Czarny pion d5 opanowat
centrum, bedace dotagd zawsze w po-
siadaniu Biatych. Nastgpita wiec For-
malna ewolucya. Wszystko, co do-
tad przemawiato na korzysé Biatych
w partyach hetmanskich, odtad dzie-
dziczy obrona! Istne jajo Kolumba...

zestawiony
przedstawia

Stan po 10 pos. Biatych.
Schlechter
Dr Lasker
Jak widzimy rdéznica nieznaczna.
U nas pieszek d5, u Schlechtera
pieszek b5. Pierwszy zapo6zno zy¢

Szachista Polski.

61

zaczat, wiec zyje; drugi gre rozpo-
czat i swodj obowigzek spetnit;
u Schlechtera na odwrét. Korzysc
pozycyjna widoczna po naszej stro-
nie, pomimo, ze u nas Biale maja
posuniecie. Wynika to ze straconego
przez Laskera tempa: 6. G d3 9.
G c4 i 10. G do.

II. Obrona normalna.

1 d2—d4 b7—Db5
s 2 c2—c4 c7—cb6
3. e2—e3 e7—eb
4, S gl-13 S g8—16
5. G fl—d3 b5Xc4
6. Gd3Xe4 d7—d5
7. G c4—d3 G c8—h7
8. S bl —c3 S b8 —d7

Stan po 8 pos. Czarnych.

| tutaj widnieje na pierwszy rzut
oka pieszek d5, klucz pozycyi. W dya-
grarpie Schlechtera i innych obron-
cow gambitu hetmanskiego, tego klu-
cza niema i ta jest najgtéwniejsza
przyczyna dotychczasowego nieza-
stuzonego, powodzenia biatej taktyki,
ktorej sie obecnie nalezy zastuzony
staty stan spoczynku.

W malchu Marco-Zioto (1912)
nastapito (por. p. 56) :

1 d4, db5 2. c4, eb 3.
c6 4. e3, Sf6 5 SS3 S d7 6.
G d3, dc 7. GXc4, b5 8.
G b7.
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Stan po 8 pos. Czarnych. nie pozwolg bié pieszkiem d5, nie
Zioto mogac go bezkarnie goricem odbié.

. : Ta obecno$é¢ pionka centralnego d5
Ll I’/T\1 m.» w obu klasycznych waryantach jest
I F wiec charakterystyka nowej obrony,

m m m Swiadczacag jezeli nie wyzszosci, to
przynajmniej o oryginalnosci tejze,
wskutek czego nadanie jej nowej
nazwy jest usprawiedliwionem.

Przyjecie gambitu: 1. d2, b5 2.

¢4, bc uwazam za poprawniej-

Marco sze. Naturalnie nie wolno bronié

Zioto roéwniez zgubit ztoty ro6g zdobytego pieszka, lecz dalej sie
<5 .. rozwija¢c. W odmianie 1. d4, do 2.

Réznica miedzy obiema pozy- e4, dc! 3. e3 bytoby 3... b57??
cyami jest tasama, jaka zachodzi roztrzygajgcym btedem : 4. a4 c6?
w waryancie pierwszym miedzy na- 5. ab, cb 6. D f3 i wygrywaja.
szg pozycya, a Schlechtera. Tam W naszej obronie tej obawy niema,
niepodobienstwem byto sprowadzi¢ co zawdzieczamy »landwerzyseie«
obraz zupetnie identyczny, gdyz d7, ktérego jak najpézniej zmobili-
w obronie naszej 7... b5—b4 bytby zowac¢ nalezy! Od zbadania popra-
btedem. wnosci tych waryantéw zalezy egzy-

Natomiast w waryancie drugim stencya 2. c2—c4 ? po 1. b7 —Db5 !...
rowniez nie mozna identycznosci Narazie wigc mowig :
sprawdzi¢, gdyz pieszka ¢4 z po- (Ciag dalszy nastapi).
wodu obecnosci pieszka b5, Biate

DR LASKER-RUBINSTEIN.

Pojedynek miedzy tymi dwoma potentatami zostal postanowiony,
dotyczacy uktad miedzy nimi spisany i termin rozpoczecia na kwiecien
1914 r. ustanowiony. Zdawatoby sie wiec, ze walka o mistrzostwo
Swiata rozegra sie juz w niedalekiej przysztosci napewne.

W rzeczywisto$ci jednak rzecz jest jeszcze bardzo watpliwg. Wa-
runki bowiem sg takie: grane by¢é ma 20 partyi. Po skonczonej walce
wyjdzie ksigzka z temi partyami objasnionemi przez obu graczy. Sprze-
dawang bedzie jedynie w drodze subskrypcyi, po 20 marek sztuka. Po-
jedynek wiec bedzie miat miejsce, gdy sie znajdzie 500 subskrybentéw,
co czyni M. 10.000. Z tego funduszu otrzyma wygrywajacy partye M
500. Ale natem nie koniec. Fundusz z wstepéw do sali gry podzieli¢
sie ma miedzy graczy, a oprdcz tego imieniem obu uktada sie Dr La-
sker z réznymi Klubami w Europie proponujac, by w ich goscinie czgs$¢
walki sie stoczyta i zada za jedng partye grang w pewnym klubie
1.500 M. oden zaptaty, zatem za 20 partyi 30.000 M. Naturalnie,
ze niema prawdopodobienstwa, by sie znalazty kluby szachowe, kitdreby
tak sie daty zedrze¢. Bez tego za$ Lasker gra¢ nie mysli. Za ryzyko
straty tytutu mistrza Swiata trzeba by mu stono zaptacic.
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DZIAL ZADAN.

NASZE ZADANIA.

228. sam. 5t Mg Wos a6 O &5, %e8' S 4 23 P a3 1830786, %9, hé, 7

(11+13)
224. S 594K D p7Wf2 fAG h8 P e7 (7+3
. am. b s —35 e7 (7+3).
N
225. Sam. 41 K th 14 w @ G ho S ¢4, db P Y (7+6).

W® S *» pS<4t5

221 joKDh6 W B G— Sry,P-2/m & +d 105 a6 e 8% n -

228. K |3 Dbl, Wh2; Gb3, h6. §d2, P, g3 (7+3).

29 KD g5 Welo 2 G a8 g2, Sd5. 63,P .

(9+14).
** k£ oG w| *SHJsSA  p 12
B-Ki DNwaHI- 6 8 PSrS (10+10>
232. K~ DbS, We5, Ggo, b7, P » AN(THT).
odo V™~ P~ W GarM ~» Shl fi P en’ n f|1|3
m K® ° 3'W<+ d4" G*“hT~-S MP " d6 f3 (11+7)*
234. K 45" W 4(-98 - Gal, g2, Sa2, g6 P a7~.b4’ b59\(/).e"i-" ’i'*\(/12-1i4),.

ROZWIAZANIA ZADAN Z ZESZYTU I1-00.

187. 1. D gl, d5 2. D g8 i t. d.; 188. 1. e3—e4; 189. K b2; 190. D eo.
191. D h8; 192. S e4; 193 G d2; 194. 1) c8; 195. S c7; 196. 1. S g7, Dbo 2;
G e4; 197. 1. W ¢3 2. W c8, wzglednie e3; 198. 1. 1) h8 2. W g6, lub c7,
lub e7+.

Trafne rozwigzania do zadan zeszytu 11-go i 12-go pierwszego rocznika
nadestal dodatkowo p. Stanistaw Nowakowski i uzyskawszy razem 415 pun-
ktéw otrzymat wyznaczong nagrode trzecia.

Dodatku z powodu od redakcyi niezaleznych tym razem nie zatgczamy
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ORYGINALY ,,SZACHISTY POLSKIEGO".

223. Dr S. Bund, Lwéw 224. Oskar Piotrowski, Lwéw 225. Oskar Piotrowski

Samoinat w 5 pos. Samomat w 5 pos. Samomat w 4 pos.

226. W. Sassower, Lwéw  227. M. Marder, Husiatyn ~ 228. E. Lorber, Kotomyja
Poswieca Klubowi w Krakowie
Mat w 3 pos. Mat w 3 pos. Mat w 3 pos.

SZESC DWUCHODOWEK.
Trzy utozone przez Juliusza Kulczyckiego w Zakopanem.
229. 230. 231.

232. E. Lorber, Kotomyja 233. 1). Linder, Husiatyn 234. 1 Falk, Stanistawoéw

Drukarnia ,Czasu” w Krakowie. 1912 r. — Naktadem A. Zuka Skarszewskiego w Krakowie.



