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Redakcya i dtdministracya w Krakowie, Batorego 22.

Prenumerata roczna wynosi:

W dtustryi :
koron 5.

W ces. Rosyjskiem
rubli 2'50. \

1 W Niemczech:
marek 5.

Cena pojedynczego numeru 60 halerzy.

W obronie gry krakowskiej.

1

W zeszycie 4. z b. r. »Szachisty«
omawia p. Wagner blizej pozycye,
powstatg po 17 posunieciach w mo-
jej partyi z p. »lv... J«.. (163).

Nazywa ostatni ruch czarnycli 17...
Gc8—i5 zupetnie stusznie znakomi-
tym, za$ gani 17.ruch biatych b2—b4.
Dochodzi do wniosku, ze w pozycyi

powyzszej czarne pokonaty wszelkie
trudnosci rozwoju, za$ biatym atak
sie skonczyt i pozostato im tylko fa-
talne potozenie, w ktérem krél i wieza
wzajemnie sie pocieszaé musza.

Pozwole sobie wyrazi¢ odmienno
zdanie. Ruch 17. b2—b4 jest do-
skonatym, mocno zaczepnym i w cha-
rakterze gry gambitowej, jaka jest
gra krakowska. Ze 18. Se4Xi'6 (gra
71. Stanczyk-Zagtoba) jest stabe —
dowiodta tego ta partya. 18. b4Xc5
zbit p. W. dostatecznie. Moja ofiara
w grze 163. 18. Se4Xc5 okazata
si¢ takze niedostateczng. Niewidzia-
tem doskonatej odpowiedzi czarnych
20... b7—b6. Dr Itannet w poprze-
dnim zeszycie stara sie wykazaé, ze
ofiara 18. Se4Xd6 jest dostateczna,
by biate osiagnety réwng gre. Myli
sie jednak. Oto jego analiza: 18.
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Se4Xd6! (?), Dd8Xd6 19. bc, Deb
20. d6+, Kd7 21. DXe5, te 22.
de, KXe7 23. Gd5, Gd3+? it d.
Tu lezy btgd. Po 23 ... W.-81 24,
GXb7 (Wel zte, bo ¢G itd.), WXc5
czarne przy réwnym stanie matery-
alnym majg dostateczng przewage
pozycyjng do wygranej. Czyzby wiec
p. Wagner miat racye? Nie! i sto
razy nie. Trzeba tylko umiec
znalez¢ biatemi dalszy sposob gry.
Jest nim 18. Se4 c3!! Po tern
sunieciu otrzymuja biate tak silny
atak, ze odparcie go jest — jak to
nastepna analiza wykazuje, niepodo-
bnem. Biate zawsze otrzymujg prze-

wage — choéby — w niektérych
odmianach niewielkag — ale bezwa-
runkows.

Biate grozag wzieciem piona co.
Czarne majg do dyspozycyi trzy spo-
soby obrony: 1. 18... b7—hG, Il
18... Wa8—c8 i Ill. 18... c5Xb4.

l.

18... b7—bG 19. bc, bc (dc 20.
dG——i wygr.) 20. Sb5—+ Kd7 (Kb8
21. D1'4l, a6 22. SXd6, Dc7 23.
Dg3, Wg8, 24. Db3+, Ka7 25.
GXa6, IvXG (Gd3-(- 26. GX&,
DXS 27. Wbl i wygr.) (Wab8 26.
Da4, DXS 27. Gd3-j- iwygr.) 26.
Db5+, Ka7 27. SXG, SXS 28.
Da4, Kb8 29. WhbI-j- i wygr.) 21.
SXd6, KXS 22. DI4+, Kd7 23.
Gb54~ Kc8 24. dG, DbG 25. Ge2,
Db2 26. Wel i wygrywa.

1.

18... Wa8—c8 19. bc, Ivh8 20.
cd, DXd6 (WXCt 21. dXS, Dc8
22. Sb5, bG! 23. Sd6, Gd3+ ! 24.
Kel ! i wygr.) 21. Sb5, Db6 (Deb
22. Df4-)-, Ka8 23. Sd6 i wygr.)
22. Di4-j-, Kd8 23. dG, Sd5 24.
DX15, W Xc4 25. Whl, Wecl-f-
26. WXW, DXb5-f 27. Kgl, ab
28. h3 z wygr. gra.
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1.
18... c5Xb4! 19. Sb5+, Kb8
(Kd7 ? 20. SXd6, Db6 (Dc7 21.

Gb5—+—i wygrywa) 21. Gb53~ KXS

22. D14+, KXd5 23.Wdl-f- i mat
w Kkilku ruchach). 20. Wel !, aG
(Se8 2 21. Df4, Gg6 22. Ge2!, ba

(@G 23. W XS+, KXW 24, SXd6+,
Kd7 25. Gg4+, f5 26. SXf5, Dc7
27. Sd4-|- z lepszg grg) 23. W XS —,
KXW 24, SXd6+, Kb8 25. Se8+,
Kc8 26. SXf6 i wygr.) 21. Sd4,
Dd7 (We8 22. Df4, Dd7 23. t3,
Ka7 (ba? 24. Kf2, Ka7 25. De3,
bG 26. DXa3, Kb7 27. Sc6, SXS
28. dc-)-, DXc 29. GXa6-)-, VVXG
30. DXW. KXD 31. WXD z lep-
szg gra) 24. g4, Gg6 25. ab, Wac8
26. Kg2, b5 28. Gbh3, WXW (Wc7
28. WXW, DXW 29. Wel, DbG
30. Sc64— SXS 31. WXS, We2-f
32. Kh3 i wygr.) 28. WXW, Wc8
29. WXW, SXW 30. ScG-f, Ka8
31. DXIG. Biate majg lepsza gre).
22. 13, Whc8 23. g4! GgG 24. Kf2,
b5 25. Gbh3, WXW (Kb7 26. Sc6,
SXS (We8 27. Sab5+, Kb8 28.
Db6-f, Db7 29. DXb7+) 27. dc+,
WXc6 28. Gd5, Wc8 29. WXc6,
W XW 30. Wel iwygr.) (Wa7 26.
Sc6+, SXS 27. dc, WXc6 28.
WXW, DXW 29. Wel, Dd7 30.
Db6-|-, Wb7 31. Dd4, ba 32. Gd5,
Wc7 33. Db6+4— Kc8 34. DX a6+,
Kd8 35. Gc6, DeG 36. Wel, Da2-f
37. Kg3 i wygr.) 26. W Xff, Wa7
27. Sc6+, SXS 28. dc, Dd8! (Dc7
29. Gd5, ba 30. Wel, Dd8 31, Dd4,
a2 32. c7-+~ WXc7 33. Db6-f,
Kc8 34. DXa6-|-, Kd7 35. DXb5-)-,
Kc8 36. GXa2 1z wygrang gra).
(De7 29. Db6—+— Kc8 30. c7, W Xc7
31. Da6+, Kb8 32. Wel, Dd7 33.
Gd5, Wc2+ 34. Kg3, Kc7! 35.
Da5-f, Kc8 36. Da8-f, Kc7 37.
We8 i wygr.) 29. c74++=WXc7 30.
Db6+, Kc8 31. Gd5!!, Kd7 32.
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Gce6-f, Ke7 33. Wel-f, Kf8 34.
We8-f, DXW 35. GXD, Wc2+
36. Kg3. KXG 37. ab, Kd7 38.
DXa6, Gd3 39. Da7+, We7 40.

Dd4, Gc4 41. DXf6. Pion H7 pasc
musi wiec biate wygrywaja.

Dostatecznie zdaje mi sie wyka-
zalem przewage pozycyi biatych,
a dowcipny zwrot retoryczny p. W.
0 pocieszaniu sie wzajemnom wiezy
1 krola stosuje sie w wielu waryan-
tach powyzszych raczej do czarnych,
zwlaszcza wobec ogromnej podrézy,
ktorg czarny krél pie=zo przeby¢ mu-
sial az na b8, by pocieszyé swga to-
warzyszke wieze na a8.
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Twierdze zatem, ze owa wedréwka
czarnego kréla, zatem suniecie 15...
Ke8 d7? jest biledem!, i nawet
doskonaty 17 ruch gonicem niezdota
go naprawic.

Idagc dalej wtyt miatbym ochote
wypowiedzie¢ twierdzenie, ze w grze
krakowskiej juz 7... SXe4 jest bte-
dem, wstrzymam sie jednak z tem
do chwili — kiedy to udowodnie.

Niech mi wreszcie bedzie wolno
ztozy¢ podziekowanie p. Dominikowi,
ktory w mej nader trudnej i zmud-
nej pracy budowy powyzszej analizy
swg bystrosciag iusilnoScig wiele mi
dopomogt. Ins. Aclolf Hauke.

Turniej tegoroczny w krakowskim klubie Szachistéw juz na ukonh-

czeniu.

Najwiecej szans maja obecnie Panowie Hauke, Ameisen,

Domi-

nik, Dr Bannet i Irzykowski. Turniej jest bardzo interesujacy z powodu

bardzo wielu doskonale granych partyi.

194.

Bosak.
(Pseudonim).

Gra sycylijska.
Ameisen.

Objasniat p. Ameisen.

1. e2—e4 c7—ch
2. S gl—13 S b8—c6
3. 02—ds4 c5Xd4
4. S f3Xd4 e7—eb
5. c2—e3

Ruch bardzo staby. Nie przyczynia
sie do mobilizacyi sit, a nawet jg opo6-
Znia, zabierajgc Sbl najlepsze stanowi-
sko. Zwykle grywajag 5. Sc3.

(P.Bosak ma swoje indywidualne,
ulubione zwroty, miedzy innymi witasnie
c2—c3 z wypadem Damy na b3 lub a4, —
ktére prawie w kazdej partyi zastoso-
wuje — mimo doktadnej $wiadomosci
.stabych stron. Red.).

S g8— 16
6. G fl—d3 G f8—c5

Nastepstwa stabego ruchu biatych c3
juz daja sie odczué. Czarne rozwijajg
sie z zyskiem tempa. Je$li biate wymie-
nig skoczki, to wzmocnig czarne cen-
trum. Je$li nie, tracg tempo.

Kilka z nich podajemy ponizej.

7. S d4—13 d7—d5

Aby ubiedz ruch e4—e5 i rozwingé
Gc8.

(P. Bosak gani to suniecie, sprowa-
dzajgce izolowanie pionka d5, co daje
biatym cel do gry zaczepnej. Red.).

8. e4Xd5 e6Xdo
9. 0—o0 0—o0
10. G cl—g5 G c8—qg4

Jak wida¢ z pozycyi, czarne ubiegty
przeciwnika o jeden ruch. Majg jedng
figure wiecej rozwinieta mimo, ze biate
zaczynaty.

11. S bl—d2 D d8—d6
(Silniej byto Se5. Bosak).
12. D dl—a4

(Db3 nie bytoby lepsze. Czarne od-
powiedziatyby d5—d4, a bi¢ na b7 nie-
wolno. Bosak).

G g4—h5
G h5—g6

Biate musza sie znowu zdecydowal
co wolg: albo wymieni¢ gonca i otwo-

13. D a4—h4
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rzy¢ linie wiezy, albo cofngé sie od wy-

miany ze stratg tempa. 13. Gg5Xf6?
kosztowatoby jakos$¢.
14. G d3—Db5 S 16—e4
15. S d2Xe4 d5Xe4
16. Wal—dl
Biate wymieniajagc skoczki zyskaty
wprawdzie wazne tempo i obsadzity

wolng linie, ale okupujg to drogo: izo-
lowany pionek d5, jedyna staba strona
czarnej gry juz sie wzmocnit na linii e,
précz tego czarne zdobywajg piona.

(Biate za kazda cene gre swa chca
oswobodzi¢ i przej$¢ do ataku. Oddaja
w tym celu pionka. Bosak).

U d6—eb
17. G b5Xeb b?Xc6
Jes$li 17... DXc6 to 18. Sf—e5 i 19.

SXg6 z wymiang waznego gorca i ata-
kiem.

18. S 13—d4
Biate liczag na rézne gonce.

G c5Xd4
(Lepiej niz 18... DXa2, bo 19. SXc6,

DXb2 20. Ge7, GXe7 21. SXe7+, Kh8
22. Wd6 i t. d. Bosak).
19. W dl Xd4 D e6Xa2
20. G gb—e7 W 18—e8
21. G e7—a3

Czarne mimo materyalnej przewagi
maja niewygodna pozycye, bo jedyna
wolna pionowa d obsadzona przez bialg
W. Totez nastepna walka toczy sie o po-
siadanie tej linii, wzglednie, o niedo-
puszczenie biatej wiezy na siédma po-
ziomg linie.

i'7— 16

By przecig¢ linie damie i obsadzi¢ d8.

22. W fl—dlI D a2—h3
Aby przez atak na wieze dl unieru-

chomi¢ druga wieze na linii d. Biale
wiec bronig Wdl.

23. D h4—g4 D b3—e6

Grozito wtargniecie biatej damy na d7.
(Staba gra. Biato po wymianie dam

Polski. Nr. 6.

0siggaja miomo piona mniej lepsza gre.
Bosak).

24. D g4Xeb+ We8Xeb
25. Wdi -d8— We6 —e8
26. Wd8 —d7

(Btad. Biate powinny byty gra¢ 26.

WXa8, WXa8 27. Wd7, Ge8 28. We7,
t5 29. Gc5 a> (lub a6) 30. Gd-i, ze
znaczng przewags. Bosak).

G g6—15 !

27. Wd7 -d6

Po 27. Wc7 nastgpitoby We—d8 28.
WXW+, WXW 29: h2-h3, Wd8—d7.

W a8—c8?

Marco stusznie twierdzi, ze czasem
50 dobrych posunie¢ niewystarcza do
wygrania, podczas gdy jedno liche wy-
starcza do jej zepsucia. Dlaczego nie
gratem We8—c8! co prawdopodobnie

lelst_ar_czaio do wygrania — powiem
pozniej.
28. G a3—cb a’7—a6
29. W dl—al W e8—d8
30. W al Xa6 Wd8Xdé
31. G c5Xd6

Te pozycye mialem przed oczyma,
grajac 27. VWa8—c8. Wyobrazatlem so-
bie, ze po 31... Wc8—d8 biale stracg
gonca, niemogac go usung¢ z pow. mata
na dl. Dopiero teraz spostrzegtem, ze
biate, bijagc 32. WXc6 bronig giermka.
Ciekawe, jak tatwo umyst gracza, czu-
jacego sie wprzewadze ulega omroczeniu.

G f5—eb
32. b2—1)4 G e6—c4

33. W a6—bb

Kazdy inny ruch z wyjatk. Wal ko-
sztowatby figure (33... Wd8).

G c4— b5

Ruch ten uwalnia wieze, by jg wpro-
wadzi¢ na wolng linie.
34. G d6 -c5 W e8—d8

Sytuacya zmienita si¢ bardzo na ko-
rzy$¢ biatych. Nastgpito wyréwnanie
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materyalne a biale majg przewage pio-
néw na skrzydle damy i daza do uzy-
skania wolnego piona.

35. h2—b4

Jak sie z dalszego przebiegu okaze
lepsze byto h2—b3. P. Bosak, majac
czarnego gonca, wolat stawia¢ swe piony
na czarnych polach, (hi lepsze niz b3.
Dalszy przebieg to wykazuje. Bosak).

W d8—d7
33 K gl—h2 K g8—17
37. c3—ci Gh5Xc4
38. Wh6Xc6

Biate osiggnety wolnego piona. Czarne
wiec, niemajac na razie szans wygranej
muszg dazy¢ do sparalizowania tego
piona i do niedopuszczenia biatego kréla
na skrzydto damy. Wszystkie tez dalsze
manewry czarnych ku temu skierowane.

G c4—d5
39. W c6—h6 h7—1)5
Niedopuszcza ani kréla, ani piona na
gi. Pion wiec g2 staje sie »zastatym.
40. K h2—g3 K
41. G c6—e3

i"7—g6

Biate chcag gra¢ KE4, a bojac sie od-
powiedzi e i—e3 z biciem piona g2 unie-
ruchomiajg wprzoéd piona ei.

K g6—15

Niedopuszcza biatego kréla na fi.

42. Whb6—b5 K f5—eb6

43. W b5—c5

Grozita wymiana wiez i remis.

Wd7—b7
44, b4—hb5 g7—qg6
45, b5—b6 W b7—d7

Bi¢ piona b6 niewulno z powodu straty
figury: 46. VVXd5. Czarne usuwajg wie-
ze, by zastgpi¢ droge pionowi goncem,
jako figurag mniej wartosciowg. Stawiajg
ja za$ na linii d, by biatego kréla od-
cigé od skrzydta damy, — ktéry niema
innej drogi do wolnego piona, jak prze-
bi¢ sie przez czarne piony.

Szachista Polski.
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46. G e3—14 G d5- b7
47. K g3—1i2
By nieby¢é narazonym na szachy.

"W d7—d5
48. W c5—c7 W d5—d7
49. Wc7—c2 W d7 —d5
50. G f4—e3

Dazy na di, by przez atak na i'6 albo
uwiezi¢ kréla przy pionku zagrozonym,
albo tez sprowokowacé ruch f6—15, przez
co pole g5 statoby sie dostepne dla bia-
tego kréla.

K e6—e7
51. Wec2—ci W d5—d8
52. G e3—d4 W d8—c8
Grozito Wc7-|- ze stratg pionka f6.
53. Wc4—a4 W c8—a8
54. W ad—bi K e7—eb

Walka o linie si6dma biatym sie nie
udata. Chwytajg sie wiec ostatniego $rod-
ka: forsowania czarnych pionéw.

55. K h2—g3 W a8 —ds
56. K g3—14 W d8— a8
N

Nastepujaca koncéwka bardzo jest
pouczajacg, jak biate na pozé6r ruchami
bez znaczenia zyskuja ciggle na terenie
i dochodzg do decydujgcej przewagi.

57. g2—g3

(kapka na czarne, by grajac na mata,
same uwolnity biatego kréla. Bosak).

W a8-a3
Z grozbg mata na f3.

58. G d4—e3
Z grozbg mata na f5.

Wa3—ab
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59. g3 g'4! g6—g5+
60. h4Xg5 W a5Xxg5
60... fg—61. Kg3, h4-f- jest stabe,

bo ustawia piony na czarnych polach.
(Z ta zasadniczg uwaga zgodzi¢ sie nie
mozemy. Wobec gonica chodzacego po
biatych polach powinno sie ustawiaé
wiasne piony na polach czarnych, by
nie tamowa¢ ruchéw wtasnej figury.
Pionek za$ g5 ma dostateczng obrone
w krélu i wiezy. Red).

61. g4 X h5 W g5Xx55
62. Wh4—a4 W h5— h7
63. K 14—g4 G b7—eb6
64. W ad4—c4 G c6—b7
65. W c4—c5

Biate chca wymusi¢ jedno z trojga:
usuniecie sie wiezy z linii si6dmej, przez-
co biata wieza dostataby sie na tyty,
cofniecie wiezy z linii h, przez co krél
dostatby sie na h5 itd., albo usuniecie
sie czarnego krdla i zajecie wiasnym
krélem pola i.

K e6—d6
66. W c5—c3 K d6—eb
67. W c3—c4 K e6—d5
68. W c4—d4-j- K d5—e5
69. Wd4—d8

Biate tym mistrzowskim manewrem
zyskaty tempo i przydostaty sie na tyly
nieprzyjacielskie Grozi Gf4 |, Gc7, i
Wc8 wygrang. Czarne prébuja ratunku
w ofencywie:

16—15 +
70. K g4—g5 W h7—g7——
Aby umozliwi¢ f5—f4.
71. K g5—h6 W g7 —e7

Broni kréla przed szachem.

Szachista Polski.
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72. K 1i6—g6

(Bfad! Po 72. Ge5, Web+- (WfF7, 73.
Kg6) 73. Kg5, Wc6 (grozit mat goicem)
74. Gd4-)-, Ke6 75. Wb8 wygrywaja.
Biate, ktére dotad graty te niezmiernie
trudng i mozolng koncéwke doskonale,
tracg jedng drobng nieuwagg owoce
wybornej gry u samego portu. Bosak).

15—14
73. G e3—d4-|-

Gc5, cho€ silniejsze, takze niewygrywa.

K e5—eb
74. G d4 —ffi W e7 —d7
75. W d8-—e8—4— K e6 —d5
76. K g6—15 K d5 —c5
77. W e8-—eb e4 —e3
78. 12Xe3 14Xe3
79. K f5—14 G b7-—c6
80. K f4Xe3 K ¢5Xb6

nierozegrana.

195. Gra wioska.
Dominik. P.
1 e2 —ed e7—e5
2. S gl—T3 S b8—c6
3. G fl—c4 G f8—c5h
4. d2—d4 e5Xd4
5. c2—c3 S g8—16
6. c3Xd4 G c5—b4—
7. S bl—e3 S 16Xe4
8. 0—0 S e4Xc3

Dotad uwazanem byto to posuniecie
za btedne i grano zazwyczaj Gb4Xc3
i dalej t. zw. atak Moliera. Bardzo szcze-
gétowe uwagi o tem patrz rocznik I
»Szachisty«, gra 57, uwaga 8 i ew. 9.
Dr Bannet udowadnia jednak, ze silniej
jest bi¢ skoczkiem, poczem czarne do-
chodzg do przewagi. Dowdd ten przy-
toczymy w nast. zeszycie.

9. b2Xc3 G b4—e7?

Albo 9. d5 10. cb, dc 11. b5, 11.
Wel-)-, Se7 12. De2 itd. partya Giersing-
Dr Olland.

Gra korespondencyjna z I. turn. »Sza-
chisty« : Perlmutter-Zajagczkowski (196)
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szta dalej 9... GXc3? 10. Db3!, GXal
(GXd4 11. GXfv+, Kfg 12. Gg5, Gf6
13. Gh5, g6 14. Gh6+, Gg7 15. Dc3)
11. GXf7+, Kf8 12. Gg5, Se7 13. Se5!,
d6? ii. GgG! czarne sie poddaty.

10. d4—d5 S c6—ab
11. d5—d6 ! c7Xd6!
12. G c4Xi7

K e8—f8

Jesli KXG, to 13. Dd5-|-, Ke8! (albo
A, B) 14. Gg5, Sc6 15. WelL, WI8 16.
VVXe7+, SXW 17. Wael, WE7 18. WXS,
D+W (WXW 19. Dg8+) 19. GXD, KXG
20. Sg5 i wygr.

A. Kf8 14. Sg5, De8 (GXS 15. GXG,
D gdziekolwiek 16. Wel i wygr.) 15.
DXS L atakiem niedoodparcia.

B. K g6 14. g-t i wygr.

13. D d1—d5 S a5—c6
14. G 17—h5 g7—g6
15. G cl—la64— K 18—e8
16. G h6—g7

Najlepiej, bo w razie 16. Wel, Da5!
i czarne majgc pionka wiecej wymuszaja
wymiane dam, za$ wrazie 16. Sg5, na-
stapitoby Se5'!

W h8—18!

17. G g7X)'8 K e8XI1'8

18. G h5—g4 b7—nb(5

19. W fl—el G c8—b7

20. Wel —ei D d8—c7
Gdyby De8. to 21. Wf4+, Kg7 22.
GXd7, DXG 23. NE7+. Kb8 24. Wh4

i wygr. Posuniecie w tekécie takza na-
tychmiastowg sprowadza kleske. Najle-
piej byto 20... Kg7, i to jednak dosta-
tecznej obrony nie daje. bo 21. WE4,
Dg8 22. DX0, WXD 23. GXd7 i takze
wygrywa.
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21. Wed—14+
22. W 14—f7+

K 18—g7
K g7—h8

Jesli Kh6, to 23. Dd2+, g5 24. WX&
i wygr.

23. S f3—¢g5 G e7Xg&
24. D d5Xg6 D ¢7—d8
25. D g5—h6 D d8—g8
26. D h6—14 D g8—d8
27. W 17Xd7

Czarne gre poddaty, bo po DE8 28.
DX0, WX0 29. WXG, biate majg catg

wieze wiecej, w razie za$ 27... Dh4,
28. g2—B.
Uwagi p. Dominika.
197. Pionkiem damy.
J. Dominik. Dr M.
1. d2—di d7—d5
2. c2—c4 d5Xci
3. S bl—c3

Znacznie lepiej 3. S£6, albo e7—6. (R.).
c7—c6
Bardzo stabo e7—e5! (R.).

4. e2—e4 S g8—16
4... b5? 5. a4, Gd7 6. b3, b4 7. Se2

5. G HXc4 e7—eb
6. G cl—g5 G f8—e7
7. S gl—13 .

8. G c4—d3 S b8—d7
9. 0—o0 G c8—b7
10. e4—e5 b5 —b4

Konieczne, po Sd5 11. Se4, GXg5 12.
SXg5 grozba Sd6-j- nie do unikniecia.
Zaroszowaé za$ czarne teraz niemoga,

n. p. 12... o—o 13. SXh7, KXS? 14.
Sf6+, Koo 15. Dh5+.
11. G g5X 16 g7X*6
12. S c3—ei 16— f5
13. S ei—qg3 D d8—h6
14. W fl—el h7—h5
15. D d1—b3! h5—h-i
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16. S g3x25 ! e6Xf5
17. e5—eb Sd7—16

Jedli fe, to 18. DXe6, Dd8! 19. Sg51,
Sfg8 20. D17+, Kd7 21 GXf5+, Kdé
22. Dg7!!, Gf6 23. Sed4+ i wygr.. za$
jesli 17... Sf8 18. ef+, Kd8 19. GXf5,
i czarne nieniajg odpowiedzi na rézne
grozby n. p. 20. We5 i Wel. Teraz za$
skoczek zdaza na d5 i grozi odcigciem
biatej damy.

18. e6N!7-f
19. Wel Xe7 !

Po De6, Dd8! 20. Se5, Wh6 wygrana
biatych watpliwa: n. p. niemozna bi¢
pionka f5 goricem z powodu Gc8. Po
zaofiarowaniu za$ jakoSci tworzy sie
istny problem, ktérego rozwigzaniem jest
21. ruch biatych.

Ke8—18

K f8Xe7
200W al—el+ Ke7—1f8
20... Kd8 21. De6, Sd522. Dd6+,

Kc8 23. GXf5+, za$ 20... Se4 21. GXS,

fe 22. WXe4-j- i t. d

21. S 13—g5!!

Jedyne posuniecie wygrywajgce. Po
21. DeG, 1)d8 22. Se5, Whé. Czarne ma-
jac wieze wiecej moga sie broni¢. Teraz
grozi mat przez We8+, SXW, fXeG+,

KXD, De6-|-, Ivd8, Sf7-f-, Kc7, 1)d6-j-,
Ke8, GX15%
S 16—d5 (mus)
22. G d3Xf5
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Grozi Df3, a nastepnie Se6+, KX*;
Gg6+! i mat w kilku ruchach.

W h8—h5

Suniecie to sprowadza natychmiastowg
rzegrang. Ale i inne ruchy nie zdota-
yby powstrzymaé porazki. Na uwage
zastugujg jeczcze 3 sposoby obrony:
I. Whe, Il. c5!i Ill. Kg7.

Zbadajmy je po kolei.

I. 22... Wh6 23. Gd7! Kg7 CSe7 24.
De3, Dd8 (SgG 25. Se6+, KXf7 26. DXW
i mat w krotce) 25. Se6-(— WXS 26.
DXW, Gc8 27. Dh6+, KXf7 28. Dh7+,
Kf8! 29. Dh8+, Sg8 30. We8+ i wygr.)
24. We8, Wf6 25. Dd3, Kh6 26. Dh7+,
KXS 27. Dg7+, Wg6 (Kfl 28. Dg44)
(Kh5 28. Ggip) 28. De5+, KhG 29.
f8D+, Kh7 30. Dh84.

Il. 22... ¢5! 23. We6. Dc7 (Dat 24.
Ge4, Wd8 (Sc7 25. We8+, Kg7! 26.
f8D+, WXD 27. We7+, KfG (Kh6 28.
De3 z 4 w 3 pos.) 28 Wf7+. WXW
(KXS 29. De3+ i4 w2 pos.) 29. DXW +
i 4 w2 pos) 25. Df3, Dc7 (DXa2 26.
h3, Sc7 27. Df6. SXW 28. SXS+, DXS
29. DXD, GXG 30. DXG, IvXf7 31 dc
i wygr.) 26. GXd5, GXG 27. Df6, Wh5
28. Dg6!!, GXW (mus) 29. SXG+, Ke7
30. SXD i wygr.) (Gc6 24. Ge4, Wd8
(Se7 25. GXG, SXG 26. Df3, Wc8 27.
Dd6+, Kg7 28. Wg64) 25. 1)1:3 Dc7 26.
GXS, GXG 27. Df6 i wygr.) 24. Wg6,
Dat (Sf4 25. Wg8+, Ke7 26. De3+,
KdG 27. De5+, Kc6 28. Dc54) (De7 25.
Ge6, Sf6 26. Sh7+, SXS 27. Wg8+,
W)(W 28 fXgD4) 25. GeG, Wd8 (Se7 26.
Sh7+. WX8 27. Wg8+, SXW 28. fXgD
itd.) (Sf4 26. Wg8+, Ke7 27. De3, SXg2
(cd, DXS) 28. De5, WXW 29. fXWD,
W)<D 30. GXW+ i mat w kilku ru-
chach) (Sc7 26 De3! Ke7 (cd 27. DXd4
i wygr.) (SX& 27. DXS i wygr) 27.
Gf5+. K1'8 28. De5 i wygr.) 26. Wg8+,
Ke7 27. GXS, GXG 28. De3+, Kd5
29. De5+, Kc6 30. De8+, Kb7 31. WXW
i wygr.

1. 22... Kg7 23. Df3, Sf6 (grozito
SeG+ i Gg6+) 24. We7, Kfg (Wf8 25.
SeB i w 2 pos. mat) 25. Df4!l, Dd8
(KXW 26. De5+, Kf8 27. DXf6. c5 28.

DXh8+, Ke7 29. De5+, Kf8 30. Se6+,
KXf7 31. Dg7+, Ke8 32. Gg64) 26.
\WeS+, SXW 27. feU+. KXD tDXI>

28. Ggb6+, Ke7 (Kg7 29. GXD, WXG
30. Df7+, Kh6 31 Df6+, Kh5 32. Se6.
W-XS 33. Df5+, Kh6 34. DXe6+, Kg7
35. De7+, Kcv 36. I>XG i wygrywa)
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29. De5+, Kd7 (Kd8 30. GXD- WXG
31. Dd6+, Kc8 32. Se6, WXS 33. )XW +
i wygr.) 30. Gf5-j-, Kd8 31. Dd6 i w nast.
ruchu mat) 28. De5-|-, De7 29. DXh8+,
Dfg8 30. Gg6+, Kd7! (Ke7 31. Dh7, k&>
32. DXG) 31. Dh7+, Kc8 (De7 32. GE5+,
Ke8 (Kd8 33. Se6+, Kc™ 31. Sc7+, K>
35. DXD, KXD 36. SXW) 33. Dg8+,
Df8 34. De6+, De7 35. Gg6+, Kd8 36.
S17+. Ke8 37. Sd6+, Kc\j 38. DXD,
KXD 39. SXG i wygr.) 32. Gf5+, Kb8
33. Se6, Dc8 34. Sed i wygr.

23.
24.

G 15—¢g6
D b3— 13

W ho — li8
c6—ch

W razie Kg7, nastgpitby mat w Kkilku

ruchach przez 25. Se6-j-, KXG 26.
Dg4-(- i t d.
25. Wet-—e8—+— K 18—g7
26. 17—f8D+4+— Wh8XTf8
27. Df3Xf8+ K g?Xg8
28. D 18—g8-(- K g6—h5
29. s g5— €6 czarne poddaty sie.

Uwagi p. Dominika.

Bardzo goraco polecamy Szan. Czy-
telnikom doktadne przegranie tej partyi
wraz z uwagami. Mnogo$¢ waryantow
moze odstraszy¢, ale trud sowicie sie
optaci, a mnogo$¢ przepieknych zwrotéw
da peine zadowolenie.

198. Gra skandynawska.

Bosak. Dominik.

(Pseudonim).

1 e2— e4
2. e4Xd5
Diugi czas uchodzito to suniecie za

stabe z pow. 3. Gb5-f-, jak sie pdzniej
okazato niestusznie.

d7— ds
S g'8—16

3. S bl— c3

P. Bosak czesto sobie w poczatku gry
pozwala na takie stabe ruchy.

S 16Xd5

4. S ¢3Xd5 D d8Xd5

Krélowa stoi tu spokojna, ze jej sko-
czek bl nie spedzi.
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-13 G c8—g4

5. S
6. G S b8 —c6
Biate nie mogg juz doj$¢ do d2—d4.

8. c2— c3

Lepiej byto d3. Biate pragng jednak
koniecznie doj$¢ do dl.
e7— c5!
9. D dl—a4

Ulubiony manewr p. Bosaka, jak sie
pézniej okazato, niekorzystny. Ale wy-

bér gry byt trudny, n. p. d3, el! 10.
de, DXe! z lepsza grg czarnych.
e5— e4!
10. s 13— dlI
Konieczne. Gcl niemozebne, bo De5
U. Sel, Gdé 12. g3, Gf3.
G g4X.e2
11. s daxe2 G f8—d6

Niedopuszcza skoczka na fl, a réwno-
cze$nie grozi biciem h2, KXh2, Dh5-|-,
Kgl, DXS.

12. 12— 11

Po Sg3 nastapitoby f6, zgrozbg f1i f3.
D d5—d3

Przygniata catg gre biatych.

13. s e2—g3 G d6é co-)

14. K gl—hl 17— 15!

15. D a4— dl W 1)8— 18

Znacznie silniej byto e |—e3, co praw-
dopodobnie decydowato o wyniku. Biate
muszg odpowiedzie¢ 16. Wf3, by niedo-
pusci¢ do bicia piona d2, Whe8, z grozbg
e3—e2. 17. Se2 jedyne, g7—g5. Biate
bi¢ tego piona niemoga, bo puscityby
skoczka c6 na e5, z gronbg pojscia na
gi i ew. £2. Wogéle grozby g5, h5 i hl
nie do odparcia. Ale i ruch uczyniony
w partyi takze b. silny. Broni f5 i grozi
Wf6, oraz biciem na g3.

16.

Biate, ktére poczatek partyi graty
stabo, zaczynajg od tej chwili, a raczej
od poprzedniego suniecia obrone w ca-
lem tego stowa znaczeniu mistrzowska.

b2— bl



90

G c5—h6
17. a2 —a4 a’7—ab
18. D dl—e2! W f8—f6
19. D e2Xd3

Konieczna wymiana dam z powodu
ciggtej grozby bicia skoczka g3.

Wd8Xd3
20. Sg3—e2 W 16—d6
21. g2—g3 W d3—13
22. Khl—g2 W d6—d3
23. Se2—qgl G b6Xgl
Wymiana wiez na fl i skoczka na

gl takze nie doprowadzg do wygrane;j.
24. W fIXgl 1.7— 1i6
25. Wgl—el 97—05
26. i4Xg5 )i6Xg5
27. b4—b5 S c6—eb5
28. b5X»6 b7Xa6
29. W al—bhl S e5—g4

Pozycya niezmiernie trudna. Trzy spo-
soby gry byly mozliwe: Sc4, We2 i c5,
co wprawdzie ruchy biatych ogranicza,
ale i czarne trudng majg gre dalsza;
albo Wd6!, d4 konieczne z powodu groz-
by 30. Sd3 i dopiero Sg4 z wieloma
grozbami. Biate muszg broni¢ pionka c3
wiezg na b3. przezco wystawiajg sie na
szach na f2 z silnym matowym atakiem.

30. Wel—e2
31. Whbl—b4

Doskonale! Po We2Xet nastgpitoby
wif2+ 32. Kh3 (Kgl, WXh2 z grozba
w Xg3+) SXh2 i wygr. -

S g4—16

Grozi biciem W Xg3+, hg, f3-j-, Kfl,
fe-£, KXe2, WXg3 z wygrang.

32. g3Xf4 95X fi
33. WhaXed !

Ta ofiarg jakosci ratujg biate sytua-
cye. Jedyny ratunek. Biate osiagaja przy-
tem widocznie lepszg pozycye — czego
widomnym wyrazem jest unieruchomie-
nie obu czarnych wiez.

15—14

S !'6Xe4
34. We2Xe4d K ¢8—d7

35. G ¢cl—n3
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Nareszcie zdotat wyfruna¢ z klatki.

W f3—h3
36. WedXf4 W h3—h5

Doskonaty ruch, ktérym czarne na-
tychmiast odzyskuja pionka. Jesliby biate
bronity d2 goicem, to przychodzi wieza
d3 na h3 i wygrywa.

37. W f4—12 Wh5—a5
38. K g2—11 Wab5Xa4
39. G a3—«c5

| po dalszych okoto 40 posunieciach
gra zostala nierozegrang.

199. Pionkiem damy.

Wurm Bosak
(Pseudonim). (Pseudonim).

1 d4, d5 2 Sf3, eG 3. €3, ¢5 4. c4
cd 5. ed, Sf6 6. Gg5. dc 7. GXc4, Ge7
8. 0—o0, 0—0 9. Sc3, Shd7 10. Wel, aG
U. a3, L5 12. Gil, Gb7 13. Sfe5, Sd5
14. GXp7. DXe7 15 SXd5, GXd5 16.
SXd7, DXd7 17. Dd2, Wid8 18. Wedl,
Gb3 19. Wdcl, DXd4 20. DXd4, WXd4
21. Wc3, Gd5 22. Waci, gG 23. b4, Ivg7
24. g3, Wad8 25. Gg2, Gc4 26.'Gb7,
W8d6 27. Kg2, g5 28. h3, h4 29. a4, f5
30. ab, ab 31. W3c2, g4 32. hg. hg 33.
Wcb2, Wb6 34. Ga8. Wd8 35 Wal,
W Xa8 36. W Xa3, Gd5-]- i wygr.

200. Francuska.

Bosak
(Pseudonim)

1 ed4, e6 2. d4, d5 3. Sc3, SfG 4. Ggt
de 5. SXe4. Ge7 6. Gd3? (SXS!), SXe4
7. GXe7, DXe7 8. GXed, Db4+ 9. c3,
DXb2 10. Se2, c6 11. o-o, Sd7 12.
Gce2!, Da3 13 Dd3, Sfé 14. Sg3. ¢G 15.
f3, o—o 16. h4, Sd5 17. Gb3. De7 18.
hb, Sf4 19. DeH, Dg5 20. Kf2, hG 21.
Whl, gh 22. Wh2, f5 23. SXh5? (Wahl!),
Sd5 24. De2, SXc3 25. GXeG+, Kh7
26. Del, GXeG 27. DXS, Gd5 28. Sgs,
Wg8 29. Wh3, f4 i wygrywa.

Al. Zuk Skarszewski

201. Francuska.

Wurm Al Zuk Skarszewski

(Pseudonim)

1 ed4, eG 2. di, d5 3. Sc3, S£6 4. Ggt
Ge7 5. €5, Sfd? G GXe7, DXe7 7. f4,



Nr. 6.

¢5 (z zamiarem zaofiarowania wiezy
w razie 8. Sb5, przez 8... 0—o0) 8. Sf3,
Sc6 9. Sb5, o—o 10. Sd6? (ten ruch tak
silny w razie 7. Gd3, prowadzi obecnie
po 7. fi musowo do przegranej) 10...
cd 11. SXd5, f6 12. SXc6l, bc 13. Ddt,
fe 14. fe, c¢5 15. SXc8, WXc8 16. De3,
Dh4+ 17. g3, Db4+ 18. Dc3?, De4+
i wygr. Wrazie 18. ¢3 wygrywajg czarne
takze DXb2 i t. d.

202. Hiszpanska.

F. Batik. A. Wagner.
1. krak. turn. koresp.

1. e2—e4 e7—eb5

2. S gt—13 S b8—c6

3. G fl—b5 a7—ab

Dr Bannet-H. Griinberg, (203) I. krak. t.
kor.: 3... d6 4. o—o0. Gd7 5. dt, ed 6.
SXd4, SXd4 7. GXd7, DXd7 8. D><.d4,
Se7 9. b3 (lepiej ci!), Sc6 10. Dc3, h5
11. De3, Ge7 12. c4, Gf6 13. Sc3, Se5
14. Gb2, Sg4 15. De2. Ge5 16. h3, Sf6
17. Wadi, Whé 18. f4, Gd4+? 19. WXd4
poddaja sie.

4. G b5—a4

H.
t. kor.: 4. GXc6, dc 5. d4, ed 6. DXdt,
DXd4 7. SXd4, Ge5 8. ¢3, Se7 9. b4,
Gb6 10. Ge3, o-o0 11. Sd2, c¢5 12. Sc2,
cb 13. GXb6. bc 14. GXC7, cd- 15
KXd2, f5 16. e5, Sg6 17. g3, 14 18.
Sd4, fg 19. fg, Gh3 20. Gd6, Wfe8 21.
Whel, Wad8 22. Kc3, Sf8 23. a4, Kf7
24. Wabi, Wd7 25. We2, Se6 26. Wf2+,
Kg6 27. SXp6, GXe6 28. a5, Wc8+ 29.
Kb2, Wc4 30. Wcl, Wat 31. Wal, Wet
32. Kc3, Wf7 33. Wafl, WXf2 34. WXf2,
Gd7 35. Kb3. h5 36. Kc3, Wat 37. Gb4,
Ge6 38. hi, Wal 39. Kd3, Wgl 40. Wf3,
Gd5 41. We3, Kf5 42. Kd4, Ke6 43. Gfg,
g6 44. Gb4, Wdl+ 45. Kc5 Ga2 46.
Ge3, Wd5+ 47. Kb6, Wh5+ 48. Kc7,
Gd5 49. Kd8, Wc5 50. Wd3, Wc4 51.
We3, b5' 52. Gb2, bi 53. Wel, Wc2 54.
WAfl, WXb2 55 Wf6+, jtXe5 56.
WXa6, Wa2 57. Wb6, b3 58. a6, b2 59.
a7, Ge4 60. Wb5-(-, Kdé poddajg sie.

4. S g8—F6

Schallopp-Filleneau, (205)t. kor. Monde
illustre 1893: 4... b5 5. Gb3, Gb7 6.
0—o0, g6 7.c3, Gg7 8. dt, ed 9. cd, Sge7
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10. d5, Sa5 11. Gc2, o—o 12. Del, Sc4
13. Sc3, d6 14. Gd3, Se5 15. SXe5, de
16. Ge3, c6 17. Gc5, cd 18. ed, Wc8 19.
Gb4, We8 20. Wdl, Dd7 21. a4, ba 22.
Gc2, Dg4 23. GXe7, WXe7 24. f4, Wc4a
25. h3, Dd7 26. f5, Wd4 27. 16 W XdlI
28. D)<dl i wygrywa.

5. 0—o0

0. Amiro-Ksiaze Drussow: (206) 5. d
d6 6 c3, g6 7. h3, Gg7 8. Sbd2, De7 9. Sfl,
h6 10. Ge3, Ge6 11. Dd2, b5 12. Ge2r
d5 13. Sg3, Wd8! 14 Dcl, <4 15. Gd2,
Sd7 16. cd, SXd4 17. SXd4. ed 18. 0—o0
Dht 19. Gel, ¢5 20. fi, De7 21. f5. g¢f
22. SXf5 (ef!. Gd5 23. f6, GXf6 24.
Sf5), GXf5 23. WXf5, Se5 24. Ga5. Wd6é
25. Dd2. Wg6 26. Wafl. o—o 27. Df4,
Wg5. 28 Gel, c4 29. Gh4, WXf5 30. ef,
Gfé 31. Wel. We8 32. GXf6, I>Xf6 33.
Khl, 1vh7! 34, Dg3, Dg7 35 DXg'+,
KXg7 36. Wel, Kf6 37. WXd4. SXd3
38. GXd3. Wel+ 39. Kh2, wdl! 40.
Kg3, WXd3 41. WXd3. cd 42. Kf3.
KXf5 43. Ke3. d2 44. KXd2, Kf4 45,
gi, Kg3 poddaja sie.

5... G 18—e7

Hauke-Berner. 11 krak t. kor. (207):

Bartmanski-v. Pessler, (204) 1 krak.. SXe4 6. di, b5 7. Gb3. d5 8. a4, SXd4-

9. SXd4, ed 10. ab, Gc5 11. c3, d3 12.
DXd3, Ge6 13. ba. ¢6 14. Gc2, o—o 15.
b4, Ga7 16. Df3, f5 17. Ge3, GX.e3 18.
fe, De7 19. De2, Da7 20. Khl, Wf6 21.
GXe-- de 22. c4. \Vb6 23. b5, cb 24.
cb, Dc7 25. g3, Gd7 26. Wgl, Dc5 27.
Sa3. Ge8 28. Wgbl, De5 29. Sc4, DXg3
30. b6, wd8 31. Dg2, Db8 32. a7, Db7
33. Dg5, Wf6 34. Wgl, Gg6 35. Wgdl,
Wa8 36. Dft, Gb5 37. Wd6, Gf3+ 38.
Kgl, YWf8 39. De5, Kb8 40. De6, Ge2
41. Wd7. Dc8 42. De7, DXd7 43. DXd7,
GXc4 44. b7 poddajg sie.

6. W fl—el

Dr Bannet-Zuk, 1. krak. t. kor. (208): 6.
di, ed 7. e5. Se4 8. Wel, Sc5 9. GXcbr
bc 10. SXd4, o—o 11. Sc3, Se6 12. Ge3,
c5 (lepiej SXd4 13. GXd4, c5) 13. Sf5.
d6 14. Sd5, Gg5 15. Dg4 (fi? to SXM'i
c6 16. GXg5. SXg& 17. Sde7+, Kh8 18.
>X @B, W><c8 19. SXd6 i wygrywa np.
Wb8 20 Wadi, De7 21. fi, Se6 22. f5,
Sdt 23. fGi t d.

6... b7—Db5
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6... d6 7. c3, Gg4 8. d4, b5 9. Gb3, 35. SE3, De7 36. Dd2, f6 37. Ddl, Kh7
Dd7 10. de, GXf3 H. DXf3, SXe5 12. 38. ed4, g5 39. e5 Dc7 40. ef, Kg6 41.
De2, o—o0 13. Sd2, c5 14. Sfl, c4 15. De3, Df4 42. DXf4, gf 43. Se5+, KXf6
Gc2, Wfe8 16. Gf4, Dc6 17. Wadi, Wad8 44. Sc6 poddaja sie.

18. Sg3, g6 19. Dd2, S£d7 20, Ge3, 16

21. f4, S17 (Sg4 22. Gd4) 22. De2, SL6 10. .. S 16—d7
23. Khl z lepsza gra. 11. a2—a4 c7—c6
7. G a4—1)3 d7—d6 12. adXbb W a8—h8
8. c2—c3 S c6—a5 13. S bl—a3 a6 Xt>5
Dr Bannet-Anderle, Il. krak. t. Kor. 14. S a3—c2 0—0
(209): 8.. 0-0 9. h3, $a5 10. Gc2, ¢5 I1. 15. S c2—e3 W 18—e8
dl, Dc7 12. Shd2, cd 13. c¢d, Sc6 11 Sbh3, 16. S e3—15 c6—c5
b6, 15. Ge3, Gd7 16. Wcl, Gd8 17. de, 17. daXes c5—c4

de 18. Gcb. Ge7 19. GXe7, SXe7 20.

Gbl, Db 21. SXe5, Ge8 22. Sc5, wdg 18 Sf5Xe7+ We8Xe7
23. De2, g5 24. b4, Sg6 25. SXg6. fg  19. Db3—dl S d7Xeb
26. 5, Sd5 27. a3, Kh7 28. g3. W17 29.  20. Sf3Xeo W e7Xe5
e6, We7 30. De5 Da7 31. Wecdl, Gc6 21. Gecl—14 W e5 —e6
32. Ga2, Da8 33. Se4, SM 34 Sf6+
boddaja sie. 22. Ddl—d4 17—16
23. W cl—dl G c8—h7
9. d2—d4 24.  12—13 W b8—a8
Wagner-Anderle. I1. krak. t. kor. (210): 25. W al Xa8 D d8Xa8
9. Ge2, ¢5 10. d4, Dc7 1. Shd2, Sc6 i2. 26 G f4Xd6 D 28— e8
<5 Sb8 13 h3, Sbd7 14. Sfl, b6 15 oo o 4T

Sg3, Sf8 16. a4, Gd7 17. ab, GXb5 18
Sf5, g6? 19. SXh6, S6h7 20. c4, Gd7 Lepiej byto Ga3!
(GXc4 21. Gad+, Kd8 22. SXI7+) 21

Ga4 g5 22. Sf5, Gf6 23. Gd2, a5 24. 27 ... D e8—c6
54, Sg6 (cb 25. GXb4l) 25. bc, dc 26.  28. Dd4—d8+ We6—e8
GXd7+, DXd7 27 Dal, DXa4 28. 59 Dpd8—a5 W e8—a8

WXa4. o-0 29. WXa5, WXa5 30. ;
GXa5, Gd8 31. GXd8, WXd8 32. Wal, 30. W dl —d8——

SM 33. SXe5, Sf6 34. S56+, Kfg 35! Gdyby goniec stol na a3, mogtoby
ShXf7, we8 36. f3, WL8 37. SXg5 obecnie nastgpi¢ 1)541

i wygrywa.

o 30. K g8— 17
18'5 IXb3 S a&Xb3 3. W XX 8 G b7Xa8
- 32. D a5-—d8 G a8—b7
Batik-Anderle, Il. krak. t kor. (211): 33. D d8 -e7 + K 17-g6
10. ab, Gg4? 11. de. Sd7 12. ed, cd 13.
Gf4, GXf3 14. DXf3, Dc7 15. €62, 0-0 34.  h2 —54 G b7—c8
16. ed, GXd6 17. GXd6, DXd6 18. Sa3, 35.  h4--h5+ K g6—h6
Wae8 19. h3. Dd2 20. WXe8, WXe8  36.  g2-—g4! D c6—d7
21. Wdi: Wel+ 22. WXel, DXel+ 37. D e7Xd7 G c8Xd7
23. Kh2, h6 24. De3. Dfl 25. c4. b4 26. o -
Sc2, Ddl 27. Sd4, g6 28. co, Dhs 29. 98- G ba-—I81! G d7—c8
6, Sf6 30. c7. Sg4+ 31. Kgl, S+e3  39. K g-12 G c8—eb
32. c8D+, Kg7 33. fe, De5 34. Dcl, h5 40. K 12—g3 poddajg sie.

Firma rytownicza p. Ungera we Lwowie, ul. Chorgzczyzna 7 wyrabia gar-
nitury do robienia diagraméw — nic nie ustepujgce wyrobom zagranicznym.
Garnitur taki — sktadajacy sie ze stempla z szachownicg, 6 ctm. w kwadracie,
12-tu figur gumowych na drewnianych raczkach, trzech poduszeczek z farbami,
w zgrabnem pudetku kosztuje kor. 9. — wiec taniej, niz sprowadzane z Niemiec.—
Mozna zamawia¢ za posrednictwem »Szachisty«.' Popierajmy wyréb polski!
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KRONIKA.

TURNIEJE KORESPONDENCYJNE.
I. turniej korespondencyjny zakoriczony. P. Janiszewski sie poddat,
p. Klemensiewiczowi, skutkiem czego oslaleezny wynik brzmi.

f. Klub w Kosowie 522 punktow Kor. 40. — Il. Bruno PerlmuLter
Kor. 20. — Ill. Jozef Klemensiewicz 4*/2 K. 10. — Do nagrody za
najtadniej wygranag gre wzieliSmy pod uwage Irzy gry: Klub w Koso-
wie — Al. Zuk Skarszewski (57), — Al. Zuk Skarszewski - Grabowski

(71) i Perlmulter - Zajagczkowski (196). W ostatniej biate graty bardzo
tadnie, ale czarne tak maty opdr stawity, ze gra ta odpadta. P. Gra-
bowski swa nowoscig w grze krakowskiej wprowadzit zwrot b. tadny.
Poprawno$¢ jego jednak jeszcze nie jest stanowczo udowadniong. Na-
groda la zatem K 10 przypadta klubowi w Kosowie.

Il. turniej korespondencyjny jest. takze na ukonczeniu. O tyle sie
nie powi6dt, ze z 7 uczestnikdw trzech wystgpito. Pierwszy p. Gra-
bowski, drugi skutkiem ciezkiej choroby p. Dominik, a wreszcie Dr.
Bogdani. Pozostato zatem tylko czterech grajacych. Gry wszystkie ukon-
czone procz jednej, Perlmutter-Plecinski. Dotychczasowy wynik : Hornme
5V2, Berner 4V2, Perlmulter 4 i jedna w zawieszeniu, Plecinski 3 (I).

Zapraszamy do lll. turnieju. Na wielostronne zadanie trzeci turniej
o tyle bedzie odmiennym, ze uczestnicy beda graé rdwnoczes$nie po 2 gry.
Zimowa pora najstosowniejsza z dtugimi wieczorami. Dwa zgtoszenia juz sg.

Tych panéw, ktérzy nie nadestali jeszcze swych ukonczonych
gier z turn. Il. prosimy o to, bez tego bowiem turniej niemogitby byé
zakonczonym i nagroda za najtadniejsza gre przeznaczona.

Klub szachowy we Lwowie! Oto radosna wiadomos$¢, z jaka sie
dzielimy. Komitet, majacy przygotowac zatozenie klubu wybrany i roz-
poczat prace. Skitadajag go pp.: Zioto, Gross, Piotrowski, tapicki, Ma-
chowski, Buczka, Steiler, Trau. Lokal osobny przy kawiarni centralnej,
plac halicki 7 zapewniony. Wpisowe K. 5, akademicy K. 2, miesieczna
wktadka K. 2, akad. K. 1. Cztonk. wspierajacy K. 20. Dozywotni K. 50.
Zyczymy powodzenia! Bo tez to wielki anachronizm, zeby we Lwowie
nie byto klubu szachowego. Byt rozwijat sie wybornie, niestety — jak
to u nas czesto, z braku zgody upadt. Niechze jego nastepca bedzie
symbolem zgody. »Ad multos Annos*.

Panu Henrykowi Ziole, zamieszkatemu od niedawna we Lwowie
serdeczne »BoOg zaptaC« za poparcie. Przez ten krotki czas zdotat nam
pozyska¢ pot tuzina odbiorcow. Przyktad dziata 1

Otrzymujemy nastepujaca odezwe z zgdaniem umieszczenia.

»Za publiczne stowa uznania serdecznie dzigekuje. Jestem przeko-
nany, ze kazdy z dotychczasowych abonentéw, skoro sie¢ dowie, ze
ASzachista polski* w pierwszym roku istnienia pokryt zaledwie potowe !
kosztow naktadu, uwazaé bedzie za punkt honoru pozyska¢ cho¢ jednego
abonenta. Jezeli tej drobnej energii nie okazemy, wydawnictwo upadnie,
upa$¢ musi — gdyz takiej ogromnej ofiary pracy i pieniedzy od jed-
nego cztowieka zada¢, bytoby absurdem*. Stanistaw Nowakowski.
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DZIAL ZADAN.

YV roku 1888, =zatem przed 25 laty pojawita sie pierwsza kom-
pozyeya szachowa miodzienca, ktéra zwroécita uwage Swiata szachowego
na nazwisko autora: Aleksander Wagner.

247. Tygodnik illustr.
1888.

A. Wagner.

Mat w 4 pos.

Mtodociany 6w kompozytor, obecny redaktor dziatu zadan w na-
mszem piSmie obchodzi wiec w tym korficzacym sie roku 25. rocznice
kompozytorstwa szachowego.

Sktadamy Mu serdeczne z tego powodu zyczenia!

NASZE ZADANIA.

Na gwiazdke przynosimy szanownym czytelnikom w tym gwiazdkowym
zeszycie az 21 zadah czysto rodzimej polskiej produkcyi. Z tego pierwsze L. 247
z przed 25 laty, nastepne oSm jako nagrodzone na konkursie dwuchodéwek,
rozpisanym przez Tygodnik Illustrowany, ostatnie za$ 12 oryginalnych dla »Sza~
chisty polskiego« skomponowanych — prac wybitnych, ktdre mitoSnikom tego
dziatu szczeg6lnie zalecamy. Rozpisujemy tez na te 12 zadan Nra25G—267 wiacznie.

KONKURS ROZWIAZANIOWY.

Na pierwszg nagrode za wyczerpujgce rozwigzanie wszystkich 12 zadan
przeznaczyt p. Wagner z powodu 25-letniego kompozytorstwa, Kor. 25. — Redakcya
za$ dodaje jeszcze 5 nagréd ksigzkowych. Rozwigzania nalezy nadsyta¢ do redakcyi
najdalej do 1-go marca 1914 roku. Wynik ogtosimy w zeszycie kwietniowym.

Dodatku z powodu od redakcyi niezaleznych tym razem nie zataczamy
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Rozstrzygniecie Il-go konkursu ,Tygodnika Ilustrowanego” na komjiozycye zadania w dwéch posunieciach.

Po dodatkowem wytgczeniu z konkursu prac z ubocznerni rozwigzaniami : Nr. 10 (»Thalia«
Dg5) i Nr. 19 (»Naprzéd« Sc7—), sedziowie przyznali jednogtosnie nastepujacym zadaniom :

1) NAGRODY:

Pierwszg Nr. 15 pod godtem ,,Warszawall tadny ukfad itadne pierwsze posuniecie (Wh5).
Wspétudziat figur czarnych w 3-ch wartoSciowych waryantach, z ktérych gtéwny—estetyczny.

Druga Nr. 3 ,,Z géryu... Szczegély nie majg wybitnych cech charakterystycznych, niemniej
cato$¢ zbudowana w wiekszxm stylu. Liczne maty uzaleznione od pierwszego posunigcia (Del),
w dwdch czystych waryantach wspotudziat figur czarnych.

Trzecig Nr. 8 ,,Switu. Drak zywszego wspoétudziatu figur biatych i czarnych, ale zato wszyst-
kie maty czyste*. (Db2).

Czwartg Nr. 20 ,,Oswiaty kaganiecll Interesujgca pozycya : pierwsze posuniecie (Dc5) nie-
znaczne. Dobry waryant gtéwny z udziatem czarnej damy ; reszta odmian- mniej wartosciowa.

Piatg Nr. 11 ,,Uraniall Cztery maty czyste, czesciowa zmiana siatki matowej. Zbyt silnie

zaznaczona tempowosc ‘zadania na linii a6—t*6. Pierwsze posuniecie b3 b4.

2) WZMIANKI ZASZCZYTNE:

Nr. 17 ,,Z Bozej taski‘ tadne plerwsze posuniecie (Da8) traci wiele na warto$ci wobec mata

na e7, ktory sig_powtarza i przy innej grze ; poza tem maty gotowe.
7 ,,29 Marcal Zrecznie przeprowadzony temat zneutralizowania dziatalnosci wiez czar-
nych usuwa na dalszy plan lepszy uktad siatki matowej. Pierwsze posunigcie nie zbyt tatwe. (Ge5).
Nr. 5 ,Ramajana®“. W stosunku do uzytego materyatu tre$¢ za szczupta. Dobre pierwsze

posuniecie (Gb7) Po otworzeniu kopert okazato sie, ze przepadty.
248. Nr 15. K. Grabowskiego 249. Nr 3. J. Kleindiensta 250. Nr 8. K. Grabowskiego
»Warszawa«. | nagroda. =¥ gory«... Il nagroda. »Swit«. J1I nagroda.
251. Nr 20. P. Korzeniowskiego 252. Nr 11. J. Grabowskiej 253. Nr 17. Oswalda Jarosza
»0$wiaty kaganiec«. IV nagroda. »Urania«. V nagroda. »Z Bozej taski«. Wzm. zaszcz.
254. Nr 7. 1. Falka 255. Nr 5. K. Grabowskiego

»29 marca«. Wzm. zaszcz. »Ramajana«. Wzm. zaszcz.
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ORYGINALY ,,SZACHISTY POLSKIEGO™.

256. J. Klemensiewicz, 257. J. Klemensiewicz, 258. Ares, Kosow
Krakéw Krakéw
Mat w 6 pos. Mat w 4 pos. Mat w 4 pos.
f f w w m
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259. Oskar Piotrowski, 260. J. Klemensiewicz 261. Oskar Piotrowski
Lwow Krakow Lwow
Samomat w 6 pos. Mat w 4 pos. Mat w 4 pos.
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262. Ares, Kosow 263. J. Klemensiewicz 264. Al. Wagner
Mat w 3 pos. Mat w 4 pos. Mat w 3 pos.

Trzy tréjchodéwki Romana Matachowskiego w Warszawie
267.

Drukarnia ,Czasu” w Krakowie. 1913 r. — Naktadem A. Zuka Skarszewskiego w Krakowie.



