Rok Il. Krakoéw. Styczen i Luty. 194 r. Nr. 7.1 8.

Redakcya i Jtdministracya w Krakowie, Batorego 22.

Prenumerata roczna WyHOSiI

W Jtustryi : 1W ces.Rosyjskiem: i W Niemczech:
koron 5. \ rubli 2'50. \ marek 5.

Cena pojedynczego numeru 60 halerzy.

OD WYDAWNICTWA.

Strejk drukarski, ktéry trwat petne dwa miesigce uniemozliwit
wydanie zeszytow styczniowego i lutowego we wihasciwym czasie. Wy-
dajemy wiec obecnie zeszyt podwdjny jako Nr. 7. i 8., a chcac jak
najrychlej normalny termin wydania doscigngé, mamy zamiar wydaé
nastepne dwa zeszyty, t. j. 9. i 10. wciggu marca. Przepraszamy sza-
nownych czytelnikbw za te — acz bez naszej winy powstatg zwiloke.

MISTRZ ALEKSANDER FLAMBERG

z Warszawy przybywa 20. Marca do Krakowa, gdzie zabawi jako gos¢

Klubu tydzien Zamierzony seans gry zbiorowej w poniedziatek 23. Marca,

oraz maty turniej z udziatem goscia i najlepszych krakowskich szachi-
stow. Goscie w Klubie na caty ten czas pozadani.
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TURNIEJ JUBILEUSZOWY.

Wreszcie zakonczyta sie w Klubie krakowskim walka o mistrzo-
stwo Krakowa. Zwyciezyt inzynier Rudolf Hauke, zdobywajgc tytut mi-
strza i ztoty medal pamigtkowy. Z dziesieciu granych partyi wygrat 8
a 2 zostaly uznane za nierozegrane: zdobyt wiec 9 punktéw. Drugie
miejsce osiegngt miody i utalentowany szachista Aleksander Ameisen.
Wygrat partyi 7 i dwie potowki to 8, za$ w ostatniej partyi miat to
nieszczescie, ze skutkiem spéznienia sie o godzine doliczong mu do
czasu namystu, uznano mu te partye za przegrang skutkiem przekro-
czenia czasu namystu. A szkoda, bo przerwano gre w pozycyi dlan
korzystniejszej a gdyby byt wygrat, doszedtby byt do rozgrywki z p.
llaukem. Trzecim zostat Jozef Dominik miody gracz rokujacy wielkie
nadzieje. Gra jego odznacza sie nadzwyczajng pomystowoscig i elegan-
cyg. Totez wygrat caty szereg S$licznych partyi, ale tez nic dziwnego,
ze przy tym stylu gry, dwie czy trzy partye przegratl. Czwarty Dr Ban-
net i piagty p. Irzykowski niemieli tym razem szczescia; zesztej wiosny
osiggneli oba na spdtke pierwsze i drugie miejsce, tym razem musieli
mtodszym ustapi¢. Potowe wygranych, pie¢ z dziesieciu granych
partyi osiggnat jeszcze miodziutki p. Aleksander Zuk Skarszewski. Na-
grody za dwie najtadniejsze wygrane gry zdobyli pp. Dominik, za gre
podang w poprzednim zeszycie 1 197. i Irzykowski, za gre z niniej-
szego zeszytu 1 222. Rozdanie nagrdéd miato miejsce 24. stycznia b. r.
podczas wspolnej kolacyi, wsréd szeregu wesotych toastéw. Cztonek
Klubu Dr St. Stepinski wygtosit przy tej sposobnosci wiersz peten
humoru i dowcipu z opisaniem przebiegu walki. Przytaczamy kilka
wyjatkéw jako probke.

ST. STEPINSKI.

TURNIEJ.

(Wyjatki dla »Szachisty Polskiego*).

Turniej to wielkie stowo, a zwiaszcza szachowy;
To zmaganie sie mysli, wiec rekord duchowy !

Teraz gracz sie¢ namys$la forsownie, a dtugo,
Rzektby$, odkryje chyba Ameryke drugg!

Ten zamoéwit herbate, tamten szklanke piwa;
Ten pcha do piwa cukier (w zapale tak bywa),
A tamten do herbaty wsadzit swag krélowe.

Nie dziw, bo pochtaniajg ich pomysty nowe.
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Jak kobieta rozpacza, gdy gasng jej wdzieki,

Tak gracz, kiedy przegrywa, straszne cierpi meki,
Bo i pierwsza i drugi tesknig do zwycigstwa ;

A obojgu im nie brak ni sprytu, ni mestwa.

Tymczasem juz Kkibicow pierScieri sie zacie$nia.
Oni zeby ostrzyli na turniej od wrze$nia!

Sypia wiec, jak z rekawa, z ksigzek cytatami,
Irytujac sie, to znéw machajgc rekami.

Dziwne, ze na »Kibicow czujne Pogotowie*

Nie natozono dotagd podatkéw w Krakowie ? !
Bez namystu, a duzo, ptaciliby chetnie,

Gdyz kibicowa¢ kazdy z nich tak lubi namietnie.

Na dzi$ skonczyli gracze. Inni krytykuja

| przerwang partye ich analizuja.

Kwasy i odczynniki role graja mata,

Bez nich sie analize rychto robi cata.

Nie umiesz? To sie naucz. Wybrniesz tatwo z togo,
Jesli zaabonujesz »Szachiste Polskiego™*.

niemoze by¢ dla biatych korzystne. Po-
leca on nastepujacg obrone:

A. PASZKIEWICZ.
WARYANT LASKERA

partyi hiszpanskiej. 6. d2—d4 G c8—g4
6. d4Xeb Dd8Xdl+
1. e2—ed e7—ed 7. KelXdl 0—0—0-j-
2. Sgl—13 S b8—cd 8. Kdl—el f7—f6
3. G fl—b5 a7—ab it d
4. G b6Xcé d7Xc6
5. d2 —d4 Jednakowoz biate moga gra¢ 8.

Kdl—e2! i zatrzymaé przewage pionéw

Tak grat Dr Lasker niejednokrotnie
przeciw Janowskiemu, raz przeciw Dr
Tarraschowi itd. Wiener Schachz. uwaza
5) d2—d4 od szeregu lat za odparcie
obrony a7 —a6, podkreslajac ustawicznie,
ze po e5Xd4 6. DdIXd4, Dd8Xd4 7.
Sf3><d4 biate majg na skrzydle krélew-

skiem stanowczg przewage. Janowski
bronit sie tak:
5. d2—d4 e0Xd4
6. D dl Xd4 G c8—g4

Atapin starat sie ulepszy¢ te obrone,
wychodzgc z tego zatozenia, ze 4. Gb5Xc6

na skrzydle krélewskiem, ktéra nie jest
moze decydujacg, ale w kazdym razie
o lepszej grze dla czarnych, tak jak to
twierdzi Atapin, méwi¢ niepodobna. Od-
powiedzi Sg8—f6 na 5. d2—d4 dotych-
czas, o ile mi wiadomo, nie prébowano.
Dr Tarrasch wspomina tylko w swem
dziele o maczu z Laskerem, ze ten ruch
jest niemozliwy, gdyz biate zyskujg fi-

gure:
5. d2—d4 S g8—f6
6. S f3Xes S 16Xe4
7. D dl—e2 D d8Xd4
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8. S e6—f3 D d4—dob bj
9. S bl—c3 i
10. S13—gb K e8—d7!
| oto nagle w najnowszym zeszycie 1L a2—a3 albo A, B Se4Xc3
»Handbuch’u« pojawia sie uwaga, ze 12. D e2—d2—3— D b4—d6
wedtug Schlechtera najlepsza obrong na 13. D d2Xc3

6. d2—d4 jest Sg8—16!, gdyz po 6.
d4Xe& nastepuje; Dd8Xdl 7. KelXdl,
Sf£6><ed itd. O tem za$, ze biate moga
gra¢ 6. Sf3Xe5 na zdobycie figury, nie
wspomina »llandbuch« ani stéwkiem.
Mam zamiar wypetni¢ tu witasnie ten
brak i wykazaé, ze po 6. Sf3Xe5 czarne
nietylko nie tracg figury, ale przeciwnie
zyskujg przewage:

6. S f3Xed S 16Xe4-
7. D dl —e2 D d8Xd4
8. S e6—f3 D dd—b4+!
9. S bl—c3

Jezeli c2—c3 albo Gel—d2 to Db4—e7
i biate stracity piona bezpowrotnie.

9... G c8—fo

Teraz moga biate gra¢ a) Sf3—b4
albo b) Sf3—g6, gdyz na inne suniecia

czarne odpowiadajg G18—e7 i zatrzy-
mujg piona wiecej.
Q)
10. S 13— 1i4 0—0—0
11. D e2—13

Jezeli Sh4Xf6 Se4Xc3 12. Gel—d2,
Sc3Xe2 13. Gd2Xb4, GI8Xb4+ I,
KelXe2, Wd8—d2-j- i czarne majg sta-
nowczg przewage.

1 ... S e4Xc3
12. D f3Xfo K ¢c8—h8
13. G cl—d2

Jezeli 13. 0—o to Sc3—e2-|- i czarne
zyskujg Sh4

13 ...
14. Kel Xd2

Wd8Xd2

i czanne majg dwie figury za wieze
i znacznie lepszg pozycye w dodatku.

Jezeli Sg6Xf7Wa8—e8+. 14. Kel—f1,
Sc3—e415.Dd2Xd6, Gf8Xd616. Sf7Xh8,
We8Xh8 etc.

13 . .. D d6—g6
14. Dc3—b3 Wa8—e8+
16. Kel—dl ! K d7—c8

i czarne majg stanowcza przewage;

Albo A:
10. . K e8—d7
11. 0—o0 S e4Xc3
12. b2Xc3 D b4Xc3
13. W al—bl D c3Xc2
14. D e2Xc2 G 16Xc2
16. W bIXb7 G c2—g6

i czarne maja pare goncow, a procz
tego dwa piony wiecej;

Albo B;
10.. . K e8—d7
11. S g6Xe4d G i'6Xe4d
12. a2 —a3

jezeli Gel—d2 to Ge4Xg2

12...
13.

D b4—ad
0—o0

jezeli b2—b4? to Gf8Xb4

13 ... G ed4—fb

i czarne maja dobrg pozycye i je-
dnego piona wiecej. Tak wiec Sg8—f6
mozna stusznie uwazaé jako zupeine

S ¢3—dO—+— odparcie 5. d2—d4, a temsamem i 4.

Gl)5Xc6, bo 6. d2- d3 Ilub Sbl—c3
nie przedstawiajg dlaczarnych najmniej-
szych trudnosci.
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DR BANNET.

DROBIAZGI TEORETYCZNE.

1. Atak Moliera. Po 1. e4, e5 2. Sf3, Se6 3. Gc4, Gc5 4. c3,
Sf6 ! 5. d4, ed 6. cd, Gh4+ 7. Se3, SXe4 8 o0—o, SXc3 9. bc, d5!
10. cbh, dc poleca nowy Bilguer str. 340—1, Nr. 46 — opierajac sie
na partyi konsultacyjnej Fahndrich, Neumann— Alapin, Hamlisch, W.
Schachz. 1900, str. 8—11. b4—b5 jako najlepsze suniecie. Zarazem
ma podany tam waryant zdyskredytowa¢ bicie skoczkiem 8 ... SXc3
jako gre mniej warto$ciowa.

YV cytowanej partyi nastgpito 11... Se7 12. Ga3, Ge6? 13.
Wel, Sd5 14. Se5 i t. d. poczem czarne nie doszty do roszody i par-
tye przegraty.

Atoli lepiej gra¢c mogty czarne 12... o—o! ktérym to ruchem
po 13. Wel bronig skoczka Se7 zapomocg 13..We81 (Ge6? 14. d5,
SXd5 15. GXf8, DXi8 16. Sd4 ! zdobytoby jakos$c¢); jesli natomiast 14-
De2, to 14... Ge6 moze zupetnie bezkarnie nastgpi¢, gdyz po 15.
GXe7, WXe7 ! pieszek d5 z powodu DXd5 naprzéd postgpi¢ nie moze.

Wzglednie najlepiej moga zatem biate zagra¢ 13. De2 poczem
Wi'8—e8 (Ge6 ? 14" GXe7, DXe7 15. d5) 14. De2Xc4, Ge8—e6 15.
Dc4—d3, Dd8—d5 i biate odzyskaly wprawdzie pieszka, majg jednak
znacznie gorszag gre."

Zamiast zatetn 11. b4—b5 ? lepszem bedzie Atapinowskie 11.
Wel-j-> Se7 ! 12. De2, Ge6 13. Ggb, c6 lub Dd5 wzglednie 12. Gg5,
f6 13. GS4, o—o.

2. Waryant krakowski. W pracy pp. Haukego i Dominika (Nr. 6
z r. 1913) znajduje sie nastepujgca gra Il. 18... W c¢8 19. bc, Kb8
20, cd, DXd6 21. Sb5, Dc5 22. Df4-|-, Ka8 23. Sd6 i wygr. Atoli
gram dalej 23 ... Se7—g6 24. Df4Xi5 (bo jesli Dg3 ? to Se5 ! i czarne
stojag znakomicie) Dc5Xd6 25. Gc4—b3, Dd6—ab—)— 26. Kfl—gl
(Kol?, Whe8-(-), Da6Xa3 ! 27. D15—bl, Da3—d6 z lepsza gra.

Otrzymujemy od p. Haukego nastepujace wyjasnienie: Po 18.
Se4—c3 ! Wa8—c8 19. b4Xc5, Kc7—hb8 podatem mylnie 20. cd.
Nalezy gra¢ zamiast tego 20. c5—c6 ! Jesli Czarne bijg b7Xc6, to
21. Gcd4—ab, Wc7 22. g2—g4!, Ggb6 23. Kg2 z silnym atakiem.

KSIAZKA POLSKA SZACHOWA.

W »Podreczniku do nauki gry w Szachy* opracowanym przez Lu-
domira Stepowskiego, gtéwny skiad w ksiegarni Gebethner i Wolff, ko-
sztuje Hub. 1"50 (4 Korony), znajdujemy w koncu rozdziatu pierwszego



102 Szachista Polski. Nr. 7. i 8.

64 miniaturowych partyi, z ktorych wiele b. ciekawych. Na probe po-
dajemy ponizej kilka. Ta z entuzyazmem przez polski $wiat szachowy
przyjeta ksigzka, ktéra rozchodzi sie b. licznie, znalazta i u obcych
nader pochlebng ocene. Czeski »Casopis Ceskych Sacbistu« w Nr. 12.
z r. 1913. zamieszcza obszerne do$¢ sprawozdanie i goraco »v?ele«
poleca swym czytelnikom.

Kardiff - Bristol: (212) 1. e4, e5 2. 14, do 3. ed, e4 4. Gb5-|-r
c6 5. dc, bc 6. Ga4, Dd4 7. c3, Dd6 8. Se2, Gg4 9. o—o, Dd3 10.
Wel, Gc5+ 11. Kil, Df39—12. gf;, G—h34.

Biatemi Marshall: (213) 1. e4, e5 2. 14, ef 3. Gc4, d5 4. GXd5,
Dh4-f 5. KII, g5 6. d3, Sf6 7. Gb3, G-g7 8. Sf3, Gg4 9. SXh4,.
G Xdl 10. Si5, o—o 11. h4, h6 12. hg, hg 13. Se7*.

Biatemi ks. Dadian Mingrelski: (214) 1. e4, e5 2. SI'3, Sf6 3.
Ged4, SXe4 4. Sc3, SXc3 5. dc, f6 6. o—o, d6 7. Sh4, g6 8. f4, f5.
9. Sf3, DI'6 10. fe, de 11. Gg5, Db6-f 12. Khl, Dd6 13. SXe5,
D Xdl 14. Gf7*

Biatemi Leonhardt: (215) 1. e4, e5 2. Sf3, d6 3. d4, Sd7 4.
Gcd, c6 5. Sg5, Shé 6. a4l Ge7? 7. GXf7+, SXf7 8. Se6, Db6,
9. a5, Db4-j- 10. e3, Dc4 11. Sc7-j-, Kd8 12. b3 Cz. sie podd.

Holzhausen - Dr Tarrasch: (216) 1. e4, e5 2. Sf3, Sc6 3. Gc4,
Sf6 4. d4, ed 5. o—o, d6 6. SXd4, Ge7 7. Sc3, o—o 8. h3, We8
9. Wel, Sd7? 10. GXi7+, KXf7 11. Se6 !l, Se5 12. Dh5+, Kg8
13. SXd8, WXd8 14. Sd5, Cz. sie podd.

Do zbioru tego przydatyby sie jeszcze nast. dwie gry :

Krause - Leussen : (217) 1. e4, e5 2. Si3, d6 3. d4, Sd7 4. Gc4,
c6 5. Sg5, Sh6 6. o—o, Ge7? 7. Se6, fe 8. GXh6, gh?? 9. Dh5,
Kf8 10. GXe6 Cz. sie podd.

Reti - Tartakower: (218) 1. e4, c6 2. d4, d5 3. Sc3, de 4.
SXe4, SI'6 5 Dd3, e5 6. de, Da5+ 7. Gd2, DXe5 8. o-0—ol
SXed4? 9. Dd8—)-! KXd8 10. Gg5-f, Kc7 11. Gd8T.

KSIAZKA KIESERITZKY’EGO.

Pieédziesiagt partyi, granych w Klubie szachowym i kawiarni »de
la Regence*. Pod tym tytutem wyszta w Paryzu w r. 1846 ksigzka
wydana przez najlepszego nadwczas szachiste w Paryzu i prezesa Klubu
szachowego Lionela Kieseritzky’ego. Zawiera ona 50 partyi granych
podtug obecnych poje¢ naiwnie, ale z wieloma btyskami genialnych
mys$li. Przytaczamy tu pierwszg z tych partyi zachowujac sposdb piso-
wni w ksigzce przyjetej i ttomaczac zarazem obok na spos6b przez nas
obecnie uzywany. W notacyi ksigzki ma kazda figura przydzielong li-
tere : biate A do H i czarne A do H pionki za$ tak biate jak czarne
a do h. Kazda z tych 32 figur zachowuje swa litere przez caly prze-
bieg partyi, gdziekolwiek stoi. Linie poziome zuaczone sg przez 10,
20... 80 za$ pionowe przez 1, 2... 8.
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Objasnienia oryginalne przez Jerzego Walkera.

Kieseritzky

31

44

43
53—c¢
33

42

46

64

53

52
64—F )
13 2
36

35

45 —G
44
44—B
53—b
52 1)

5

14
54—C4)
54Xe
63

52
64—d
64—D
44

37 5
44—H
16 6)
54

25

35

41

51

25

61

47

24

23
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219. Nieregularna.

i 56

e 65

c 53

F 53—d
G 66

F 62
0--0

1 85

F 73

F 64—C
H 86

B 63

G 45

b 62
145—B
B 44—G
b 53—c¢
C 72

C 54

D 62

d 64

e 54—A
E 88

A 83

D 53

D 64—D
H 84

E 87

H 44—H
86
84
75
64
35
86
A 36X
A 32
g 57

E 647
E 53
A 36
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29.
30.
31.
32.
33.
34.
35.
36.
37.
38.
39.
40.
41.

=
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Saint - Amant

a2—a3 f7—15
d2—d4 e7—eb
c2—c4 c7—ch
d4Xc5 G I'8Xch
S bl—c3 S g8—f6
b2—b4 G c5—h6
Gel—fi 0—0
G f4—d6 W 18—e8
e4—ch G b6 —c7
S ¢3—b5 G c7Xd6
S ¢c5Xd6 ¥ W e8—1f8
W al—cl 2 S bh8—c6
S gl—13 S f6—e4d
e2—e3 b7—hb6
S d6Xe4 f5Xei
S 13—d4 S c6Xd4
. Ddl Xd4 b6Xch5
W clXc5h G c8—b7
G fl—b53 G b7—d5
0—o0 D d8—h6
. W fl—dl d7—d6
. W ¢5Xd5 4 e6Xd5
Dd4Xd5+ K g8—h8
Gb5 —c6 W a8—c8
b4—b5 D b6—c5
Dd5Xd6 D c5Xd6
. WdIXd6é W f8—d8
. Wd6—d4 K h8—g8
g2—g3 9 Wd8Xd4
e3Xd4 K g8—18
Kgl—fl °) W c8—d8
d4—d5 K f8—e7
K fl—e2 K e7—d6
Ke2—e3 K d6—e5
a3—a4 W d8—1f8

a4—ab W f8— 35—
K e3—e2 W f3—b3
ab—ab g7 @5

g3 g4 K e5—d6 7
K e2—d2 K d6—c5
Kd2 —c2 W b3—13
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42. e 64 A 26Xf 42. e5—eb W f3Xf2+
43. E 14 f 35 43. K c2—dl e4—e3
44, e 74 A 24X 44, e6—e7 W f2—d2—§—
45, E 15 E 62 45. K dl—el K ¢5—h6
46. h 38 E 73 46. li2—h3 K b6—c7
47. E 16 h 68 47. Kel—fl h7—h6
48. E 15 A 22 48. K fl—el Wd2 —hb2
49. E 16 A 26X 49. Kel—fl W b2— 12—
50. E 15 A 22 50. K fl—el W 12—hb2

nierozegrana.

* Biale znacznie lepiej gre otwarly. Stanowisko tego skoczka powinno
sprowadzi¢ wygrane.

2 Posuniecie bez celu; trzeba bylo raczej rozwija¢ figury po stronie
krola.

3 Czyby goniec byt stat korzystniej na polu 43. (c4)?

4) Biate stracitly przewage jakg miaty przez zbytnig natarczywos¢.

5 Zamiast g 37 (g2—g3) trzeba byto gra¢ E 16 (K gl—fl) a biate bytyby
niewatpliwie zdotaly zdoby¢ piona 45 (641. Trzy piony i goniec za wieze by-
tyby wystarczyty do wygranej.

6 Materyalnie stojg partye rowno. Ale trzeba jeszcze wielkiej ostroznosci
ze strony biatych, by osiagna¢ remize.

7 Sait-Amant nie $mie sungé wiezg na pole 38 (h3) z powodu gro-
Zznego daleko wysunietego pionka biatego. Ostatniag faze gry prowadzili oba
przeciwnicy znakomicie.

LASKER.

Nazwisko dobrze znane nawet szachowemu analfabecie, ktéry
»curiculum vitae« kréla gry znajdzie w kazdej encyklopedyi. Urodzony
w Berlinchen (Nowa Marchia) 24 grudnia 1868, Emanuel Lasker, stu-
dyowat matematyke w Getyndze, doktoryzowat sie w Heidelbergu. Sza-
chista od 12 roku zycia, uzyskat tytut mistrza we Wroctawiu w r. 1889.

Zdobywszy czterokrotnie pierwsza nagrode, w latach 1892—6
w Londynie, Nowym Yorku, Norymberdze i Petersburgu i zwyciezywszy
w dwukrotnym matchu, 1894 i 1897, szampiona Wilhelma Steinitza,
zajat po nim miejsce, jako pierwszy szachista $wiata. Z miejsca tego
darpmnie go dotad straci¢ usituja, ostatnio Marshall, Janowski, dr Tar-
rasch i Schlechter.

Nie mozemy lepiej zaznajomi¢ Czytelnikéw z tg najwybitniejszg
indywidualnosciag szachowego S$wiata, jak obszernie streszczajac artykut
mistrza o grze szachowej, drukowany niedawno w jednym z najpoczy-
tniejszych niemieckich dziennikéw. Wywody jego sg tak jasne, logiczne
i przekonywujace, ze czytajacy je uwaznie zrozumie pobudki, jakie skto-
nity dr Laskera do traktowania szachow zawodowo, poswiecenia im ka-
zdej chwili zywota i oddania im na ustugi swego olbrzymiego talentu,
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ktérego bezwatpienia mogt dla spoteczenstwa lepiej uzy¢é na polu bar-
dziej realnem.
»Volenti non it iniuria...« — gtos oddajemy szampionowi

Swiata.

DR EMANUEL LASKER.

FILOZOFIA GRY KROLEWSKIEJ.

Azya jest kolebkg wspaniatych snéw na jawie. Stamtad pochodzi
wiara w cuda i wptyw sit nadprzyrodzonych. Wazne znaczenie samemu
procesowi mys$lenia Azya przypisywata juz wtedy, gdy $nita czarowne
bajki z nocy tysigca i jednej. Wyposazona hojnie w instynkt zamito-
wania dla wartosci nierealnych, Azya stworzyta astronomie, matema-
tyke, fizyke i wydata mezéw, jak: Budha, Zarathustra, Kon - fu - tse...

Azya przefilozofowata, przebrata miare swych ideatdw i to co
miato by¢ jej sitg, siato sie jej staboscig. Powstat Bakon, uczacy Eu-
rope , ze zadaniem eksperymentu jest wykrywanie biedéw teoryi i wyo-
brazni.

Odtad kultura Europy, zajmujac sie niestrudzenie sprawami pod
zmysty podpadajgcemi, tryumfuje nad filozofig spekulatywnego myslenia.

Z tego, co po myslicielach Azyi w spadku otrzymali$my, podar-
kiem z pewnos$cig nie najmmejszem jest gra w szachy. Mysl jej zasa-
dnicza opiewa, ze um, jako kierownik operacyi dwoch sit wzajem sie
zwalczajgcych, wypetnia swe zadania bez wzgledu, czy chodzi o sity
zywe — jak na wojnie, czy tez o martwe figurki, poruszane na ogra-
niczonej przestrzeni wedle statych zasad.

Nazwisko wynalazcy poszto w zapomnienie. Nielada to musiat
by¢ filozof istrategik! Darowat ludzko$ci przesSliczng zabawke, pozwa-
lajgcg eksperymentalnie sprawdza¢ strategiczne zarzadzenia. A cho¢ sie-
bie zapomniat pod wynalazkiem podpisaé, stworzyt nim sobie pomnik
nad spiz trwalszy.

Niema dzi$ inteligentnej jednostki, ktoraby — powierzchownie
bodaj nie znata regut szachowych. Sprawa toczy sie miedzy dwoma
duchowo sie zwalczajgcymi przeciwnikami na przestrzeni 8 X8 naprze-
mian biatych i czarnych kwadracikdw. Obaj poruszajg kolejno rozmaicie
uksztattowanemi figurkami wedtug speeyaluych, statych prawidet. Od
czasu do czasu usuwa sie pojedyncze figurki z szachownicy — »bije
sie« je. Kto predzej »zabije* wrazego krola, ten partye wygrywa.

Gra w szachy jest najstarszg z nam znanych. Atoli niespozyta
jej zyciowa energia; postepy, jakie wcigz u kulturnych narodéw czyni,
przemawiajg za tem, ze pozostanie gra najpOzniejszych generacyi. Cel
ten osiggna¢ musi. Zawiera bowiem instynkt walki, ktéry w niej znaj-
duje swoj najniewinniejszy wyraz.
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Ludzko$¢ tatwo zapomina zmian, wywotanych wydarzeniami roz-
maitych walk. Pozostaje jedynie sens moralny tych wydarzen. Nie po-
mnimy rozlicznych faz walki dtugoletniej, toczonej przez pierwszy chrze-
Scijanski Kosciot przeciw ustrojowi panstwa rzymskiego; lecz produkt
tej walki — przeSwiadczenie, ze dobrobyt spoteczeristwa na mitosci
blizniego opiera¢ sie musi, jest dzi$ poteznym politycznym czynnikiem.
Zatarty sie zmiany, rewolucyg francuska wywotane. Pozostata zasada
rownouprawnienia dla dziatalnosci na kazdem polu. Galilei umart zwy-
ciezony, lecz ocalit niezawisto$¢ badacza.

Walki wszelkiego rodzaju réznig sie miedzy sobg na zewnatrz
tylko. Prawidta, jakiemi sie rzadzg, bywaja jednakie. W tem znaczeniu
wojng konkureneya, poscig za prawda, pieknem lub szczeSciem wszyst-
kie te rodzaje walk podobne sg do siebie, a jednocze$nie do gry sza-
chowej. Wspdlne im prawidto opiera si¢ na zasadach prostoty, ekono-
mii i harmonii. Te same zasady odkrywa sumienny badacz w chemii,
fizyce, biologii i sztuce. Jeden i ten sam komentarz poszczeg6lnej walki
daje sie na wszystkie inne jej gatunki zastosowaé. Zrozumie to kazdy,
przechodzacy stopniowe fazy rozwoju, jako szachista. Poczatkujacy gra
bezplanowo, kieruje nim wytgcznie przypadek. Po kilku prébach po-
Swiadcza, ze dobrze jest bi¢ figury nieprzyjacielskie, a oszczedza¢ wia-
sne, potrzebne do uzyskania celu gry, do zamatowania partnera. Tak
powstaje w nim zrozumienie kardynalnej zasady strategicznej, ze prze-
waga liczebna jest gtéwnym warunkiem powodzenia.

Ten rzekomy pewnik czasami sie nie sprawdza, co wprawia w zdu-
mienie poczatkujgcego, ktory przekonuje sie, ze nie liczba figur decy-
duje, lecz ich bojowa dziatalno$¢. Ta dziatalos¢ musi byé skuteczng,
co zalezy przewaznie od ilosci wspoétdziatajagcych jednostek, lecz cza-
sem od jakiego$ tajemniczego czynnika, ktéry nazywamy pozycya. Ta-
jemnica ta drazni i zaciekawia grajacego, kazda partya jest dlan szu-
kaniem prawdy, ukazujgcej sie w mglistej oddali. W tej fazie rozwoju
gra w szachy wywiera na poczatkujgcego magiczny czar, ujawnienie
za$ niespodziewane prawdy budzi w nim ekstaze. Ekstaza jest to uczucie,
wywotane powabem nowosci i to nietylko w szachach. — Nie $miejemy
sie z Archimedesa, ze nagi z tazni wyskoczyt, skoro prawda nagle mu
sie ujawnita. Byta to typowa ekstaza.

Pod wptywem tego uczucia mitody amator, skoro ma nieco ta-
lentu, zaczyna gra¢ kombinacyjnie, lecz z zadziwieniem dostrzega, ze
skutki tej gry sa ujemne. Pojedyncze posuniecia sg efektowne, lecz ich
efekt koAcowy staby. Brak im spoistosci, brak logiki. Szukajac logiki,
przekonuje sie grajacy o jej nieubtaganiu. Potrzeba mieé¢ podbéwczas

wiele silnej woli i checi rzetelnej pracy, by nie zboczy¢ z drogi pra-
wdy na $ciezke oportunizmu. A pokus jest niemato. Bogactwo mysli,
nabyta rutyna, zgrabne stawianie »tapek« — wszystko to utatwia mto-

demu szachiscie wygrang z przecietnymi partnerami, bez potrzeby szu-
kania dalszej zmudnej drogi dla powodzenia. Jednak kandydat na mi-
strza musi sie tym pokusom oprze¢ i dalej nad sobg pracowaé, wy-
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rzekajac sie tanich oklaskow ttumu,

Szachista Polski.

107

préznosci i subjektywnosci. W ten

sposéb wzbudzi sie w nim instynkt oceniania pozycyi.

Ocenianie pozycyi jest

czym planu przeprowadzenia partyi.

najlepszym doradcg fantazyi i budowni-

Trzeba sie uczy¢ poznawania do-

brych i ciemnych stron kazdorazowego planu, ktérego gtéwny przymiot

jest
Ocenianie pozycyi
wagi,

identyczny z tem,

gry w szachy zastagpimy nazwg
tami, hamujacemi zdrowy rozwoj
uprzedzenie,

co w walce o byt
polega na objektywnem dostrzeganiu wikasnej
albo tez stabosci przeciwnika,
Zapatrywania te dajg sie zastosowal takze wtedy,
innego
walki, beda zawsze:
zadza tanich efektow i nieche¢ do rzetelnej

zowiemy sprawiedliwoscia.
prze-
celem wyzyskania tej stabosci.

jezeli pojecie
rodzaju zyciowego walki. Si-
subjektywnosé,
pracy, ktéra

optaca sie tylko w ewolucyi samego siebie.

Gra w szachy jest wiec teatrem maryonetek,
Szachy nas

z wielkg sitg i zyciowg prawda.
mnasze przy roéwnych szansach
musiato.
grywa sie miniaturowy dramat

W tym stopniu sg odzwierciedleniem zycia.
pokusy,

ktérego lalki graja
jakby sie zycie
uksztattowac
W szachach roz-
walki, wytezenia

ucza,

i bez przypadku

winy, kary,

i zwyciestwa sprawiedliwosci. Azya darowata nam wiele cennych rzeczy,
lecz z tego, co kultura jej w spadku Europie przekazata, gra w szachy

jest podarkiem nie najmniejszym.

220 Obrona Philidora

z 1 turnieju korespond. »Szachisty«.

Plecinski. T. Berner.
1 e2—ed e7—e5
2. Sgl—f3 d7—d6

Ruch, cechujacy sposéb obrony, po-
lecany goraco przez francuskiego mi-
strza i wielkiego teoretyka 18-go stule-
cia, Philidora. Dtugie dziesigtki lat uwa-
zano te obrone pod jego wplywem za
najlepsza. Pézniej przekonano sie, ze
ten zacie$niajacy wtasng gre sposéb
nie jest korzystny i w 2-giej potowie
19-go stul. zaniechano te obrone prawie
zupetnie. Obecnie lubuje sie w niej kilku
miodych mistrzéw, szukajacych pozycyi
zawiktanych, dajacych sposobno$¢ do
kombinacyi, oraz nowych drég, jak
Niemcowicz i Alechin, a i mistrz Marco
grywa od wielu lat z predylekcyg t. zw.
waryant majora Hanham (3. dl, S (I7
4. G c4, c6, patrz gre 54).

3. d2—d4 G c8—g4

Philidor grywat 3... f7—f5 o wiele
stabiej. Rownie za$ dobrze mozna graé
3... ebX<H, 3... S g8—fG, albo jak

wyzej 3... S b8—d7.
4. d4Xe5 Gg4Xf3
5. DdI XI3
lepiej bi¢ pionem g2
déXeb5
6. G fl—c4 Dd8- d7

Ostatnie wydanie Bilguera poleca tu
gorzej D d8—f6. W partyi granej w Pa-
ryzu podczas przedstawienia »Cyrulika
Sewilskiego« w lozy ksiecia Brunszwi-
ckiego grat tenze, naradzajac sie z hr.
Isouard S g8—f6. Morphy grat biatemi.
Gra szta dalej: (221)7. Db3, De7 8. Sc3,
¢G 9. Gg5, b5? (lepiej Dc7) 10. SXb51,
cb 11. GXb5+, Shd7 12. o—o—o0, Wd8
13. WXd7, WXW 14. wdL, DeG 15.
GXd7+, SXd7 16. Db8-f, SXD 17.
Wd8l. Ruch uzyty w partyi pojawia sie
W grze powaznej poraz pierwszy jako
wynalazek p. Bernera.

7. D f3—b3 S b8—c6
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ryzykowne posuniecie. Spo- za gre najtadniej w tym turnieju wy-

kojnie i lepiej wydaje sie ¢c7—c5 z na- grang.
stepstwem dopiero Sh8—c6.

8. GC4XS7! D d7X*7 222. Hiszpanska
9. Db3Xb7 K e8—d7 z krakowsk. turnieju jubileuszowego.

i(l) KeDltiz(la,)S Sc6—dd ik Skarszewski Aleks.  Irzykowski.

Biate nierade odda¢ zdobyta jakosc, 1 e2—e4d e7—e5
przez co narazaja sie na silnv atak. Po 2. Sgl-f3 S bh8—c6
11. o0—o0, SXc2 12. Sc3, SXal 13. Gg5, _ .

De8 (grozito Dd8-f- Kc6, Dd5-, Kb6 3. G 1L—b5 a7—ab
i Dbl4) 14. DXD, KXD 15. WXS maja 4. Gb5—a4 S g8—f6
Biate pionka wiecej i doskonatg pozycye. 5. 0—0 d7—d6
6. W fl—el G f8—e7

?
. fo7xd2 7. d2—d4 e5Xd4

12. Da8—d54— G 18—db 8. S f3xds G c8—d7

13. Dd5—c4 D f2Xg2

14. W hl—fl D g2—g4 9. c2—c3 o—0

' dl 929 10. S bl—d2 W f8—e8
12 gm_ : gggie;‘ 11. S d2—f3 S c6—e5
1 bz_xas s 44 a13 12. G ad—c2 c7—c5

: a —14 43 s da—b3

Niepotrzebna strata tempa. Lepiej byto Sf3Xe5. Caly ten ma-

18. Kd2—c3 Sf3—d4 newr skoczkiem j.est nienaturalny.

Skoczek powraca tu, bo tu jego naj- G d7—g4
lepsze stanowisko. 14. S b3—d2 D d8—c7

19. Dc4—d3 D e4—c6)— Tu mogly czarne sunaé takze c5—c4,

20. Kc3—d2 S g8—f6 na co biate odpowiadaty b2—b3 (nie

15. h2—b3, Gh5 16. g4? SXg4 poczem

21. Gel —b2 D c6—g2+ czarne odzyskuja figure przez Ge7—g5)

22. Kd2—cl S 16—d5

23. Gb2Xd4 e5Xd4 15, c3—c4

24, Dd3—f5-f Kd7—d6 Biate spiesza opanowac punkt d5 tra-

25. W fl—dl c7—c5 ktujac ruch 12. czarnych (c7-c5) jako

26. D f5—fl D g2—g5-+ btad pozycyjny, zato jednak same od-

' daja pole d4 i c3.

27. W d1—d2 c5—c4 !

Grozi c4—c3 zdobyciem wiezy. Krol b7—b5
niemoze usuna¢ sie na dl, a wrecz nie- 16. b2—b3 S f6—d7
rnoze na b2 (Wb8-f-) Oama wiec musi 17. Gcl—b2 G e7—f6
bi¢ piona.

Teraz goniec f6 jest silniejszy niz

28. D flXc4 D g5—gl+ jego biaty antagonista na b2. Narazie

29. wd2—dl DgtXdl+ grozi SX13-f

30. Kecl Xdl S d5—e34—

31, Kdl—e2 S e3Xc4 18. wal—bl S d7—bé

32. a3—a4 W h8—e8—£—  Zagraza punkt c4.

33. Ke2—d3 K d6—ds 19. Ddl—e2?  Wa8—b8

Biate sie poddaly. Za te gre otrzy- Grozi po zamianach na c4 przy spo-

mat p,

Berner nagrode, przeznaczong sobnosci ofiarg na b2. Czarne mogly
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juz teraz gra¢ d6—d5 (ruch utatwiony
przez stanowisko damy na e2), lecz na-
razie biate odpowiedziatyby c4Xb5. Te-
raz grozi 20. d5, a w razie 21. c4Xb5,
a6Xb5 22. DXb5, Sh6—c4 23. D-a4,
Gd7 zdobywa dame.

20. W el—dl

Tu, jak p. Sk. sam zaraz po partyi
pokazat, powinne byty biate gra¢ K—hl
lub K—fl, aby czarnym odebraé mo-
zno$¢ szachowania kiéla — jak sie za-
raz okaze. Takze De2—dl unikato na-
razie niebezpieczenstwa.

d6—d5 !

21. c4Xb5

Jezeli 21. c4Xd5 to Sh6Xd5 a na
22. e4Xd&, SXf3+ jezeli za$ wprzod

22. Gb2Xe5, Gf6Xe5 23. edXd5 to
Ge5Xb2+.
abXb5
22. G b2Xe5 Gf6Xe5
23.  h2—h3 Gg4—hs
24. Kgl—fl

Teraz ten ruch jest szkodliwy. Biate
mogtyby graé¢ najlepiej 24. g4, Gg6 25.
Se5, De5 26. Db5, d5Xe4 i czarne maja
silny atak, grozac S—d5 lub h7—h5.
Po sunieciu Kfl czarne majg do rozpo-
rzadzenia przedewszystkiem d5—d4 jest
jednak na szachownicy w tej chwili
kombinacya piekna a roztrzygajaca od-
razu, utatwiona wiasnie zastawieniem
pola fl.

17—15!

25. e4 X f5

Inaczej czarne z korzy$cia matery-
alng zdobywajg punkt e4. Jezeli e4Xd5
to SXd5 grozi S—c3.

Ges—h2!!

Zastawia damie odwrdt na a3 i zdo-
bywa co najmniej figure.

26. D e2Xb5

Tu mogty biate gra¢ D—d3, c5—c4
27. bc, bc 28. Sc4, bo ucieczke na a3
wstrzymuje goniec,wolg jednak oddac
dame za wieze i figure.
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S b6—c4

27. D b5Xhb8 S c4Xd2+
28. wWdlXd2 D c7Xb8

Biate graty jeszcze do 44. sunigcia,
poczem sie poddaty.

223.
grana w Klubie krakowskim.

Gra francuska

Biate-Dominik. Czarne-Dr Mikiewicz.

1. e2—e4 e7—eb
2. d2—d4 d7 —d5
3. Sbl—c3 G 18—bh4

Posunigcie to uwazane jest za nieko-
rzystne, goniec ten powinien sta¢ na e7
lub dé.

4. e4Xd5 e6Xd5
5. G 11—d3 Sh8—c6
6. S gl—e2 Sg8—16
7. Gcl—g5h h7—h6é
8. Gg5—1)4 g7—g5

Czarne nie chcac powrdci¢ goncem
na e7 ze stratg tempa, odwazajg sie na
rozdarcie skrzydta krélewskiego. Lepiej
byto w takim razie w 5. posunieciu za-
miast 5... Sc6 gra¢ 5... c6 a nastepnie
Ge6 i Sh8—d7, azebyw ten spos6b uni-
knaé nieprzyjemnego skrepowania na 16.

9. G li4—g3 G c8—eb
10. 0—o0 a’—ab
Aby nie dopusci¢ do Sb5; po 10...

GXS 11. bXc Se7 12. f4 biate maja
niezmiernie silny atak.

11. 12— 14 G e6—g4
12. 14Xg5 h6Xg5
13. W fIX f6! Gb4aXc3
Wrazie 13... DXW 14. SXd5 i Sc7-(-.
14. W 16Xc6
Bardzo silne byto takze 14. Dfl.
G c3Xd4-f-
15. Se2Xd4! G g4Xdl
16. W c6Xc7 D d8—16
Jesli 16... Gg4 to 17. Wel+, Kf8
18. Wfl De8 19. Gg6 i wygrywa. Jesli
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za$ 16... Gh5 to 17. Wel+, Kf8 18.
Sf5 i wygrywa np. 18... Wh7 19. Gd6+,
Kg8 20. Se7+ Kh8 21. Ge5+ it d

17. S d4 -15 D 16—b6——

Gdyby czarne tego szacha nie daty,
tylko odrazu 17 ... Gdl—h5 to 18. Wel+.
Kd8 (18... Kf8 traci dame) 20. Sd6
i wygrywa.

18. K gl—hnl Gdl —n5
19. W c7Xb7 ! D b6—ao
20. W al—el-f K e8—18
21. Gg3—d64— K 18—¢g8
22. S f5—e74+— K g3— g7
23. Gd6—e5—+— K g7— h6
24, b2—b4! D a5—d8

Nie dozwala szacha na b6; inaczej
bytby mat w Kkilku posunieciach.

25. G e5Xhs8 D d8Xh8
26. S e7— 15+ K h6—h7
27. S 15—d6+ K h7—g8
28. Wel—11 W a8—f8
29. 9g2—g4!
Zdobywa figure.

D h8—e5
30. S d6- -15 G h5Xg4 mus
31. S 15- -h6+— K g8—h8

Po Kg8—g7 nastepowat 4 w 3 po-
sunieciach.

32. Sh6Xg4 D e5—eb6
33. Sg4—16 d5—d4
34. a2—a3 W 18—c8
35. S f6—e4 17— 15
36. Wh7—h7—3— K h8 —g8
37. S ed4Xg5h D e6—d5—4—
38. Kiil—gl W c8—1f8

39. YVh7—c7 Czarne sie poddaty.

Po 39... Kh8 40. Gcl D gdziekolwiek
41. WhT7+.

224. Hiszpanska
turniej korespondencyjny.
Hauke. Brach.

1 e2—ed e7—e5

11.
12.
13.
14.
15.
16.
17.
18.
19.
20.
21.
22.
23.
24.
25.
26.
217.
28.
29.
30.
31.
32.
33.

34.
35.
36.
37.
38.
39.

OVND T AW

Sgl—13
G 11—b5
G b5—a4
0—0
W 11—el
c2—c3
G ad4—c2
d2—d4
d4—d5
h2—h3
a2—a4
a4Xhs
c3—c4
e4 Xt>5
S bl —c3
Ddl—d3
S 13—h2
g2—g4
S c3—e2
53X g4
S e2—g3
Sg3—151
e4 XI5
K gl —hl
D d3—h3 !
12—£3
15—f6 !
S h2—g4
W el —gl
S g4 —h6-f-
She—f5
Lc2—ed 19

Dh3—h8

G cl—1i6

W al —cl 1110
S 15Xg7
WglXg7
Dh8Xg7+

O w

SOovoo

G)U)UU

O Xwns U)U)UU(DG)MU)
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b8—c6
a7—ab
g8 —16
18—e7
d7—d6 >
b7—b5
c8—g4
d8—d7 2>
c6—d8
g4—h5
a8—h8
a6Xhb
0—0
d7Xb5
b5—d7 3
f6—e8 4>
h5—g6
h7—h5
h5X g4
e8—16
16Xg45
§¢6X15
g4—16
d7—b5 Q
b5Xd5+
16—e8 7
e8XI6 s
18—e8
d8—eb
g-8-18
16 g8
d5— bf>

e7—16
e8—e7
d6 —d5
16Xg7
e6Xg7
18—eS
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40. G e4—15 K 08—d8
41. Dg7Xg8*“l- 0 bo—e8
42. Gh6—18 Czarne poddatly sie.

t) Silniej odrazu b7—b5, gdyz biaty
goniec na c2 idac dwa kroki zrobi¢by
musiat.

2 Jesli GXf3 to gXG.

3 Biate w sprytny sposéb zyskaty
tempo.

4 Czarne chcg graé¢ 17—f5 czemu
biate przeszkodzi¢ musza.

5 Biate ofiarujg pieszka dla ataku.

6 Czarne majagc piona wiecej daza
do zamiany dam a przytem chcg zaro-
bi¢ jeszcze jednego piona d5.

) llez razy ten skoczek skakal po
tych samych polach ? Gdyby to chociaz
juz ostatni raz!

s) Czarne od dawna koniecznie daza
do oswobodzenia gry ruchem pionka 17.
Biate zaofiarowujg juz trzeciego pionka,
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gratem juz wiecej, a wszystkie wypadty
na korzy$¢ biatych; n. p.:
(226). Czarne: H. Bartmanski: 5...

Sd7 6. ¢4, c6 7. ¢5, dXc 8. fXe, Shé
9. Gc4, cXb 10. di, Sf8 11. Db3, De7

12. o0—o itd.
(227). Czarne: S, Broch: 5... f5 6.
Gcei, De7 7. di, eXf 8 o0—o, fXe 9.

Sc3, ¢6 10. SXei, d5 11. Seg5 itd.
(228). Czarne: Dr Wankin: 5... Gg4 6.

£Xe, Sc6 7. eXd, Gd4 8. c3, Ghé6 9.
dXc GXC7 10. di itd.
S g8—f6
6. I'4Xe5 S f6Xe4
7. d2—d4 0 —0
8. c2—ci G c8—g4 1
9. G fl—d3
Jesji 9. ¢c6 (?), to dXc 10. dXec,

by tylko do tego nie dopuscic. DXD+ 11. KXI), GXS+ 12. gXG,

9 Biate chcac uwolni¢ dame musza Sf2+.
gra¢ na ed. by broni¢ piona f3.

109 Ruch acz niepozorny bardz silny. 10. D dI X>3 SG ngfg
Grozi stratg czarnej krolowej przez : ) e4—ga
Gc6-|-, gdyby krél przyszedt na es. 11. D I'3Xb7 S b8—d7

12. b2—h4 S g5—eb6
225. Nieprzyjety gambit krélewski. 13. D b7—ed4 97 — g6
. . . 14. S bl—d2
2 turniej korespondencyjny krakowski.
o Jesli 14. ¢5 (?), dXc 15 dXc, SX !

\. Paszkiewicz. Dr Bannet. 16. bXS, SXc5 i 1)XGd3.

1. e2—e4 e7 —eb5 D d8-e7

2. 12—f4 G f8—c5 15. 0—0—0

3.5 gl—13 d7 —d6 Najbezpieczniej; c4—c5 prowadzito te-
4. b2—b4

Ten gambit wyszedt dzisiaj z mody,
jak mi sie zdaje, niestusznie; jezeli sie
odwazyto na 2) f2—f4, to tem bardziej
powinno sie mie¢ odwage na 4. b2—bi,
gdyz biate dostajg silny atak wrazie
przyjecia, a jeszcze silniejszy wrazie
nieprzyjecia tego gambitu.

G c5—b6

Tak polecat gra¢ Schallopp, twierdzac,
ze czarne stojg lepiej, gdyz biate ze-
psuty sobie pozycye pionkéw na obu
skrzydtach.

5. G cl—b2!

To suniecie daje biatym odrazu sta-
nowcza przewage. Podobnych partyj

raz do gry bardzo zawiktanej, Kktorej
rezultat trudny byt do przewidzenia.

¢c7 —Ch
16.  biXc5h d6Xc5
17. d4--d5 S e6 —d4
18. S d2—13 W a8—e8
19. W dl —el

Biate nie maja innego sposobu obrony
pionka e5.

G b6—a5
Zyskuje jako$¢, Ilub tez waznego
pionka e5, gdyz po Wel—e3 (?) naste-
puje Sf5 21. We2, Sg3. Mimo to ruch
ten przyspiesza upadek czarnych.

20. S 13Xd4! c5Xd4
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Jedli GXW, to Sc6 zyskuje dame.

21. D e4Xd4
Jesli We2 (?), to SXe5 23. GXd4,
SXG+ i czarne wygrywajg!

G a5Xel
22. e5—eb S d7 - 6
23. W hl Xel f7Xeb
24, WelX«6 D e7—b4
25. W e6Xe8 i biate przegraty

wskutek przekroczenia dozwolonego
cz-bsu Namyshu.

229. Gra hiszpanska.
2 turniej korespondencyjny krakowski.

Dr J. Bannet. A. Paszkiewicz.

1 e2—e4 e7 —e5

2. S gl—13 S b8 —c6

3. Gfl—Db5 a7—ab

4. Gh5—a4 S g8 —f6

5. 0—o0 S f6Xe4d

6 d2 —d4 b7—b5

7. Ga4—b3 d7—d5

8. S f3Xe5
Zwykle grajg tu d4Xe5, Ge6 9. c3

i t. d.; do niedawna bardzo ulubionem
byto 8. a2—a4, jednak od pojedynku
Laskera z Schlechterem, a zwtaszcza od
partyi Spielmanna z Tarraschem w San
Sebastian 1912 wyszto zupetnie z uzy-
cia. 8. SXe5 uchodzito dawniej za silne,
dzi$ zaniechano go réwniez prawie zu-
petnie.

S c6Xeb

9. d4Xeb G c8—b7

Czarne maja do wyboru trzy suniecia:
c7—c6. Gc8—eb i Ge8—b7.

c7—c6, polecone przez Anderssena,
odpiera Cordei w ten sposob: 10. Ge3,
Gce5 11. Sd2, SXS 12. DXS, GXG 13.
DXG, o- o 14. f4, Gf5 15. a4, Dd7 16
Dc5 i biate maje przewage;

Gc8—e6 uwaza lir Bannet za zie:
10. Ge3, Gc5 11. GXG, SXG 12. f4,
SXG 13. a2Xb3, £5 14. Dh5+, g6 15.
Dh6, Kf7 16. Sc3, di 17. Se2 i biate stoja
lepiej, gdyz na c5 odpowiadajg 18. g4!
(fXg’19- Sg3, Dd7 20. 5, GXI5 21.

Szachista Polski.
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SXf5, gXf 22. Df6+, Kg8 23. WXf5)
Cordel twierdzi jednak, ze czarne moga
gra¢ spokojnie po 18. g4, Dd8—f8!
Gc8—b7 uwaza Dr Bannet za najsil-
niejsze i to wtasnie z powodu niniej-

szej partyi. (Theorie u. Praxis, Cordela
1. wyd.).
10. G cl—e3 G f8—c5!

W tej pozycyi po raz pierwszy uzyte;
dotychczas grano Ge7. Dr Bannet uwaza
Gce5 w potaczeniu z poprzedniem Gb7
za zupeine odparcie catego waryantu 8.
SXe5.

11. S bl —d2

Biate nie maja nic lepszego; po 11
GXG, SXG dostatyby czarne silny atak
na skrzydle krélewskiem.

G c5Xe3
12. S d2Xe4

Po 12. f2Xe3 pionki e3 i e5 bylyby
bardzo stabe.

G e3—b6
Zte bytoby d5Xe4, gdyz po f2Xe3
Gb7 nie miatby zadnej przysziosci,

a punkt f7 bytby wystawiony na silne
ataki biatych.

D d8 —e7
h7 —h6

13. D dl —h5
14. S e4—g5
Biate grozily e5—e6 na co obecnie

czarne odpowiedziatyby g7—g615.e X f+,
Kf8 i biate traca figure.

15. S g5—h3 g7—qg6
16. D h5—g4 D e7—eb
17. D g4-h4

Mienigc damy bylo niemozliwe, bo
czarne dostatyby decydujacy atak dwo-
ma wiezami, goicami i pionkami g i h.
Lepiej bylo cofngé Sie odrazu na e2;
biate jednak mys$laly jeszcze o ataku.

D e6—f5
Aby umozliwi¢ g6—g5.

18. W fl—el
19. D h4—h5

Caly obraz zmienia sie odrazu. Z ata-
ku biatych nie zostato nic, czarny kroél

g6—g5
0— 0—o!
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w Zupelnem bezpieczenstwie, a czarne
pionki wysuniete juz znacznie do ataku
na skrzydto krolewskie.

20. c2—c3 D f6—eb
21. Gb3—c2 K ¢8 —b8
22. Kgl—Iii W d8 —18
23. D h6—e2 f7—f6
24. f2—f4 W h8 —¢g8
206. De2 —d2 D eft—e7
26. S h3-gl goxl1'4

Nareszcie otworzyty sobie czarne li-
nie dla wiezy.

27. D d2Xf4 W g8 —gi

W tem miejscu czarne przekroczyly
dozwolony czas namystu i przewodni-
czacy turnieju policzyt partye biatym
za wygrang. Czarny atak byt zreszta
nie do wstrzymania.

230. Gra hiszpanska.
z 9-go turnieju koresp. Sswajcarskiego.

A. Lenz, F. (juellennec,

Hamburg. Paryz.
1. e2 —e4 e7—ed
2. Sgl-13 S b8 —cb
3. G fl - bo a7 —ab
4. G b6 —a4 S g8—f6
5. 0—o0 S r6Xe4d
6. d2—d4 b7—bo
7. G a4—h3 d7—dé
8. d4aXeb

Trzeba wréci¢ do tego, dawniejszego
sposobu gry, gdyz to, tak. uwazane za
silne 8. a4 zostalo przez Schlechtera od-
parte (8. a4. SXd4! 9. SXd4, ed), a wa-
ryant Bergera mimo znanych S$licznych
zwrotéw (10. Sc3) ulegt potedze Dra
Tarrascha (10. Sc3, SX@3! 11. bc, co!
12. ab, Ge7!) w partyi jego w San Se-
bastian 1912. przeciw Spielmannowi.
Préby szukania korzysci w 8. SXe&do-
tad sie nie udawatly i zdaje sie, ze nie-
majg przysztosci.

G c8—eb
9. c2 —c3

Szachista Polski.
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Wielu, nawet znawcom nie jest jasng
potrzeba tego ruchu. Po ruchu natural-
nym pozornie 9. Sc3, znalaztby sie go-
niec trwale zamknietym (SXc3 10 b,
Sad, poczem c7—c5—c4. W tej tez oko-
licznos$ci widzi Dr Tarrasch jedyne uspra-
wiedliwienie i sit¢ ruchu 3... a7—a6.

G f8—co

Ostrozniej jest Ge7, co skoczkowi e4
zostawia mozno$¢ wycofania sie na co.
Tedy wiedzie tez droga do nowego wa-
ryantu »Wroctawskiego« (»Szachista»
rok Il. Zeszyt 3. str. 33) np. 9... Ge7
10. Wel, o-0o 11 Sd4, Sc6Xe5! 12. f3,
Gdé! z tak silnym atakiem, ze ofiara
skoczka zdaje sie by¢ usprawiedliwionag.
Przyszto$¢ osadzi.

10. D dl - d3

Ruch Motzka, o ktérego wartosci ro6-
znie rézni sadza. Dr Tarrasch nalezy
do rzedu jego nieprzyjaci6t, utrzymujac,
ze po wiasciwej odpowiedzi przechodzi
atak do ragk Czarnych (Moderne Schach-
parlie p. 67). Sposéb obrony czarnych
w tej grze stanowi interesujgcy przy-
czynek do tego twierdzenia. Gra kore-
spondencyjna Brach-Horak z 6-go Szwaj-
carskiego turnieju wprowadzita znaczne
czne wzmocnienie zwyktego sposobu
obrony: (231) 10. Sd2, o—o 11 Gc2, f6
12. ef, SXf6 13. Sh3, polegajace na
13... Gdé! (zamiast Gb6) 14. Shd4*)
SXd4 15. cd, Gg4! Nastgpito 16. Gd3

(lepiej byto Dd3, znowu Motzko w in-
nej formie, grozi Gg5 i Sg6), De8! 17.
Ge2, Dho! 18. h3 (lepiej niz g3, bo

Wa8—e8Xe2), Wae8! i Czarne wygraty
w niewielu ruchach w $wietny sposéb.

f7 —f6

*) Ze zdaniem p. komentatora, ja-
koby ta partya wprowadzita znaczne
wzmocnienie obrony w tym sposobie
gry zgodzi¢ sie nie mozemy. Czarne
osiggnety wygrang pozycye jedynie
wskutek stabej gry biatych. Jak to obie
biszp. gry Marca przeciw Ziole (53. i 55.)
uwidoczniajg, trzeba byto gra¢ 14. Sf3—g5,
poczem biate piorunujgco wygrywajg.
Nie nowa nowos$¢ p. lloraka 13... Gd6
nietylko obrony nie wzmacnia, ale ja
znacznie ostabia (Red.).



Zwykta gra jest: o—o 11. Sd2, f5
12. ef, SXf6 13. Sg5, Se5! (nie Dd7?
z powodu 14. SXe6, DXe6 15. Se4!l
1 to wiasnie stanowi tapke w posunie-
ciu 10. Dd3). Ruchem w partyi wpro-
wadza gracz paryski zajmujaca nowos¢;
wynajduje .mianowicie rodzaj gambitu
hiszpanskiego i zmusza Biate do trudnej
obrony.

11. s5Xf6
Konieczne. Po Gf4 nastapi £5! lub
moze nawet gb.
0o—o!
12. 16Xg7
Czarne zaofiarowaly dwa piony,

osiggajg zato gwattowny zbiegajacy sie
atak na f2. Gdyby biate gambitu nie-
przyjety, 12. Sd2, mogtoby nastgpic
SXd2* 13. GXd2, DXf6 z korzysScia
Czarnych.

w 18—f7

Niespieszno z biciem piona — poza
ktérym krél zdaje sie by¢é — podobnie
jak w gambicie Cunninghama bezpie-
cznym.

13. S i3—d4

W takim spéznionym rozwoju figur
lezy pewnie wiele hazardu, ale tu byto
to wskazane. Zamyka sie¢ bowiem linie
Gce5 i przygotowuje f3.

S c6—eb5 !

Doskonale! Wszelka wymiana spro-
wadzataby ostabienie ataku.

14. D d3 —e2 !

Grozi zdobyciem figury (f3). Kombi-
nacya 14. SXe6, SXd3 15. SXd8 nanic
wobec WX12.

D dB- h4!

Znowu S$licznie! Pozycya niezmiernie
kombinacyjna. Gdyby teraz 15. SXe6,
to WXf2! 16. WXf2, GXf2+ 17. Khl,
Sg34. Albo 17. Kfl, DXh2 i wygr. Po
15. 13 nastapi SXf3+ 16. WX13, Gg4,
albo 16. g2Xf3, WX g7+ 17. Khl, Sg3+.

15. S bl d2

Szachisla Polski.
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Nareszcie nadeszta kolej, by ten sko-
czek odegrat decydujaca role,

S e5—g4

Jeszcze wzmacnia atak, ale juz na
tem koniec. Czarne zdobywajg piona,
ale po odparciu ataku matowego docho-
dzg Biate do silnego wzajemnego ataku,
przy ktérym wzgardzony pionek g7 od-
grywa gtéwng role i gre do ostatka
utrzymuje w ciekawem napieciu.

16. S d2— 3! W 17X 3!
17. S d4Xf3 ! G c5XI'2-f
18. W fIXf2 D h4Xf2+
19. D e2XJ2 S g4Xf2
20. S f3—g5!

Od tej chwili robig Czarne jedynie

suniecia wymuszone i choé¢ to dziwnie
wyglada, wygrana po 20 ruchach juz
sie da prawie dokfadnie wykaza¢.

S e4Xg'5 mus
21. G cl Xg5 S f2—e4!

Gdy Sd3, to 22. Gh6, SX62 23. Wl,
Gf7 24. GXd5! i wygr.

22. G g5—h6 c7—eb
Grozito znowu Wfl, Gf7, GXd5.
23. W al- -fl G e6— 17
24, G b3- -dl! W a8 —e8 ?
Obliczone na nastepny -j- na et
i tem wymuszong wymiane.

25. G dl—h5? S e4—doO
26. W fl—16 We8-elrf

Zabawna koncéwka. Gdyby Czarne
byty sunety 24... Wa7, byloby musiato
teraz nastgpi¢ Wd7 i zadna czarna fi-
gura nie bytaby wolng do ruchu.

27. Kgl—f2! S d6—e4-j-mus
28. K f2Xel S e4Xf6
29. G h5Xf7+ K g8Xf7
30. K el—e2 S f6-g4

Po Se4 wkracza biaty krél. Ale Sg8
moze datoby stabe widoki na nieroze-
grang.

31. G h6—14 K f7Xg7
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Btad. Ale c6z miaty gra¢ Czarne ? Gdyby Ke5, to 39. g4, h4 40, Ki'3.
32.  h2—h3! SJg4— 16 39.  Ke3—d4 Kg5—15

40. Kd4 —c5 K 15—e4
Sh6 33. GXh6. 41.  Kc5Xcé K ed—13
33. Gfd4—eV K g7-i7 2. 93—g4 Poddaty.
34. Ge5Xf6 K 17X16 Czarne liczyly jeszcze na 42. KXd5?
35.b2—b4 ! K .f6—e5 poczem by jeszcze zdotaly wygraé, np. :
36 Ke2 —e3 K e5—f5 42. KXd5?, KXg3 43. c4, bc 44. KXc4,

KXh3 45. b5, ab-|- 46. KXb5. Kg3.

37. a2 - a3 h7 —h5 Uwagi A. Lenza w Deutsche Szachzei-
38. g2--g3 K 15-g5  tung.
TRZY GRY

Z TURNIEJU KRAKOWSKIEGO.

(232). Liebeskind - Dominik: 1. Sf3, do2. e3, ¢5 3. b3, Sf64.
Gb2, e6 5. Sc3, Sc6 6. a3, a6 7. d4,cd 8.8Xd4, Gd69. g3, e5!
10. SXS, bc 11. Gg2, Gg4 12. Dd2, o—o 13. 0—o0, Dd7 14. 14 ef
15. Sa4, Wae8 16. ¢f, Sh5 17. Dc3, We6 18. Wf2, Wie8 19. Wel,
Wg6 20. Sc5, Da7 21. b4, Gh3! 22. Wee2 ?, GXSbc 23. GXG 24.
WXG, SXf4 25. el, WeXW 26. WXW, Ig 27. Da5, De7. Biate sie
poddaty.

(233). Ameisen- Dominik: 1. c4, e5 2.e3, Sf6 3. Sc3, d5 4.
cd, SXd5 5. Sf3. SXc3 6. bc, Gd6 7. d4,ed8. cd, o-0 9. Ge2, b6
10. o-o0, Gb7 11. Db3, Sd7 12. Ga3, Sf6 13. GXd6, DXd6 14.
Se5, ¢5 15. Sc4, De7 16. dc, DXcE> 17. Waci, Dg5 18. 13, Wad8
19. Wfdl, Gd5 20. Db5, Dh6 21. e4, GXc4 22. DXc4, De3-|- 23.
KU, D14 24. WXd8, WXd8 25. Dc7, DXe7 26. WXc7, ab 27.
Ge4, Sd7 28. Wb7, K18 29. Gb5, Ke7 30. Ke2, Kd6 31.GXd7,
WXd7 32. WXb6, Kc5 33. Wb2, Kc4 34. a4, Kc3 35. Wh5,
Wd2+ 36. Ke3, WXg2 37. WXa5, WXh2 38. Wa7, 15 39. WXg7,
le 40. le, b5 41. a5, Wa2 42. Wg5, h4 43. Wh5, Kc4 44. WXhb4,
WX&5 45. Whl i biate wygraty.

(234). Pitzele-Al. Zuk Skarszewski: 1. e4, e6 2. 14, d5 3. e5,
Se7 4. d4, ¢5 5. SI3, SI5 6. ¢3, cd 7.cd,Sc6 8. Gb5, Dbh6 9 Sc3,
Gb4 10. o0-0, o—o0 11. GXc6, bc 12. a3, Ge7 13. b4. a5 14.ba,
W Xa5 15. a4, ¢5 16. WhbIl, Da7 17. Gd2, Da6é 18. Wh5, cd 19.
W Xa5, l)Xa5 20. Sb5, Gb4 21. GXG, DXG22. Dal, Gd7 23.
Whbl, Dc4 24. Wcl, Dd3 25. SXd4,SXS 26. SXS, De3+ 27.
Khl, GXa4 28. Wel, Dd2 29. 15 Gc2 30. fe, Ge4 31. Wgl, le32.
SXe6, We8 33. Da6, Dh6 34. Se7, DXD 35. SXD, WXe5 36.
Sch5, Kf7 37. Wdl, Gc2 38. W11+, Ke7 39. Kgl, d4 40. Sh7, d3
41. Kf2, W15-)-- Biate sie poddaty.
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Capablanca, zdazajac do Petersburga, jako urzednik kubanskiej
tamze ambasady dawat po drodze w miastach, przez ktore przejezdzat
szereg przedstawien.

W Berlinie gratl w towarzystwie szachowem 9. listopada 30 par-
tyi jednocze$nie z rezult. — 21, —2=7, za$ dnia 14. listopada z 30
partyi —+23—1=6. Powazne partye, jedne z Teiehmannem i dwie
z Miesesem wygrat wszystkie trzy.

W Warszawie grat 2 razy w warszawskiem towarzystwie zwolen-
nikdw gry szachowej 24. listopada 30 partyi. Po godz. walce osia-
gnat rezult. 25, —3,=2.

Wygrali pp. Jan Zabinski, Rudnik i Dobronrawow. Za$ nieroze-
grang osiagneli pp. Czerniawski i Zochowicz. Za$ 25. listopada 31 par-
tyi w 3V2 godz. £247—4=3. Wygrali pp. Dobronrawow po raz wtéry,
Czerniawski, Grunland i Kowarski. Nierozegrane osiagneli pp. Czajew-
ski, Wolfsohn i Steindorf.

Warszawa wiec i tym razem tadny osiggneta wynik mimo, ze
najsilniejsi szachisci byli jedynie czynni, jako spektatorowie.

Podajemy z »Tygodnika Illustrowanego« pare partyi z pierwszej
produkcyi:

(235). Capablanca - Rudnik: 1. di, d5 2. c4, e6 3. Sc3, c5 4.
S13, Sc6 5. e3, Sf6 6. a3, a67. dc, GXc5 8.b4, Gd6 9. Gb2,
0-0 10. Wecl, dc 11. GXc4, De7 12. De2, b5 13. Ga2, Gbh7 14.
0-0, Wac8 15. Wfdl Sc6-e5 ! 16. Wd4, SXf3+ 17. ¢of, G—e5
18. wid I, wfd8 19, WXW+, WXW 20. wdl, Wc8 21. Wd3,
Dc7 22. 14, Dc6 23. 13, Gc7 24. Kg2, We8 25. Sdl, e5 26. Wec3,
Dd7, 27. WXc7, DXW 28. GXeb, Dd7 29. GXf6, g¢f 30. Sf2, Kh8
31. et, Dc7 32. Dd2. Wd8 33. Gd5, Dd6 34. Dc3, GXd5 35. ed,
DX*4 36. Dd3, Dg5+ 37. Su'4, h5 38. h4, Dg7. Biate sie poddaty.

(236). Capablanca - Jan Zabinski: 1. e4, e5 2. Sf3, Sc6. 3. Gb5,
a6 4. Ga4, Sf6 5 De2, b5 6.Gb3, Ge5 7. c¢3,De7 8. o—o, db
9. d3, o—o 10. Gg5, Gd7 11. Sd2, Wae8 12. Sh4, Ge6 13. Sf5,
Dd8 14. Df3, a5 15. ai, b4 16. Gc4, Sh8 17. di, Ga7 18. de, de
19. wdl, ¢6 20. Gb3, Sd7 21. Sci, Dc7 22. WXd7, SXW 23.
Dg3, f6 24 Gh6, g6 25. Wdl, Sc5 26. GXi«,KXf8 27. Sd6, SXb3
28. SXc8, KXe8 29. Sd6-f, Ke7 30. Dh4, h531. Dg3, Gg4 32.
Wd3, Scl. Biale sie poddaty.

237. Francuska. 6. G g5Xe7 D d8Xe7
. 7. G i'1—d3
Morbach. Dr Mannheimer.
. Pierwszy raz przez Dra Tarrascha
1. e2—ei e7—eb grane tak na turn. Norymberskim 1883.
2. d2 —d4 d7—doé
3. Sbl—c3 S sr8—16 a7—a6
4. Gecl—g5 GIB—e7 Ruch konieczny przed c7—c5, z pow.
5. ei —e5 S 16 —d7 grozby Sb5 i Sd6-|— Polecany przez
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Schlechtera wypad damy na bl odparf na dl, osiggajac takze znaczng prze-
Leonhardt: 8. Sge2, ¢5 9. a3, Db6 10. wage.
Sb5, ¢l 11. Sd6+, Ke7 12. Dd2, f6 13.

SXc8+, WXc8 14. GXh7. 16. K gl - hl! 0—0
8. Sgl—f3 c7—c5 17. S e2-d4 S c6Xd4

9 d4Xc5 De7Xc5 18. S f3Xd4 f7 —f6

' 19. S d4 —f3 D ¢c7—f7
Lepiej byfo bi¢ skoczkiem. 20. S f3Xe5 f6Xeb
10, 0—o Dc5—c7 21. D f4Xe5. D f7Xf2

Zamiast sie bawi¢ zdobywaniem mo- Nieco lepiej byto gra¢ Df4.

cnego pionka, trzeba bylo rozwijac sie

w dalszym ciggu: Sc6, b5, Gb7 it d. 22. W el—fl D f2—c5
11. W il —el Sbh8—cb Gdyby 22... Dh4, to 23. Gh7+.
12. Ddl—e2 b7—Db5
13. De2—e3 h7 —hé 23. D e5—g3 97—g5

Gdyby 13... o—o, to 14. Sg5, b6 15.  Grozito 24. J)g6.
Sh7, We8 16. Sf6+.

24. h2—h4 D c5—e7
14. D e3—14
25. W fIXf8+ K g8Xrs
Grozi 15. GX#>5, ab 16. SXh5 i Sd6+. 26. D g3—e5 K 18—¢g8
b5—bl Albo tez 26... Ke8, 27. Gg6--. Kd8
15. S c3—e2 28. WAl it d.
tadna i jak wida¢ z dalsz. ciagu 27. W al—fl W a8 —a7

poprawna ofiara pionka.
Wrazie 27... Dg7 nastgpitoby 28.
S d7Xe5 Wf6 z grozbg Wgs.
Gdyby Czarne ofiary nie przyjety
(np. roszujac), to Biate stawiajg skoczka 28. W fl—16 poddaty.

Turniej z fundacyi bytego prezydenta Klubu Wiedenskiego Leo-
polda TrebitSCha ukonczyt sie w przed Bozem Narodzeniem. Udziat
brato szesciu znanych i uznanych mistrzéw i czterech silnych amato-
row. Ci ostatni: inzynier Hrdina, Strobl i dwo6ch akademikéw Sara
i Kirschen. Ponizsza tabelka uwidacznia wynik. Na czele znowu Schle-
chter, ktéry ani jednej gry nie przegrat. To jego zwyczaj. Nie zawsze
umie sie zdoby¢ na energie, by wygra¢, ale pokona¢ go, to zadanie,
ktére tylko niewielu mistrzom i nie czesto sie trafia. Najwazniejsza
zdobycz tego turnieju to pozyskanie jednego — niepoS$ledniej sity no-
wego mistrza, inzyniera Hrdine. To jego pierwszy wystep i tak powa-
zny — zwilaszcza, ze codzien przychodzit gra¢ z biura wprost po pracy
zawodowej wielogodzinnej. To tez nazwisko jego pewnie nieraz miedzy
najpierwszymi zabty$nie.

Nieszcze$liwie grat rodak nasz p. Kirschen. Brak rutyny — ta
przyjdzie i pewna nieSmiato$¢ — c6z dziwnego! staty mu widocznie
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na przeszkodzie. To tez wiele razy gre wygrang straci! w ostatniej
chwili — a najgorzej powiodto mu sie z Dr Tartakowerem, bo pierw-
szg partye, ktérg miat wygrang musial przez przeoczenie uznaé za re-
mis, a w drugiej, réwniez wygranej takze przez szereg omytek prze-
wage stracit, a w koncu w pozycyi nie do przegrania znoéw przez
omytke sie poddat. Takze i staremu Albinowi szczescie niedopisywato.
Smiatg i wytworng grg — udowodnit raz jeszcze, ze potrafi by¢ naj-
pierwszym réwny, ale wiek ma swoje ciezary. Po paru godzinach
pracy przychodzito zmeczenie i strata owocow zdobytych wyborng
gra (Patrz partye 237, 238 i 239). Ponizej partye z tego turnieju.

Osiagnat
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 Je

dnostek
1. Sehlechter — & n it n i i 14 14
2. Spielmann 33 .. 01 01 4 41 li u 14 11 134
3. Dr Tartakower 2110 — 04 n 11 11 u 10 41 13
4. Reti 00 10 H — ii 40 01 u i 11 12
5. Hrdina Ot 04 00 00 — 01 ii u ii 11 10
6. Albin 00 40 00 41 10 — u 10 4 11 g4
7. Sara 11 00 00 10 00 00 — 4j 01 11 64
8. Lowy 00 00 00 00 00 01 40 — 11 11 54
9. Slrobt 00 04 01 00 00 04 10 00 — 04 34
10. Kirsehen O+ 00 40 00 00 00 00 00 14 — 2%
238. Hiszpanska. 15. W hl gl W h8 —18
. . 16. W gl—g3 0—0—0
Albin. Spielmann. 17. G b3—a4 W 18— i'4

1. e2—e4d e7— 05 18. G a4Xcb b7Xc6 5
2. S gl —i3 S b8—c6 19. D d5—d3 K ¢8—b7
3. G 11—b5 a7—ab 20. W al—dlI W 1"4Xh4
4, G b5—a4 17—T5 1) 21. Kel—e2 W d8—i8
5. d2—d3 S g8—16 22. S c3—a4 D d7—f7
6. G cl—g5 f5Xe4 2 23.  c2—c4 D 17—h5

7. d3Xe4 d7—d6 24. W d1—gl 6) K b7—a7"'
8. Sbl—c3 G f8—e7 25. b2—b4 D h5—17
9. G a4—h3 G c8—g4 26. S a4—e3!0 W f8—h8

10. G g5Xf6 G e7X16 27.  b4—b5 d6 —d5 s)
11. D dl —d5 D d8—d7 28. c4Xd5 9 c6Xd5
12. h2—h33 G g4Xf3 29. S c¢3Xd5 Wh8Xhb5
13.  g2Xf3 G 16—g5 30. D d3—c3 g'7—gb
14. h3—h4 4) G g5—h6 31.W gl-dl W h4—h2
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32. a2 —ad W b5--b7 13|-< )1‘51, ffe ?lj(a%fﬁ lf 1)&)((3 thObY)Nak_J _pi)e-
Hb szka . fe, -f- (by ratowaé wieze

3. Wg g G 18 5 g4, wxfl+ 16 DXfl, d5 17. ed,
34. W d'" | C7T-F ¢4 18 Df7, Dd8 19. S><ed, Kh8 20. Wel,
35. D c3Xeb5 W li2—h5 Gf5 21. Sf6 i czarne sie poddaty.

36. W bIXb7+ D 17Xb7 3) Lepiej byto 12. 0—o—o0, GXf3 13.
37. D e5—<3 G 18—d6  ¢f o—o—o0 14 Se2, Gg5+ 15. Kbl;
38. W gl-'dl W h5-—e5 obe_cknled czarned me dopuszcza przeci-
39. Dc3-—c410) W e5-—eg  WN'K@ €O roszady.

40. S d5-—e3 ) D b7-—b2— *) Pieszka h biate straci¢ muszg, dla-
' tego zuzytkowujg go do sunie¢ zacze-
42. D c4-—d3 G d6-—c/ 5  18.. DXc6? 19. DXc6, bc 20.

43. S e3-—c4 D e5-—«6 WWh3.

44. D d3-—d5 D e6Xd5u) °) Biate za oddanego pieszka otrzy-

45. W d2Xd5 h7--h5 maty powazny atak; suniecie ostatnie

46. W d5Xc5 G e7—Il4 jbe45t strata tempa | naleZaIp dodr:zutgra;é
, wyréwnuje sie ono jednak strata

47. w c5-—c6 h5-—h412) tempa czarnych 23. i 25.

48. w c6Xg'6 h4-—h3 7 Broni pieszka a2.

49.w gb--g7+ K arl-—b8 §27... ab 28.ch,ch 29. SX b5+, WXb5

50. w g7-—h7 h3-—h2 30, DXb5, DXa2+ 31. Kfll (Kd3?

51. s c4-—e3 W e8-—c8 1)d2+ 32. Kc4, De2+ 33. Kb4, c5+ 34.

52. 3- W c8-—c2 Kaft, Dd2-f- i wygr) Wh2 32. Wg2,

53 SK ez :g!% W C2 d2_)_ Da2-|- remis; a ze czarne chcag wygrac,

: ez-—0 Co-—do~4— przeto obieraja manowce kombinacyi.
54, K d3 —3??13 w d2-—dl -

‘) Po 28. ed, cb wprowadzityby czarne
55. s g4XI>2 H) w di —hl ~wieze h4 do gry; aloli po 28. cd, cb!
56. W h7--17 G 14—e5-j- miatyby czarne tatwiejszg gre.
57. K ¢3-—c4 W hi:xXh2 1) Broni pieszka e4, by umozliwi¢
58. K c4-—d5 G e5-—e7 f4 i e5.
59. e4-—e5 W h2X12 1) Czarne mieniajg damy w zaufa-
60 f3-—14 W 12—d2 niu w swe pieszki g i h; atoli tracg

' . pieszka c5, ktérego obroni¢ nie moga.
2;' E dg'_gg w d22 _gg_i_ bo 45... Gb6? 46. Wd7+.

- 0 g W C2-—d2+— " 47 g5 48, Wh6, h4 49, Se3
63. K d5-—e6 1 w d2 _‘?2 i oba czarne pieszki sg unieruchomione;
64. W 17—d7 W a2Xti4 atoli kombinacya czarnych jak chybiona.
65. f4-—15 W a4 —ad 13) 54. Kc4! Wygrywa+0 partye gdyz
66. W d7Xc7?? 19K b8Xe7 uniemozliwiato 56... Geb
67. f5—16 W a5 —al n) Grajac WXh2, GXh2 56. SXh2
68. 16 —17 W al —11 mogty biate jeszcze wygraé.

69. K e6-—e7 K ¢7-—c6 16) Nalezato gra¢ 63. Kc6 i remis.
70. e5-—eb K ¢6—d5 10 Fatalny btad charakteryzujacy
71. K e7-—d7 a6 —ab zmeczenie 70 letniego starca po 66.

. . Wd5, WXd5 67. KXd5, Kc8 68. J'6,14d8 69.
Biate poddaty sig. 7, Ke7 70. €6, a5 71. Kc4, Gd6 72. Kb5,
_*) Atak Walthoffena, na ktory NOWY Gh4 73. Ka4 partya byla remis, gdyz
Bilguer poleca 5. d4! Tak grat ze Spiel- czarne nie mogly bié pieszka €6 z po-
mannem Schlechter patrz gre 240. wodu 8D, GXf8, KXa-5. — Biate graty
2 W partyi Kopczynski - Flamberge partye w kazdym razie z mtodzien-
grano (239): 6... h6 7. GXf6, I>X£6 8. czg werwa i sita, dopiero pod koniec
Sc3?, Gb4! 9. Sd2, GXc3 10. bc, o-o0 widaé oznaki ostabienia my$lowego (su-
11. 0—o, Se7 (lepiej fi) 12. Gb3+, Kh7 niecia 54, 63 i 66). Obj. Dr Bannet.
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240. Nieregularna.

rtakower
f2—f4
e2—e3
gl —f3
d2—d4
fl—d3
0—o
dIXf3
bl—d2
e2—c4
c4—c5
h2—h3
d3Xe4
13—dl
dl—b3
d2—c4
cl—d2
al—cl
gl—h2 3
c4—eb
g2—g4
g4—g5
h2—g2 4
eb—c4
g2—129
fl—hl
h3—h4
b3—a4
g5Xb66)
hi—h5
cl—gl+
ai—dl
gl—g5
dl—qgl
d2—el
c5Xb6
12—e2
gl—h2
g5Xg8+ 7
hl—gl
gl—g5
el—g3
g3—el
g5—qgl

e2 —d2

Albin

d7—d5
S b8—d7
g7—g6
S d7—h6
G c8—qg4
G g4Xf3)
f7—15
S g8—f6
e7—eb
S b6—d7
S fé6—e4d
d5Xe4 2
S d7—f6
D d8—c8
G i8—e7
0---0
c7—eb
W f8—f7
W 17—g7
S 16—d5
G e7—d8
G d8—c7
D c8—e8
W a8—h8
h7—h6é
D e8—f7
D f7—e8
Wg7—h7
g6XIt5
K g8—h8
Wh7Xb6
h5—h4
) e8—17
b7 — b5
a7Xhbé
D fr—17
W b8—g8
D 1)7Xg8
D ¢g8—17
14— 139
S d5—f6
S )6—179
D f7—1,5+
S h7—f6

45.. S c4—e5 G c7Xe5
46. fiXe5 S f6—g4
47.. D h2 —f4 b3 —h2
48.. W g|—h| K h8 —h7
49. a2 —a4 K h7-—g'610)
50. b2 —b4 D h5—h3
51. D f4—g3 D 1)3Xg3
52. G elXg3 W h5 —h3
53. G g3 —f4 W 1)3-f3
54. ad4-—ab b6Xa5
55. b4 X »5 W f3-—Ff2+
56. K d2 —c3 W f2-—a2
57. G i4XI1'2 S fraXh2?u)
58. K c3-—b3 W a2Xa5

50. Wm Xh2  w a5—al??1)
60. W h2--g 2 + K g6-—f7

61. K b3-—b4 W al —l
62. W g2-—h2 W cl--el
63. W h2--1,7+ K 17-—f8
64. W h7--1,3 W el--fl
65. K b4-—c5 W fl-—f3
66. W h3-1,6 K 18-g77?
67. W h6Xeb 15-—f4
68. W e6--e 7 + K g7-—g6
69. W e7-—a7 W f3Xe3
70. e5-—e6 W e3-—d3
71. W a7-—7 f4--f3
72. W f7—18 Czarne si¢ poddaty.

b o ile czarne chcg gra¢ f7—f5
mu-n ta zamiana pierwej czy pOzniej
nastagpic

2 Piony winny mie¢. wprawdzie kie-
runek dosrodkowy i dlatego w mysl tej
zasady bytoby wskazanem f.>Xe4; atoli
w tym wypadku atak pieszkéw biatego
skrzydta krélewskiego bytby tem silniej-
szym, ze czarne nie moga roszowac na
strone damy (ho tam pieszki biate sg
juz wysuniete) a na stronie kroélewskiej

iatyby czarne dwa pieszki (g i h)
przeciw trzem biatym (f, g i h).

3 Dla przygotowania ataku pieszka-
mi i dlatego czarne wysuwajg natych-
miast przed czoto swego kréla wieze.

4 Btwa ro/egra sie na skrzydiach
krolewskich i w tym celu muszg biate
ustawi¢ swa artylerye na liniach g i h;
dlatego usuwajg swego kréla w Sro-
dek swych zastepéw, by nie przeszka-
dzat w akcyi a zarazem, by bronit pie-
szka e3.
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5 Oczywiscie nie 24. DXb7? gdyz
GXf4 i GXg5-

6) 28. DXa7, hg 29. hg, Wa8 30.
DXh7, GX14 it. d. i odzyskujg pieszki;
dlatego biate wolg 28. gh liczac, ze sta-
rania o odzyskanie tego pieszka pogor-
szg gre czarnych.

7 Zle bytoby 38. GXh4, bo WXg5
zdobytoby wieze; dlatego biate graja
38. W Xg8+, a czarne odbijajg damag,
bo po 39. GXh4 nastagpi Kh7! (grozito
Gf6-(- 40. Wgl, Df7 lub jeszcze lepiej
De8 z grozbg Dh5-|-.

8 W mysl poprzedniej uwagi mozna
byto gra¢ takze 40... Gd8 41. Se5, De8,
atoli woéwczas pieszek c6 by »wisiak.

9 42 ... Sg4 rozstrzygato bezzwiocznie,
gdyz biate muszg oddaé¢ jako$é, inaczej
pieszek h3 maszeruje bez przeszkody po
butawe hetmarska.

100 Stracone suniecie; biate ostatnimi
ruchami wzmocnity nieco swg pozycye
i nawet porzygotowaly kontratak na
skrzydle damy; nalezato gra¢ odrazu
49... Dh3 50. Dg3, DXg3 51. GXg3.
Wh3 52. Gf4 Wf3 a w tej pozycyi oka-
zuje sie, ze brak ruchu b2—b4 wzgle-
dnie grozby a4—a5 paralizuje caty biaty
kontratak.

n) 57... SXe3 58. Kb3, WXa5 wy-
grywato z tatwoscia.

12 59... c5jeszcze zawsze wygrywato.

Objasniat Dr Bannet.

241. Francuska

Spielmann. Albin.
1. e2 —e4 e7—eb
2 d2—d4 d7—d5
3 e4d—e5 c7—c5
4. S gl—=53 S b8—c6
5. d4Xch G 1'8Xc5h
6. G fl—d3 S g8—e7
7. Gel—f4 D d8—h6
8. O--0 D b6Xb2
9. Sbl—d2 S e7—g6
10. G 14—g3 D b2—a3
11. S d2—h3 G ca—h6
12. h2 —h4 ) a3—a4
13. Ddl—d2 D a4—g4
14. K gl—hl G c8—d7
15. a2—a4d D g4—b4

16.
17.
18.
19.
20.

21

22.
23.
24.
25.
26.
217.
28.

29
30

31.
32.
33.
34.
35.
36.
37.
38.
39.
40.
41.
42.
43.
44.
45.
46.
47.
48.
49.
50.
51.
52.
53.
54.
55.
56.
57.
58.
59.
60.
61.
62.

c2—c3
h4 —h5
G g3—h4
e5 X56
D d2—h6
W fl —el
c3—c4
G d3Xc4
1) heXg7
S b3 —cb5
S ¢5Xb7
G c4—b5
Gb5—)1
. W el —bl
. W bl Xb4
G h4 X56
G fiXa6
Ga6-d3
g2 94
g4—qg5
G f6__g7
G d3—e4
G e4X53
G f3—e4
W al —bl
W bl —b8+
W b8 b7
h5 —h6
G e4—c2
G ¢c2—Db3
G b3 c4
G ¢4 —b5-f-
W b7 —h6
W b6 —f6+
W i'6—15
G g7Xeb5
G e5-—c3
W f5-f6 +
adXhbb
W f6-—c6
Khl g2
G c3-—ab
G a5-—C?
G c7Xd6
W c6-—ab
W a6 —g6
W g6 g'7-j-

= ®

OEEU

T 2=z =

ROOWORXOPOORERONOAOROROVOVOANOPLNO OO

121
b4 —e7
g6—f8
f7—f6
g7Xf6
b6 —d8
h8—g8
d5Xe4
e7-g7
g8Xg7
g7—9!
d8 —e7
a7 —ab
g4 —b4
a8 —a7
e7 X b4
a7Xhb7
b7 —a7
ar-—ab
e6—eod
b4 —e7
d7 —g4
g4 X53
c6 —d4
e7Xg5
d4 —eb
e8 —f7
g5-—e7
e6 —g5
18—eb
f7-—e8
e6 —d8
es —{7
e7 —cb5
f7—-e7
d8 —f7
e7 —eb
a5Xb5s
e6-—e7
g5-—e4
e4 X52+
f2-—e4
c5-—d6
e7 —d7
f7Xd6é
d6Xb5
b5-—d6
d7-—eb6
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63.Wg7Xh7 S d6—17 22. Ivbl —a2 D fl--a6
64,Wh7—g7 K efi—{6 23. D a4Xa6 b7Xa6
25. W d4-—f4 W fgXf7
242, Gra dwéch skoczkéw w obronie. 28+ W f4XI7 g?--95
27. c2—c3 K b8—c8
Dr Tartakower. Kirschen. 28. b3 —b4 W d8—d7
) 29. w f7r—f8+ K ¢8—b7
1L e2—ed 27_95 30. w f8—15 h7--h6
2.8 g1 —1B 5 b8.—c6 31w f5-16 W d7 —e7
3. G fl —c4 5 g8—16 32, fo—f4 W e7—e2
4. S bl-c3 G d18—3': 33.  h2-h3 W e2—h2
5. d2 —d3 7—b 34 f4Xg& h6Xg&
6. G 3: —‘;3; g Cg_ g 35. W fo—f3 w h2
5 @ ohb3 b ds—a7 36. K az b3 gb—g4
: T _ 37. h3Xg4 w
9. 0-—0—0 0—0--0 g 92Xg4
10. d3-—d4 1 e5Xd4 I po kilku jeszcze posunigciach uzna-
11. S i'3Xd4 S c6Xd4a no gre za nierozegranag.
12. G e3Xd4 G b6Xd4
13. D d2Xd4 243. Hiszpanska.
Biate stojag znakomicie. Czarne nie Kirschen. Schlechter.
bardzo moga graéh7—hb6, albo Ivb8,
bo narazityby sie na silny atak. Szu- 1 e2—e4 e7—eb
kaja wiec zawiktarn kombinacyjnych. 2. Sgl—13 S b7 —c6
GebXt>3 | 3. G 11—b5 a7—a6
14. D d4Xa7 Dd7—c6 4. Gb5—a4 S 98—16
15, a2Xi>3 SfeXed > 0o G f8—er
16. S c¢c3Xe4 De6Xe4 System SXe4 6. d4, b5 7. Gbh3, d5
17. W hl —el 8. de, Ge6 9. cB, Ge7 albo Gc5 daje
o wiele swobodniejszg gre.
Biate zaofiarowujg piona w celu uzy-
skania ataku. 6. W fl—el b7—hb5
D e4Xg2 7. G a4—b3 d7—d6
18. K cl—bl 8. c2—c3 0—0

9. d2—d3

Wiecej agrasywne jest d4, czarne je-
K c8—d7 dnak majg systemem Czigorina SE6—d7
dostateczna obrone.

Grozi W el—e7.

Biad. Najlepiej byto Dg2—c6.

19. D a7—a4-f- S ¢6—as
10. G b3—c2 c7—c5
Zastoni¢ sie damg nie mozna, bo 11. S bl—d2 S a5—c6
mat na g4. Niemozebne tez i c7—c6,
bo Db4 wygrywa. Wiec nolens, volens. 12. S d2—fl W f8—e8
K d7—c8 Staba obrona.
20. W el—e7 K ¢8—h8 13. h2—H3 G e7—18

21. W dl —d4 D g2—1'1-f 14. Gcl—g5 h7 —h6
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15. G g'5—h4 0. 0—o0 d7 —d6
6. d2—d4 e5Xd4

Lepszem zdaje sie by¢ Ge3. Biate co-
fajag gonca na h4, by nie dozwoli¢ Czar-
nym ustawienia g7—g6 i Gg7, co po
Ge3 byto mozebnem, obecnie za$ z po-
wodu dziur na h6 i i'6 niekorzystnem.

G 18—e7
16. d3—d4 ! c5Xd4
17. c3Xd4 D d8 —bfi
18. a2—a3

Przygotowuje b2—b4 i broni posre-
dnio pionka d4. Po ed odzyskujg go
biate grajac Dd2 i Wdl ze znacznie le-

pPSzg gra.

G c¢8—b7
19. d4—d5 S c6—ab
20. S fl—e3 G b7 —c8
21. b2—b4 S ab—b7
22. D dl—d2 G c8—d7
23. G c2—d3 a6—ab
24. W el—-cl ab5Xb4
25. a3Xb4 W e8—c8
26. K gl—h2
By nie straci¢ linii a
W aB8Xal
27. W cl Xal K g8—h8
28. g2—g4 ! g7—g5
29. G h4—g3 W c8—g8
By przez hG—h5 uzyska¢ atak.
30. S 13—el W g8—e8
Gdyby bG—h5, to 31. f2—13
31. W al—a2 S 16—h7
- 32. W a2—c2
W tej lepszej dla biatych pozycyi
zgodzity sie strony na nierozegrana.
244. Hiszpanska-
Kirschen. Strobl.
1 e2—ed e7—e5
2. Sgl—13 S b8—c6
3. G fl—b5 a7—ab
4. G b5—a4 S g8—16

Lepiej b7—b5. Biate mogg w takim
razie gra¢ albo 7. de, de 8. DXO+,
SXD 9 Gb3 z nieco lepsza gra, albo
tez 7. Gb3, ed, 8 ¢3! Z bardzo silng
gra. (8. SXd4, SXS 9. DXS, c5 straci-
tyby biate figure).

7. S 13Xd4
8. S bl—c3
Czarne mogty grac lepiej Gf8—e7 i ro-

szowaé. Obecnie zajmuje dama biata
dominujagce stanowisko na d4.

G c8—d7
S c6Xd4

D d8Xd7
G f8—e7

9. G a4Xd7
10. D dIXd4
11. b2—bh3

System rozwoju polecany przez Dr
Tarrascha.

12. G cl—b2

Teraz okazuje sie, jak silne ma sta-
nowisko krélowa, ktora niemoze hy¢
atakowana pionkiem ¢ z powodu stabo-
$ci pola dO

D d7—c6??
13. S c3—d5 D c6—d7
14. W al—dlI W a8—d8

Zaraz ¢7—cG btad, bo pion ginie.
15. W d 1—d3! c7—cb
Grozi Wg3 zniszczeniem. Gdyby Kh8,

to 16. Wg3, c6 17. SXf6, GXf6 18)
DXt'6!
16. S d5Xe7-f D d7Xe7
17. W d3—g3
Z grozba 1)X16.
K g8—h8
18. c2—c4 W f8—e8
Gdyby DXe4, to DXf6.
19. 12— f3 D e7 -e5

Wrazie d5, 20. De3 z grozba WXg7,
KXW, Dg5+.

20. D d4— d2 D e5—h5!
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21. W fl—dl (nie Dc5 z powodu Wd6—d4) 26. G X g7+
i wygr.
Przygotowuje Df4,co zaraz nie mozna
z powodu Dc5-(-, Khl, Sh5 i zdobywa  25. h3—b4! a6—abd
jakos¢. 26. a2—a3 a5Xbh4
27. a3Xh4 K h8—h7
W e8—eb 28. d6—d7
22. D d2—f4 h7—hfi Z grozba Dc7. Gdy VVXd7, to 29.
23. e4d—e5 ! S 16—e8 WXW, SXW, 30. WXg7+.
24. e5Xd6 S 08—f6
S f6—e8
Jedyne. Czarne nie moga piona od-  29.  d7Xe8D WdgXdl+

bi¢ np. We(iX‘IB 25. WXd6, WX'16 30. K gl—1i2 Czarne sie poddaty.

Turniej korespondencyjny pisma ,,L’ECO degli Scacchi" juz sie
niedtugo rozpocznie. Jeszcze pare miejsc wolnych. Wpisowe 5 lirdw.
Adres: Car. Nicolo Davi De Cordova, Vicolo, Collucio 49. Palermo,
Sicilia. Procz Witochdw, Francuzdw, Anglikow i Niemcoéw zapisato sie
i paru Polakbw. — Dyrektorem turnieju mistrz Dr S. Tarrasch w No-
rymberdze.

Turniej rosyjski mistrzow skonczyt sie. Brato udziat o$mnastu.
z Polakow Flamberg z Warszawy i Salwe z Lodzi. Nasz przedstawiciel
Z Warszawy niemiatl szczes$cia. Przed ostatnim dniem gry wysunat sie
na czoto trzynastoma punktami z 16 granych gier. Za nim byli Niem-
cowicz i Alechin po 12¥2 it d. Flamberg zatem miat najwiecej szans
zwyciestwa. Nazajutrz obaj jego wspoétubiegajgey sie wygrali, osiggneli
wiec cyfre 13Y2. Flamberg za$, ktory grajac ze Znosko - Borowskim
miat pozycye remizowg, ktora zapewniala mu réwny stan z tamtymi —
chcac koniecznie osiggng¢ petne zwyciestwo wzgardzit pewng remizg —
chcac za$ koniecznie wygraé — przegrat i pozostat za tamtymi trzecim.
Do turnieju zatem kwietniowego t. zw. wielkich mistrzow dopuszczono
Alechina i Niemcowicza. Doktadne o tym turnieju sprawozdanie zdamy
W nastepnym zeszycie.

DZIAL ZADAN.

ROZTRZYGNIECIA TURNIEJOW ZADANIOWYCH.

ellampstead and Highgate Express« zdobyli nagrody pp I J.
G. Heathcote w Arnside, Il. C. A. L. Buli w Durban, IlIl. i IV. A W. Daniel
w Bridgend i P. F. Blake w Garston, V. W. I. Wood w Londynie.

W Konkursie na trzychodowy samomat »Budai Sakkozé Tarsa-
sag« (Towarzystwo Szachowe w Budzie) zdobyli nagrody pp.: I. Dr H. Rohr
w Wroctawiu, Il. i IlIl. Hugo Herczeg w Budapeszcie i I. Jespersen w Holte,
IV. K. A. L. Kubbel w Petersburgu.
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W Konkursie na zadanie mat w trzeciem posunieciu »Magyar Sak-
kvilag« pp.: I. V. Cisa? w czeskiem Pilznie, Il. S. llerland w Bukareszcie,
Il. M Feigl w Wiedniu, IV. K. Fiala w Tabor, V. T. C. Henriksen w Frede-
rikstad, VI. W. B. Meiners w s’ Gravenhage. Miedzy odznaczonymi zaszczy-
tnymi wzmiankami znajduje sie p. K Grabowski w Warszawie.

W Konkursie na zadanie w 3 ruchach »Magyar Sakkujsag« pp.: I
Dr A. Miskolczy w Budapeszcie, Il. L. B. Salkind w Moskwie, Ill. Dr E. Pal-
koska w Pradze, IV. K. Traxler w Dubie, V. C. A. L. Buli w Durbau.

NOWE KONKURSY NA ZADANIA.

Pismo »Dsimtenes Wehstnesis« wyznacza trzy nagrody (Rubli 25,
15 i 10) za trzy najlepsze trzychodowki, ktére w ciggu roku 1914 w tem pi-
$Smie beda publikowane. Sedziowie: |. Behting i K. A. L. Kubbel. Adres: Ryga,
Redakcya W. O., Fach pocztowy 34.

»Deutsche Schachzeitung* oglasza, ze honorowe nagrody w su-
mie tgcznej Marek 150 przeznaczone sg na odznaczenie tych kompozytoréw,
ktérzy najlepsze grupy ztozone z czterech zadan t. j. jednej cztero, lub piecio-
chodoéwki, dwoéch tréjchodéwek i jednej dwuchodéwki w ciggu roku 1914
w tem pi$mie ogtosza. Ilo§¢ zadan nieograniczona. Grupe konkurujgcg ma
prawo utworzy¢ autor z wszystkich swych prac w r. 1914 opublikowanych.

W Katalonii rozpisuja Konkurs na zadanie trzychodowe oraz drugi
na studium koricowkowe. Nagrody w kazdej grupie po 50, 30 i 20 Pesetas
i ksigzka. Nadsyta¢ nalezy po dwa zadania, lub koncéwki, mozna wzigé¢ udziat
w obydwéch oddziatach. Kazda pozycya ma by¢ w 2 egzemplarzach z zupet-
nem rozwigzaniem. Adres w kopercie z godtem. Termin do 15. Maja b. r. Nad-
syta¢ pod adresem: Mr. Baldomero Vilallonga, Café¢ de la Sala Imperio, calle
Diputacion, 239, Barcelona w Hiszpanii. Na kopercie doda¢ nalezy stowo
»Ajedrez«.

Klub szachowy w Budapeszcie rozpisuje z powodu rocznicy piec-
dziesigtej zatozenia Klubu Konkurs na zadanie mat w drugiem posunieciu. Nad-
syta¢ nalezy najwyzej 2 zadania oryginalne z godtem, jak zwykle, na diagra-
mach do 1. Wrzes$nia b. r. pod adresem Klubu budapeszteriskiego szachowege,
Rudapest V. Cafe Akademia. Sedziowie: Alain C. White, 0. T. Blathy i A. lla-
vasi. Nagrody kor. 200, 150, 100, 80, 60, trzy po 50 i dwie po 30. Diesie¢ naj-
lepszych zadan po nagrodzonych otrzymajg wzmianki zaszczytne oraz po 20 kor.
nastepne za$ dziesie¢ wzmianki pochwalne i po 10 koron. Procz tego trzy na-
grody specyalne. Rezultat bedzie ogtoszony najp6zniej w grudniu 1914.

>Pesti Hirlap« rozpisuje Konkurs na 3 chodéwke. Nagrody 80, 40,
20 koron. Warunki zwykte. Adres. »Pesti Hirlap« (Szachspalte) Budapest VI,
Vaczi-Korut 78. do 31. VII. b. r.

»N§pszava« rozpisuje Konkurs na dwuchodéwke. Warunki zwykte.
Nagrody 40, 20 koron i ksigzki. Adres: Redaktion der Népszava (Szachspalte),
Budapest VIII. Conti — u 4 Termin do 31. Lipca b. r.

Ustfedni jednota ¢éeskyeh sachistu« rozpisuje Konkurs miedzy-
narodowy na trzychodéwke — bez ograniczenia ilosci zadan. Adres: Fr. De-
drle w Bernie, Licbtenauerowa 10, Morawy. Termin do 1 Lipca b. r. Nadsy-
ta¢ na diagramach z godtem i wyczerpujgcem rozwigzaniem. Sedziom (Pospi-
il i Traxler) beda do oceny przedstawione zadania bez godta. Roztrzygnigcie
w zeszycie pazdziernikowym »Casopisu Ceskyeh Sachistu«. Nagrody 80, 60, 40,
20 koron.

Deutsche Arbeiter Szachzeitung (Monachium, 19. Landshuter
Alee 14)) rozpisuje Konkurs na dwuchodéwki (M. 20, 15, 10) i trzychod6éwki
(M. 30, 20, 15). Zadania, najwyzej 3., nadsyta¢ nalezy z godiem na diagra-
mach do 15. Czerwca b. r. Sedziowie: I. Kortc i K. Traxler.

SPROSTOWANIE.

W zadaniu 245 wieza h6 ma by¢ bialg. W zadaniu 260. dodaje sie
czarnego pionka na b6. W zadaniu 265. pionek zamiast na b7 stoi na bé.
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ROZWIAZANIE ZADAN Z ZESZYTU 3-go.

211. 1. Dd4, Sd7; 2. De5-)- i t. d. Zadanie to ma rozwigzanie uboczne:
1. De3 212. 1. Wd3, Sd5; 2. Sc2 i t. d 213. Da2; 214. Ge5;*215. Se6; 216.
15; 217. 1. Se3, h5; 2. Gg8+ it d. 218. 1. Sc3, bXc3; 2. W8+, 3. Dg4 itd.
219. 1. Gb6, Kd3; 2. De3+, 3. Dch5+ i t. d. 220. Dc7; 221. Df3; 222. Wf3.

Rozwigzali trafnie pp.: Zientek z Ustronia, Falk ze Stanistawowa, ta-
sinski ze Lwowa i Stanistaw Nowakowski z Poznania.

ROZWIAZANIA ZADAN Z ZESZYTU 4-go.

223. 1. b4, dc; 2. Se5, £XSe5; 3. SXe5, Gd7; 4. e8D-f, GXd; 5 SXf7+
GXS+.

Wielu rozwigzujacych zauwazyto, ze pozycya gonca na e8 niemozliwa,
skoro pieszki d i f na pierwotnem miejscu. Czyniono tez zarzut redakcyi, ze
takie zadanie pomieszcza. Z drugiej strony pp. bracia Gluzidscy i inni gto-
szacy hasto emancypacyi sztuki zadaniowej od partyi praktycznej, wecale tego
za usterke nie poczytujag. Aby pogodzi¢ obie strony, wywodzimy, Zze pozycya
taka i w grze praktycznej jest mozliwg, skoro czarny krél z goicem miejsca
przez pomytke pomieniali, czego partner przed czwartem sunieciem nie zau-
wazyt. Pézniejsze za$ rektyfikacye prawidta gry wzbraniaja.

224, 1.e8D+, 2. Gcd+, 3. We2+,4 WI'6+, 5 De5+.

225. 1.Se5+, 2. Dh3+, 3. Gh6+, 4. Dd5+.

226. 1.G17, Sg7 2. Kg6+ it d.

227. 1. Gf4, SXf6 2. c4+ it d

228. 1.Dgl, KXW 2. Dal-- it d.

Zadanie to jest kilkakrotnie uboczne.

229. 1. Sf4 230. Db5 231. Dh8 232. Db5 233. Sd5 234. Gb2.

NASZE ZADANIA.

Odnos$nie do zadah poprzedniego zeszytu otrzymaliSmy obszerny list re-
cenzyjny od nestora kompozytoréw szachowych posta p. Roberta Braune, ktéry
wyraza sie z wielkiemi pochwatami o twdrczosci szachowej polskiej. Na
pierwszem miejscu tejze ktadzie p. Braune dwuchoddwki p. Grabowskiego za-
pewniajgce zdaniem recenzenta ich twécy nieposlednie miejsce w rzedzie pro-
blemistéw S$wiatowych. P. Braune rozhiera szczegétowo, z fachowg oceng pra-
wdziwego znawcy debiutowe tréjchodAwki p. Romana Matachowskiego z War-
szawy (265—267), Swiadczace zaszczytnie o talencie ich kompozytora. Naj-
mniej podoba sie recenzentowi Nr. 266 z powodu nieestetycznej \yiezy h8. Za-
danie to przerobit p. Braune na poczekaniu, a udatng te przer6bke dedykuje
p. Matachowskiemu.

Utozyt Robert Braune, Kraina. Poswiecone p. R. Matachowskiemu w War-
szawie.

(Oryginat ~Szachisty Polskiego«).

Mat w trzech posunigciach.
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ORYGINALY
268. W. tasinski, Lwoéw. 269. W. tasioski,

Mat w 4 posunigciach.

271. W. Sassower,
Mikotajow.

Posw. Klubowi w Rossowie.

274. W. Sassower,
Mikotajow.

277. J. Goldenstein,
Tarnopol.

Szachista Polski.

Mat w 3 posunigciach.

Trzy tréjchodowki.
272. W. Sassower,
Mikotajow.

Posw. p. A. Kornerowi.

Sze$¢ dwochodowek.

275. O. Dehler,
Lipsk.

278. J. Goldenstein.

Lwoéw.

»OZACHISTY POLSKIEGO".
270. Studyum Dr J.

Drohobycz.

Biate

zacz. i wygr.

273. Al. Wagner.

276.

279. J.

O. Dehler,
Lipsk.

Goldenstein.
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280. Inz. Juliusz Zukowski, 281. J. Klemensiewicz, 282. K. Grabowski,
Krakow. Krakow. Warszawa.
Mat w 4 posunieciach. Mat w 3 posunieciach. Mat w 3 posunieciach.
»Illustracya Polska« 1904. Oryginat. 4 nagr. »Frank Volksblatt« 1913.
283. A. Ursic, 284. K. Grabuwski, 285. K. Grabowski,
Dalmacya. Warszawa. Warszawa.
Mat w 2 posunigciach. Mat w 2 posunigciach. Mat w 2 posunigciach.

»l)cutsche Schachzeitung« 1913. 2 nagr. »Hvaz 8 Dag« 1913. Zaszcz. wzm. »Schachwelt« 1912.

Z Konkursu dwuchodéwek ,,Brisbane Courier* 1913.

286. J. Rietvelt. 287. G. Mansfield. 288. Il. Fegan.
1 nagr. 2 nagr. 3 nagr.
Koncowki.
289. Biale zacz. i wygr. 290. Biate zac/ i wygr. 291. Bhie zac/. i wy”r
»Strategie« 1914. »Strategie« 1914. Al. Wagner »Tygod. Illustr.« 1890.

Drukarnia ,Czasu" w Krakowie. 1914 r. — Naktadem A. Zuka Skarszewskiego w Krakowie.



