siedem (VIlIl-go nieliczymy, bo jestto taksamo tonika i chociaz wyzszy
to jednak tensam ton). Liczba ta powiekszy sie do 12-tu jezeli zacz-
niemy zapomocg podwyzszania i$¢ w goére, albo obnizania — nadoét.

Podwyzszajac nute C o po6t tonu zapomocag krzyzyka » , doda-

jemy koncéwke is, a czynigc to samo po kolei z innemi nutami otrzymamy
nowa game o tonu wyzszag od gamy C, tony za$ jej poszczegéblne
przybiorag nazwy: cis, dis, eis, fis, gis, ais, his, cis. Gama ta bedzie zatem
w pisSmie wymagaé¢ siedmiu znakdéw, ktéra to liczba jest najwyzsza,
jaka mozna wypisa¢ przy kluczu w celu oznaczenia 2z gory tonacji
czyli gamy, na ktdorej budujemy tak melodje jak i cato$¢ utworu.

Obnizajgc te sama game zapomoca bemola jj) i dodajac kon-

céwke es otrzymamy nastepujace nazwy tondéw zstepujacych na doét
ces, hes, (w praktyce zwane b) as, ges, fes, es, des, ces a wiec znowu
znakow siedem.

W dalszym ciggu nauki, zapoznamy sie z racjonalniejszym i wy-
czerpujacym sposobem tworzenia gam. Narazie zatrzymamy sie przy
tych, ktére w $piewie najczesciej bywaja uzywane i nie przekraczaja
trzech przykluczowych znakéw, co dla poczatkujacych znaczne utat-
wienie w czytaniu nut przedstawia.

Gamy bedg sie przedstawia¢ nastepujgco:

1. cdefgahec (bez zadnych znakow).

2. de fis gahcis a (dwa znaki podwyzszajace).
3. esfgasbcdes (trzy znaki obnizajace),

4. fgabcdef (jeden znak obnizajacy).

5. g a h,\,LC d e fistg (jeden znak podwyzszajacy).
6. a h cis d e fis gis a (trzy znaki podwyzszajace).
7. bcdesfgab (dwa znaki obnizajace).

Chcac otrzymaé¢ cyfre 12-tu gam, wymieniong powyzej, nalezy po-
stuzy¢ sie t, zw. transpozycja o \ tonu do goéry lub na dét, ktérag mozna
uskuteczni¢ praktycznie, poddajac instrumentem Ilub stroikiem (kamer-
ton) potrzebny ton. Powstanie w ten sposéb pie¢ jeszcze gam, a wzgled-
nie tonacyj:



