1. des es f ges as b e des (5 znakéw, obnizona d).

2. e fis gis a h cis dis e (4 znaki, podwyzszone es).
fis gis ais h cis dis eis fis (6 znakéw, podwyzszona f).

4. as b c.des es f g as (4 znaki, obnizone a)

5. h cis dis e fis gis ais h (3 znakéw, podwyzszona b).
- "

Idac jeszcze dalej, moznaby wprowadzi¢ raz juz poprzednio poda-
na game cis z siedmioma krzyzykami, brzmiataby ona (zwtaszcza na
fortepianie) jak gama des, dalej game ces z siedmioma bemolami réw-
najaca sie gamie h, wreszcie game ges z szescioma bemolami réwno-
znaczng z gama fis. Stosunek takich dwu gam lub tonéw, ktére réznig
sie nazwami |1 sposobem napisania, ale brzmig jednakowo jak np. fis
i ges, cis i des lub h i ces nazywamy enhormonja.

Gamy powyzej przedstawione, roztozeniu poéttonéw i catych to-
now, jaknajscislej zachowanemu, zawdzieczajg swd@j charakter jasny,
energiczny a nawet wesoty, i stad pochodzi, iz je nazywamy majoro-
Wemi, albo jeszcze krécej: dur (twarde). Wymienione wiec po kolei we-
dtug zwiekszajgcej sie ilosci znakéw przedstawia sie nam tak:

Gama c. dur bez znaku.

Gamy z krzyzykami :

Gama g-dur (jeden krzyzyk), d-dur, (dwa), a-dur (trzy), e-dur (cztery)
h-dur (pie¢), fis-dur (szes¢).

Gamy z bemolami:

Gama f-dur (jeden bemol), b-dur (dwa), es-dur (tr.-y), as-dur
(cztery), des-dur (piec¢), ges-dur (szesc¢).

Gamy fis-dur i ges-dur w brzmieniu na klawiszowych instrumen-
tach (fortepian, harmonjum, organy) nie roéznig sie, sg enharmoniczne.

Uczen powinien bezwzglednie umie¢ na pamie¢ conajmniej game
c-dur, trzy krzyzykowe g, d, a i trzy bemolowe f, b, es piszac za$ je
nutami, musi trzymaé sie zasady, ze nuty kazdej gamy zajmuja na
pieciolinji sasiednie miejsca, na linji i miedzy linjami zadne, za$ miej-
sce opuszczone byé nie moze. Np. gama es-dur.

i taksamo nadét.

(C. d. n)



