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V\'ychodzi co tydzien.

Zjio: 27. z Poczta Zto: 30; bez Wandy w Warszawie Zlo: i5.
rata na sam Pamig¢tnik Zagraniczny bez Wandy nieprzyjmuje sig.

ny bedzie Tytut i Spis rzeczy.

O MACHINIE GRAJACEJ w SZACHY
WYNALAZKU KEMPELENA WYRESTAU-
ROWANEJ w LONDYNIE.

z dzieta: Repertory of arts and Manufacture.

To nrey dzielo mechaniki, znane pod
Mazwikiem grajacego w szachy wynalezione
byto przez Wolfganga Kempelena szlachcica

Wegierskiego i urzednika dworu Cesarstwa

Austrjackiego. Kempelen od pierwszej mto-
dos$ci okazywal niepospolity talent i skton-
no§¢ do nauk mechanicznych , 1 dal sig

poznaé przez liczne 1 godne zastanowienia

wynalazki. Znajdowatl si¢ w Wiedniu , gdy

Cesarzowa Marja Teresa w r: 1769 wezwata

2o,
tycznym z ktéremi w obliczu Monarchini po-

aby byl obecny doswiadczeniom magne-
pisywaé si¢ mial Francuz nazwiskiem Pelle-

tier. Weczasie wystawienia , Kempelen dal

Cesarzowej do poznania . ze bylby w stanii
zbudowaé¢ maching Rtéraby wigcej jeszoz>
zdumiewajaca i bardziej niepoje¢te pokazywa-

by skutfu nad te ktéore dopiero co’widziata

1822.

Nr: 6.

Prenumerata poéiroczna wynosi razem z Wanda w Warszawie

Po Wojewé6dztwach Prenume-
Przy koncu Toino, dodet-

Cesarzowa. Marja Teresa zachegcila go do za-
czecia tej pracy, wzial si¢ do niej '"ldotrzy-
mat stowa oddawszy jej po uplywie sze$ciu

miesigcy swego w szachy grajacego Autemate.

W Wiedniu gdzie t¢ maching naprzod
pokazywano, zadziwita Cesarzowg, jej dwor,
i mnoéstwo oS$wieconych i ciekawych o0sob.
Publiczne pisma staly si¢ wkrotce odglosem
powszechnego zadziwienia. Wynalazca przy-
i skromno$cia
Niechciat

swego arcy dzieta wysta-

jal pochwaty =z oboje¢tnoscia

prawdziwej zastudze wtasSciwg.
nawet z Poczatku
wia¢ na widok publiczny, ani go sprzedaé
za bardzo znacznag cen¢ ktdéra mu ofiarowana;
zajmowat si¢ innemi do§wiadczeniami, zapo-
mniat o swoim Automacie i zupelnie go ro-
zebrat. W kilkanascie lat potem, gdy Wiel-
ki Xiaz.e¢ Rossyjski Pawet znajdowat si¢ w
Wiedniu,

chinie gnja vj w szachv , prosil wigc Kem-

Jozef 11 przypomnial sobie o Ma-

pelena , azeby ja znowu zlozyl "l pokazal W.

Xiei-iu 1 Jeg > Matzonce. W pig¢ tygodni

Machina zostata /tozona , i podobniez jrk i

za pierwsza razg wzbudzita powszechne za-
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alziwienie. Namawiano wynalazce, azeby z
tym arcy dzielem swojem objechal obce kra-
i zaspokoil Zadanie ciekawej

je, publiczno-

$ci* Dal si¢ nakoniec nakloni¢ , a gdy mu

Ceserz Jézef dwuletniego urlopu udzielil, z
Automatem swoim puscil sie¢ w droge, zwie-
dzil Niemcy, °Wlochy, Francja i w r: 1785.

przybyl z nim do Anglji.

Kempelen w r, i804 umarl w 71 roku

Sycia. Syn jego sprzedal te maching tera-
zniejszemu jej wlascicielowi bardzo znako-
mitemu Mechanikowi .Londynskiemu, ktéry
W'podobnych wynalazkich jednemu tylko

Kempelenowi ustepuje.

Automat grajacy w szachy ;3tox teraz w*
glebi sali. Jest w postaci Turka, w wielko-.,
$ci naturalnej, i w narodowym .stroju, Tu-
rek ten siedzi za skrzynia majaca polczwar-
ta stopy dlugosci, dwie stopy szerokoSci, A
péttrzecia wysokos$ci. Ma zwiazek z skrzy-
sna za pomoca Kkrzesla na ktérem jest posa-
dzony. Cala machina stoi na czterech kol-
kach

po calej sali.

i moze podlug upodobania roczyé sie
Wierzch skrzyni jest naksztalt
stolika, na ktérym widaé¢ szachownic¢ mier-
nej wielkoS$ci; zdaje si¢ iz na nia Automat ma
oczy wlepione. Prawa re¢ka opiera o sto-

lik, lewo ma cokolwiek wzniesiona.

Osoba pokazujaca tego Automata, od te-
go zaczyna, "iz cala machine na kolkach po"
sali miedzy widzami oprowadza. Poczem o-
twiera kilka drzwiezeK w skrzyni, dwie z

jirzodu i dwie z tylu, wyciaga malg ptydka

szuflade¢, w ktorej sa szachy, i poduszka, te¢
Automatowi pod lewg re¢ke podklada poczem
otwiera jeszcze dwie drzwiczki, i odkrywa
plocienna zaslone, pokrywajaca znajdujace sie
w kadlubie otwory. Po tych przygotowa-
niach, przeprowadza jeszcze raz machine po
sali, azeby podejrzliwi widzowie przekonaé
sie¢ mogli, iz niemaz w Srodku Zadnej zZyjacej
istoty, zapala nakoniec $wiec¢ woskowa i
stawia ja w Srodek skrzyni, a tym sposobem
Je-

zeli po skonczonej partji kto jeszcze raz ca-

caly mechanizm widocznie si¢ pokazuje.

la machine¢ chce obejrzeé¢, chetnie mu to jest

dozwolone,

'Kadlub Automaty przedzielony jest ma-
la $cianka na dwie nierowne cze$ci. Scianka
zZ prawej strony jest wezsza i zaledwie trze-
cig cze$é catego kadtuba zajmuje; widaé w niej
mnéstwo kol, walcéw, sprezyn i tym podo-
bnych jak :w zegarku. ,Wlewej przegrodzie
jest tylko kilka kol;
ny.
re zdaja si¢ udzielaé¢ poruszenia réznym cze-

dwa walce i dwa pio-

;W kadlubie i w nogach wida¢ rury kté-

$ciom mechanizmu. ,

Gdy ciekawo$¢ widzéw jest zaspokojo-
na ze nikogo wsSrodku machiny niema, zaraz
pokazujacy zasuwa szuflady i zamyka drzwi-
czki, poczem zapomoca kluczyka nakreca ca-
ly mechanizm, podklada automatowi podu-
szke¢ pod lewa reke i wzywa jaka osobe yv
szachy grajaca azeby do gry zasiadla poczem
ustawiaja si¢ w szachy w nalezyty porzadek,
a niezdarza sie¢ nigdy Zeby automat partjja
przegral.



Frzy ‘zaczeciu gry Automat bierze sza-

chy biale i partja rozpoczyna. Sa to mate
korzys$ci ktore mu dozwoli¢ trzeba. Gra man-
kutem; a r¢ke¢ prawg jakem wyzej powiedziat
trzyma na stole. Przed zaczg¢ciem gry schy-
la Automat gtowe¢ jakby chcial dobrze przy-
patrzy¢ si¢ grze; po skoficzeniu gry podnosi
ja. Gdy chce gra¢ lewa r¢ke zwolna podno-
si, 1 prowadzi ja na miejsce na ktérym stoi
Sztuka szukana. Re¢ka otwiera si¢, palce rozcig-
gaja, bierze sztuke i zanosi jg na miejsce na kto-
rym postawié chce, poczem jak naturalniej reke
opiera. Gdy ma

cofa i-nazad na poduszce

jaka sztuke do wzigcia, Automat tez same
czyni co i wprzdd poruszenia, stawia jednak
sztuke wzietg za szachowniceg, wraca do sztu-
ki swojej i stawia na pustem polu. Wszyst-
kie te poruszenia odbywaja si¢ z taka akura-

tno§cia 1 szybkos$cia ,i mimo wszelkich tru-
dnosci, Automat tak ostroznie gra iz zadnej
obcej niedotyka sztuki, ze koniecznie w przy-
tomnych wzbudzaé¢ musi podziwienie.

Jak tylko grajacy przeciwko Automato-

sztuk¢ posunie, lub zabije, ‘Automat

si¢ od gry na krotka chwilke,

wi,
Wstrzymuje
Jakby si¢ namyS§lal, aleJez zaraz potem zno-
wu gre dalej prowadzi. Dajac szach Krolo-

wi, schyla glowe na znak. Jezeli grajacy z
nim fatlszywa uczyni jazd¢, regutom gry prze-
ciwng, co si¢ cze¢sto zdarza dla doswiadcze-
nia co w takim razie Automat uczyni; nadw-
czas Automat prawg r¢ka uderza w stél na
znak niecierpliwosci, sztuke ktora

fatlszywie pojechata , cofa ja na dawne miej-

porywa

sce, niedajejjuz grajacemu poprawié si¢, ale

sam gra jakby chciat gracza za uchybieni*

regutom ukara¢. Ta mata korzy$§¢ zdaje si¢

wchodzi¢ w rachub¢ mechanika dla uczynie-
nia rowniejsza gr¢ migedzy Automatem a zy-

jacym graczem.

Gracz musi koniecznie sztuke¢ swojg sta-
wiaé na §rodku pola, bo inaczej Automat wy-
ciagajac reke wystawiony by byt na niebez-
pieczenstwo chybienia sztuki, przez co nie-
tylko cata gra bylaby w nietadzie, ale nad-
to popsulby si¢ niejako delikatny mechanizm
reki. Sztuka raz dotknig¢ta musi by¢ grang.
Jest to surowy przepis od ktoérego zadng mia-
rag odstapi¢ niemozna. Jezeli gracz dlugo na
siebie czeka¢ daje, nadwczas Automat bije
w stol reka na znak zZe go do predszej gry

przyzywa.
Ile razy Automat czyni* jakie poruszenie

slycha¢ w s$rodku machiny obracanie si¢ kotl-

kow ktory to gtos natychmiast ustaje jak

tylko reke na poduszce oprze, co znaczy ze
juz przychodzi kolej grania na przeciwnika.

Pokazujacy te¢ maching co dziesi¢é¢ lub
dwanascie minut nakrgca ja, a przez ten czas
chodzi po sali.

Po skonczonej grze, i zdjgciu szachow
z szachownicy , pokazujacy maching wzywa
jednego z przytomnych azeby postawit koni-
ka na jakim badZ polu, Automat zaraz go bie-
rze i prowadzi regularnie po szesdziesigt czte-
rech polach szachownicy, niepomijajac za-
dnego, i niedotykajac si¢ zadnego-dwa razy,

Opisanie poprzedzajace i osobliwsza gra

Automaty obudzajg naturalnie che¢é poznania
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juty, kierujacej tylu rozmaitem! poruszenia-

mi; od Inieprzewidzianych okolicznosci zale-
zgceini ? Jeszcze to pytanie zaspokajajgcym
otwarte jest

-sposobem niebyto rozwigzane,

pole domnieman, z ktérych niejakie wylicze-

uny. W catej tej machinie muszg byé bez

watpienia dwie sity ; jedna, lewej rece na-
daje ten sam ruch do jakiego zyigca osoba
jest zdatng , druga sita kieruje tym ruchem
W te lub w owag strone stosownie do okolicz-
nosci po wiekszej czesci nieprzewidzianych ,
a zawsze rozwagi i bystrego pojecia wyma-
gajacej,
pokazujgcy machine,
chodzi sie obojetnie po sali,

mi i to jakby z niechcenia zbliza sie do skrzy-

zdaje sie iz grg Automaty Kkieruje
ktéry w prawdzie prze-

jednakze czasa-

ni, i to wtasnie gdy Autemat jecha¢ ma,
i wtedy podtug wszelkiego podobienstwa mu-
si dotyka¢ sie jakiej sprezyny , za pomocag
ktéorej cifamachina zaczyna sie obracac¢'. Do-
bry mechanik mégttatwo utozyé ze za od-
miennym jednym lub kilku sprezyn porusze-
niem Automat odmiennie reke podnosi i lub
sztuke zabiera, Ilub btad w jechaniu graja-
cemu z sobg wskazuje, lub nskoniec sztuke

wiasng na to lub na owo miejsce przenosi.

To jednak pozostanie prawdziwg tajemnicg
jakim sposobem Automat najwprawniej$zego
gracza w szachy zawstydzi. Rézne z teoo
powodu tworzono domysty ; mniemali jedni
ze jest w machinie jaki$ ukryty magnes, ale
Wynalazca okazat, iz w catym jego mechani-

zmie sita magnetyczna nic nie2naczy, bo

jczyfciiidai do niej najdzielniejszy magnes a

niedoswiadczono zadnej odmiany w uktadzie
machiny jego.
Zdaje sie iz to jest najprostszem obja-

Snieniem i ktére sie najpierwej pod oczy na-

wija, ze w Srodku machiny jest ukryty czto-

wiek Automatem kierujgcy, ale poprzedni*

okazanie machiny jasne kazdego widza prze-
konywa ze nietylko nikogo ukrytego niema,
ale nadto zwazajgc na szczupto$¢ miejsca W

skrzyni, nikt ukryéby sie niemogt.

JNieco mniej niepodobnem do prawdy
jest domniemania ze miedzy lewg rekg Auto-
maty ajakg osobg znajdujgcg sie w lzbie jest
jaka kommunikacja za pomocg strony lub dru-
tu-; ale choéby iti kommunikacja istni fa,
kierowa¢ za jej jedynie pomocag calg grg |y-
toy i tak rzeczg prawie niepodobne; a n d-
to i tej kommunikacji przypusci¢ zadnym spo-
sobem niemozna , gdyz Kempelen z irnching
swojg popisywat sie dwukrotnie na dworze
Cesarzowej Marji Teresy i Cesarza Jozefa,
gdzieby nitzd dat ukry¢ sie z knglarstwem.

Moze tajemnica catej budowy tej machi-
ny bediie zawsze przed nami ukrytg, bo wta-
$ciciele za zadna nagrode objawi¢ jej nieobca
j-kkolwiek bgdz to dzieto pozostanie rzad-
kim mechaniki ptodem. Sam uktad reki zdzia-
tanej tak sztucznie iz kazdyby ja wzigt za na-
lur Ing, czynitby zaszczyt Kempelenowi jako
niepospolitemu mechanikowi, ale wla¢ w 'Au-
tomata site Ctkg iz oczy p trzgcych , jakoby
twor reki ludzkiej bytistotg myslagcg, jestto
wynalazkiem $§miatym,oryginalnym i wielkim.

Jest jednak rzeczg prawie niezaprzeczo-
na, ze ta sztuka, iz Automat konikiem po ca-
ym polu jezdzi, jest prostein dzietem me-
chanicznom do ktéregokuglarstwo bynajmniej

nie wptywa. Toz samo ma sie rozumieé, i a
schylaniu gtowy i innych znakach niecier-
pliwosci. '



