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REGULAMIN ORGAN JZACYI

PIATK.I

I .ZADANIA 1 PORZADEK WYKONYWANIA ZADAN PRZEZ SBO.

81 ._Pierwszym 1 bezposrednim zadaniem organizacyi SB¥*,Jako tez i
kazdej sktadowej jej czesci,a zatem 1 ,Piatki” ,jest wykonywanie
czynéw spiskowo-bojowych,okreslonych najwyzszg instanoya partyj-
ftag:Zjazdami PPS.

§2.Czyny spiskowo-bojowe zaréwno cata organizacya,jakotez jej
czes¢ sktadowa,,Pigtke£?3|wykonywa na rozkaz CKR za posSrednictwem
Wydziatu SB.,lub na rozkaz Wydziatu SB.za posrednictwem whadz
naeselnych,Pigtki”.

U waga. Czyny spiskowo-bojowe zarowno catej organi-
zacyi SB*, jak i1 jej czesci sktadowej ,,Pigtki” stanowia
czys¢ ogo6lnej akcyi rewolucyjnej PPS* ,okreslonej, j.&s
to wyzej zaznaczono,uchwatami ogélnych Zj-azabw partyj-
nych. Uchwat tych ani CKR., ani Wydziat SB «iub poGwsaana
mu instytucya,a zatem 1i,Pigtka”przekroczy¢ poa Pranym

pozorem nie ma prawa.

11.0PIS ,,PIATKI” .

8§1.,Pigtka” sktada sie nie mniej 1 nie wiecej jak z piecia lu-
dzi 1 stanowi ostatnig niepodzielng czes¢ organizacyi SB.

82. Na czele ,Pigtki” stoi ,Starszy”,ktdorego rozkazompigtka?”
podlega bezwzglednie o ile komendy nie obejmuje wyzszy stopien
naczelny np. dowdédca ,,0ddziatu” zwany ,,0ddziatowym lub pedno-
mocnik Wydziatu SB.

83. ,Starszy” w osobie jJednego ze spiskowcéw z ,Piagtki” posiada
statego pomocnika 1 zastepce w razie swojej nieobecnosci.

84 _Podczas nieobecnosci zastepcy-pomocnika ,,Starszy mianuje z
posrod pozostatej reszty spiskowcoédw z ,,Pigtki” tymczasowego zastep
ce-pomocnika,ktdéry w czasie urzedowania ma te same prawa i obowigz
ki,co staty pomocnik-zastepca.

85. Zastepca-pomocnik podczas nieobecnosci , Starszego” obejmuje

catkowicie jego obowiazki 1 prawa.



H1. FORMOWANIE ,,PIATKI”,

81. ,Pigtke” fornale albo ,,0ddziatowy albo pjonocnik Wydziatu SB.

81. ,,Starszego” wyznacza ,,0ddziatowy” lub w braku tego ped#nomoc*
sil Wydziatu SB.

8§S . Zastepce-ponocnika wyznacza ,,Starszy” ,zatwierdza ,,0ddziatowy”
lub w braku tego ped#nomocnik Wydziatu SBm

84 ., Pigtke” formuje sie badz to ng podstawie rekoaendacyi innych
cztonkéw Partyi»lub instytucyi partyjnych, badz to wreszcie na oso
bistg propozycye kandydata do SBO.

85. Kazdy kandydat do ,,Pigtki” pod wzgledem spotecznym powinien
by¢ uswiadomionym tow. w duchu PPS. i1 zwolennikiem tej Partyi.

£6 . Kazdy kandydat do ,,Pigtki” pod wzgledem prywatnym powinien
mie¢ nastepujace kwalifikacye;

a) nie powinien by¢ pijakien,

b) nie powinien by¢ kdamca i blagierem,

c) nie powinien by¢ gadutg, niezdolnym dochowa¢ tajemnicy

d) nie powinien by¢ warchotem, nieposiadajgeym karnosci
organizacyjnej,

e) powinien by¢ czdtowiekiem uczciwym i sprawiedliwym wzgy|
dem swego otoczenia zaréowno pod wzgledem moralnym jakotez

1 aateryalnym,

) powinien by¢ cztowiekiem, umiejacym dotrzymac stowa,

g) powienien by¢ cztowiekiem zdolnym do poswiecen dla
sprawy,

h) powinien by¢ cztowiekiem zdecydowanym na wszystko,

CoO mu rozkaze organi2aeya i1 odwaznym nie w gebie,ale w
czynach,

i) powinien by¢ cztowiekiem, zdajgacym sobie sprawe z
odpowiedzialnosci za wziete na siebie obowigzki 1 z nie-
bezpieczenstwa, zwiazanego z tymi obowiagzkami-

87. Gdy jest juz pieciu wybranych i1 odpowiednich kandydatoéw,
,»O0ddziatowy” Ilub pe+n6mocnik Wydziatuzbiera ich razem 1 zaznaja-
mia: a) z ogolnymi celami 1 zadaniami SBO-,

b) z regulaminem ,Pigtki”,

poczem odbiera od wszystkich pokolei uroczyste przyrzeczenie

c) stosowa¢ sie do regulaminu ,Pigtki”,

d) poddawa¢ sie przewidzianym za przekroczenia w regu-
laminie karom;

poczem formujgcy ,Piagtke” wyznacza ,Starszego” 1 od tej chwili



/_.Pigtka” uwaza sie za sftormowang i1 podleg+a wszystkim rozkazom,

tstawom, przepisom etc* SBO.
Uwaga. Po zaznajomieniu z ogélnymi celami i zadania-
mi SBO- 1 pc zaznajomieniu z regulaminem ,,Pigtki ” ,organi-
zator ,Pigtki” pyta kazdego po kolei:,Czy zgadzacie sige,
towarzyszu* na to wszystko, com Wam méwi+ o celach, zada-
niach 1 regulaminie S30,”po odpowiedzi ,,zgadzam sie” lub
»tak” organizator zadaje drugie pytanie:,,Czy czujecie sie,
towatdéyszu, na sitach, aby wzigs¢ na siebie obowiagzki 1 pod
da¢ sie wszystkim skutkom, wynikajgcym dla Was z tych ce-
I6w zadan i1 regulaminu, ktére Wam, jako wstepujgcemu do
SBO. wyjasnitem” ,po odpowiedzi ,,tak” organizator podaje
wszystkim pokolei reke 1 wszyscy sobie nawzajem podaja

rece na znak solidarnosci i braterstwa,.

IV. ROZWIAZANIE ,,PIATKI” .
81. Rozwigzac¢ ,,Pigtke” moze ,,0ddziatowy” lub pednomocnik Wydziatu
SB. w braku ,,0ddziatowego™.
82. Na jednogtosne zadanie wszystkich spiskowcow z ,,Pigtki”,,Piat
ka musi by¢ rozwigzana.
83. Rozwigzanie ,Pigtki” musi nastgpi¢ z nastepujacych powoddw:
a) zdrady w ,,Pigtce”,
b) kompromitaeyi policyjnej ,Pigtki” jako organizaeyi SB.
84. Rozwigzanie ,Pigtki” moze nastgpi¢ z nastepujgcych powodow:
s) niedbalstwa w spednianiu swoich obowigzkéw, wH#ozonych
na , Pigtke” przez organizacye SB.,
b) tchérzostwa (patrz V §3),
c) demoralizacyi prywatnej (patrz 111 86),
d) niedotestwa,
e) wcielenia spiskowcow jednej ,Pigtki” do innych,
) braku do kompletu ,,Pigtki” jednego lub wiecej spiskow-
cow
85. Usuniecie lub zwolnienie spiskowca z ,,Prgtki” moze nastgpic
.na rozkaz ,,0ddziatowego” lub w braku tego na ro2kaz pednomocnika
Wydziatu SB.
Uwaga. Spiskowiec usuniety moze zada¢ sadu, Jednak
zanim sad zawyrokuje, pozostaje w zawieszeniu Jego przyna-

lezno$¢. do SBO- t.j. nie uwaza sie go za czdonka ,Pigtki”.



r /
atic?

'p—zArycn -.ut innych powoadw pojedynczego spiskowca, o

6 . U3anx«ci« sniaskowo 7 ,,Piat.ki" mozo pneptanj n? 1$dno" SO*HP
;gdanie tego przez catag ,Pigtkag”.
Uw ag a. Do sadu w tym wypadku spiskowiec odwotac Sie

nie noze.
k7. Pr~yjecxe napowrd6t d* organizacy"™ SB. po rpzwigzaniu Pigtki”

w 7 //iaTk*
ile w tym wy-

padku nie zapadt+ wyrazny wyrok sadowy, zalezy catkowicie od ”0d-

dziatcwego” Iufo pedtnomocnika Wydziatu SB*

V. OBOWIAZKI ,,PIATKI”
11. Kaz ikonek ,,Piatki  zargwno podczas jej istnienia, jak i

pc rozwigzaniu pod grozg zarzutu zdrady obowigzany jest do bez-

wzglednego dochowania .tajemnicy wszystkiego, co w SB- organi-

zecyi widziat m styszat lub o ozem nu whadze jego nakazaty przechc

waé¢ milczenie.

Uwaga. Obowigzek dochcwanig tajemnicy stosuje sie 1

wewngtrz organizacy, SE.:,o ile spiskowcowi poruczonem zo-

stato cos wykona¢ poza ,Piatka” lub powiedziano by#o nie

w obecnosci reszty Spiskowcéw z ,Pigtki” ,to bez wyraznego

rozkazu wHadz obowigzany jest do zachowania tego w tajemni

cy wobec swoich wspédtowarzyszy. Najwieksza przyjazn, mi-

+0s8¢, pokrewienstwo me usprawiedliwiajg zdrady tajemnicy.

* Aazdy spiskowiec, z ,Pigtki” obowigzany jest bezwzglednie pod-

dawa¢ sie zarowno ustnym jak pisanym lub drukowanym rozkazom swej

madzy . u w a g a. poaaawana e sie rozkazom jest o tyle bezwzgled-

ne, o :le nie przekracza uchwat Zjazdéw PPS.,lub nie lezy

posa zakresem dziatalnosci SBO. ,jej ustaw i1 regulamindw

8§3.Ucieczka spiskowca z placu rkcyi Qlub niestawienie sie do niej

bez oowoudéw niezs lezn.ych od spi skowca, réwniez niewykonanie oodcza

aiccyi rozkazu Iowédcy uwaza s .e zv zdrade -

84 Kaza;y gpeskowxec occwigzany jest stosowaé s do rozkazow i

przepisow konspi racyi zewnetrznej.

S5. Poza moralnym, umysd4owym i1 Ffizycznym przygotowywaniem sio

o1 z poza spednianiem zadan sScisle zwigzanych z SBO- Zzadna 1inna

dziatamos¢ ani w 2onie,Bi atki ”,ani ruzewnatrz przez ,Piagtke”,jako

organizacy? SB. pod zadnym pozorem spedniang by¢ nie moze*



c6. Nalezenie do jakiejkolwiek 1iInnej organizacyi partyjnej moze
tuie¢ miejsce tylko zezwoleniem ,0ddziatowego” lub w braku tego za
zezwoleniem pednomocnika Wydziatu SB« lufc na i1ch rozkazu
. 87. Kazdy spiskowiec z ,Pigtki” powinien dba¢ przedewszystkiem
wszedzie 1 zawsze O interesy SBO.

88. Kazdy spiskowiec stosownie do wskazéwek swoich wHadz powinien
wytezy¢ wszystkie swoje sity* aby w Jak najkrétszym czasie mogt
zdoby¢ odpowiednig wiedze, wyrobi¢ sobie odpowiedni charakter, na-
by¢ odpowiednia wprawe fizyczng do czyndow spiskowo-bojowycb. Z te-
gc powodu powinien wykazywa¢ w nauce 1 ¢wiczeniach Jak najwiekszag
pi Inos¢, w przestrzeganiu ustaw i1 regulaminu Jak netjwiekszg gorli-
wos¢, akuratnos¢ 1 punktualnoscé.

m[9. Kazdy spiskowiec powinien doktada¢ wszelkich staran, aby do -
starczone mu S$rodki walki 1 nauki nie marnotrawi¢, nie psu¢ i chro
ni¢c I w rasie zazagadania zwrotu przez wHadze odda¢ w catosci i po-
rzagdku* Uwaga . Utrata broni Ilufc zniszczenie jej w nadzwyczaj-
nych wypadkach tylko Jest wytdomaczone,w zwykdych wypadkach Jest
traktowane albo Jako tchoérzostwo,* albo Jako n;Cuczciwoéé, albo tez
Jako lekcewazenie sprawy.

>81C.Kazdy ze spiskowcéw ,Pigtki” skdada 5 kop. tygodniowo do Kkasy,
z tego 3 kop. zostajag w kasie ,Pigtki” m. jej wydatki, reszta 1idzie
przez rece ,Starszego” do ,,0ddziatowego” lub pednomocnika Wydziatu
SB- w braku ,,0ddziatowego™.

8§11.,Starszy” aa prawo uwolni¢ od podatku na krotszy Hlub dduzszy

..czas, za kazdym Jednak razem powinien o tem by¢ zawiadomiony ,,0d-
dziatowy”lub ped#nomocnik Wydziadtu SB. w braku ,,0ddziatowego”.

" 812. Srodkami pienieznymi ,Pigtki” zarzadza w tym celu specyalnie
wybrany przez ,Pigtke” kasjer,a wydatkuje z nich na mocy uchwaty
;wiekszosci 1 na propozycye ,,Starszego” cata ,,Pigtka” dla swoich

, potrzeb.

813. W ,,Pigtce” powinien panowa¢ duch braterstwa i solidarnosci,
wszystkie spory pomigedzy spiskowcami z ,Pigtki” powinny byc¢ zatat-

i i pmwl>E prwM yilid. @Gic¢ ) i i
wiane polubownie przez reszte spiskowcow/"~~poa ktdorego nikt ze spi
skowcoéw wytamaé sie nie moze.

8§14. ,,0ddziatowy” lub w braku tego pednomocnik Wydziatu SB. posta
daja zastepce-pomocnika, ktéry podczas ich nieobecnosci przyjmuje
prawa i1 obowigzki ,,0ddziatowego” ,wskutek czego ,,Pigtka” obowigzrna
Jest catkowicie podporzadkowaé¢ sie rozkazom zastepcy-pomoenika w

czasie nieobecnos¢®™ ,0ddzi a?o-~ego” lub nedno-.ncni ke Wydziatu S* -



VI. PRAWA ,,PIATKI” .

fct. w r~i° jakichkolwiek niezadowolen z rozporzadzen ,Starszego”,
,O0ddziatowego” ,petnomocnikéw Wydziatu SB. lub kogokolwiek z wtadz
SBO., spiskowy nie ma. prawa wytamywaé¢ sie 2 naleznego swojej wha-
dzy postuszenstwa, ale jedynie moze i powinien zazalenie swoje
wnies¢ publicznie w obecnosci catej ,Pigtki” specyalnie wydelegowa-
nemu przez Wydziat+ do tych spraw pednomocnikowl.

Uwaga . Ped#nomocnik taki obowigzany jest zakomuni-

z z
kowa¢ swojej wHadzy zazalenie;wktadza zas ta powinna sprawe rostryg-

z

nac .

§2. W nadzwyczajnych wypadkach, gdy sprawa grozi bezpieczenstwu
»Pigtki” z powodu zdrady Qlub prowokacyi, spiskowiec ma prawo pouf
nie zakomunikowa¢ o tem odpowiedniej whadzy.

83. Wszelkie projekty, pomys4y, lub krytyczne uwagi w sprawach
organizacyi, ksztatcenia lub wykonywania czyndéw moga by¢ wysduchi-
wane tylko na propozycye 1 za zgoda w#adz organizacyjnych.

Uwaga . Uwzglednienie lub nieuwzglednienie tych pro-

jektow lub uwag zalezy catkowicie od whadzy.

Vil. SADOWNICTWO 1 KODEKS ,,PIATKI™.

81. Wykroczenia przeciw ustawom 1 iInteresom organizacyi sg karane
publiczng nagang, pozbawieniem prawa nalezenia do orga nizacyil SB.
na ograniczony czas, catkowitem raz na zawsze usunieciem z organi-
zscyi SB. 1 w nadzwyczajnych wypadkach $miercia.

8g. Wszelka zdrada lub postepek posiadajacy te cechy w mysl ni-
niejszego regulaminu, o ile by+ Swiadomy, Kkrrany jest $Smierciag* pH?
prrytem wyrok taki staje sie prawomochym po zatwierdzeniu go przez
Wydziat SB..

Uwaga. Zatwierdzenie wyroku $Smierci 1istnieje tylko
dla wyrokoéow sadow zwyczajnych.

83. Inne wykroczenia pociggajag za sobg reszte kar* wymienionych
W rozdziale VII 81..

84_. Sad zwyczajny sktada sie z jednego wybranego prz?z spiskow-
cow ,Pigtki” towarzysza, ze ,Starszego” i petnomocnika specyalnie
w tym celu wyznaczonego przez wydziat SB.. Sad taki wiekszoscia
gtosow sprawe decyduje bez apelacyi.

e 85. Sad nadzwyczajny, Kktéry moze mie¢ miejsce tylko podczas akcyi

lub w nadzwyczajnym wypadku, zagrazajacym bezpieczehstwu organi-



zacyi 1 wymagajacym szybkiego rozstrzygniecia sprawy , wykonywa
trzech towarzyszy spiskowcéw, wyznaczonych pr ez dowdédce w danej
chwili dowodzacego spiskowcami. .
Uvw a g a. W wyborze trzech towarzyszy jako sedzidéw w sa-
dzie nadzwyczajnym nie gra zadnej roli stopien, jaki zaj-
muja ci towarzysze w organizacyil SB. I

86. Podczas akcyi, gdy niepostuszenstwo grozizguba catej akcyi
lub zagraza bezpieczenstwu organizacyi, dowédca ma prawo bez zad-
nych sadéw karac¢ sSmiercig.

87. Jezeli dowdédca skorzysta z przystugujgcego aa prawa kary,
przewidzianej w rosa. VIl 86, obowigzany jest natychmiast po wy-
petnieniu zadania, w#ozonego na niego, donies¢ o tern Wydziatowi
SB. 1 przytoczy¢ dowody o potrzebie takiejJ egzekucyi; jezeli do-
wody okaza si|] niedostateczne, dowddca bedzie ukarany*

88. Poza wytuszczonymi. wyzej sadami 1 karamizadnych innych la—

atytucyil sadowych ani kar niema*

11011
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. JtEWSeTRZNE OZNAKII WOJSKA.

Ctly obszar panstwa, z wyjatkiem obwodu wojska donskie-
go, Jtst podzielony na 12 okregéw wojskowych. Warszawski
okreg obejmuje Krélestwo Eolskie bez gub. Suwalskiej, dwa
powiaty Wotynskiej (Kowelski i" Wkodzimierski) 1 ruto. Gro-
dzianska bez dwéch powiatow. (G:odzieﬁskiego i Stonimskiego).
Wilenski okreg obejmuje gubernie: Wilenska, dwa powiaty
Grodzienskiej (Grodzienski 1 Stonimski) ,Kowierniskg, Suwal-
ska, Minska,"™ Witebska, Mchylews!cq* Kurlendskg 1 powiat Ry-
ski gub. LiflandskieJd .

Najwieksze Jednostka bojowa®- korpus; w sk#ad korpusu
wchodzg 2 dywizye piechoty, 2 brygady artylery , i batalion
saperdow oraz dywizya kawaleryi (kawaleryi* nie zawsze),razem
okoto SCCOC 1ludzi, mniej lub troche wiecej.

Dywizya sktadanie? z 4 putkow. 2 putka tworzag brygade.

W dywizyi wiec 2 brygady. Putk ma. 16 rot. Roty 4 tworzg
batalion. W pudtku wiec 4 bataliony.

Rota - najmniejsza jednostka bojowa w czasie pokojowym
sktada sie z 8C-12C ludzi- Rota na stopie wojennej ma 2CC
ludzi.

Dywizye 1 mniejsze jednostki bojowe piechoty rézniag sie
miedzy sobg w znakach zewnetrznych 1 uniformach.

Dywizye nazywajg sie poddug numerdéw, zaczynajagc od i-gfc.
Nr dywizyi jest oznaczony na epoletach.

Brygady w kazdej dywizyi roOzniag sie kolorem epoletéw:
i-a brygada w kazdej dywizyi raa epolety koloru czerwonego,
2~ga,- btekitnego.

Putki w brygadzie rézniag sie”™ kolorem kodnierza i lampa-
sa czapki: 1-y putk dywizyi ma kolor czerwony, 2-gi - bde-

kiiny (1-a brygada), 3-1 - biaty i1 4-y czarny (2*gc brygada)*

Kolor epoletéw laapaau czapki i1 kodnierza
1-y pudk czerwony.* .4*ggsr n czerwony
"2-1 . . -.-.-b¥ekitny
3-i btekitny. ... .. ....._....... biaty

4-y ., ” ...czarny



* *Haarsrtkie mHr-1" sg fTon«r?r”"»j»m«® fpfsyitfJagc n* ei"Wapé.
Pierwsze 4 pudki: I1-y,2-1,5-1 14~y stanowig l-g dywizye, =
Drugie ” . 5-y,6-y,7-y i 3-y ” 2-3 . i t.d.

Nr pudku Jest®™ oznaczony na lampasie czapki zodnierza.
Jezeli widzifcy zodnierza z N ha epoletach 7 5 kolor 1ich
czerwopy,’p.lsmpasu czapki 1 kodnierza bitekitny, to mozemy
+atwo powiedzieé¢, ktéry to pubk-: 4*6(7 bez 1)+2=26-y. 0d-
wrotnie 26:4=6 1 zostaje B;wiec 2-gi pudtk 7-eJ dywizyi.

Batal:ony i1 roty nie réznia sie miedzy sobg niczem.

> Mundury i1 szynele zodnierzy zapinaja sie na haftki. Gu-
ziki na ramionach, 1iga kodnierzach, u szynela (podoficerowie)
i ztytu - z64te. Na czapkach czerwone Kkanty.

Oficerowie piechoty, tak, Jak i1 zodnierze, guziki majag
z6tte (ztote), epolety roéwniez zo4te z podtuzng linig kolo-
rd Jego zodnierzy; kolor kodnierza i lampp.su czapki zalez-
nie od pudtku, w ktérym stuzy,-czerwony, biekitny, biaty
lub czarny. Na czapkach 1 z zewnetrznej strony spodni -
czerwone kanty. Na epoletach Nr dywizyi; na czapkach Nru
putku nie maja.-

Uzbrojenie zodnierz? na stuzbie - karabin, po za stuzbg -
bagnet, przypasany u lewego boku. Oficer L feldfebel -
szablek 1 rewolwer na stuzbie, 1 szabla poza stuzbsg.

Przy dywizyil (nie przy wszystkich) sg tak zwane pulemiot-
nyja roty.. Uniform maja 1-go pudku dywizyi. Na epoletach
oprécz Nru dywizyi majg Jeszcze znak Pu#.(po rosyjsku)

Sg Jaszcze inne rodzaje piechoty, mianowicie: tek zwa-
na Tforteczn.e putki. Stojg w miastach fortecznych lub ufor-
tyfikowanych. Uniform ich roézni sie od zwyktej liniowej
piechoty; Ulampas czapki, kod#nierz munduru, epolety 1 kanty
+ wszystko koloru bronzowago; na epoletach litery miasta,
do ktorego nalezg i1 w ktorym stoja (w Warszawie litera B).
Jezeli w danym miejscu Jest kilka takich putkoéw, to obok
litery majg na epoletach 1 nuraeracye, naprz.,4B znaczy 4-y

Warszawski. Uzbrojenie jak w zwykdej piechocie.

Artylerya potowa dzieli sie na pieszg, mozdziezowg(mor-

tirnaja) i konna. W pieszej 1 koanej dziata polowe; w kon-



a«j ani«ja*«, ni* ~piastr”™ w wnzbssiezorej - aof£dzierz«.
W pieszej i aoitfzieiowej ejselé obstugi jedzie konno, eses-0
na armatach 1 jaszczykach, a czes¢ idzie pieszo, w konnej
wszyscy konno. -

Najmniejsza jednostke bojowa - bafeerfa,w pieszej aa 8
dziat 1 16 jaszczykow, w konnej 6 dziat 1 12 jaszczykdow i
w aozdaierzowsj 6 mozdzierzy, 18 jaszczykow i1 6 cwukotek.

6(3-9) bateryi pieszych Ilub konnych stanowig brygade.

4 baterye mozdzierzowe ®» 1 putk mozdzierzowy. 3 baterye
stanowig 1 dywizyen artyleryi, w brygadzie moze by¢ S lub
3 dywizyony, 3-ci noie sie¢ i 2 baterye. W konnej artyleryi
zawsze po 2 baterye t dywizyonie. 1 aywizyon konnej arty-
laryi dodaja do “jednej dywizyi kawaleryi.

Uniform zodnierza pieszej artyleryi: czepka czarne z
czerwonymi kentami, _kodnierz czarny z czerwonym kentem na-
okoto (i w swojej obsadzie), guziki zo64te, epolety czerwo-
ne, ostrogi majag tylko podoficerowie (fejerwerkier) i feld-,
febel, szabla na zéttym rzemieniu, pasek czarny z klamrag
niebieskawa. Feldfebel,podoficer i trebacz maja, oproécz
szabli, 1 rewolwer. ﬁ na epoletach oznacza N brygady, na
czapce N bateryi.

Uniform oficera pieszej artyleryi: czapka z czerwoneai
kantami, lampas czapki czarny aksamitny, kodnierz munduru
aksamitny czarny z czerwong naoko4o obwédka, guziki zdtota,
epolety tez z czerwong naokoto obwdédka 1 czerwong pod4uz-
na- linig, ostrogi ma, szabla na ztotej prfcep&sce. Na epo-
letach H brygady, na czapce N niema.

Uniform bateryi mozdziowych rézni sie tylko ten, 4e
na epoletach oproécz ktéry oznacza H pudtku, zoknierze i
oficerowie maja jeszcze znak Up, co znaczy raortirnyj.

Uniform bateryi konnych rézni sie ten, ze guziki, a ofi-
cerowie oprécz tego i epolety, majag biate. Szynele stytu
z wysokim rozporkiem i guziczkami.

Oprécz artyleryi polowej jest i forteczna. Zo#nierze
podzieleni sg na roty, 4 roty stanowig batalion Tfortecznej

artyleryi. Uniform oficeréw i zodnierzy roézni sie od polo-



pieszej artyleryi tero, ze . ,enolet.a.eh majg toA":?" 11-.
tery, oznaczajace 6anig twierdze, naprz*, B oznacza Warszaw-
ski; jezeli batalionéw jest wiecej, to obok B stoi 1,2,5 1
t.d. zaleZn;e od ilosci batalionow w fortecy. Oficerowie £
zodnierze ostrég nie maja. Oproécz zwykdtego uzbrojenia, zok-

nierze maja" karabiny. ,

bojowa
Najwieksza jJednostka saperéw - batalion; w czasie wojen-

nym dodaje sie do korpusu; batalion sk#ada sie z 4 (niekie-
dy 5} rot: 3 pierwsze czysto saperskie, 4-a telegraficzna.
Uniform zod#nierza: czapka z czerwonymi kantami, lampas czap-
ki czarny, na czapce N roty i1 litera G kod#nierz munduru
czarny z czerwong obwédkg 1 w swojej obsadzie, epolety czer-
wone z N batalionu, guziki biate. Telegraficzna rota ma
jeszcze na lewym rekawie powyzej +okcia specyalny czerwo-

ny znak zgietych® strza#t: -Oficerowie guziki maja biate,
epolety tez (srebrne), z czerwong podduzng linig, na epo-
letach N batalionu, pasek, na ktérym szabla, srebrny, ko4-
nierz czarny aksamitny z czerwona obwddka, lampas czapKki
czarny aksamitny, 2z czerwonemi kantami, bez N. Zoknierz

rot saperskich-/ uzbrojony jak zwyk#a piechota, telegraficz-

na w szable, oficer w szable, a na stuzbie 1 w rewolwer.

Dywizya kawaleryi sktada eie z 4 putkow; 3-ch dragon-
skich i i1 kozackiego. Putk dragonski ma 6 szwadronéw po
IcC iom w. kazdym, putk kozacki - 6 secin rowniez po 12C
kcni w kridej*

Uniform dragona: aiio czapki, ko¥nierz, epolety kolorowe,
kazdy putk ma swéj kolor, jezeli bdekitny, to epolety, ko&-
nierz ic.no czapki btekitne. Ha epoletach N pudku. Guziki \
biate, pasek do podpisywania i dla szabli z zé64tej skory,
“na butach ostrogi, mundury, zapinane na 2 rzedyvguzikow.

Oficerowie majg tak samo kolorowe dno czapki, ""koknierz
muncuru 1 podduzny pasek na epoletach, epolety, pasek dla
szabli 1 guziki srebrne, na butach ostrogi.

Uzbrojenie dragona.* szabla 1 karabin z bagnetem; jezeli
karabin przerzucony na pasku przez ramie, to bagnet wetknie-

ty z boku pechwy szabli; no za stuzbg - tylko szabla. Ofi-



c®jt - szabla, a na stuzbie 1 rewolwer»

Kozacy mejag ddtugie soecyalne mundury z wagskim, czasami

nasadzanym rzemieniem do podpasywania, noszg diugie whosy,

ostrég nie maja, kolor laapasu czapki, koloru ko#nierza i

epoletdéw bywa roézny zaleznie od pudtku; na epoletach bardzo

czesto innego koloru obwddki. Charakterystyczne dla kozaka-

tc jeanoluty kolorowy lampas na zewnetrznej stronie spodni.

Konia ma znacznie mniejszego, niz dragon. Uzbrojony jJest

w spec.yalng kozackg szable 1 karabin bez bagnetu. Oficero-

wie epolety maja srebrne z N pudku na nich, uzbrojeni w

szable.

Straz pograniczna, ma lampas czapki, kodnierz 1 epolety

zielone. Uzbrojeni, jak kawalerya.

Ad jut anci pud kowrtKtiatal 1tonowi majag akseTBMt~_jaa ra-
mieniu 1 ostrogl.

Podputkownicy, pudtkownicy majg ostrogsi”

.Generatowie maja czerwong podszewke w palcie, wszedzie =

czerwone Kanty 1 szerokie czerwone z czarng pod4uzng linig

na Srodku, lampasy na spodniach 1 ostrogi.

) | i wizyl sg sztaby, 1i1nstytucye wojskowe,
zalezne od odpowiednich dowddcéw i sztaboéw okregowego i

gtownego, zatatwiajgc* wszystkie kancelaryjne obowigzki.

Neczelni kami sztabu 1 ich pomocnikami sg oficerowie ze spe-

cy&lnem wyksztadtceniem! <otrzymujg takowe w Akademii szta-

bu generalnego; réznig sie od innych oficerdéw piechoty ie®,

te maja ko#nierz nunaurn 1 lampas czapki aksamitne,na epo-

letach czarne pod4uzne linie; oprécz tego na piersiach z

prawej strony duzy zdoty znak owalnego ksztadtu w postaci

orta dwugtowego i1 os*rogi. Oprécz nich sg w sztabach adju-

tanci sztabowi, majgcy specyalny uniform: rézowy kodnierz

a lampas; jedno 1 drugie z biateni obwdodkami, biate aksel-

banty 1 ostrogi, podduzna linia na epoletach - rézowa.






Bl PRZECHOWYWANTIE broni

1. Eron nalezy przechowywa¢ w miejscu suchera i chronié
od kurzu.

2. Bron powinna by¢ zawsze wysmarowana tduszczem wewngtrz
1 nazewngtrs. Drewniane czesci nie powinny by¢ smarowane.
I10s¢ tduszczu, pokrywajacego bron, powinna by¢ nieznaczng.
e 3. Bronia nie wolno uderza¢ o zadne przedmioty i odwrot-
nie, naprz., nie nalezy za pomocg mdotka utatwiac¢ sobie
sktadanie 1 rozbieranie broni lub samowolnie reperowac.

4. Raz na tydzien niezaleznie od tego, czy z broni strze-
lano, czy nie,-nalezy ja wyczyscic.

5. Po kazdem strzelaniu bron musi by¢ wyczyszczonag natych-
miast .

a

6. Jezeli pistolet zle dzika, nalezy go roztozy¢ na cze-
Sci sktadowe i kazda z nich zosobna wyczyscic.

?.

Przy wychodzeniu na ulice nalezy mie¢ bron nabita z

podniesionym do gdéry zatrzaskiem bezpieczenstwa.

CzZYSzCZENIE BROWNINGA

Czyszczenie Browninga bywa dwoéch rodzai: czeécf%e i de-
taliczne (szczego6towe).
I. 1. Czyszczenie czesciowe polega na przeczyszczeniu
dolnej lufy i magazynu, podajacego +adunki.

2. Tego sposobu czyszczenia nalezy uzywa¢ po kazdem
strzelaniu.

3. Dle przeczyszczenia dolnej lufy nalezy: odciggngc
gorng lufe wty+ i, trzymajac ja w tern podozeniu, pod-
nies¢ zatrzask bezpieczenstwa,-potem nalezy na koniec
stempla nawing¢ sucha 1 czystag pakute lub Sciereczke
i whkozy¢ go do lufy od strony muszki. Przesunawszy kil-
kakrotnie stempel wzd4uz HIufy tam 1 napowrdét az do od-
ciggnietego zamka, wyjac stempel 1 dopdéty zmieniac na
nim sucha pakute Hlub $Seiereezki, dopoki nie okazg sie,
po wyjeciu z lufy, zuped#nie czystemi. Wtedy, zdjawszy
pakute lub Sciereczke ze stempla, natozy¢ nowa, zlekka

2moezong w oliwie lub wazelinie 1 przetrze¢ Ilufe zno-



wu kilka razy.

Uwag a.. Do czyszczenia nigdy nie nalezy uzywacé¢ pty
néw lub masci, zawierajacych kwasy lub sol.

Uwaga?> Przy czyszczeniu danej sztuki broni nale-
zy stale uzywac¢ jednego i tego samego tduszczu.

4. Dla przeczyszczenia magazynu nalezy wyjg¢ go z pi-
stoletu 1 przetrze¢ suchg $Sciereczkg, a potem umoczo-
ng w oliwie lub wazelinie.

I1. 1# Detaliczne (szczeg6towe) czyszczenie Browninga na-
lezy stosowa¢ w razie, a) gdy czesci sktadowe pistoletu
do tego stopnia sga zanieczyszczone, ze pistolet wsku-
tek tego dziia niedobrze i1 b) gdy bron byd#a zamoczona.

2. Tego rodzaju czyszczenie, bez wzgledu na to, czy
pistolet dobrze dziata lub nie, nalezy robi¢ raz na
miesiac.

3. Dla roztozenia pistoletu na sktadowe czesci nale-
zy: odsrabowac¢ obydwie Srubki, pomieszczone w tylnej
czesci goérnej Ilufy; uja¢ jJedna reka raczke pistoletu, a
drugga goérng lufe 1 Scigga¢ ja w kierunku konca Hlufy.
Gdy goérna lufa zdjeta, odktadam jg na bok. Wskazujacym
i duzym palcami biore sprezyne goérnej lufy (sprezyna
ta, przy zdjeciu gornej Qlufy, pozostaje nad dolna lu-
fa) za koniec blizszy do zamka 1 ciggne ja w kierunku
konca lufy; przytrzymujac sprezyne, podnosze troche
do goé6ry sztyft, na ktdérym sprezyna jest osadzong, tak
by sztyft wyszed+ z widetek, wktorych by+4 poprzednio.
Potem naciskam cyngiel 1 wysuwam zamek wtyd wraz ze

sztyftem i sprezyng.

UwAG G 0OGOLNE,

0
1.Czyszczenie czesciwe nalezy stosowac¢: 1) natychmiast po
strzelaniu 1 2) raz tygodniowo, gdy z brom nie strzelano.
2.Je:"elt przy czyszczeniu detalieznea lufa dolna nie daje

sie wyczysci¢ suchg pakudta lub Sciereczkg, wtedy nalezy u-

N

yO6 Sciereczki czystej, zmoczonej w cieptej wodzie; po wy-



\7
czszczeniu wytrze¢ lufe suchag Seiereczkag do sucha

i wtedy dopiero przetrze¢ oliwg lub wazeling.

5. Przy odsrubowywaniu nalezy ddfutko trzymacé¢ tak, by ono
by+o przeddtuzeniem Sruby, a przy wykrecaniu lub zakrecaniu
Sruby, uwaza¢ , by dtutko nie wyskakiwato z wyciecia w Sru-
bie 1 nie psuto Sruby.

4. Przy czyszczeniu drobnych wgtebien, wystepdéw nalezy
uzywa¢ pateczek lub +*opatek z drzewa, nigdy zas$ nie uzywac
przyrzadow metalowych*

5. Nie nalezy wkrecac¢ $Srub zbyt mocno, nalezy przestacd
wkreca¢ wtedy, gdy reka poczuje opor.

6. Sk+adanie pistoletu Browning odbywa sie w odwrotnym
porzadku. Przy sktadaniu pistoletu nie nalezy uzywac¢ sity,
szczego6lnie za$ przy “wkiadaniu zamka 1 naktadaniu goérnej
lufy.

7. Przed wHozeniem zamka nalezy cyngiel nacisnac.

8. Przy c¢wiczeniu sie w celowaniu i spuszczaniu kurka
nalezy zawsze uwaza¢, aby w lufie znajdowat sie nabdj sSle-

py (bez prochu).

© )-






62
NIT SZCZENTIE BRONTI.

I. KARABIN WOJSKA ROSYJSKIEGO.

81. Dla zupedtnego popsucia ké&rabinu nalezy: 1) wyjac
zamek, 2) odjagc¢ bagnet, 3) wydtamac¢ lub wygigé tabliczka
wizerka, 4) ztama¢ kolbe, 5) zagwozdzi¢ Hlufe, 6) zbié¢ musz-
Ii? 1 7) wyja¢ mechanizm do podawania #+adunkow.

52. Jezeli mamy przystagpi¢ do niszczenia karabinu, mu-
simy ooprbednio koniecznie zapozna¢ sie z czesSciami jego,
wymienionemi w 8l-ra 1 z czynnosSciami, ktore nalezy przy
niszczeniu wykonac.

85. Zamek miesci sie w wyzdobieniu lufy i1 opatrzony jest
raczka (R) o kulistej gtdéwce, 1) Gdy zamek zamkniety, wte-
dy raczka jest zwrdécona gtoéwka naprawo (jezeli patrze¢ od
kolby w strone lufy). Aby wyjagé¢ zamek, trzeba: ujgwszy za
raczke, obréci¢ jag wlewo i, odciggajac wtyt, nacisngé¢ cyn-
giel: zamek zostanie wyciggniety z karabinu. 2) Gdy zamek
otwarty (tak zwykle zodnierze stawiajg karabiny w koszarach
i sktadach),-raczka stelazy do géry i znaczna czes$¢ zamka
wysunietyg jest z karabinu. Nalezy, nacisngwszy cyngiel,
chwyci¢ za raczke i pociagnieciem jej wtyd wyjaé¢ zamek.

3) Jezeli zamek zamkniety bezpiecznikiem (zatrzask bezpie-
czenstwa) ,-raczka zwrécona jest wtedy naprawo, bezpiecznik
zas odciagniety wty+ i1 obrocony wlewo (bezpiecznik ustawio-
ny jest w taki spos6éb, gdy bron nabita). Bezpiecznik (na
rysunku oznaczony literami k-k”) znajduje sie w tylnej cze-
Sci zamka; koniec jego ma guzik z nacieciami. Aby wyjac
zamek, nalezy: odciggng¢ bezpiecznik wty+ i obréci¢ napra-
wo, potem uja¢ raczke zamka, obrécic¢ ja nalewo i1, odcigga-
Jjae wtyt, néciané cyngiel-i1 wyjgcé zamek.

84. Bagnet natozony jest na koniec lufy za pomoca rur-
ki, ktora wycieciem swojes naktadang jJjest na nusZ2ke.

Na muszce bagnet trzyma sie Scisle, dzieki pierscienio-
wi (na rysunku oznaczonemu litera q). Pierscien ma wystep,

ktéry przy natozonym bagnecie zajmuje potozenie, pokazane

40



.na rysunku* Dla zdjecia bagnetu Z lufy nalezy, uchwyciwszy
wystep pierscienia palcami prawej reki, lewa; przytrzymu-
jac karabin za lufe, obrécié wystep pierscienia wlewo tak,
by zajat potozenie nawprost muszki. Dalej, dfoniag prawej
reki uderza¢ bagnet zdodu (na rysunku miejsce, w ktéore trze
ba uderza¢ oznaczono literg N) albo zamiast d#oni uzy¢ ja-
kiegos twardego przedmiotu. .

Uwaga . Przy tej czynnos$ci karabin, opardszy o zie-
mie, trzymac¢ pionowo.

Gdy bagnet podniesie sie do goéry, na skutek uderzen,
do miejsca, oznaczonego na rysunku literg b,) obraca¢ ba-
gnet nalewo tak, by dalsze podduzne wyciecie w rurce by#o
naprzeciw suszki,-wtedy pociggnieciem do géry bagnet zosta-
nia zdjety.

85. 1iabliezZifa wizerka w karabinie znajduje sie na lufie
niedaleko od zamka i1 z wygladu podobng jest do wizerka Mau-
zer . Na tabliczce wizerka znajduje sie klamra z wyciecia-
mi po bokach.

Aby wytama¢ lub wygiaé¢ tabliczke, nalezy: chwyciwszy
za wyciecia klamry, postawi¢ tabliczke pod katem prostym
do lufy; mdotkiem uderzy¢ mocno w podniesiong tabliczke
od strony zamka.

86. Kolba jest tg czes$ciag karabinu, ktoérag zodnierz przy-
ciska do ramienia przy strzelaniu. Jest to najszersza czesc¢
karabinu. By ja z+ama¢, nalezy: uja¢ karabin za koniec lu-
fy 1 z catej sity uderzy¢ kolba o bruk Hlub nur.

87. W ten koniec lufy, na ktoérym znajduje sie muszka,
wbi¢ miotkiem gwézdz, majacy w Srednicy 8 milimetréow, przy-
osem nalezy starac¢ sie, zeby gtéwka gwozdzia jak najmniej
wystawata z Hlufy.

83. By popsu¢ muszke, nalezy uderza¢ miotkiem zboku w
ptytke muszki, ktdéra pod uderzeniami przesunie sie,-to wy-
starcza .

§9. Magazyn do podawania #adunkoéw miesci Sie pod zamkiem
I przed cynglem (od strony lufy), ma tuz przy sobie guzik,

ktéry przy odciagnieciu wtyd, pozwoli wyja¢ dno mechanizmu









za naciecia (oznaczone na rysunku Qliterg M); gdy ten koniec
dna z nacieciami zostanie wyjety, to caty mechanizm opadnie
nazewnatrz, wtedy nalezy przycisng¢ platforme (oznaczong

ngt rysunku literami N-e) do dna i pociagna¢ eaty mechanizm

jednoczesnie wtyt 1 nadot.

1. N1 SZCZENIE ARMAT

Kazda armata sktada sie z nastepujacych czesci: Ilufy (E£)
lafety (AB), osi (DD)(Rys. 1 1 2), capf( C), zamku (na rys.
1-m widocznym jest tylko otwér dla zamku, oznaczony lit. N),
wizera, muszki 1 mechanizmu, podpierajacego I podnoszace-
go lufe armaty M).

Niszczenie armat moze by¢ robione dwojakim sposobem:

i) za pomocag sity cztowieka, postugujagcego sie w niektdrych
wypadkach mdotkiem 1 2) za pomoca materyatéw wybuchowych.

1) Za pomoca si1 ty cz+owieka.

A. By wyjac zamek, wkdtadany do armaty z lewej strony,
nalezy: pod4+ozywszy zdodu duzy palec pod wystep zatrzasku
zamku a (Rys. 3 i 4), utrzymywa¢ go w tem podozeniu, lewa
zas reka uderza¢ zdotu w prawy koniec ragczki UU (Rys. 4 i 5)
i obroéci¢ jg tak, by prawy koniec znalazt sie na miejscu
lewego, potem wyciggng¢ zamek o ile mozna najdalej i wykre-
ci¢ zapat 0 (Rys. 4 i 6),jak zwykdta Srube, a wtedy zamek
bez trudnosci da sie wyjagé. Nalezy przytem mocno trzymad
za raczke UU, by zamek nie upad¥ na nogi (wazy okod4o 11C
funtow). Jezeli zamku nie mozna wyniesé, trzeba go zakopac.

E. Jezeli mamy do czynienia z armatg, do ktérej zamek
wktada sie stytu (Rys. ? i1 8), nalezy: raczke V podniescé
do go6ry tak, by zajeta potozenie, pokazane na rysunku li-
nig przerywang (W rys. 7), uja¢ nieruchomg ragczke X prawa
reka, a raczke W lewa i, obroéciwszy caty zamek w kierunku,
pokazanym strzatkami o 1/6 czes$¢ kota (zreszta dolej nie
da sie obracac¢), wyciggnag¢ zamek.-wtedy leze¢ on bedzie na
drzwiczkach ?F (majg wyglad pustego, niskiego cylindra cho-

dzgcego ne zawiasach LL).



“.fizer (Rys. 9) stele znajduje sie po prawej stronie lu-
fy, a moze by¢ umieszczony i na tylnej $cianie lufy z pra-
nej strony (< armrteeh mnzf.zle*owych), albo w specyalnych
otworach {Rys. 7 1 8 H) niedaleko od tylnej $cianki [lufy.
Dla wyjecia wizera nalezy: odkreci¢ troche Srubke Q (Rys.9)
i za poprzeczna rurke wizera D wyciggng¢ go do goéry

Muszka miesci sie na prcwej capfie,-ma wyglad stozka;

zbija sie ja miotkiem.

2) Z a* pomoca naboli pioks y Il ino-
wy c h .

81. Piroksylinowe naboje sga najlepszym Srodkiem do nisz-
czenia armat; ponizej podajemy dane cyfrowe dla niszczenie,
czesci sktadowych armaty. {Nabdj piroksylinowy sk#ada sie
z 4 tak zwanych ,kawaleryjskich szaszek”, wazy 1 funt.)

82. Dla zniszczenia lufy armaty nalezy whozy¢ do lufy
1 nabdéj piroksylinowy od strony wylotu kuli (Rys. 10,1)

Uzywa¢ mozna 1 innego sposobu: naktada sie na lufe na-
zewngtrz 6-8 naboi, k#adgc je jeden przy drugim (Rys. 10,4)
1 przywigzuje sie mocno do lufy sznurkiem.

83. Dla zniszczenie ,eapfy” A, nalezy potozy¢ ne nie
2 naboje mr. krzyz(na rys. 10,3). Armata ma dwie capfy, wiec
nalezy na obydwie natozy¢ po 2 naboje.

84. Dla zniszczenia osi armaty (przodka, ,,jaszczyka"™ 1lub
»dwukodki”) nalezy wzdduz osi potozy¢ jeden przy drugim 3
nabcje (Rys. 1iC, 6).

{5. Dla zniszczenia lafety nalezy potozy¢ wewngtrz pu-
detka lafetowego za mechanizmem, podnoszgcym Hlufe, 1 nabdj

piroksylinowy (Rys.IC, 5)

Rys. 1C.
0goélny widok armaty

ze zdjetera lewem kotem.
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PISTOLET MAOZER
DZIESIECIQSTRZALOWY

Kaliber, t.j. Srednice kanatu lufy 7,63 milimetra.

Poczatkowa szybkos¢ kuli (zaraz po wylocie z lufy)«4CC
metréw na sekundy.

Pistolet Kauzer sk#tada sie z nastepujacych czesci: Ilu-
fy, pudetka +*+adunkowego z ragczka, mechanizmu do podawania
+adunkéw, mechanizmu kurkowego, zamku, zatrzasku bezpieezen-

stwa 1 kolby-futeratu.

1. Lufa stuzy do nadania kuli kierunku przy strzale.
Ma ona w tylnej swej czesci otwér, odpowiadajacy rozmiarom

muszka otwdér do ¥#*n«nv/r* wizerek

zamka; na niej miesci sie wizerek 1 muszka. W Srodkowej
czesci lufy jest otwdr do naktadania, +*adunkdéw i1 wyciecia
do wktadania blaszki z 4adunkami. W dolnej czesci Ilufy na-
zewnatrz widzimy dwa wystepy podduzne z zagieciami, w kto-
re wchodzg odpowiednie wystepy pudetka +adunkowego; w dol-
nej czesci lufy znajduja sie krzywe wystepy do przyczepia-

nia mechanizmu kurkowego.

2. Wizerek stuzy do celowania; aa on wyciecia do celo-
wania 1 tabliczke ruchomg na osi; na tabliczce znajdujag

sie kreski, miedzy niai sg postawione liczby: z lewej stro-



50,15C,25,0,350,450,6CC,8C.0. 1 1CCCJ z prawej strony 100,
*3XC,3CC.,4CC,5CC,7CC i 90C. Po tabliczce mozna przesuwac
Slamre, ktdora z prawej strony ma guz.ik do przyciskania nie-
Jidzialnej sprezynki. .

- * 2

L]
X

3. Musz-ka miesci sie na koncu lufy i1 stuzy do celowania

’)-
Wspolnie z wizerkiem.

4. Pudetko +adunkowe stuzy do umieszczenia +adunkow.
Ma ono raczketcyn-
wystepy poddtuzne giel 1 skobe. Dno
) ) pudetka(Rys. 4.)
wyciecia
stanowi dolng czesé
mechanizmu, poda-
jacego #+adunki;
aby dno mocno by-
40 os&dzonem w pu-
Rys. 3 dedtku, mamy guzik
Zze sprezynag 1 wy-
ciecie, odpownrd*;~*" formie wystepu dna. Sty4u pudetka
znajduja sie wyciecia do wktadania wystepéw mechanizmu Kkur-
kowego. W gornej czesci ma pudetko wystepy podtuzne, wcho-
dzgce w takiez, nalezgce do lufy. Rgczka stuzy do trzyma-
nia pistoletu: w tylnej swej czesci opatrzong Jest w z4#o0-
bek, za pomoca ktdérego pistolet moze by¢ z4gczony z kolba.
Cyngiel stuzy do spuszczania kurka 1 miesci sie w dolnej
czesci pudetka. Sko-ba stuzy do chronienia cyngla od przy-
padkowego pociagniecia.
olatforna 5. Mechanizm do podawania
+adunkdéwma: dno, sprezyne
i platforme, potgczone ze
sobg. W dnie widzimy otwoér
Rys. 4. dla guzika ze sprezyng i1 wy-
step do wkdtadania dna do pu-

otwor detka +*adunkowego™*

6* Mechanizm kurkowy s4uzy do umocowania kurka 1 potg-



czenia go z cynglem* Ma oni kurek, zatrzask bezpieczenstwa*
dwa wystepy po bokach do po#aczenia go z pudetkiem +adunko-
we® (te wystepy -chodzg w odyo"”™ ednie ~ye<r-»a - poH*#vu),
tapke ze sprezynkag do 4gczenia mechanizmu kurkowego z puded*
wystep kiem +4adunkowe® 1 odpo-
wiednie wyciecie do za-
k+adania mechanizmu Kkur-
tapka
Rys. 5. kowego na krzywe wyste-

py lufy.

7. Zamek s4uzy ab zamykani? lufy 1 wyrzucania wystrzelo-
nych gilz. Ma on wewnagtrz 1igte, ktéra po uderzeniu kurka
wysuwa sie 1 swen uderzeniem zapala kapsle +adunku. Do od-
ciggania zamku przed nabijaniem s4uzg wystepy z nacieciami.

2. Zatrzask bezpieczenstwa stuzy do zamykania pistoletu
i chroni od przypadkowego strzatu. Zatrzask miesci sie z
lewej strony kurka 1 ma wyglad matego pustego cylindra z
nacieciami na stronie zewnetrznej dl? dogodnego podnosze-
nia 1§ opuszczania.

Dis. zamkniecia pistoletu nalezy zatrzask przesung¢ do

gory; by otworzyc¢,- przesung¢ go na doét.

9. Kolba-futerat aa: wydrazenie do wkdtadania pistoletu,
wtedy gdy pistolet nie ma by¢ uzytym natychmiast; drzwicz-
ki, ktore zamykaja sie za pomoca sprezyny; guzik, przy na-
cisnieciu ktorego odsuwa sie sprezyna 1 wtedy drzwiczki
moga by¢ otworzone; wystep ze sprezyna do podtgczenia kol-

by z pistoletem.

KORZYSTANIE Z ROZMAITYCH CZESCI PISTOLETU.

I. Wy Jgmowanie pistoletu z kolby -
futera+t+u, z+tgczenie kol by z pisto
letem™* roz +tgaczenie ich i wtozenie
pistoletu do kol by.

Wyjmowanie pistoletu z kolby-futeratu:

1. Bierze sie prawg reka kolbe-futerat w wezsze® miej-



acu tak, by guzik, odsuwajacy 3prezyne,dta odemkniecia
drzwiczek, by+ widocznym zglry.

Z. Wyjmuje sie fTuterat przed siebie i1 podchwytuje sie
lewg rekg drzwiczkitak, by cztery palce byty tam, gdzie
klamerka kolby, a duzym palcem nacisng¢ guzik i d¥fonig otwo
rzy¢ drzwiczki. Dalej, ujawszy lewa reka zgory raczke pi-
stoletu, wysung¢ go troche, tak by by#a widoczna cata
skoba 1 czes$¢ pudetka +*adunkowego; wtedy przedozy¢ lewa
reke, tak by duzy palec tej reki by+ na tabliczce wizerka,
a inne palce objety zdotu pudetko +adunkowe 1 skobe. T ak
trzymagjac pistolet, wyciagngé go zupednie
z futeratu 1 obréci¢ lewag reke paznogciami do gory,-wtedy
lufa bedzie zwrécona wlewo. Po wyciagnieciu pistoletu pra-
wg reke obréci¢ kolbe drzwiczkami do swych piersi i, naci-
sngwszy je, zamkngc¢. .Potem obroécié¢ prawa reke tak, by szer-
sza czes¢ kolby znalaz4a sie pod prawg pacha (wystajaca
czesciag kolby do géry}-przycisnag¢ gbérng czesciag prawej reb
ki kolbe do siebie. Dalej, wskazujgacym palcem prawej reki
nacisng¢ na wystep sprezyny, zblizy¢ pistolet do kolby i
wsung¢ wystep kolby w z4obek rgczki.

By odja¢ kolbe od pistoletu nalezy, uchwyciwszy lewa
rekg pistpLet tak samo, "jak przy sk#adaniu, a prawg reka
kolbe, nacisng¢ wskazujgcym palcem wystep sprezyny kolby,
wysunaé¢ wystep ten ze z4tobka ragczki,pociggnieciem kolby
nalé4. Gdyby to sie nie dato zrobic¢, nalezy; oprze¢ pisto-
let o sté6+ lub jaki inny twardy przedmiot (n.p. aur, par-
kan pudedkiem +adunkowem 1 wyciggna¢ kolbe 2z pistoletu,
przyciskajgc wystep sprezyny kolby.

Po od+gaczeniu kolby od pistoletu (bez pomocy kawadtka drz
wa; dla wktozenia pistoletu do kolby nalezy; nie zmieniajac
sposobu trzymania pistoletu 3ewg reka, duzym palcem prawej
reki nacisng¢ guzik kolby, a wskazujacym palcem, wsungwszy
go w otwor w kolbie dla raczki pistoletu, otworzyé-drzwicz-

ki, potem wsuna¢ pistolet w wydragazenie kolby i zatrzasnac*



. Mabi1Jaaie=e pii1t»1liti I roi ttc«

dowania?®*

1. Jezeli kolba nie Jest przyczepiong.

Jfalezy, trzymajae prawg reka en ragezke pistoletu, sehwy-
el¢ mocno wystepy s nacieciami zamku duzym i wskazujacym
palcami lewej roki i1 odciggna¢ zamek wty¥, o ile sie da

najdalej. Potem

pudetko +adunkowe
zdotu, a prawg re
ka ujac¢ blaszke
% #rdunkami, wsta-
wi¢ Ja jej podtuz-
nymi wystepami w
wyciecia w otworze
do wktadania +a-
dunkéw, znaj dujace
sie blizej wizer-
ka, 1 duzym palce# naciska¢ +adunki wdéd»-przytem duzy pa-
lec nalezy trzyma¢ Jak najblizej blaszki. 0Ody +4adunki

zostang Juz Tseicéniete, nalezy wyja¢ blaszke, a zamek sam

sie zamknie szybko* dostawszy przytem Jeden +adunek do lufy.

Uwaga . Przy odcigganiu zamka— zamek odcigga kurek,
& przy automatyczne** zamykaniu sie zamka,-kurek zostaje
odcigpnietya. 0 tea nalezy pamietacC.

Jezeli niema sie zamiaru natychmiast strzelaé¢, to po

nabiciu pistoletu nalezy opuccic¢ kurek;

zym palcem prawej reki posuwa sie zatrzask bezpieczenstwa
do goéry, przy tem na cynglu palca trzyma¢ nie nalezy;2)
bierze sie kurek duzym 1 wskazujgcym palcami lewej reki *
bokéw kurka mocno, naciska sie cyngiel 1 stopniowo opusz-
cza sie kurek, a zatrzask bezpieczenstwa posuwa sie duzym
palcem prawej reki do gory.

Uwaga, ..ogéle, przy bron! nabitej, Jezeli nie za-

4%



raz mamy stiela¢, nalezy zatrzask bezpieczenstwa zawsze

trzymaé¢ podniesiony do" gory i .
£. Jezeli kolba Jest przyczepiong.

Nalezy, trzymajac dolng czes¢ pudelka +*adunkowego lewg re-

ka, a kolbe pod prawg pachg, duzym i wskazujgcym palcami

prawej reki schwyci¢ mocno wystepy z nacieciami zamka i

odciaggng¢ zamek wty4 Jak najdalej. Wk#adanie #+*adunkdéw ro-

bi¢ tak, jak 1 w"pistolecie bez kolby.(Opis pod i.)

3. Dla roztadowania pistoletu nalezy: zamkﬁqg-f9§J “"bea-
pieczedéstwa (t.J. przesungé¢ go do goéry) 1, obréciwszy pi-
stolet tak, by dno #4adunkowego pudedtka by4o odwrdécone do
gory, nacisnag¢ guzik,- ’ktéry przytrzymuje dno w pudedku,
zrobi¢ to nalezy tak; trzymam pistolet lewa reka, przytrzy-
muje dno duzym palcem, reszta zas palcow ujmuje tabliczke
wizerka 1 czes¢ Ilufy; dalej* biore w prawg reke stempel
do czyszczenia pistoletu (mozna uzy¢ w tym celu jakiego$
innego twardego przedmiotu) i1 jego cienkim koricem naciskam
guzik, nadajac temu cisnieniu kierunek w strone konca lu-
fy. Wtedy mechanizm do podawania #+adunkow wyskoczy sam do
gory, a bedzie przytrzymywany wielkim palcem lewej reki.
Potozywszy prawg reke zamiast dna, wyjetego lewa reka przed
chwilg, obracam pistolet,-+adunki wypadng na reke.Nie zapom-
nie¢ o tern, ze wlufie jJest jeszcze jeden +adunek, Kktory
da sie wyjagc¢ odciggnieciem zamka wty4; odciagganie zamka przy
tem nalezy robi¢ nad stotem, by +adunek nan upadit.

Uwaga . Przed odciagnieciem zamka nalezy zatrzask

bezpieczennstwa opuscic?*)

* oy
-£) Przy c¢wiczeniach,gdyby trzeba by4o zamkngé otworzony
poprzednio zamek, nalezy: uchwyci¢ duzym 1 wskazujgacym pal-
cami pray/ej reki wystepy zamku, odciggnagé¢ go troche wtyd*-
duzym za$ palcem lewej reki przez otwér do wktadania +adun-
kow nacisng¢ platforme mechanizmu do podawania +adunkow
i stopniowo pozwoli¢ zamkowi zamykaé¢ sie; jednoczesnie w
miare posuwania, sie zamku naprzdéd,-wyjac¢ duzy palec lewej

reki z otworu. Zaleca sie przytem ostroznos$ce



I U zywanitie wizerka .

“ Wizerek nalezy ustawia¢ po nabicia pistoletu 1 po pod-
niesieniu zatrzasku bezpieczenstwa, bezposrednio przed strze-
lanie*.

Aby ustawi¢ wizerek, nalezy wzigé¢ klamra wizerks, duzy*
I wskazujgcym palcami prawej vreki.; unies¢ Ja razem z talks-
bliczkg troche do gory, nacisng¢ wskazujagcym palcem guzik
i przesunag¢ klamre tak, by ona przednim swym brzegiem zrow-
nata sie z kreska na tabliczce- z liczbg nam potrzebng.
Liczby, postawione przy kreskach oznaczajg odlegtosci w
metrach; pamieta¢ nalezy, ze iC metrom odpowiada 14 krokow*
A wiec liczbie 5C odpowiada 7C krokow,

’ ICC 14C " i t.d.

Pc ustawieniu wizerka nalezy opusci¢ zatrzask bezpieczen-
stwa i1 dopiero wowczas celowac.

Celo wa ¢ nalezy tak: patrze na wyciecie wizerka
i na przedmiot, do*ktdérego chce trafi¢ i podprowadzam musz-
ke na te samg linie tak, bym widziat jg posrodku wyciecia

i narowni z brzegami wyciecia wizerka.

IV. Rozk+ad anie pistol e t u

Rozk+adanie pistoletu polega: na od¥aczeniu mechanizmu
podajacego #*adunki od pudedtka +adunkowego, na od*gczeniu
pudedka od lIufy i1 na oddgczeniu mechanizmu kurkowego od
lufy.

1. Od¥aczenie mechanizmu podajgcego +adunki od pudetka
+adunkowego podane zostato w punkcie 3-m rozdziatu li-go,
gdzie moéwimy o rozdtadowaniu pistoletu.

2. Odtgczanie pudetka +*+adunkowego od lufy robi sie tak:
odcigga sie kurek duzym palcem prawej reki, bierze sie pi-
stolet lewa reka i, objagwszy jego lufe zgdlry, nadaje mu

sie potozenie, przedstawione na
rysunku; prawg reka ujmuje sie
stempel za raczke (lub d#utko) i
naciska sie kohncem uzytego przy-
rzagdu +apke sprezynki, znajduja-

cy sie nizej od kurkowego aecha-



nizem (patrz ry#Vf>)1 «M*m* te +ap-
ke w strone kurka. Pod nadlskiem 4apka
sie przesunie. Potem nalezy wzigC pra-
wg rekg za rgczke pistoletu 1 pchad
ja wdot (rys. 8.)-dopoty, dopoki puded*
ko nie zostanie oddzielone* od +4ufy,-
wéwczas oddozyé je nr bok* (Patrz rya*
3.5

Uwaga- przed odtgczaniem mechanizmu karkowego na-
lezy obejrze¢ uwaznie z boku, jak on jest natozonym na wy-
stepy lufy.

3. Odtaczenie mechanizmu kurkowego od lufy robi sie w
sposOb nastepujacy: biore palcami prawej reki te czes¢ kur-
kowego mechanizmu*}, ktora lezy blizej kurka, i wtedy prawag
rejja odchylam kurkowy mechanizm wprawo,-da sie on
z tatwosSciag zdjaé z wystepu lufy.

Sktadanie pistoletu odbywa sie w odwrotnym porzadku.

1. Ztaczenie mechanizmu kurkowego z wystepem lufy,~wzig-
wszy lewg rekg lufe w
spos6b, wskazany na ry-
sunku 0 prawg reka
naktadam kurkowy mecha-
nizm tak, by wystep je-
go (patrz rys* 5.) wszed+

9 w dolne wyztobienie zam-
ku. a wystep lufy,-w odpowiednie wyciecie, znajdujace sie

w kurkowym mechanizmie,-Wtedy naciskam kurkowy mechanizm

z wystepem lufy, co poznam po lekkim trzasku.

2. L¥gczenie pudetka *adunkowego z lufg:-nasuwam * tej
samej strony, w ktorag zdejmowatem, 4adunkowe pudetko na
lufe tak, aby wystepy pudetka weszty w podtuzne wyztobie-
nia lufy. Gdybym przy koncu dosuwania natrafi? na opor,
musze wtedy odciggnagé¢ wtyt+ kurek, a z wszalkag pewnos$ciag

---------

¥) Pistolet trzymam lewg rekg tak, jak wskazuje rys. 8.



puded4ko da sie nasunac¢ zupednie.

Uwaga . tapka sprezynki, +#gaczgcej kurkowy mechanizm
z nudetkiem +adunvowem przyjmie s«oj* notnzenie do-
piero po opuszczeniu kurka*

3. Wtozenie mechanizmu do podawania +adunkow do pudetka
+tadunkowego:- wzigwszy pistolet za lufe lewa reka, trzymam
go tak, by miejsce dla dna byto zwrdécone® do géry; prawg
reka wkd+adam mechanizm dq .podawania #4adunkédw (nalezy trzy-
ma¢ go za platform”} platforma naprzéd, uwazajac, b] otwér
w dnie dla guzika w pudedku byt po tej samej stronie, co
iI" guzik. Potem duzym palcem naciskam dno tak, aby przede.*
wszystkiera guzik pudeoka schowat+ sie wgtab, a wystep dna
wszeut w odpowiednie wyciecie w pudedtku,-wtedy dosuwam dno
w kierunku skoby. Ostateczne dosuniecie poznam po tern, ze

guzik wyjdzie przez otwor w dnie i, wychodzac, stuknie.

V. Czyszczenie pistoletu.

Czyszczenie pistoletu bywa czes$ciowe i detaliczne.

i. CzesSciowe cCzyszczenie ; przeczy-
szcza sie tylko lufe 1 mechanizm do podawania #adunkéw.

Ten sposOb czyszczenia pistoletu nalezy stosowa¢ po kaz-
dym powrocie z wyprawy do demu.

Dla przeczyszczenia lufy nalezy: wzig¢ sterapel, jego
koniec z nacieciami owing¢ sucha pakudta lub Sciereczkg i
wtozy¢é do lufy odatrony muszki. Przesunagwszy kilka razy

przez d4ugos¢ Ilufy, az do odciagagniete -
go zamka, wyjac¢ stempel i1 dopéty zmienia¢ na nim
pakuty lub Sciereczki, dopoki nie okazg sie zupednie czy-
stemi; wtedy, zdjawszy $Sciereczke ze stempla, natozy¢ nowa,
zmoczong w oliwie 1 przetrze¢ Ilufe znowu kilkakrotnie.

Uwaga <« Nie nalezy oliwy bré¢ za duzo.

Dla przeczyszczenia mechanizmu do podawania +adunkoéw,
nalezy wyja¢ go z pudetka +adunkowego (patrz str. 6.) i
wytrze¢ kazda jego czes¢ Sciereczka suchg, a potem zmoczo-

na w oliwie; nastepnie wHozy¢ mechanizm do pudedtka +adunko-

we (patrz wyzej) 1 opusci¢ kurek (patrz str* 6 t 12).



s. Czyszczenie detaliczna pistole-

tu polega na szczegdétowe® oczyszczeniu wszystkich 3ego eze-
sc* sktadowych; do tego pistolet naturalnie powinien by¢
roztozony podtug wskazéwek,, zamieszczonych w rozdziale o
»Rozkdadaniu pistoletu”.

Detaliczne czyszczenie powinno stosowa¢ sie tylko wte-
dy, gdy przy strzelaniu pistolet dziata nie Jak nalezy
(dowodzi4o by to o zanieczyszczeniu, z4amaniu lub uszkodze-
niu rtéredJkolwiek czesci jego sktadowych, co nalezy spraw-
dzi¢). Po oczyszczeniu trzeba wszystkie czesci pistoletu,
oprocz drewnianych* lekko wysmarowac¢ oliwg.

Uwaga . Przy czyszczeniu wystepéw, wyzdobien, na.,
ciee 1 inayon podobnych czesci pistoletu nalezy uzywaé¢ pa-
teczek z drzewa, owinietych gatgankiem, Qlub pakutg, a n 1 -
gdy metalowych 4 Pateczki na koncach swoich nie powinny
by¢ wiekszych rozmiarow od wyzdobien, nacie¢ i t.p..

UZ-YWANIE PISTOLETU MAUZERA.

Do wszystkiego. cosmy powyzej napisali, doda¢ musimy jesz-
cze kilka waznych uwag:

I. Mauzer jJest bronig, ktdéra moze by¢ uzywana jako pistolet
i jako pisto.tet-karabin. Z Mauzera-pistoletu korzystac¢ na-
lezy tylko wtedy, gdy odlegtos¢ do celu nie jest wiekszg
nad 7C krokéw i1 gdy czas nie pozwala na zdaczenie kolby z
pistole tem: a wiec, przy strzelaniu z Mauzera-pistoletu
mgc;y me zachodzi potrzeba ustawianie, wizerka. Wopé6le zas
poleca sie uzy; “wanie Kauzera jJrko karabinu (przez z#agcze-
nie pistoletu z kolbag)-strzaty wtedy bedg celniejsze.

&. zabezpieczanie pistoletu od przypadkowego strzatu
przez podniesienie zatrzasku bezpieczenstwa bez opuszcza-
nia kurka nie powinno by¢ uzywane®, gdy mam zamiar schowac
pistolet do kolby, bo pistolet zpodniesioaym kurkiem nie
zmiesci sie w kolbie-futerale.

3. Przy strzelaniu nalezy lewag reka trzymac¢ pudetko +a-

dunkowe zdo4u, trzeba przytem uwazaé¢, aby palce nie doty-



katy goérnej czes$ci pudetka,-tam, gdzie sg podtuzne wyste-
py, za pomoca ktérych pudetko #*aczy sie Z lufg. Jezeli 2z&-
nie~bemy szerzymy prlee przy strzale. (lufa przy
strzale cofa sie wtyt i nagrzewa). Prawg reka nalezy trzy-
ma¢ 2a raczke pistoletu, a wskazujacy palec mie¢ na cynglu
i po wycelowaniu stopniowo, nie gwattownie, naciska¢ cyn-
giel dla opuszczenia kurka.

4. Jezeli sie strzela z pistotetu-karabinu, to szerokag
czes¢ kolby nalezy przycisna¢ moend do prawego ranienia
i wtedy dopiero celowac¢ 1 strzelac.

C>. Pierwsze nabijania 1 roztadowywanie pistoletu robi¢
w demu*

t. Wyjecie z kolby pistoletu 1 potgczenie go z kolbg
robi¢ na ulicy przed strzeleniem. Wk#adanie do kolby-fute-
r&tu robi¢ roéwniez na ulicy, po skonczonej akcyi.

7. W domu natozy¢ +adunki do wszystkich blaszek 1 za-
bra¢ Jc ze sobg, Jak rowniez i1 zapas #+adunkoéw.

E . naktadanie +4adunkdédw do toleszisi robi sie tak; ujawszy
blaszke w lewag reke, prawa biore po Jednym +adunku za gil-
ze, wsuwam +adunek do blaszki w ten sposdb, by okragty wy-
atef gilzy wszed+ w podduzne wystepy blaszki, potem biore
nastepny #+adunek i1 t.d. (Do blaszki mozna natozy¢ 10 +4ad.)

e . Nabija¢ pistolet mozne, i1 pojedynczymi #*adunkami, a
dc tego nalezy: odciggng¢ zamek i, trzymajac go raoeno le-
wa reka,-prawg wciskam w otwor do wkdadania +adunkdéw po
Jednym +adunku tak,by #*adunek wszed+ do pudedtka. Potem na-
lez* opuscic¢ zamek i1 dlatego puscic¢ go z palcow lewej reki
(Opusci¢ kurek i1 podnies¢ zatrzask bezpieczenstwa).

1C. Blaszki od #adunkéw chowa¢ do kieszeni.

11. Przy celowaniu na mata odlegtos¢ nalezy celowac¢ w
Srodek celu, przy dystansach $Srednich - w gérna czesé¢ celu
12. Blaszke =z +4adunkami nalezy wkd#adaé¢ tak, by kule zwro-
cone by+y ku Ilufie.

13. Mozne uzywa¢ Jeszcze Jednego sposobu opuszczanie
kuria, gdy pistolet nabity: wk#adam duzy palec prawej reki

miedzy podniesiony kurek a zamek i, nacisnawszy cyngiel



wskezujageyra palcem tejze reki, stopniowo wysuwaé go zood
kur)a, przytrzymujac kurek.
14 Przed whozeniem pistoletu do kolby po strzelaniu z

podniesionym wizerkiem -nalezy wizerek opus$cic*



BARYKADY
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Obok umiejetnosci celnego strzelania waznym czynnikiem
narodzenia Jest umiejetnos¢ korzystania z zaston (nsprz*,
rosngcego drzewa* zatomu muru i1 t.p.)» Zastony moga by¢
tez sztucznie zrobione. Zastony, zbudowane dis kilku 1lub
kilkunastu ludzi na ulicy, nosza nazwe barykad.

Barykady muszg odpowiada¢ dwom zadaniom: i) da¢ moznosS¢
strzelcom dobrego ukrycie, sie, nie zmniejszajac 1ich ognia
I £) utrzymac¢ nieprzyjaciele, jak najdtuzej (cho¢ kilka mi-
nut) pod najskuteczniejszym ogniem. Pierwszemu odpowiada
sama barykada, drugiemu -sztuczne przeszkody na pewnej od-
legtosSci od barykady.

Dawniej barykady budowano z mebli, drzewa, skrzy¢, ce-
giet, rzucajac 1 pietrzac te materyaty wpoprzek ulicy, bu-
dujac co$ w rodzaju auru, przegrody 1 im byty wyzsze, te*
uwazano Je za lepsze, teraz, wobec nowoczesnej broni, Ja-
ko zastona nie maja zadnego znaczenia; uzywaé takie mozna
chyba Jako cel dla wojska, dla zwabienia go w te strone
lub ulice. Natomiast, Jako 1istotng ochrone od kul nieprzy-
jacielskich barykady nalezy budowa¢ nie w gore, a wgtab
ziemi,kopiac row i nasypujae przed siebie (w strone ocze-
kiwanego wroga) wat. Im gtebszy réw , a grubszy wat, tem
barykada lepsza, bo I) grunt st wia wiekszy opor kuli, niz
nasypana ziemia, 1 2) nie znaczna z odlegtosSci nie daje
dobrego celu dla przeciwnika. W tym celu dobrze jest zama-
skowa¢ barykade, t.j. Jezeli jest nasypana z piasku, nale-
zy zewnetrzng strone przysypacC ziemigi zeby ale nie rézni-
ta razaco od otaczajacych przedmiotow, nie rozrzuca¢ naoko-
to niepotrzebnych sprzetow, nie zatykaé czerwonych sztan-
daréw 1 t.d.. Zewnetrzna strona nie powinna mie¢ ostrych
konturéw, natomiast musi nieznacznie zlewaC sie z powierz-
chnig ulicy.

Budowa¢ barykady lepiej na ulicach wazkieh, brukowanych
kamieniami lub kostkami drewnianemi (asfalt trudno sie prze-
bija); dobrze jest w poblizu budujacych sie doméw ze wzgle-

du na gotowy matery&t* Skrzyddta powinny przytyka¢ do bram



doméw, bo tan umieszczamy rezerwe X urzadzamy ambulans dla
rannych* Samr budowa odbywa sie w nastepujacy sposéb: nata-
wir\ sie w poprzej* wybranej ulley szereg ludzi 2z +opatami

0o krok jeden obok drugiego 1 kopie sie¢ row; wykopang zie-
mie wyrzucacé¢ przed siebie, baczac pilnie ne grubos¢, a nie
na wysokos¢ nasypu; nasyp nalezy udeptywac¢; w tym celu sta-
wi sie przed barykadag drugi szereg ludzi. Zeby ziemia sie
nie osypywadta do rowu, nalezy da¢ fundament 2z udozonych
jeden na drugim workow lub skrzyn z piaskiem, sdtupow tele-
graficznych, desek, belek, kostek brukowych, materacoéw,
mocno zwigzanych poduszek, sztuk mataryi ze sklepdéw, wresz-
cie kamieni, 1w ostatnim wypadku nie nalezy docigga¢ fun-
damentu do samego grzbietu brrykady, bo kamienie rozprysku-
Jja sie od kul 1 daja od+tamki.

Dla lepszego ukryci? gtowy 1 ramion Strzelca s4uzg tak
zwsne strzelnice, t_.j. usypane z ziemi w poprzek nasypu
walki lub utozone z workéw albo skrzyn z piaskiem, zgory
zakryte 1lub nie.

Przed barykada nalezy zniszczy¢ wszelkie zastony, moga-
ce stuzy¢ nieprzyjacielowi i1 na pewng odlegtos¢ zniszczyc
bruk, zeby kule wroga nie dawaty rikoszeldw.

Barykada na dwa fronty musi mie¢ posrodku wa4, przynaj-
mniej o 1C cali wyzszy od nasypu barykady, zeby chronié¢
strzelcéow od kul, puszczanych ztytu.

Jezli chcemy skoncentrowa¢ ogien na jeden punkt (naprz.,
przy obronie mostu),dobrze jJest da¢ barykadzie ksztatt wkle-
sty; dla tego samego celu moze stuzy¢ grupa barykad na
poczatkach roéwnolegtych ulic. Jesli chcemy zza barykady
broni¢ jJakiego$s placu, nadajemy jej ksztatt wypukdty.

Wysokos¢ barykady or. dna rowu do grzbietu jej -£ +okcie
(gtebokos¢ rowu 1,3 H*okcie i1 wysokos¢ nasypu GSi #Hojteie);
szerokos¢ rowu na dnie i1 krok. Szerokos$¢ nasypu zalezna

jest od materyatu, z jakiego zbudowana:
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Dla urzadzenia sztucznej przeszkody najlepszy Jest drut;
jezeli niema innego, to z telegrafu lub telefonu. W odle-
gtosci 5C krokow od barykady powbijaé kodki drewniane w
kilka rzedéw i naciagnaé¢ miedzy nimi drut, tworzac przepis-

ang siatke. Ko#ki nalezy wbijaé¢ mocno, Jeden od drugiego
C 3-6 +*okci- Wysokos$é przeszkody powinna siega¢ kolan* Na
chodnikach nie zostawiaé¢ wolnych przejs$¢, a zagrodzic¢ Ja
tak samo, przywigzujac drut do rynien, okien parterowych,
drzwi i t.d.

Jezeli niema czasu na urzadzenie takiej siatki, to wprost
w poprzek ulicy przeciggnaé¢ drut w kilka rzedow tak, zeby
nie mozna byd4o przeskoczyc.

Jesli mozna, 10 urzadzi¢ taka przeszkode przed poprzecz-
neai ulicami, to chroni w taki sposéb z trzech stron.

W braku drutu dobry i mécny sznur.

Przeciwko kawaleryi dobrze Jest gesto usypac¢ ulice ostra-

mi gwozdziami o czterech ostrzach! konie napewno dalej nie

p6jda.






UNITERUCHOMIENTIE
TELEGRAFU I TELEFONU

N a czas kré6tki, paru godzin unieruchomic¢ li-
i telefoniczne”

"nie telegraficsne”aozna w nastepujacy sposoéb: przypasé&wszy
dc nég +tyzwy telegraficzne,ktdére powinny odpowiada¢ grubo-
Sci stupoéw telegraficznych i, wlaz#szy na stup, przecigé
obegzkami pierwszy gorny drut tak daleko od stupa, Jak re-
ka siegna¢ mozna. Pozostaty po przecieciu koniec drutu kroét-
ki nalezy okreci¢ (zaple$s¢) na innych nieprsecietych dru-
tach przy samym sdupie, tak aby wszystkie bydy w wzajemnem
metalieznea podtgczeniu przy samych 1i1zolatorach, dfuzszy

zas koniec po przecieciu upadnie na, ziemie; nalezy go we%

tknagm

N a czas d +uzs zy mozna dang miejscowos¢ (sta*
cye, miasto i1 t.pg) odosobni¢ w nastepujacy niezawodny spo-
sOb: zaopatrzywszy sie w szpulke, nawinieta cienka nitkg
drutu z nowego srebra, (Neusilberdraht) o grubosci mniej
wiecej 0,05 ram0 nalezy na +4yzwach wdrapa¢ sie na upatrzony
poprzednio s4up telegraficzny Ilub telefoniczny i, owlingw-
szy pierwszy gorny drut przy samym izolatorze owa srebrnag
nitka,- dalszym jej ciggiem raz przewing¢ hak od tegoz 1izo-
latora, dalej s+tup dookota, nastepny hak, nizej umieszczo-
ny okreci¢ roéwniez, zaczepi¢ odnosny drugi drut, potem na-
stepny i1 t.de, az wszyszkie druty beda z sobag za posrednic-
twem srebrnej nitki w metalicznem podaczeniu; Kkoniec zas
znéw mozna raz okreci¢ koto stupa. Nalezy przyten uwazacd,
aby nitka zdod4u nie by+a widoczng, a to w tym celu, zeby
przeszkoda w korespondencyi nie zaraz mogta by¢ usunieta
przez dozorce linii telegraficznych*, mozna go takze w b#ad
wprowadzié¢ przez powtdérzenie o kilka stupow dalej sposobu
zwyk+ego przeciecia lini. telegraficznej, Jednakze bez o-
krecania Jednego konca na innych drutach i bez rozmy$lnego

osadzania drugiego konca w siemie, poniewaz taka rzecz mo-



gtaby odrazu naprowadzi¢ na mysl z4osSliwego uszkodzenia i
tem ScisSlejszag spowodowataby rewizye wszystkich [linii te-
legraf icznych 1 telefonicznych.

Jezeli dana miejscowos¢ posiada Kkilka stacyi lub Kkilka
szlakow telegraficznych 1lub telefonicznych, to,gdy chodzi
0O zupedne 1idzolowanie Jej od innych miejsc, trzeba te samag
manipulacye powtdorzy¢ Jednoczes$ nie przy wszystkich szlakach,
ktéremi biegng druty.

Gdyby 1inie telegraficzne Ilub telefoniczne byty tak pil-
nie strzezone, ze uskutecznienie wyzej wymienionych czynno-
Sci okazaty sie zgoda niemozliwemi, to ten sam skutek osig-
gna¢ mozna przy nastepnej stacyi w polu; oczywiscie tych
samych mani pulacyi- dokona¢ nalezy we wszystkich kierunkach,

w ktérych 1idg druty.

Napad Zbrojny na stacye tele
gratficzna moze spowodowaé¢ dHduzszag przerwe w wymia-
nie depesz, zwdaszcza tam, gdzie niema natychmiastowej po-
mocy TFfachowej, lub jesSli zniszczenie aparatow zostato do-
kor.anem tak gruntownie, ze potrzebnea sie okaze zupetna
rekonst rukcya stacyi* W tych wypadkach pamieta¢ nalezy,
ze najwazniejszym aparatem na stole telegraficznym, bez
ktorego niemozliwg sie staje korespondencya, jest relais
(czytaj: rele)-t.j. maty przyrzad, znajdujgcy sie na kaz-
dym stole telegraficznym w tylu egzemplarzach, ile na nim
umieszczonych jest linii, czyli kiuczéw, UHlub aparatéw. Wy-
gladem swym przypomina znany powszechnie aparat telegraficz-
ny, przez Kktory przechodzi papierowa tasma, lec? Jest znacz-
nie mniejszy 1 umieszczony wtyle stotu. Sktada sie on z
elektromagnesu(dwéch szpulek, nawinietych zwojami drutu)

1 spoczywajacej na nim kotwicy (kawatka zelaza). Uszkodzidc

gc mozna badz przez pr zeciecie zwojow "ele-
k tr omaghnesu nozem, badz tez przez wyrwanie si-
+3 lub odgiecie ko twicy od elektromagnesu. Takze i

aparat, przez ktéry przechodzi tasma, w ten sam sposdb usz-

szkoazi¢ mozna, cho¢ nie odgrywa on tak waznej roli, jak



Uszkodzenie tele fonu najprosciej da
sde dokona¢ przez przebicie muszli mikrofonowej ostrem na-
rzedziem w ten sposob, by stduc t.zw. membrane (btonke)

i

weglowg w niej umieszczong, takze i1 stuchawki przy tej spo-

sobi osci tem samem narzedziem przebi¢ nalezy.

WSTRZYMANTIE

EUCHU KOLEJOWEGDO

Wy kolejenie pociaagu (najlepiej towaro-
wego) dokona¢ mozna przez:

a) rozkrecenie muter u szyny (jesli tor jest po-
dwéjny, to najlepiej u wewnetrznej, sgsiadujacej z nastep-
nym torem) i usuniecie wszelkich $ladéow roboty przed samym
nadejsciem pociggu. Najodpowiedniejszym miejscem do tej
czynnosci jest wagwéz na 4uku.

b) Przez zniszczenie 1lub usuniecie roéznych innych
czesci toru; (patrz nizej).

c) Przez zatozenie na 4+uku o gtowke wewnetrznej
szyny podkowy konskiej w ten sposOb, by grzbietem swym uko$
nie lezata na szynie.Udaje sie ten sposob wykolejenia tyl-
ko wtenczas, gdy podkowa umiejetnie jest zadtozona i1 do tego
celu obrana pora nocna.

aniszczenie wodociaggb6ow najwkasciwie]j
spowodowa¢ przy tak zwanej pompie, t.j. w budynku, znajdu-
jacym sie na kazdej wiekszej stacyi, przez wysadzenie ma-
szyny parowej za pomocg dynamitowego naboju etcumieszczo-
nego pod sztangg korbowodu lub w kanale krzyzulca. Takze
mozna wysadzi¢ w powietrze rezerwoar z woda.

Zniszczente stacy.i el ek trycz -
nej dokona¢ mozna tym samym sposobem, co 1 stacyi pomp,
a nadto, jesli chodzi o natychmiastowy skutek, zniszczyc
przy tablicy aparaty, a mianowicie tam, gdzie sg akumula-
tory, popsu¢ tak zwang +adownice (nien. Zellenschalter),
ktora stanowi g#oéwny przyrzad do positkowania sie akumula-

torami .



PSUCIE TORU KOLEJOWEGO.

Tor kolei zelaznej psu¢ nalezy na lukach, wysokich nasy-
pach, obok rzek, jezior, b#ota, miedzy gérami, wopole tam,
gdzie +*atwiej mozna sie skry¢ i1 sdhoWa¢ popsute czéséi to-
ru. Na stacyah powinno sie niszczy¢ wodociaggi, pompy, zwrot
nice, Kkrzyzownice, Jlokomotywy 1 tarcze obrotowe*

Zepsucie dokonane by¢ moze przy pomocy 1) narzedzi i
2) materyatow wybuchowych.

Przy pomocy narzedzi psuje sie:

a) Spojenia (,styki”) szyn: odkreci¢ mutry przy pomocy
francuskiego klucza,; lezeli nie mozna, to przy pomocy mdot-
ka 1 mei la rozbi¢ jg, wyja¢ holce i1 odjg¢ sztabki.

b) Zwrotnice: odkreci¢ mutry w miejscu po#gczenia rucho-
mych szyn z nieruchomemi 1 pret, 4+4gczacy pidra zwrotnicy;
pidoro odja¢, schowa¢ gdzies$s lub zakopac.

c) Krzyzownice: odkreci¢ mutry holcow, +gczgacych krzyzow-
nice z podktadami, odjag¢ je 1 utopi¢ lub zakopac¢.Do tego
potrzebny tez drag zelazny.

d) Tarcze obrotowe: wyjag¢ pionowa o$, mate osi na koncach
lub zdja¢ szyny.

e) Parow6z: zdjg¢ sztange przez wyjecie klina, rozbié¢
manometr, inzektor, szkdo miernicze, poodkreca6 kurki proéb-
ne w tendrze.

Przy uzyciu materyatéw wybuchowych przedewszystkiem nale-
zy udtozy¢ i przygotowa¢ nabdj. W celu zniszczenia jakiegos
przedmiotu przywigza¢ nabdj sznurkiem lub dla przymocowania
go przycisng¢ deskg albo kijem. Przed samym wybuchem odejscé
na 12u-15~ krokéw, gdyz kawatki drzewa odlatujag przytem
na 6C-75 krokéw, a kawatki zelaza na 6CC-8CC krokow.

Przy pomocy materyatow wybuchowych niszczy sie:

a) Spojenia szyn: uzy¢ 2 naboje piroksylinowe. Nastepu-
je przytem zniszczenie szyn na 1 1/2 stopy w obie strony.

b) Zwrotnice: uzy¢ 4 naboje piroksylinowe i umiescic¢ je,
albo miedzy pidérem a szyng,albo koto pidra naprzeciw*.

c) KrzyzZzownice: 4 naboje piroksylinowe umiesci¢ po ® w

kazdym ostrym kacie.



d) Tarcze obrotowej 6-1C naboi piroksylinowyeh umiescic

u pionowej 1 u na”“eh osi.
e) Rura wodociggowa: zatozy¢ 1 nabdj piroksylinowy wzdduz
rury.

) Zbiornik z wodg: umiesci¢ 4 naboje piroksylinowe na

dnie.

g) Pompa: Przy sztandze 1 nabd6éj pir., do $Scian kotda 4

naboje, do cylindra 2.

h) Parow6z ((Jak wyzej).

NI szczenitie mostow drewnianych:

1) Palenie: Owing¢ s4upy storaianemi sznurami, wymiesc
poktad**"! roz4ozy¢ ogniska. Dobrze jest poprzednio pooble-
wa¢ te miejsca nafta.

2) Przy wysadzaniu za pomoca oateryatow wybuchowych, na-
lezy wiedzie¢, 2ze dtugos¢ naboju powinna sie réwnaé¢ szero-
kosci najszerszego boku belki i1 musi by¢ do niej przymoco-
wany nabéj; na balach okragagdych nabdéj powinien rownac¢ sie

Srednicy bala 1 umieszcza sie wjfeu? niego.
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AL WYWTITADY PRZEDWSTEPNEH™

Z®
1, Jednym z najwazniejszych warunkdéw powodzenia kazdego prwdsie-

wsiecia jest dobry plan akcyi, oparty na mozliwie zblizonem do do-
skonatosci obznajcmieniu sxe ze wszystkie®! okolicznosciami,wsrod
ktérych akcya ma sie rozwijac.

2. Wobec tego pozgdane® jest “zawczasu przed rozpoczeciem akcyi
mie¢ dane do stworzenia jej planu* ktére to dane trzeba zebracé¢ za
pomocg- wywiadow przedwstepnych.

"3.Niektdére z tych danych moga by¢ wyciggniete z dokumentdéw, Kksig-
zek, planow, map 1 t.d., lecz nigdy nie moga one wystarcza¢ do te-
go stopnia, by sie obejs¢ mozna byd4o bez pomocy oczu i uszu ludz-
kich, te bowiem jedynie dostarczajag dane szczeg6towe, obfite i do-
stateczne dla stworzenia dobrego planu akcyi.

4. W zaleznosci od tego, na co wywiad jest skierowany, nalezy
zwraca¢ uwage na te, czy inne szczeg6ty, tyczace sie danego przed
miotue Innemi bowiem sa szczeg6ty 1 dane, ktdore trzeba zebrac¢, gdy
chodzi, naprz., o dom, 1innemi zas$, gdy chodzi o cztowieka, lub ru-
chy wojska. Wobec tego trzeba przy wywiadach wiedzie¢, jakie dane
sg wazne przy tym lub iInnym przedmiocie.

5. Wywiady nasze s3g prowadzone w celach bojowych, wiec obchodzic
zas moga szczegoty i dane, mogace wpdyngé na akcye bojowag, nie zSs

na inne czynnos$ci ludzkie. Nie obchodzi nas, nhaprz., czy dane

mieszkanie jest suche, czy wilgotne, czy dany dom jest +adny czy
brzydki,- bo to wszystko dla akcyi bojowej niema znaczenia zadnego.
*6. pofr2:sknemi zas$ szczegoOtami sa:

a) CZLOWIEK - jego wyglad zewnetrzny, ubranie (osobliwie gdy
jest-ono statem), uzbrojenie, jesli jest, przypuszczalna sita
fizyczna, (w wypadku, gdy dany czdowiek ma straz przy Sobie,
lub podwtadnych towarzyszacych mu, ostatnie dwa szczegOty nie
sa wazne), zajecie i sposob zycia (tu gtownag role odegrywaja
stele powtarzajace sie czynno$ci w jednakowych warunkach i

otoczeniu spedniane), stosunki jego i wynikajaca stad moznos$¢



dostepu. Mieszkanie (patrz MIESZKANIE).

. z
b) MISZKANIE- mieszkance, 1ilos¢ ich, czy sa uzbrojeni miedzy
nimi 1 Jak, kiedy stale wchodzg lub wychodzg z mieszkania (da

ich, wielkos$s¢ 1 rozk#tad,

(@}

lej patrz CZLOWIEK). Pokoje- 1ilo$
Jak sie mieszkance rozmieszczajg w nich w réznych porach dnia
i nocy, oswietlenie pokoi w réznych porach wieczora i nocy,
Jak w nich ustawione meble i1 Jakie sa $ciany (aur, drzewo,
kotary i t.d.). Okna- ilos¢, pojedyncze, czy podwdjne, gdzie
wychodzg, rozmiary i1 csem sie zastaniajg. Drzwi -rozmiar, dgru-
bos¢, w ktdérg otwierajag sie strone, przy drzwiach zas$s prowa-
dzgcych do wyjs$cia,- i gatunek zamku oraz dzwonka-. Sciany -z
Jakiego materyadtu 1 grubos¢ ich. Telefon -czy istnieje i Jesli
tak, to gdzie, oraz najtatwiejszy sposOb przerwania drutu na
zewngtrz. Pietro -na ktérem, oraz Jakos$¢ schodow, szerokosé
ich 1 pokrycie. Otoczenie -sgsiednie mieszkania, mozliwe spo-
soby komunikacyi pomiedzy nimi. 8to mieszka 1 czy niema uzbro-
jonych ludzi. Dom -(patrz BUDYNKI). Ochrona -najblizsze poste»*
runki policyjne 1 wojskowe wewszystkich kierunkach 1 czas po-
trzebny dla przebycia przestrzeni, dzielgcej od nich.

c) BUDYNKI -Najblizsze otoczenie: ulica, domy, ogrody,podw6-
rze; Jesli budynek stoi w ogfodzie lub w podwérzu ogrodzonem,
to 1los¢ doméw w ten samem ogrodzeniu, 1 co do kazdego z nich
te same szczegb6ty. Ogrodzenie- z Jakiego materyadtu i +atwosé
przedostania® sie przez nie do sSrodka, czy ogrodzenie pozwala
zajrze¢ wewnatrz z roé6znych punktéw i Jakie czesci wnetrza sa
widoczne. Sposoby podejscia do ogrodzeniaYzewnagtrz izwewngtrz.
Wejscia do ogrodzen, szerokos¢ ich, spos6b zamykania, czy Jes”
kto do pilnowania wejscia, Jesli Jest, gdzie sie zwykle w roéz»
ny.ch porach znajduje i sposoby wywodywania go do wyjscia
(dzwonki, stukanie, wotanie 1 t.d.) Psy -czy sa na podgdérzu i
gdzie. Potozenie domu w stosunku do wejs-cia i ogrodzenia,
ezem Jest zajeta przestrzen pomiedzy domem a ogrodzeniem, czy
Jest moznos$¢ ukrywania sie za czemkolwiek i1 czy Jest materyat
do zabarykadowania wyjs¢. Budynek -Jego przeznaczenie, ilosc¢
mieszkan 1 mieszkancow, H1los¢ ludzi uzbrojonych i Jak uzbro-

jonych, Jak sa rozlokowani wogéle mieszkancy 1 w szczego6lno-



Sci mezczyzni oraz uzbrojeni po mieszkaniach, stosunek wzajem-
ny mieszkan (patrz MIESZKANIE}. Z jakiego materyadtu zbudowany
dom. Czy sa balkony 1lub przybudéwki. Wejscia z ulicy czy z
podwérza do domu-jak sie zamykajg, zamki, czesci szklane 1lub

+atwo usuwalne. Okna -ilos6 i1 gdzie wychodzg. OSwietlenie -w

réoznych porach mieszkan 1 schodoéw. Schody -jakos¢ ich 1 czem

sg pokryte. Woda -jak sie dom zaopatruje w wode. Piwnice i
strychy -wejscia do nich, u kogo sie znajduja klucze, H+atwosc
wydostania sie na dach. Dach -czem dom pokryty, ptaski czy po-
chyty, moznos$¢ chodzenia po nim i1 spuszczenia sie zen. Komu-
nikacye -telefon czy telegraf, w jakich mieszkaniach 1 gdzie,
w ktorem miejscu na zewnagtrz najtatwiej przecia¢ komunikaeye
ze Swiatem zewnetrznym. Drogi, prowadzgace do domu, moznoscé
skrytego podejscia do domu 1 wyjscia zen. Otaczajace zabudo-
wania -odleg4os¢ od nich, z ktérych i1 co wewnatrz ogro.dzenia
lub domu widaé¢, kto zamieszkuje je. Policya i wojsko. Najbliz-
sze posterunki policyjne i1 wojskowe we wszystkich kierunkach

i czas potrzebny do przebycia przestrzeni, oddziatajacej je

od domu. Ochrona -w razie jesli dom ma statg straz, to jak
jest uzbrojong, z ilu sie sktada Hludzi, gdzie sie miesci, kie-
dy sie zmienia, zwyczaje jej 1 opis zwykdtego jej dnia robo-
czego <

d) URZEDY 1 INSTYTUCIE PUBLICZNE. 1010$8¢ urzednikéw 1 stuzby
nizszej, oraz czy nieme pomiedzy nimi Hlu-dzi sprzyjajacych
sprawie rewolucyi. Godziny biurowe -system zaje¢ 1 rozmiesz-
czenie urzednikow w pokojach, dostep publicznosci postronnej,
kiedy bywa tej ostatniej najwiecej 1 najmniej,w jakich przyn.
chodzi interesach. Komunikaeye -telefon jesSli jest, to w kté-
rym miejscu najtatwiej zepsué¢ drut na zewnagtrz 1 gazie jest
umieszczony telefon w.biurze. Godziny pozabiurowe -ilos$¢ dy-
zurnych, ich zwyczaje i1 stosunek do obowigzkédw. Budynek i
mieszkanie (patrz BUDYNEK I MIESZKANIE).

e) P6XI6FA, zarzady, cyrkudy i1 t-.d.-to samo co IEZEDI z do-
datkiem: Jak policyanci sa uzbréjeni i ilu uzbrojonych jest w
godzinach biurowych i pozabiurowyeh. Posterunki policyjne -ja
kie sa sygnaty nawotujgce, po jakiej przestrzeni przechadza
siposterunek, przestrzen, dzielagca go od najblizszych poste-

runkéw 1 czas potrzebny do jej przebycia, pora zmiany poste-



runkéw, Jjaksie to odbywa 1 skad (2 ktérej strony) przychodza
ludzie n? zmiane. Wyzsi urzednicy policyjni (patrz CZLOWIEK).
) WOJISKO -jak sie oddziat nazywa, do jakiej broni i do ja-
kie jjednostki bojowej nalezy”™ jesSli jednostka bojowa nie ca-
+a, to gdzie znajduje sie reszta; 1i1los¢ ludzi, czy niema po-
miedzy nimi sprzyjajacych sprawie rewolucyi, jakiej narodo-
wosci sa ludzie, czy niema wsrod nich polakéw lub zydéw 1 ile,
ilos¢ oficerdéw i stosunek ich do zo#nierzy, czy oficerowie
mieszkaja przy zo#nierzach, jesli nie, to gdzie 1 jak daleko
od koszar. Jak zodnierze sg rozkwaterowani; rozktad zaje¢ woj-
skowych 1 gospodarczych. Koszary -to samo, co BUDYNKI, a
oprécz tego, gdzie sie znajdujg pokoje podoficerdéw, gdzie sie
znajduj, bron w cza.*"ie, gdy zod#nierz sie z nig rozstaje”ngdzie
jest pokdj i1 sktad kapit&n&rmusc., jak sie lokuja zodnierze
podczas snu; Warta i1 dyzurni, gdzie staja, czego pilnuja, jJjak
uzbrojeni, kiedy>skad 1 jaka droga przychodzi zmiana. Najbliz-
sze oddziaty -jak daleko sg w roznych kierunkach oddziaty i
czas* potrzebny do przebycia tej przestrzeni.,Telefony i1 te-
legrafy -jesli sg, to gdzie 1 gdzie najtatwiej nazewngtrs
przecig¢ potaczenie z siecig telefoniczng czy telegraficzng.
Skdtady wojskowe 1 prochowe -to samo, co do budynkdéw i koszar,
a oprécz tego, droga, po ktérej zwykle chodza ronty (obcho-
dy), w jakiej sile chodzg i Kkiedy,

g) DROGA -przestrzen, ktéra ma by¢ zbadang; nazwa drogi, lub,
gdy jej nie posiada, jakos¢ drogi, gtoéwne punkty,

saldnié&fce Suss&E|p t* ptz+stTetsA

ee tych punktédw, sposoby obejscia ich dokota niepostrzezenie,
eruch na drodze, w jakim czasie 1 kto po drodze tej zwykle
przechodzi czy przejezdza. Lasy, krzaki, wawozy 1 t.&. ukry-
cia po stronach drogi i1 jakie jest 1ich potozenie w stosunku
do miejsc zaludnionych, w lasach najblizsze lesniczéwki, do
kogo las nalezy 1 jak jest nilnowany* Rzeki, strumyki po dro-
dze, ich szerokos$¢ i mosty na nich z jakiego materyatu,bdtota
po stronach drogi, mozliwe przejscia po nich; czy sa drzewa

i rowy przydrozne. Czy 1idzie linja telegraficzna -jej stacje,

jesli nie, to najblizsze etacye telegraficzne w réznych stro-



nach; czy chodzi poczta, jesli tak, tu kiedy, oraz jej etacye.
Zarzady policyjne 1 gminne na drodze, Qlub tez oddalenie od
najblizszych* O0ddziaty wojskowe na drodze 1lub tez gdzie sie.
znajduja w réznych kierunkach, sita oddziatu, oraz czas po-
trzebny na przebycie tej przestrzeni. Czy sg stupy wior-
stowe lub inne znaki n: drodze. Drog..", przecinajace ja 1 od-
chodzagce od niej; miejsca bdtedne.

h) 32EKA, strumien -szerokos¢ i gtebokosé, sposoby jej
przejscia w danem miejscu oraz, jesli rzeka zbyt jest gte-
boka, to sSrodki przewozowe w najblizszych okolicach; podstepy
do rzeki czy sa odkryte 1 widoczne, czy tez ukryte, to sa-
mo co do miejsc przewozu czy przejscia- Miejsca zaludnio-
ne przy rzece, czy mozna je obejs¢ niepostrzezenie; szybkos¢
pralu i1 jakos¢ dna, zejscie i wyjscie z rzeki, jesli Jag sie
przekracza wbréd-

i) MIASTO, miasteczko, Qlub czes¢ miasta -Plan miasta, po-
ry dnia, gdy te lub inne czesci sa bardziej ruchliwe i1 od-
wrotnie, punkty miasta najbardziej ruchliwe 1 odwrotnie,
gtowne punkty zar:gdu danem miejscem (gubernator, polic-
majster, naczelnik polieyi 1 t. d,).OSwietlenie 1 sposo-
by zr.tamowania Swiatda w zupednosci lub tylko w danej cze-
Sci. Komunikacya danego miejsca (telegrafy, telefony, ko-
leje, drogi do innych sasiednich punktdéw) i sposoby przer-
wania ich na czas ddtuzszy Ilub krotszy. Policya patrz POLI-
CYA* Wojsko patrz WOJSKO, jesli go niema, to przestrzen,
oadzielajgca miejsce we wszystkich kierunkach od naj-
blizszego oddziatu wojskowego, oraz przy skombinowaniu
Srodkéw komunikacyi czas mozliwego przybycia wojska po
alarmie. Ogrody 1 parki, +*atwos¢ wejsScia i1"wyjsScia w roz-
nych porach dnia 1 nocy oraz 4+atwos¢ uzycia ich jako droég
dla ukrytego podchodzenia do celu lub odwrotu. Ulice ..-brak,
szerokos¢, zakrety, ruchliwos¢, posterunki policyjne i1 woj-
skowe, dyzury strézéw we dnie 1 w nocy. Place -wielkos¢ i
osSwietlenie. Mieszkancy -nastréj w stosunku do rzadu, zwy-
czaje (osobliwie czas zamierania ruchu 1 odwrotnie). Budynki

(patrz BUDYNKI). Rzeka (fcatrz RZEKA/. Skdady 1 magazyny bro-



. ni 1 i1ch ochrona*

?. |fypta$y, skierowane na inne przedmioty albo sg komblnacya
wyzej wskazanych, albo tez muszg by¢ czynione po otrzymaniu
specyalnej instrukcyi.

3. Chociaz wszystkie szczeg64y wymienione wyzej majg swe
znaczenie 1 noga wpdtynaé¢ na przebieg akcyi, jednak najwaz-
niejszemi dla kazdego przedmiotu sa: a) komunikacya ze Swia-
tem zewnetrznym (telefony, telegrafy),b) ilos¢ ludzi uzbro-
jonycb i1 jakos¢ uzbrojenia,c) posterunki policyjne 1 wojsko-
we, wokodo przedmiotu i czas potrzebny dla nich do przybyc¢-
cia na miejsce wypadku, 1 d) wszystkie szczeg6ty, umozliwia-
jace ukryty i1 niepostrzezony dostep do danego przedmiotu-

9. Przy zdawaniu sprawy z wywiadow nalezy by¢ jak najsci-
Slejszym. Prsedewszystkiem muszg by¢ wydtozone szczegdo4ty co
do ktérych wywiadowca jest zupednie peyrnym,, reszta za$ szcze-
go64o6w musi by¢ wyrazona jako raniej pet*na albo jakn przypusz-
czenie

1C. Dla ¢wiczen sie w wywiadach, ktére wogdéle wymagaja pa-
mieci, uwagi 1 szybkiej orjentacyi, nalezy wybrac¢ jaki przed-
miot dla wywiadéw, a przy k&zdem obejrzenia przedmiotu spraw-
dza¢ raz juz zanotowane szczegO4y; po wywiadzie zapisaé wszy-
stko, co zostato spostrzezone oraz pordéwnaé¢ ze spisem powyz--
szyra szczeg64ow albo specyalnag instrukcyag dla zapamietania

tego, co jJeszcze dokonanej by¢ ousi. Przedawszystkiea zas$ przy

O

wiczeniach nie nalezy sie kusi¢ odrrzu objg¢ wszystkie szcze-
g64y* Najlepiej postanowic¢ sobie zawczasu, jakie szczegoty
maja by¢ spostrzezone za kr-zdym wywiadem. W razie, gdy wy-
wiady sa prowadzone przez cata grupe ludzi pod czyim$ kie-
rownictwem, najlepiej jest, gdy wszystkie potrzebne szcze-
g6ty beda podzielone pomiedzy pary wywiadowcow, tak by kaz-

da para miata swoje szczeg6ty do zaobserwowania, w parze zas
by- kazdy rocit obserwacye samodzielnie. Wten bowiem sposéb
wywiady po6jda szybciej Z powodu podziatu pracy, a beda do-
statecznie pewne, bo kazdy szczegdt bedzie zanotowany przez

dwéch wywiadowcow.



B.SLUZBA WYWIADOWCZA

w CZASIE AECY I .

I .Przedwstepne wywiady, o ile ag dobrze przeprowadzone, wy-
starczajg do utozenia dobrego placu akcyi 1 do orientowania
si% w potozeniu, nie sg jJjednak wystarczajgce dla samej akcyi.

Przyczyny tego sa nastepujace;
a) Niekiedy sprawy uktadajag sie tak, ze akcya musi byc
. przedsiewzietg pomimo, ze nie by4+o dokonano dla niej
wywiadoéw przedwstepnych.

b) Wywiady przedwstepne prawie zawsze nie sa pedne
i dostatecznie doktadne albo nawet bd+edne,-wobec tego
rézne szczegoty planu, opartego na tych danych, moga
uledz zmianie przy bliZzs2em rozpatrzeniu podczas akcyi.

c) Wywiady przedwstepne nawet zuped#nie pewne 1 doktad-
ne pozwalaja bardzo czesto jedynie na utozenie planu
warunkowego.

d) Nieraz sie zdarza,ze plan akcyi polega na czynach
dokonywanych w pewnem nastepstwie lub koniecznych do
wykonania jednoczes$nie, lecz w roznych miejscach, przy-
czem cd jednego czynu, czy czesci akcyil, zalezy powo-
dzenie catego planu i skutecznos$¢ catej akcyl.

e) Wreszcie wszyszko na Swiecie jest zmiennem,i wobec
tego przedwstepne wywiady nigdy nie daja pewno$ci, Z€
ten lub inny szczeg6+4, niekiedy wazny dla planu akcyi,
nie ulegt zmianie. Obok tego zaden plan przewidzied
nie moze wszystkich wypadkoéw, ktére zawsze wp4ynac mo-
ga na opoOznienie, koniecznos$¢ przyspie szenia akcyi,
na zmiane tego lub owego szczeg6tu planu, lub nawet w
wielu wypadkach na zupe#na przebudowe jego, czy zrze-
czenie sie wykonania go w danej chwili.

3, Wszystkie te przyczyny obok nieprzewidzianego wptywu
na przebieg akcyi nogody, réznych por dnia i t.i. powoduje,
ze niekiedy przy akcyach prostych, a przy akcyi ztozonej-

+Akcya z4ozong nazywamy takag, ktdora sie odbywa na wiekszej



prawie zawsze wywiady przedwstepne daja moznos¢ utozenia
planu tylko ogd6lnikowego,dokdtadny zas$s olan ze wszystkiani
szczego6tami powinien by¢ udozony przez naczelnika oddziatu
przed g#déwng akcyqg.

4. Wobec tego koniecznosciag Jest by wywiad stat sie nieod-
+gczng czescig kazdej akcyi, dajagc moznos¢ naczelnikowi od-
dziatu dopednienia brakéw pierwotnego planu, poprawienia go,
gdy tego zajdzie potrzeba i1 zmienienia go, gdy to sie oka-
ze koniecznem.

5. Z natury rzeczy wyptywa, ze wywiad spednia swg role Je-
dynie podczas przygotowawczych okreséow, w samej zas akcyi
nie gra prawie zadnej roli, chyba ze Jest ona wstepem do
akcyi 1nnej, bardziej ztozonej. Wiec w kazdym marszu, wycze-
kiwaniu 1 temu podobnych nieodzownych czesciach kazdej akcyi
stuzba wywiadowcza jest konieczng.

t. Wywiadowcy w okresie przygotowawczym do akcyi sg oczami
oddziatu. Za pomocg nich oddziat widzi, co ma przed soba,
dc czego ma sie przygotowywac¢, czego sie strzedz i czego uni-
ka¢- By uchroni¢ g#oéwng site bojowag od niespodzianek, nie-
odtgcznych prawie od kazdej akcyi, biorg oni na siebie ca-
+e zmeczenie, jJakie wywoduje naprezona uwaga 1 catag niepew-
nos¢, ktéra jest potaczona z zetknieciem z zupednie lub na-
wpo+ niezbadanemu przeszkodami, grozaeemi nieraz S$miercia.

7. 1 jak wzrok nasz zawsze wybiega naprzod, spedniajgc dla
nas bezwiednie w kazdej czynnosci stuzbe wywiadowczag, tak i
wywiadowcy w oddziale 1idg na przedzie, przed oddziatem, ba-
dajac jego droge, ostrzegajac go przed niebezpieczenstwem
i niespodzianka, dajac naczelnikowi oddziatu dane do wydania
dobrych, odpowiednich do warunkéw rozkazoéw.

8. Nie dos¢ Jednak, by nasze oczy co$ spostrzegty, abysmy
przestrzeni, lub trwa czas d#uzszy, ktéra wymaga wspoddzia-
+ania kilku czesci w réznych miejscach, w ktérej bierze udziat
wieksza ilos¢ tudzi, oraz gdy wielka role w planie odegrywa
postepowanie naszych wrogow albo nawet wiekszej ilosci lu-

dzi, nie nalezacych do organizacyl.



z tego spostrzezenia praktyczny mogli wysnu¢ wniosek. Trz 4
ba , by spostrzezenia dosz4y do moézgu, bo ztamtgc. jJedynie

wrjS¢ moze to czy inne postanowienie. Wiec i1 w stuzbie wy-

O

wiadowczej nie dos¢ co$s dojrze¢ 1 zauwazy¢, trzeba to, co
zauwazone, przesta¢ do mézgu oddziatu, t.j. do naczelnika
je*o

9.. Ze wszystkich uwag poprzednich wynika, ze wywiady sa
nieodtgczng czescig kazdej akcyi w jej okresie przygotowaw-
czym i majg na celu:

a) zbadac¢ droge, po ktérej sie oddziat posuwa, i pole
jego dziatania, dopedniajac braki wywiadéw przedwstepnych,

b) uniemozliwi¢ zaskoczenie oddziatu i1 zmniejszy¢ szkod-
liwy wptyw wszelkich niespodzianek 1 nieprzewidzianych wypad-
kow

c) dostarczac¢ stale naczelnikowi oddziatu mozliwie
doskonatych danych o warunkach 1 okolicznosciach, do ktdérych
cﬂe-zkﬂfstosowaé sie musi w swem postepowaniu*

10. DIr spednienia swego zadania wywiadowcy musza sie odzna-
cza¢ zrecznoscig, sprytem, dobrym wzrokiem oraz dobrze wye
¢wiczong uwaga 1 spostrzegawczoscig, musza umie¢ orjentowacd
sie w miejscowosciach we dnie i1 w nocy. *

11. W czasie zas$ stuzby:

a) muszg wiedzie¢ szczeg6ty z wywiadow przedwstepnych, -,
by médz je dopedniaé swojag obserwacyaq,

b) pow nni rozumie¢ plan ogélny akcyi, aby sie oryen-
towa¢, czy ten lub 6w szczeg6+, spostrzezony przez nich,
noze wpdyngé¢ nma. skutecznosc¢ akcyi.

c) W marszu muszag iS¢ przed oddziatem tak, toy przestrzen
pomiedzy nimi a resztg pozwalata naczelnikowi oddziatu na
niepostrzezong zmiane kierunku marszu, ukrycie oddzidtu albo
przygotowanie go do akcyi.

d) Obowigzani sa is¢ mozliwie nie zwracajac na siebie
uwagi, aby nie kompromitowaé¢ catego oddziatu, dajac mu te
przewage, jaka ma zawsze widzacy nad niewidzgcym.

e) Powinni umowicé¢ sie Scisle 1 doktadnie z naczelni-

kiem oddziatu o sposéb komunikowania sie z nim, czy toza po-

moca sygnatow, czy to ludzi.



f) W razie napotkania nieprzewidzianej przeszkody,
muszg natychmiast zawiadomi¢ o tern naczelnika, nie schodzac
ze stanowiska 1 obserwujgc zdata przeszkode, by naczelnik,
gdy sie zjawi, miat odraza dane do sadzenia o sprawie.

9. W czasie marszu w bdtednych miejscach drogi zostawiac¢ al-
bo uméwione zgéry znakit albo jednego z wywiadowcow dla skie-
rowania oddziatu nr. istotng droge (wazne to jest przy rozwi-
dlaniach sie drog 1 w miejscach, gdzie sie z drogi prostej
schodzi}

h) Wywiadowcy nie majag prawa rozpoczynac¢ tej czy 1innej
akcyi na swoja reke, pamieta¢ bowiem powinni, ze niosg od-
powiedzialng s4tuzbe ochraniania 1 zabezpieczania reszty to-
warzyszow i1 ze ta stuzba jest ich gtownem zadaniem.

18. 110os¢ wywiadowcéw, wystanych przez oddziat musi byé z
koniecznos$ci rozmaitag, w zaleznosci od sity samego oddziatu,
od danych wywiadoéw przedwstepnych, jakosci 1 i1losci przewi-
dywanych przeszkéd i t.d. Jesli wywiadowcédw jest kilku,to
musi by¢ wyznaczony dla nich naczelnik, ktéry podzieli po-
miedzy 1ludzi prace wywiadowczg, tak by nigdy nie szli kupa
i zeby na samym przedzie by+a 1ich mozliwie mata 1l0os¢ -je-
den, najwyzej dwoéch .

13. Przestrzen pomiedzy wywiadowcami i odé&flatem z koniecz-
nos¢ i musi by¢ rozmaitg w zaleznosci od warunkow. Tak wiec
w miejscowosci, gdzie #*atwo sie ukryé, przestrzen moze byc
mniejszg, w otwartych -przeciwnie; na ruchliwych ulicach
przestrzen mniejsza, na pustych -wieksza,gdy wywiadowcow
jest wiecej,odstep pomiedzy nimi a oddziatem moze by¢ wiek-
szym, w przeciwnym wypadku mniejszym 1 u*&. W kazdym razie
nie powinien on by¢ tak duzy, by komunikecya pomiedzy wywia-
dowcami a oddziatem stata sie utrudning, gdyz woéwczas sama
stuzba wywiadowcza traci sens 1 znaczenie, a rowniez nie
tak maty, by naczelnik nie miat czasu na odpowiednie zarzg-
dzenia przy spotkaniu nieprzewidzianych przeszkéd i1 wypad-
kow .

14. poza stuzbg w Seistem tego stowa znaczeniu wywiadowcza,



w wielu wypadkach na wywiadowcéw spada obowigzek rozpocze-

cia samej akcyil. Zdarza, to wt£&y, gdy szybko 1 bez hata-
su (a wiec przy udziale mozliwie matej 1ilosci Ifcdsi) trze-

ba usung¢ z drogi pierwsze przeszkody do akcyi (naprz. po-
licyanta, zodnierza, stojgcego na warcie i t.d.). Takag czyn-
nos¢ rozpoczyna¢ nalezy po otrzymaniu specyalnego rozkazu

czy. sygnatu, gdyz ma ona znaczenie jedynie woéwczas, gdy juz
caty oddziat jest przygotowany do dopiecia zamierzonego ce-

lu.

15. Wreszcie w czasie sameJdwiltcyi?i$ypedniajg role, wyznaczo-

ng im w planie na réwni z iInnymi towarzyszami.
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Ki! U n 1 ! WYBUCHOWE .

Kateryaty wybuchowe mogg by¢ podbielone na dwa rodzaje*
. " miotajace i kruszace.

Sasadg podziatu stuzy réznice w czasie spalania sie jed-
nakowych ilosci tych materyaiéow. WezZmy, naprz., proch czar-

dynamit. 1 proch wybucha i dynamit wybuch** lecz szyb-

ny
koS¢ wybuchu prochu Jest znacznie mniejsza, niz dynamitu*

czas spalenia sie catego prochu Jest znacznie dtuzszy* niz
czas. spalenia sie takiejz ilosci dynamitu* proch spala sie

ziarnko po ziarnku, a dynamit Jednoczes$nie wszystkie czg-

steczki; w pierwszym wypadku napiecie gazéw wzrasta stopnio-

wo w miare spalania sie ziarnek prochu i gaz #4amie przesz-
kody po dojs$ciu do pewnej sity napieeia* w drugim zas$ od-
razu momentalnie wytwarza sie bardzo silne napiecie gazow*
ktdére przy rozszerzaniu sie krusza napotykane przeszkody.
Dla tego to nie rozwalimy $ciany przez wybuch prochu, kté-
ry przytozymy do niej,tylko za pomocg dynamitu lub pirokay-
liny, bo przy stopniowem spalaniu sie prochu gaz aa ujscie
na zewngtrz, a dynamit spali sie tak szybko, Z2e nim gaz
még+ by znalezé¢ wolne ujscie, Ju* skruszy napotkang przesz-
kode, w danym wypadku $ciane.

Wezmy Inny przykdad. C/eden karabin nabity zwyczajnym pro-
eh<=a, a drugi dynamitem. Wynik otrzymamy niejednakowy. W
pierwszym wypadku karabin po wystrzale zostanie nieuszko-
dzony, a w drugim wystrzat rozerwie lufe. Dlaczego? A bo
proch, stopniowo sie spalajgc, stopniowo wytwarza coraz
silniejsze napiecie gazu, ktore po pewnej chwili poruszy
kule i, zwiekszajac sie dalej, wyrzuca nareszcie pocatko-
witen spaleniu sie kule s pewng sita. Dynamit zas,

spalajac sie prawie Jednoczes$nie w catej swojej masie
W przeciagu tak kroétkiego czasu, Jak.ego sobie wyobrazicé
nie mozemy, odrazu wytwarza tak siljme napiecie gazu, Ze
kula, zanim zdazy sie poruszy¢, Juz Jest razem z lufg skru-

SzZona .
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Jeszcze przykdad. Pustag w Srodku zelaznag kule napednijmy
prochem, a druga taka sarne dynamitem i wywodajmy wybuch
w jednej 1 drugiej.Co* zobaczymy? Pierwsze peknie nha mniej-
sze lub wieksze kawatki, ktore z pewng sida rozlecg sie w
rézne strony, druga za$ zostanie skruszona niemal na pro-
szek. Dlaczego tak jest— zrozumiate.

Zaleznie od sposobu dziatania materyatédw, zastosowanie
ich bywa rézne. Tam, gdzie trzeba, rzuci¢ pewne ciato lub
kawadtki Jjego na znaczng odlegtosé¢ z pewnag szybkosScia, uzy-
wany jJest materyat miotajacy, tam zas, gdzie potrzebna jest
raptowna sid4a na niewielka odlegtos¢, majag zastosowanie
materyaty Kkruszgace# Promien niszczacej sity kruszacego ma-
te ryatu wybuchowego jest maty (sita wybuchu jest odwrotnie
proporcyonalna do drugiej potegi odlegtosci, o dwa kroki
dalej niszczgca sita wybuchu jest cztery razy mniejsza),
bo gaz, rozchodzac sie w powietrzu, szybko traci swe napie-
cie. Z catej masy roznych materyatow wybuchowych niektodre
znalaz4y zastosowanie w technice wojennej, przemysdowej,

a rowniez 1 rewolucyjnej.

Zmiotagjagcych materyatow wybuchowych moga byc¢
uzywane nastepujace:
1) Proch czarny dymny i inne.
2) Prochy bezdymne.
Z Kruszagcych nastepujace:
1) Piroksylina,
2) Nitrogliceryna,
3) Dynamit,

4) Piorunek rteci*

Wyzej wymienione myteryaty wybuchowe mozna podzielié¢ 1na-
czej, zaleznie od zasadniczej przyczyny, wywodujagcej wybuch.
Jezeli proch podpalimy za pomoca zapatki lub 1iskry, to na-
stgpi wybuch, dynamit zas od tego nie wybuchnie, lecz zacz-
nie sie pali¢; wybuch nastapi dopiero przy 2naczsie wyzszej

temperaturze. Podnies¢ temperature do stopnia wybuchu mo£-



na nietylko przez stopniowe nagrzewanie, lecz 1 Innymi
Sposobami, naprz., przez silne uderzenie* Zwykle si.e jednak
nie pzywa tych sposobéw, natomiast korzysta sie z whasno-
sci dynamitu (piroksyliny i podobnych) wybuchania od juz
spowodowanego wybuchu tego samego materyadu lub 1Innegc
(zwykle piorunku rteci), jezeli takowy nastgpit+ tuz obok
dynamitu. Widzimy wiec, ze jJedne materyaty wybuchowe eks-
ploduja wprost od ognia,iskry, drugie dopiero za posSredni-
ctwem innego (zwykle piorunku rteci) jakiegos +atwo wybu-
chajgcego materyatu. Do pierwszej kategcryi, t.j. bezposSred-
nio wybuchajacych materyatéw naleza: 1) prochy dymne, 2)
piorunek rteci, 5) bawedna strzelnicza, zawarta w mocnym
rezerwoarze, ze wszystkich stron zamknietym

Do po$ rednio wybuchajgcych nalezg: 1) piroksylina, 2)

nitrogliceryna, 3) dynamit, 4) proch bezdymny.

WEASNOSCI NIEKTORYCH MATERYALOW WYBUCHOWYCH,

PRZECHOWYWANIE 1 OBCHODZENIE Sie Z NIMI.

Proch czarny dymny .

Sktadowe czesSci: wegiel, saletra 1 siarka. Wybucha od
ognia, iskry, przy nagrzewaniu do temperatury 3£C° C., od
uderzenia zelazem, mosiadzem, troche trudniej miedzig. Proch
jest ciatem higroskopijnem, t.j. z +atwoscig wchtania wil-
go¢ z powietrza. Wilgotny proch jest niezdatny, na, wyglad
rézni sie od suchego: traci swdj potysk, staje sie matowym, e
s bardzo wilgotny tworzy grudki. Wilgotny proch mozna wy-
suszy¢ (r. stoncu lub w sachem, cieptem, dobrze przewietiwa-
nem miejscu), lecz robota ta wymaga ogromnej starannosci
i pomimo to niazawsze proch taki jest pewny, czasami moze
zawies¢. Przechowywa¢ proch nalezy w workach (lepiej prze-
parafinowanych) lub w naczyniach drewnianych albo metalo-
wych w miejscu suchem o temperaturze zwykdtej pokojowej,
daleko od ognia. Przy przenoszeniu lub wozeniu nalezy za-
chowa¢ pewne ostroznosci: nie rzuca¢ go na ziemie, k&ascé

powoli, papieroséw w poblizu nie pali¢ i1 nie podchodzi¢ z



nim blizko do ognia.

Bawedna strzelnicza i piroksy-
lina.

Scisle biorgc, bawedna strzelnicza i piroksylina jest
jedno 1 to samo: zwyczajna nitrowana*) bawedna.W praktyce
jeéni rozréznia sie te dwie nazwy. Pod bawedna strzelniczag
rozumieja nitrowang bawedne nieprasowang, takiego samego
wygladu 1 konsystencyi, jak zwyk#a watq;

Piroksyt+ing zas$ nazywaja nitrowang bawedne prasowang kolo-
ru 1 konsystencyi zwyk#ej szarej tektury; pod prasg nada-
ja jej ksztatt szescianow lub podduznych cylindrow. Ani
jedna ani druga przy zapaleniu nie wybuchajg, lecz sie pa-
lg (bawedna strzelnicza nadzwyczaj szybko), w wiekszych
jednak 1ilosciach temperatura moze sie podnies¢ znacznie
wyzej inastgpic¢ wybuch; wybuch moze nastgpi¢ rowniez i od
silnego uderzenia lub silnegdé tarcia miedzy kawatkami meta-
lu. Sg tc ciata higroskopijne, a wiec skwapliwie wch+ania-
ca wilgo¢ z powietrza, 1iw miare zwiekszania sie zawartosci
w nich wody staja sie mniej czudtemi na uderzenia 1 tarcia.
Zeby uchronié sucha piroksyline od wilgoci, pokrywaja ja
zwykle warstwa parafiny, lub zamykajg do metalowej (cynko-
wej), szczelnie zalutowanej lub zalakowanej formy.

W praktyce piroksylina ma wieksze zastosowanie, niz ba-
wedna strzelnicza; szczegdélnie szerokie zastosowanie zna-
lazta w technice wojennej rosyjskiej. Poniewaz mokra piro-
Icsylina (6C35 wody 1 wiecej) nie przedstawia prawie zadne-
go niebezpieczenstwa, mozna ja bezkarnie krajac¢, rwaé¢ re-
kami, rzuca¢, wiec przewaznie tylko takag sie uzywa; jJjest
przytem pewna madta niedogodnos$¢, ktdéra jednak z +atwoscig

moze by¢ usunieta. Mianowicie: wybuch detoni- ujgcego kapi-

*)3 Itrowanie, nitr&cya jest to pewne chemiczne oddziaty-
wanie kwasu azotowego na roézne ciata organiczne: drzewo,
bawe+ne, cukier, krochmal, gliceryne, papier i t.p., po Kkté-

rem ciata te stajag sie zwykle wybuchajacemi.



sjcona*)( kapiszon z piorunkiem rtwei, zwykle P. gr.) jest za
staby, azeby wywodtaé¢ wybuch mokrej piroksyliny,sucha za$s$
(do zZ% wody) wybucha z +atwosSciag, wiec site kapiszonu zwie-
kszajag jednym szescianem lub cylindrem suchej piroksyliny.
Cotowy nabdj piroksylinowy uktada sie w sposéb nastepu-
Jacy: kilka (zaleznie od sity, jaka chcemy wywotac¢) szesScia-
noéw mokrej piroksyliny, miedzy nimi lub obok jeden suchy,
a v nim lub tuz obok kapiszon z piorunkiem rteci; piorunek
rteci, wybuchajac, powoduje wybuch suchej piroksyliny, a
ta znow wybuch mokrej. Nie trzeba dodawa¢ , ze nie mozemy
stysze¢ stopniowych wybuchéw, bo wszystko razem trwa kro-
cej, niz mgnienie oka. W przechowywaniu mokrej piroksyli-
ny niema zadnej trudnosci (najlepiej skrzynie z piroksyli-
nag trzyma¢ w wodzie, cysternach, na dnie stawu lub w wil-
gotnych miejscach, w piwnicy i od czasu do czasu oblewad
wodg), suchg zas$ nalezy trzymac¢ pokryta warstwa parafiny
lub w cynkowych szczelnie zalakowanych formach w miejscu
mniej wiecej suchem o temperaturze zwykdtej, pokojowej. Do-
de¢ nalezy, ze przy dziataniu dos¢ wysokiej temperatury
(jJonad 5C°C.) nastepuje rozkdtad piroksyliny, co moze wywo-

+aé¢ wybuch.

Nit rogi ic eryn a.
Nitrogliceryna jest to nitrowana gliceryna. W czystej

swojej postaci, jako materyat wybuchowy, nie jest uzywana

z powodu niebezpieczenstwa,nadzwyczaj +atwego wybuchu. Zwy-
kle natychmiast przerabiaja ja na dynamit, Kktéry pod tym
wzgledem jest znacznie bezpieczniejszy. Nitrogliceryna ma
silne trujace wtasnosci.Nalezy unika¢ dotykania jej godtemi
palcami, jak roéwniez oddychania jej wyziewami; objawy zatru-
cia nia organizmusa: silny b6l gtowy, nudnosci i potem wy-

mioty; dla ratowania zatrutego poleca sie: zimne ok#ady

*) Jezeli wybuch jest spowodowany przez wybuch innego ma-
teryatu wybuchowego, to zjawisko to nazywa sie detonaeya;

a kapiszon z piorunkiem rteci-detonujacya kapiszonem.



na gtowe 1 na kark, Swieze powietrze 1 mocna czarna kawa.
Nitrogliceryna W wodzie sienie rozpuszcza, hatomiast bar-
dzo +#atwo w alkoholu, szczegd6lniej w drzewnym spirytusie,
eterze, traci przytem swoje whkasnosci czystej nitroglice-
ryny. Dlatego tez przechowuja ja zwykle rozpuszczong .
Chcac otrzyma¢ z powrotem czystg nitrogliceryne, nalezy
straci¢ Ja woda i1 oddzieli¢ od reszty pdynu. Zapalona pali
sie tez wybuchu, w wiekszej jednak ilosci temperatura moze
sie podnies¢ i1 nastgpi¢ wybuch. Przy pcwolnea ogrzewaniu
wybucha przy £17°C., przy raptownem-przy 257°C. Wystawio-
na na state dzitanie temperatury 500 zaczyna sie rozktadac
s to powoduje wybuch, nalezy wiec unikac¢ takiego ogrzewania.
Przy 1 3°C. zamarza w biatych krysztatach 1 topi sie przy
*11°C « W zamarznietym stanie nie Jest tak czetdg* Dospowo-
dowgnia wybuchu nitrogliceryny zwykle uzywany jest pidru-

nek rteci .

Dynamit.

Dynamit jJest to nitrogliceryna, zmieszana w odpowiednim
stosunku z jakim$ innym materyatea, naprz., weglem sprosz-
kowanym, takaz kreda, bawedng jsollod ionowg, przy pomocy
ktéorych nitroglicerynie nadaje sie konsystencye, udtatwia-
jaca przechowywanie 1 obchodzenie sie z nig; zwykle jest
to ciasto lub zelatyna, Kktérej nadaja ksztatt wydduzonych
cylindrow lub jakakolwiek inng. Materyat, 2z Ktorym jest
zmieszana nitrogliceryna,nazywa sie podstawg. Podstawy by-
waja bierne i1 czynne. Czynne sa to takie, ktére Jednoczes$-
nie z wybuchem dynamitu same sie spalajg i1tem zwiekszaja
ilos¢ 1 napiecie gazow i1 poteguja site wybuchu; sg to: we-
giel drzewny, saletra, wegiel korkowy, specyelnie przyrzg-
dzony, maka drzewna, siarka, bawedna kollodionowa i t.d.
Bierne -takie, ktdére sie nie spalajg; sg tc: Kkiselgur, kre-
da, czerwona 1 Zfct& ochrai t.p* 0d zapalenia dynamit nie
wybucha, Ulecz sie pall, wwielkich jednak ilosciach moze
wybuchng¢ z powodu znacznego podniesienia temperatury; sta-

le wystawiony na dziatanie wysokiej temperatury (5C°C.) aa-



czjna sie rozktada¢ i1 staje sie wowczas bardzo niebezpiecz-
nym, bo nadzwyczaj +#atwo wybucha, czasami bez zadnej widocz
nej przyczyny. Zamarza przy +8°C. 0d silnego uderzenia mie-
dzy metalami wybucha; sidta potrzebnego do wybuchu uderze-
nie zaleznr jest od rodzaju dynamitu. Rodzajoéw takich jJjest
trzy: 1) zwykdty dynamit, S) wybuchowa zelatyna, i1 3) zeta-
tynodynamit

1. Zzwy k+y dynamit moze mie¢ dwojakag podstawe:
czynng 1 bierna. Sita takiego dynamitu zalezng jest nietyl-
ko od takiej 1lub innej podstawy, lecz w znacznym stopniu
od procentu zawartej w nim nitrogliceryny. W praktyce u
nas w goérnictwie uzywany jest zwykle dynamit 6555 i $5%.
Przy powolnem nagrzewaniu wybucha przytemperaturze 18C°C,
przy raptownem-przy 23C°C. Sita jego jest mniej wiecej 5-6
razy wiekszag od prochu czarnego. Dla wywo4ania wybuchu do-
stateczny jest zwykle uzywany w gérnictwie Kkapiszon z i gr*
p"crunku rteci,wybucha tez od uderzenia i1 tarcia. Sidta ude-
rzenia powinna sie rowna¢ 3/4 ki logramometra, to znaczy:
jezell na dynamit upuscimy z wysokosci 1 metra ciezar 3/4
kilograma (=1 4/5 funta), to dynamit wybuchnie. Zamarznie-
ty trudniej, a czasami we"le nie wybuch?-; jezeli badz co
badz chcemy spowodowac¢ wybuch, to trzebe w takim razie uzyc
systemu podwéjnej detonacyi., t.j. kapiszon t piorunkiem
rteci 1 kawatek niezanarznietego dynamitu lub piroksyliny.

2.Z elatyna wybuchowa -to dynamit, otrzy-
many przez rozpuszczenie w nitroglicerynie od 65 do 5% ba-
wedny kollodionowej *} albo bawedny strzelniczej; je3t to
sprezysta masa koloru bursztynowego, na wyglad zupednie
pcdobna do zwykd#ej zelatyny; wobec tego, ze bawedna kollo-
dionowa sama tez wybucha, sidta zelatyny wybuchowej znacz-
nie jest wiekszg od zwyktego dynamitu i o 6-8 razy wiekszg
od prochu czarnego. Przy powolnem ogrzewaniu wybucha przy

temperaturze SC4°C, pr2y raptownem -przy 24CcC. Jest mniej

1)) Bawed4na kollodionowa jest to nitrowana bawedna, lecz w

nizszym, niz strzelnicza, stopniu.



ezutg od zwyktego dynamitu* Dla wywod4ania wybuchu od uderze-
nia potrzebng jest sita 3,5 kgm. (kilogramometréw); kapi-
szon powinien zawiera¢ nie mniej, niz 2 gr. piorunku rteci.
Kamforowana zelatyna wybuchowa (4£ kamfory) jest jeszcze
wiecej nieczudta, mniej niebezpieczng: dla wywodania wybuchu
potrzeba wiecej piorunku rteci; lepiej jest uzywac systemu
podwéjnej detonacyi. Natomiast zamrozona jest czulszg i
dlatego niebezpieczniejszg: sita uderzenia, naprz., dla wy-
wotania wybuchu jest dostateczna C.3 kilogramometra.

3. Ze+tatynodynamit. Sktadowe czesci:zwykle
655 zelatyny wybuchowej i reszta jakiej$ czynnej podstawy.
Konsystencya, kolor, wyglad 1 sita takiego dynamitu zaj-
muja Srodkowe potozenie miedzy zwykdym dynamitem i zelaty-
na wybuchowg; w stanie zamrozonym jest mniej czuta,
Przechowywanie dynamitu. Przechowywac
najlepiej w miejscu suchern, o temperaturze zwyktej pokojo-
wej, ktora w zadnym razie nie powinna spas$é ponizej 4-iC°C,
bo przy e3°C dynamit zamarza. Jezeli zamrozony dynamit wy-
padnie odtopi¢, to nalezy to robi¢ dos¢ ostroznie, nie na
ogniu, a w naczyniu o podwdjnych Scianach, miedzy Kktdre
nalewa sie ciepta wode (dO+7C°C), Odtopiony zwykdty dynamit
(gérniczy) wymaga pewnej ostroznosci w obchodzeniu sie z
nim, bo zawiera na swej powierzchni czysta nitrogliceryne,
ktéra wystepuje przy zamarzaniu i nie zupednie wsigka przy
odgrzewaniu, a czysta nitrogliceryna #%*atwiej ulega rozkda-
dowi 1 jest wrazliwszag na zewnetrzne bodzce, wywodujagce
eksplozye. Zelatyna wybuchowa i zelatynodynamit wady tej
po odgrzaniu nie majg. Wobec trujgcych wyziewdédw dynamit
nalezy trzyma¢ w osobnym pokoju lub dobrze zapakowany w
jakim$s kufrze. Przy przechowywaniu nalezy roéwniez pamietacd
i O tern, Ze wyziewy i zapach dynamitu wszelkich gatunkoéw
moga zdradzac¢ obecnos¢ jego. Przenoszenie i przewozenie
dobrze zrobionego dynamitu nie wyma.ga zbyt wielkiej ostroz-
nosci, mozna go nawet bezkarnie W nieduzej puszce upuscic
na ziemie. Dobrze i czysto zrobiony dynamit, chociaz zwy-

kle sie nie psuje, moze jednak pod wptywem roéznych zewne-



trznycb warunkéw uledz zmianie, ktora* bedac rzadko widocz-
na, robi go niebezpieczniejszym; WObec tego wcale nie zawa-
dzi od czasu do czasu sprawdzac¢ jakos¢ dynamitu; uzywa sie
dd tego niebieski papierek lakmusowy (kupi¢ go mozne w skta-
dzie aptecznym* u optyka); przyktada sie go lub w jakikol-
wiek sposob “wktada wewngtrz kawatka dynamitu i po pewnym
czasie wyjmuje sie; Jjezeli zachowat swéj kolor, to dobry,
jezeli zas papierek sie zarézowity to dynamit jJjuz sie psu-
je- Zepsuty lepiej zniszczy¢? obla¢ naftg i spali¢; maty
kawatek mozna 1 w piecu, w wiekszej ilosci- w polu lub w
lesie; poki go sie jeszcze nie zniszczyto, obchodzic¢ sie

z nim trzeba dos$¢ ostroznie. Zwykdty dynamit (goérniczy) z
bierng“podstawg nie wiele wch+ania wilgoci z powietrza i

to bynajmniej na jakos¢ dynamitu ujemnie nie wpiywa, lecz
trzyma¢ go w wodzie nie mozne., bo woda wyciska czes$¢ ni-
trogliceryny* Dynamit za$s z czynnemi podstawami hygroskopij-
nemi nalezy starannie chroni¢ od wilgoci. To samo sie ty-
czy 1 zelatynodynamitu. Dos¢ obojetng jest pod tym wzgle-
dem zelatyna wybuchowa. Moze ona nawet przez jakis$s czas

bez szkody leze¢ w wodzie.

PiTorunek rteci,
jest tproszek szarego zlekka zodtawego koloru, o trujacych
wtasnosci ach. Suchy - ogromnie wrazliwy na najlzejsze ude-
rzenie lub nieznaczne tarcie. Te nadzwyczajng wrazliwos¢
mozna zmniejszy¢ przez zwilzenie zimng wodg 1 zupednie usu-
nag¢ przez trzymanie w wodzie. K zimnej wodzie nie rozpusz-
cza sie, W gorgcej rozpuszcza sie w stosunku 1 do 13C na
wage (I czes$¢ piorunku rteci na 130 wody). Jezeli przez
dtuzszy czas Jest wystawiony na dziatanie wysokiej tempe-
ratury (>9C°C), ulega psuciu sie: zmienia kolor na brunat-
no-zo64ty i1 zupednie traci zdolnos¢ wybuchowa. Przy powolne®
nagrzewaniu wybucha przy 152°C, raptownie nagrzany przy
187°C* Jako materyat wybuchowy niszczgacy nie jest uzywany,
stuzy wydacznie tylko dla wywodywania eksplozyi innego

jakiegos materyatu “wybuchowego. W praktyce gérniczej i wo-



jennej uzywany jest w miedzianych wiekszych lub mniejszych
kapiszonach (po 1 i £ gr.). Obchodzi¢ sie Z nim trzeba nad-
zwyczaj ostroznie: nie diubz¢é *nie rzucaé, nie dotykaé sie,
przechowywa¢ w miejscu sUchem c zwykdej pokojowej tempera-
turze, daleko od ognia* w stanie nieco zwilzonym, w ma4ych
pudeteczkach, owingwszy kazde w wate. Kapiszony roéwniez

przechowywa¢ poofcwijane w wate*

Proch bezdymny (Scisle matodymny).
W sk¥ad jego wchodza piroksylina z nitrogliceryng lub

bez niej 1 wiele innych materyatéw (zaleznie od gatunku),
ktére pomimo obecnosci kruszgcych materyatdédw (piroksylina

i nitrogliceryna) zmieniajg charakter wybuchu 1 robig proch
miotajacym. Ma ksztatt szesSciennych ziarenek, matych ta-
bliczek lub rureczek; kolor bywa roézny, najczesciej srebr-
no-szary. Jezeli nie zawier? w sobie saletry, jako jedne]j
ze sktadowych czesci,to jest prawie nierozpuszczalny w wo-

uderzenie

dzie i nie wrazliwy na wilgo¢. Na tarcie i jest dosé
nieczuty (pod wzgledem wybuchowym); zapalonypali sie; wy-
bucha od piorunka rteci. Do temperatury ?0°C jest trwaty.
Przechowywa¢ go nalezy w pokojowej temperaturze, lepiej w

miejscu suchem, zdata od ognia.
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FORTYFIKACJA DQ» 0 o

Don nalezy wybiera¢ murowany z cegty albo, Jeszcze le-

piej,
szy,

Jezeli mamy do wyboru, z kamienia, 1 Im wyzszy 1 wiek-
term lepiej, bo Sciany sa grubsze,
ZABESPIECZENIE SI$ OD POZARU}

ajusuna¢ +atwo zapalne przedmioty,

b) dach, Jezeli nie Jest obity blacha,rozebrac; krok-
wie, belki, deski przydadzg sie do wewnetrznego zaba-
rykadowania sie,

Cc) przepierzenia drewniane z desek tez rozebrad,

d) zaopatrzy¢ sie w wode, piasek {czesto Jest na
strychu albo pod podtogami),ziemie, wreszcie nawoz
na wypadek pozaru. Beczki, wiadra lub inne naczynia
z woda, Jak rowniez troche zimi,(najlepiej w workach)
dobrze Jest mie¢ we wszystkich pokojach, na dachu tez;

e) zabarykadowa¢ okna piwnic i1 suteryn cegta lub
workami z ziemiag, zeby nieprzyjaciel nie mégt+ stamtad

podpali¢ dom.,

.~ZABARYKADOWANIE WEJM, WZGLEDN 1i'" DRZWIT

X
zabarykadowa¢ wszystkie wejscia do domu, oprcz Jed-

nego, meblami, cegtami, deskami, belkami, materacami,
mocno zwigzanemi poduszkami, workami 2z piaskiem, 1,
Jezeli potrzeba, zrobi¢ w nich straelnice.-W bramie
nalezy mie¢ przyszykowany do zawalenia materyat.
URZADZENIE STRZELNIC W OKNACH 1 BALKONACH:

a) okna parteru zabarykadowa¢ przynajmniej na 6 stoép,
zeby nieprzyjaciel nie mogt wsadzi¢ karabinu i1 strze-
la¢ ,

b)okien wyzszych pieter mozna nie zabarykadowywac,

a Jezeli, to tylko do wysokosci ramienia. Nalezy przy-
tem pamietac¢, ze lepiej Jest nie wzmacnia¢ zasdony,
Jezeli przez to ma sie zmniejszy¢ nasz ogien. Okien
goéornych pieter w gornej czesci nie nalezy tez zakry-
wa¢ zO wzgledu na wentylacye*.

¢c) w Scianach, Jezeli zachodzi potrzeba, mozna po-



wybija¢ strzelnice;lepied Jest urzadza¢ Je tam, gdzie
nie sg one zbyt grube,

d) w Scianach wewnetrznych, przytykajgcych do sie-
ni, strzelnice sg potrzebne na wypadek wtargniecia
nieprzyjaciela do domu,

e) balkony nalezy wykorzysta¢ dla obrony w nastepu-
jacy sposob: sztachety zawali¢ deskami, workami z pia-
skiem etc.;w podtodte balkonu, Jezeli mozna, urzadzic
strzelnice. Jezeli balkonow niema, lub mato, a czas
pozwala na ich ursadzeniej \to buduje sie Je w naste-
pujacy sposoOb: przez okna wysuwa sie belki, wewnetrz-
ny ich koniec przymocowuje sie do ..podtogi, na belki
nascietaja sie deski, z bokow w taki sam sposdb robi
sie zastony i przebija sie strzelnice,

) na strychu korzysta¢ z gotowych otworéw, albo
wybié takowe, lub zrobié¢ sobie na dachu zastone z wor-
kow z piaskiem.

4. ORGAN1ZACYA WEWNETRZNEJ OBRONY:

a) zajmowac¢ cate pietra, wyrzucajac mieszkancow, SzCze-
gélniej kobiety, dzieci i starcow w miejsca bezpieczne,
b) wszystkie zbyteczne dla wewnetrznej konunikaeyi
drzwi zawali¢ czem sie trafi, zostawi¢ tylko niezbed-
ne i1 przy tych przygotowa¢ mé&teryat na wypadek potrze-

by szybkiego zabarykadowania sie,

¢c) schody, prowadzace ne pietra, zniszczy¢, zepsuc,
lub zawalié¢,

d) dla komunikacyi miedzy pietrami wybié¢ otwory w
poddfogach i zaopatrzen sie w drabiny 1 sznury; Jedno
i drugie musi by¢ na pietrze wyzszem,

e) obok tych wiekszych otworéw powybija¢ i1 mniejsze
do strzelania, na wypadek wtargniecia nieprzyjaciela,

f) zabezpieczy¢ 30bie odwrdét; Jezeli mozliwe, przez
wybicie otworu w Scianie sgsiedniego domu lub przez

dach.
--—--1s5({6))
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"1/ 0O S K A L L.

Dla zachowania na pienie podobienstwa, "wszystkie Tfigury
oraz granice przedmiotdédw miejscowosci powinny by¢ zmniejszo-
nymi jednakowo, tak by miedzy Qlinjami na planie 1 odpowia-
dajacymi im liniami miejscowosci by+ zachowany staty stosu-
nek. Ten wHasnie stosunek nazywamy skala planu. Skala wyra-
za zmniejszenie planu i1 daje moznos¢ weddtug dHtugosci linii
planu odnajdywa¢ odpowiadajgca jej dH¥ugos¢ na miejscowosSci.

Zaleznie od stopnia zmniejszania skale dzielg sie na du-
ze i1 mate. Duzemi skalami nazywamy te, ktore przedstawiajg
miejscowos¢, mato zmniejszajac ja, a-mateai te, ktorych zmniej-
szenie Jjest znacznem.

Skala noze by¢ przedstawiong w spos6b dwojaki: Hliczba i
rysunkiem. W pierwszym wypadku skale nazywamy liczbowg, a
w drugim rysunkowg.

Liczbowa s kala jest to utamek, pokazujacy
stosunek miedzy d4ugoscig linii planu a ddtugoscia tejze sa-
mej linri na miejscowosci. Minownik tego udtamku przedstawia
zmniejszenie planu.

Naprzyktad: przy zmniejszeniu planu 1200 razy, liczbowa
skala przedstawi sie udamkiem 1/§.2CC .-Azeby korzystac¢ z
tej skali i1 odktada¢ linie zmierzone na miejscowosci--nale-
zy zmniejsza¢ je 12CC razy; jezeli, zas chcemy dowiedziec
sie, jaka dtugos¢ ma linia planu, zrobionego w tej skali),
na miejscowosci, to nalezy te dHtugos¢ powiekszy¢é 12CG razy.

Pytania: Jjakie zmniejszenie przedstawia
skala 1/520)00?-jak z tej, skali korzystac¢, jesli
mamy plan odrobiony w tg# skali?

Ey sunkowa s kala jest to linia prosta, prze-
prowadzona na papierze, ktdérej odpowiada okreslona d4ugoscé

ne miejscowosci. Wed#ug tej skali, jak przekonamy sie, 4+a-



twg jest mierzy¢ i odkdada¢ linie ne planie.
Naprzykiad: Harty plan odrobiony w rysunkowej skali: w
1 calu ICC sazni 5 ta skala bedzie przedstawiata linie pro-

stg, nha Kktorej bedg odHtozone wielkosci jJednego cala; pierw-

ok u - i szy cal bedzie rozdzie-
u,y A ylyji-------- -1
ICC ?°WJTjo *C ICC 2CC lony na dziesie¢ lub

nawet wiecej rownych
czesci,koto poaziatek bedg postawione liczby, oznaczajagce
liczbe sgzni w danym odcinku cala, liczagc od zera wlewo Ihb
wprawo. Pierwszy cal, ktory jest podzielony na kilka czesci,
stuzy do odktadania 1 odmierzania ddugosci mniejszych (w
danym przykdtadzie? od ICC sagzni; to odmierzanie nalezy ro-
bi¢ od zera wlewo (Czes¢ cala, objete, krsska krzywa oznacza
3C sazni 1 tep.}. i:
Pytania: jak przedstaw-ljiong by¢ powinna skala ry-
sunkowa: 1CCC sagzni w calu?-25C sazni w calu?
Czesto na planach jest oznaczona jedna ze skal: albo licz-
bowy albo rysunkowa. Wobec trudnosci odktadania 1 dowiedze-
nia sie 0 rzeczywistej d&ugosci lingi planu, odrobionego 1
oznaczonego tylko liczbowag skala, nalezy zapoznac¢ sie ze
sposobem przechodzenie od. skali liczbowej do skalil rysunko-

wej; czasem potrzeba umieé¢ przejsé¢ od skali rysunkowej do

skali liczbowej.,- najczes$ciej to jest potrzebnem przy porow-

nywaniu dwéch planow lub -raap.
i.Pr z e jJ s cie od s kal.i Il i czbowej do
s kal.i rys unkowe j.

Przypusémy, ze marny skale liczbowg 1/21CCC i chcemy dowie-
dziec¢ sie, jaka skala rysunkéw®©, jej odpowiada.

Otdéz, przypomnijmy sobie,ze skala liczbowa 1/21CCC ozna-
cza. ze 1 calowi na planie odpowiada 210CC cali na miejsco-
wosci. Wiemy, ze sazen ma 84 cale, wiec 22CCC cali-(21CCC:84)
sagi ni-g6C sazni, Wobec tego widzimy, ze 1 calowi na planie
odpowiada 250 sazni nu. miejscowosci”, j-ze w danym przykta-
dzie rysunkowa skala bedzie £50 sgzni w calu, Kktérag nalezy

wyrysowac¢, by z niej korzystac.



2. Przejscie oa skal:i rysunkowej
do s kal.i l i czbo wej.

Przypusémy, ze mamy skale rysunkowag w 1 calu 50 sazni i
chcemy odnalez¢ jej odpowiadajgca skale liczbowag. Wiemy,
ze sazen ma 84 cale, a weddtug danej skali rysunkowej jedne-
mu calowi odpowiada 5C sazni, czyli 50.784=4200 cali. A wiecC
skala liczbowa bedzie 1/42cCC.

Stad wynikajg dwa prawidda:

1. By wed#ug danej skali liczbowej odnalezé¢ od-

powiadajgaca jej skale rysunkowg,-nalezy mianownik

danego udtamku podzieli¢ przez 84,-rezultat pokaze
nam 1los¢ sazni w jednym calu skali rysunkowej.

2. By ;;diug danej skali rysunkowej odnalez¢
skale liczbowag,-nalezy podang ilo$¢ sazni w jJednym
calu pomnozy¢ przez 84,-otrzymana liczba bedziemia-

nownikiem udamku skali liczbowej

Uwaga . Nalezy poda¢ sposdb rysowania skali rysunkowej.

2. ZNAKI TOPOGRAFICZNE.

Na planach 1 mapach przedstawiamy w zmniejszeniu granice
przedmiotéw, czyli ich forme na ptaszczyznie poziomej. Z
otrzymanych form nie mozna jednakze okreslié¢, Jakie miano-
wicie jbizedmioty maja one przedstawia¢. Wobec tego, dla ja-
snego ich odrézniania i1 wogéle dla wyrazistos$ci planu przed-
mioty miejscowosci jak to: +aki, lasy, budynki, oddzielne
drzewa 1 t.p. powinny by¢ oznaczane rozmaicie, a stale jed-
nakowo. Przy takiem tylko stosowaniu znakéw plan lub mapa
stajg sie zrozumiadtem! dla odczytujacego je»-

Uw ag a . Nalezy poda¢ kilka znakoéw,- z resztg zapozna-

wa¢ bezposrednio na planach.-

3.ROZNICE M 1T EDZY PLANAMI A MAPAMI

1, Plany zawsze majg skale wiekszg od map i1 przedstawia-
ja stosunkowo niewielkie przestrzenie.
2. W planach wcale nie przyjmuja pod uwage Kkrzywizny po-

wi$zchni ziemi, jej kulistosci; w mapach uwazajag na nig zawsze.



3. Ha brzegach nap oznaczaja liczbami dtugosSci i szeroko-
Sci geograficzneT na planach nigdy.
AOJe. planach lasy oznaczone sg fTigurami owalnymi, a na ma-

pach. kodkami.

4 .0 WYRAZANTIU HIEROWNOSCIPOWIERZ-
CHNI . LI NI1E POZIOME (WARSTWICE )1

SZTRYCHY

Plan jest przedstawieniem w podobnej, lecz zmniej -szonej"®

lormie miejscowosci na ptaszczyznie poziomej, mozemy wiec

na nim bezposrednio przedstawia¢ tylko wierzchotki cor 1 ich

podsSa. Dla przedstawienia zas$ wysokosci, strcmosci spadkow

i innych form miejscowosci musza by¢ obrane pomocnicze sposo-

by, albo uméwione znaki.; do takich sposobéw nalezag linie

poziome i1 sztrychy.

A Linie poziome. Wyobrazmy sobie ptaszczyzny

poziome AA, BB,i CC, ktore przecinaja gore G Na powierzch-
ni gory G otrzy-
mamy przecie-
cia tej gory
Z naszerai
ptaszczyzna-
mi poziomem!.
Wyobrazmy so-
Die,ze te prze-
ciecia prze-
nieslismy na
jedng ptasz-
czyzne DD;
przec¢ iecia
nazywamy li-
niami pozio-
mami, 4+gcza

one wszystkie punkty danej gory, majace jedng 1 te samg wy-

sokos¢ pionowa.



m £
Miedzy przeprowadzen mi ptaszczyznami poziom mi powinna

by¢ zawsze Jednakowa odlegtos¢, ktoéra dla kazdego planu
oznacza sie skala; odlegtos¢ ta powinna by¢ nie mniejszg
od setnej czesSci cala.

Naprzyk#ad przy skali ICC sgzni w calu-— bedzie 1 sagzen,
przy skali 5CC sazni w calu--bedzie 5 sgzni.

Lisie poziome, otrzymane przez nas na ptaszczyznie DD,
przenosimy na plan w skali naszego planu. Linie te na planie
pozwola nam okreslic¢:!) wysokosé wszystkich punktéw miej-
scowosci, 2) kierunek spadkéw i1 forme nierdéwnosci i1 3) stro-
mos¢ spadkéw. Kodo linii poziomych na planach stawiaja licz-
by, ktére oznaczajg wysokos$¢; by nie zaciemniaé¢ planu, licz-
by sa postawione tylko przy niektérych liniach poziomych,
naprz. na wierzchotkach.

Wysokos¢ punktu lezgcego na linii poziomej okresla sama
linir pozioma. Wysokos$¢ punktu, lezacego miedzy liniami
poziomem!, okresla s~e w przyblizeniu— do ktérej linii punkt
Jest blized--tem wysokos$¢ Jego mniej sie rozni od wysokosci
tej linii. Im odlegtos¢ miedzy Uliniami poziomami na planie
Jest mniejsza, tem pochy*os¢ Jest wiekszg i1 naodwrot.

B. Sepséb s z t r y c h 6w polega na przeprowadzeniu sze-
regow kresek miedzy liniami poziomem! prostopadle do tych-
ze; -dzieki temu sposobowi plan nabiera wyrazistosci znacz-
nie wiekszej, niz przy sposobie linii poziomych tylko. W
tych pochydosciach, ktdére sa nieznacznemi, sztrychy stawia-
ne sg rzadko i1 sa cienkie--w miare wzrastania stromosci
sztr +m¥ stawiajg sie czesciej 1 sg one gruhsze. Miejsca
mezasztrychowane (bite) w planie sztr$cchowanym oznaczaja

wierzcho#ki goér, tarasy, przedtecze i doliny.

5. KORZYSTANIE Z PLANU LUB MAPY .

1. Plandéw i map uzywamy przewaznie dla otrzymania wiado-
mosci o pod4ozeniu rozmaitych przedmiotdow, znajdujacych sie
na otaczajacej nas miejscowosci i dla oryenzowania sie we-

ddug nich.



Frzedewszystkiem nalezy zobaczy¢ w jakiej skali plan 1lub

mapa sga odrobione.

£. . Oryentowac¢ sie w miejscowosci znaczy wiedziec¢ gdzie
si? w danej chwili znajdujemy, t*J. w Jakie kierunku 1 od-
legtosSci jJestesmy w danej chwili od znanych nam punktéw miej-
scowosci. Do oryentowania sie weddug planu 1 mapy potrze-
ba umie¢ rozumie¢ plan lub mape 1 umie¢ pordéwnywac Je z
miejscowoscig, porownywanie planu z miejscowosciag polega

na odnajdywaniu weddug przedmiotow, oznaczonych na planie
lut mapie,-odpowiadajagcych 1im przedmiotow na miejscowosSci

i odwrotnie. DO tego porownywania stuzg tak. zwane punkty
cryentacyjne; sag to przedmioty miejscowosci, ktéore zdaleka
Juz wida¢ 1 ktore, dzieki swemu ksztattowi, wprost rzucajag
sie w oczy,-do nich zaliczamy: koscioty, cerkwie,krzyze,
drogowskazy, mdyny, wiatraki, oddzielne drzewa Ilub budynki,
oddzielne duze kamienie, kopce, jamy i1 t.p..

3. Oryentowanie planu polege na nadaniu planowi takiego
potozenia, by wszystkie jego linie byty réwnolegtemi do
odpowiadajacych im linii miejscowosSci.

Jezeli na planie wiadomym jest punkt, w ktérym znajduje-
my sie w danej chwili,to dla zoryentowania planu dos¢ jest
odnalez¢ cho¢ jeden punkt oryentacyjny; majgc te dwa punkty,
postepujemy, jak wyzej.

Jezelil nr. planie nie mozemy odnalez¢ dwdéch punktéow, po-
+ozenie ktorych bydtoby wiadomem i1 widocznem na miejscowo-
Sci ,-oryentowanie planu woéwczas musi polega¢ na ustawieniu
go weddug stron Swiata.

Na planie lub mapie pédnoc lezy w gdérnej czesci jego, le-
wy bok planu lub mapy bedzie zachodnig jego czescia, pra-
wy— wschodnig, a dolny— podudniowg. Kierunek poétnocny naj-
dogodniej okresla¢ za pomoca kompasu, ktorego stotka jed-
nym konhcem zawsze wskazuje poé4noc, a drugim potudnie- Po-
stugujgc sie kompasem, przy oryentowaniu planu, ten ostatni
trzeba ustawi¢ w takisposoéb, by kierunek strzatki Kkompasu
bj+ réwnolegtym do lewego lub prawego brzegu planu.

Jezell plan tym sposobem zosta+t zoryentowany, nalezy od-



nalefé¢ na planie punkt, w ktorym znajdujemy sie* a te sie
robi tav: rr*«rrn**d**m w »v$Sli linie orze*. oduowiednie
punkty na planie od widocznych na miejscowosci punktow o-
ryentacyjnych:-przeciecie tych linii oznaczy punkt w kté-
rym stoimy.

Jezeli Jednym z powyzej przytoczonych sposobéw okreslili-
Smy na planie miejsce* w ktdéorym stoimy, woéwczas nalezy,

przechodzagc z miejsca tego na inne, poréwnywac¢ bezustannie

plan z miejscowoscig 1 w razie, gdyby okazato sie, ze plan
sie z ma nie zgadza, cofna¢ sie do tego miejsca, w ktorem

plan zgadzat sie z miejscowoscig.






ko

OKRESLANTIE ODLEGELOSCI

Przystepujac do ¢wiczen w okreslaniu odlegtosci, naje-
zy przeprowadzi¢ je od odlegtosci mniejszych, a w miare
nabierania wprawy przechodzié do okres$lani" wiekszych. Cwi-
czenia ta nalezy rozdzieli¢ na kijka lekcyi:
i) Okreslanie odlegtosci na oko do przedmiotow od-
legtych o0 5,10,15 1 5C krokow
2} Okreslanie odl. na oko do prz. odl. na 75 i 15C kr=*
3) ” . . £ W, « w2cc,sco,4cc,,
4) ” - S 5 . »b5CC,8v.-C,12CC ,,
Przy kazdej nastepnej lekcyi né&l>*v powtarzac¢ <¢wiczenia
z lekcyi poprzednich. Nalezy dojs¢ do takiej wprawy, by w
¢wiczeniach z pierwszej lekcyi nie byto wcal”~omytek; przy
¢wiczeniach 2z drugiej lekcyi o-seytka nie powinna wiek-
szg nad krokoéw 10; przy c¢wiczeniach z trzeciej leKcyi crayr-
I:a nie powinna przewyzsza¢ krokéw BO; w czwartej z-$ lek-
cyi omyd+ki moga dochodzi¢ do 40 krokéw dla odlegdosci 5CC-
800 krokow i1 do 80 krokow dla odlegtosci 1200.
Sprawdzanie rzeczywistych odlegtosci odbywaé¢ sie powinno
mierzeniem krokami. Wszystkie wyliczone ¢wiczenia nalezy

robi¢ na mijscowosci mozliwie poziomej 1 dopiero, gdy wyc

O

wiczenie bedzie dostateczne, to wybiera¢ miejscowos¢ go-
rzystag. U w aga - W miejscowosci go6rzystej oko na skdon-
nos¢ do skracania“"odlegtosci

S posdhb przeprowadzantia ¢ wiczen

Wysyta sie jednego z uczgcych sie w jakim$ Kkierunku, by
odmierzyt+t pewng 1los¢ krokow; reszta zas$s nie powinna wie-
dzie¢, na jaka odlegtos¢ on zostat wystany. Gd yjuz wysta-
ny odmierzy wskazana odleg4os¢, wszyscy nan patrzag i pPO
iolei kazdy méwi, w jakiej odlegtosci znajduje sie wystany.
Kazda wypowiedziana liczba powinna byé zapisana, a koo
niej nalezy postawié¢ rzeczywista odlegtosS¢. Po zebraniu
kdan od. wszystkich, nalezy powiedzieC, jaka jest rzeczywi-
sta odlegtos¢ do wystanego i wezwaé wszystkich do doktadne-

t

to przyjrzenia sie tej odlegtosSci i zapamietania tego, jak



cztowiek przedstawia nart sie z tej odlegtosSci.

Hal szy przeprowadza¢ jrk najwiekszag ilos¢ c¢wiczen, lecz
z powodu braku czasu pozwala sie ograniczaé¢ sie do 5 Cwi-
czeh na katda wyzej podanag odlegtoscé.

W miar.? moznosci nie naleZy nigdy zaprzestawac¢ tych ¢wi-
czen 1 stale przyzwyczaja¢ oko do zapamietywanie wielkosci

cztowieka z rozmaitych odlegtosci™*

Poniewaz czesto miejscowos¢ mierzona bywa. niedostepna,
a mierzenie na oko wynaga dtuzszej wprawy, wiec polecamy
spos6b, ktory nalezy stosowac¢ przy okreslaniu odlegtosci
dc przedmiot#nw 0 znanej n aa Wy S o0
kos$sci lub dd+ugosci, a zaten dla okresSlenia
naszego oddalenia od stojgcego czdtowieka (przecietna wyso-

kos¢ cztowieka 1?C en.), od p4otu znanej nam wysokosci, od

dor.u, gdy wiadoma wysokos¢ jego, od wozu zaprzezony wo6z
wri z s konmi rac dtugos¢ Srednig 64* etta. i1 t.p.

Piadomo, Ze odlegte przedmioty zakrywaja sie przed na-
szym wzrokiem mniejszymi przedmiotami, Kktdére znajduja sie
blizej nas 1 im dalej bedzie sie znajdowat przedmiot odle-
gty, tea mniejszym przedmiotem mozna go przed naszym wzro-
kiem zakryc.

Opierajac sie nr. ten, podajemy ten sposOb, ktory nale-
zy wykonywa¢ za $Scistoscia.

1) Suzdy cztowiek powinien wymierzy¢ odlegtos¢ miedzy
swym prawy® okiem, m zgietymi palcami swej wyciggniete]
naprzéd lewej reki* W tym celu staje sie pod prostopadia
Sciang tak, by gtowg i H*opatkami dotykac¢ Sciany, wtedy do-
piero “wyciagna¢ lewg r»<? naprzod i1 przy pomocy towarzysza
wymierzy¢ te odlegtos¢, ktora dla kazdego bedzie ihnre 0d-
legtos¢ ta zapamieta¢ nalezy raz na zawsze. Nnprzyktad:

u Michata ta odlegtos¢ wynosi 6C ctn.

2) Biore do lewej ryki sztywng miarke centymetrowg, wy-
ciggam reke przed siebie z miarkag, uwazajac, aby palce by-
4ty zawsze Jedna, ko w o tgiete 1 patrze, 1ile centyme-

tréw i1 ailicetrow zakrywa przedmiot, do ktérego okreslam

odlegtos¢é. Htjlepiej rocic¢ to tak, aby 2skrywat przedmiot



» *
ten kawatek siarki, ktory wystaje nonac! re*e; w tym celu
nalezy wysuwaé¢ nitke w gore +ub opuszcza¢ w dé+, stale trzy-
majac po dawnemu wyciggnieta reke albo tez przesuwajac du-

zy palec wzdtuz miarki. V(Jezeli nieme pod reka miarki,

to nozna uzy¢ innego przedmiotu ostatych wymiarach, naprz.,
pug&etlso zapatek bywa zwykle 5,5-6 ctn. d#ugosci, a szeroko-
sci 3,5.)

Uwaga . Przy okreslaniu odlegtosci do przedmiotéw
prostopadtych miarke nalezy trzyma¢ prostopadle, a do przed-
miotéw poziomych ~ poziomo.

5) Jezelil okreslam odlegtos¢ do cztowieka, to mnoze mo-
Jja statg dtugosc¢ reki przez 170; (dla wozu przez 650 1 t.d.);
otrzymang liczbe dziele przez 10; ten rezultat nalezy pamie-
tac¢,-on bedzie 1i1nnym dla kazdego czdtowieka, naprz., dla
Michata on bedzie: gdy okresla odlegtos¢ do cztowieka 1C2C,
gdy do wozu - 39CO 1 t.p-

4) Gdy okreslitem w ten sposdb wielkos¢ w milimetrach
zakrywajgcg dany przedmiot, to dziele statg liczbe, otrzy-
mang w punkcie 3-m przez i1los¢ tych milimetréw, - rezultat
bidzie poszukiwang odlegtosciag, wyrazong w metrach

Uwaga . Jesli chcemy otrzymac¢ te odlegtos¢ w kro-
kach, to powinnismy pamieta¢, ze 1C metrom odpowiada 14

krokow.

()]






MARSZ ZWVCZAJImny..

lit. aarszu zwyezajnego komend sie nie podaje, natomiast
przed wyruszeniem starszy lub komendant wyda.je rozkaz do
odpowiedniego rodzaju marszu zwyczajnego. W marszu zwyczaj-
nym mozna zaleznie od okolicznosci nie przestrzegac¢ S$cisle
odlegtosci pomiedzy jednym a drugim numerem.

Uwaga . Wszyscy ludzie 2z pigtkl sag ponumerowani;
sterszy jest Nr 1, zastepca Nr E£.

Rodzaje marszu zwyczajnego? i) gesiego, 2) zwarteni dwdj-
kami 1 3) luznemi dwéjkami.

Gesiego znaczy: jeden za drugim w odlegtosci, wedle roz-
k tu, do 6 krokéw jeden od drugiego. Przyk*adt—g i) —i i)
~pc. jednej stronie ulicy.

Zw&rtemi dwéjkami znaczy? parami (w parze obok lub za),

odlegtos¢ miedzy nimi okresla starszy, do 30 krokow. Przy-

1 2
kitd:-o0o -0 45 -po jednej stronie ulicy.
3-0-0

-0
Luzneai dwéjkami :-znaczy; parami, przyczem jeden o0;: dru-

giego w parze w pewnym dos¢ znacznym odstepie, przypuszczat*

J

nie oszerokosc¢ulicy; odlegt6s¢ miedzynarami wyznacza star*

12 4

szy, rowniez do 30 krokéw. Przyktad: -0 -0
1 3 5

po obu stronach ul.cy. -0 -0 -0

MARSZ REGULARNY.

Dla marszu regularnego podaje sie odpowiednie komendy.
Odlegtos¢ miedzy numerami musi by¢ Scisle”™ przestrzegane.
Marsz zaczyna sie od lewej nogi. Przez caty czas marszu na-
lezy 1s$¢ w noge.

Rodzaje marszu regularnego: 1) frontowy, 2) pod4uzny,

i 3) kclumna.
M marszu frontowym numery idg w jednej linii jeden obok
drugiego w odstepie jednego kroku.

W marszu pod4uznym numery 1idag jeden za drugim na d4ugosé
wyciggnietej reki.

W kolumnie para za parg o0 krok w odstepie 1 dystansie.

Uwaga. Odstepy jJest to odlegtos¢ miedzy numerami™

jezeli stojag jeden obok drugiego m. szerokos$¢; dystans jest



to odlegtos¢ miedzy numerami, Jezeli stoja Jeden za drugim
w T

i.eby ruszy¢ w jakim kolwiek z merszéw regularnych nd.ljzy

przedtem uformowa¢ odpowiedni szyk.

SZYKII

Szyki sg: 1) frontowy zwarty, E) frontowy luzny, 3) po-
dduzny zwarty, 4) podduzny Qluzny, 5} szereg podwéjny,
6) czworobok, 7) potkole zwarte i1 3)potkole luzne .
Frontowy zwarty szyk jest to taki, w ktéorym ludzie sto-
jJa w Jednej 1linii obok siebie w odstepie jednego kroku w
porzadku numerdéw, zaczynajac od prawego skrzyd#a, to zna-
* 2 3 45
czy: na prawem skrzydle Kr 1, na lewem Nr5 . £ 6 B 6
rrontowy Qluzny szyk roézni sie od poprzedniego tylko od*
stepami, ktore zaleznie od komendy mogag by¢ od 2ch do 6ciu
krokéw: 6 "o 6 6 &6
o 4 3 2 |
Podduzny zwarty jest to szyk, w ktéorym ludzie stoja jJe-
45,n za drugim W porzadku numerow na ddugos¢ wyciggnietej
1 £ %4
reJli: -0-0 -0 -0-0
Pod+6zny luzny rézni sie od poprzedniego tylko oaatepaT
mij> ktdre zaleznie oi komendy moga by¢ od Ech do 6¢-“u km-
- 1 2 3 4 5 ) N« ntu

46w : -0 -0 -0 -0 -0

Szereg podwdjny jest toszyk, w ktérym jedna para sto- za
araga, w parze ludzi, jak wszyku zwartym Jedna od dru-
giej o dtugos¢ wyciaggnietej reki; w pierwszym szeregu NNr *
2 1
1,2 1 3, a w drugim Nr4 za Nr2 i Kr 5 za Kr 3; 6 6
6 6
5 4

Czworobok jest to szereg podwéjny, w ktdérym pary sg od-

wrécone do siebie plecami, Nrl moze sta¢ w pierwszym szere-

9 9
I 5 4

P6tkole .zwarte jest to szyk, w ktérem ludzie, stojac

0'b<k siebie w porzadku numerdéw w odstepie jJednego kroku
5

tworza potkole twarza do wewnatrz: 5 6 b I

4 6 £



e*3
)

P6tkole luzne rézni sie od poprzedniego tylko odstepami.,

ktore zaleznie od komendy mogg by¢ od 2 do 6 krokow:
a- £y
5 cf "0 1
4 b 2
3

Komendy do formowania szykéw sa nastepujagce
Dla frontowego zwartego szyku: Frontowy zwarty - Tformuj!

luznego: Frontowy luzny, wprawo (wlewo,

od: srodka J,2 (3,4, 5,6) - fTormuj!
Uwaga - £ (3,4,5,6) oznacza wielkos¢ odstepow w kro-
kach .
Dla pod4uznego zwartego szyku: Pod+uzny zwarty - Tormujle
w grawOj (w
. . luznego: Pod4uzny luzny - Isro,

oa S$.rodka) ,2(3, 4,5,6)- formuj!

.. Szeregu podwdéjnego: Szereg podwéjny - Formuj!
., Czworoboku: Czworobok - Tformuj!

.. potkola zwartego: POtkole zwarte - formuj!

* . luznego: Potkole 1luzne - formuj!

Zeby zwrocié¢ szyk w prawg strone, w lewag lub w ty¥, po-
daje sie nastepujace komendy:

Na prawo: Wprawo zwrot!

Na lewo: Wiewo - zwrot!

W ty+ - W ty+ - twrot!

U w aga, . Zwracac¢ sie wtyd nalezy wlewo.

Dla rozpoczecia marszu stuzy komenda: Naprzdéd marsz!

Dla zatrzymania marszu stuzy komenda: Stéj!

O w aga . Komende "Sté6j” nalezy poda¢ w momencie sta-
wiania nogi na ziemie, wtedy robi sie jJjeszcze jeden krok,
staje sie 1 przystawia druga noge.

Marsz moze sie odbywac¢ takze biegiem. Komendg: Biegiem
naprzod marsz! jezeli z miejsca*, Jezeli zas w marszu: Bie-
giem - marsz!

Zeby przejsé z biegu na krok, daje sie komende: Krokiem

- marsz!



FORMOWA HI E, SZYEG6W .1/

zeby pfiejid z szyk* frontowego zwartego do azyku po—

dtaznego, zwrdoconego twarze w stron? frontu, po bstntnis

Stowie komendy: Podtuzny zwarty - formuj!-wszyscy oproécz

Br 1 robig zwrot wprawo i zachodzg w porzadku numerow Je-
e 54321

den za drugi go: 0000E

Zeby to samo zrobié w m&rs$zu, Nr 1 idiie nie zatrzymu- V
jac sie w dalszym ciggu, a reszta nie zmieniajac kroku,

2D.choc.zi nu wty4+ w porzadku numerow: Jj&

Uwaga* Jezli cheemy sformowac¢ szyk. podduzny ze zmia.
na frontu, to nalezy szyk. frontowy zwarty obréci¢ na prawo
+Ub n& lewo: 666bE 00oo0-/" t -

Zeby --rzej$é z Szyku podtuznego do szyku fFfrontowego,
wszjscy,- oprocz Np i1,robig potzwrot wlewo i1 wstepujg na
linie frontu.

Zeby to samo Zrobié 'w marszu, Nr 1 idzie naprzéd podkro-
kieil, a reszta wstepuje nr linie frontu | w miare o/ostapie—.,\_
nia na nig 1i1dzie tei. p6-?krokiem; gdy sie zpiana szyku za- t
konczy, to no komende i,Naprzod” I-wszyscy zmieniajag krok
na caty. *

Uwaga . Jezeli chcemy uformowa¢ szyk frontowy ze
zmiang Tfrontu, to dos¢ Jest szyk podduzny obrdécié¢ na prawo
lub na- lewo™

Zeby z szyku frontowego przejs$¢ do kolumny ~NH

robig zwrot wprawo i1 zacho dzg za NN 2 i1 3:
54

Zeby to samo zrobi¢ w marszu, NN 1,2 i 3 idg,nie zraie-

cjac kroku naprzéd, a NN 4 1 5 zachodzg wtyd4 NB 2 1 3.
&3 *

Zeby z kolumny przejs$é do szyku frontowego, BN 4 i 5

$$}rzrobieniu poédzwrotu wlewo, wstepuja na linie Ffrontu:-

Wi 7 i 54321

- « W

. \ Zeby to s’amo »-zrobi¢ w marszu, NN 1,2 i1 3.zmniejszaj™4
rok na pét, a 4 i 5 wstepuja na linie frontu; na komende

faprzoéd i"-wazyeey ruszaja pednym krokiem.



i 3 wstepujag na linie frontu,, stajac obok N 1
.- ', 1 e s

feby przejs¢ z 3zyku podduznego *0 kolumny TFfszereg po-
2

iaby to samo zrobi¢ w marszu, postepuje si *, jak poprzed
nio z tg tylko réznica, ze R 1 odraza zmniejsza krok,a resz
ta t miare TfTormowanie kolumny; pednym krokiem ruszaja na
komende:,,Naprzod" !

P6tkole zwarte tworzy sie ze zwartego szyku frontowego;
skrzyd+towe RH wysuwajag sie troche naprzéd, zawracajac sie
nieco do S$rodka.

Odwrotnie,, z potkola zwarty eszyk frontowy:-skrzyd4o-
we RH cofajg sie m, linie frontu-.

P P6+tkola luzne TfTormuja sie z luznego szyku frontowego 1

o a-uro-fcnie .

Szyki luzne tworzg sie z odpowiednich zwartych: fronto-
wy "na komende: szyk luzny - wrewo (wprawo, od sSsrodka) 2-6
formuj-! Uszyscy, oprocz N 1 robig wlewo zwrot 1 odchodza,
spcgladtjac przez prawe ramie wtyd, zeby stang¢ w odpowied-
nim odstepie; w miare stawania na swoim miejscu, robi sie
front.

Jezeli komenda brzrai: szyk luzny wprawo 2-6 Tformuj t-
to sie w taki san spos6b odchodzi, tylko w prawag strone,
spogladajgac przez lewe ranie, a N 5 stoi w miejscu.

0d $rodka! -to sano wlewo i wprawo od N 3, ktory stoi
w-miejscu.
Odwrotnie - z luznego na zwarty, schodzi¢ siedo H 1, do
51ub 3 zaleznie od komendy: szyk zwarty, wlewa(wprawo,

do sSrodka)- formuj!

Komenda przy strzelaniu z Browninga: Bront-Cell!-Pall-

Ha komende: Bron! "wyjagc¢ bron i trzyma¢ w spuszczonej
lrawe j rece *

Ha komende: Celt - mierzy¢ we wroga.

Np komende! Pal! - przycisng¢ cyngiel”.



*

Jezeli w niektorych wypftdkaeh nie mozna/podac¢ gtosnej
komendy, porozumiewaC™ sie nalezy przy pomocy odpowiednich
zg<Jry umowionych znakéw. Znaki powinny by6 wyrazne i jedno-
czesnie nalezycie konspiracyjne. Sg Jednak sygnaty staSe,
mianowicie: baeznos¢, stdj 1 marsz.

Bacznos¢ 1 stdj majg jeden sypnat.

Sygnaty we dnie:

Eacznos¢ sté] sygnalizujacy przektada laske z pra-
wej reki rlo lewej, bierze J3 wpot+ i trzyma poziomo.

Karsz - bierze +ask? napowrét do prawej rkin

Sygnaty w nocy:

L
Eaczno.6¢ 1 stdéj - sygnalizujacy, odwrociwszy sie w stro-

(1D

=

0]
|

ne reszty piagtki, naciska guzik lampki elektrycznej
ci pare sekund.

Karsz - to samo robi £ razy.

——C-t-*-0-»0--0-»0—



Wydawnictwo Polskeij Partyi Socyalistycznej.

Wskazowki dla walczacych.

Poniewaz policja 1wojsko ocoraz cze-
Sigj w zwierzecy sposth rzucajg sie na
thun zebrany na ulicy, strzlajg do niep,
kalecza 1 morduja go szablami 1 bagneta-
mi, dajemy wiec ludziom posiadajacym
bron pare wskazowek, jak powinni ani bro-
ni¢ thunu 1 skbie, 1 jok nalezy radijac
addzialy wojska.

WSKAZOWK I OGOLNE.

Rewolwer rebij w dom, daduki —
do kieszmi. Rewolwer schonaj tk, bys
go mogh datwo w kazdej dwali wyciagnac.

Nie zapomij reczej broni - dobry iz,
mlot, cieki kluz Slusarski, mocny kij,
lestet.

Na miejscu zbioronem, jesli masz bro,
polaz sie w made oddzialy ze znajomymi



towarzyszami i stargj sie by¢ na czele
thuu, albo &2 na jego bokach lub tyle.

Staraj sie ochrania¢ thum ze wszystkich
stron. Wybieraj miejsce tk, by thum nie
przeszkadzat d strzela¢ lab przesuwac sie
z jednego miejsca na drugie.

Przy pierwszem zajsciu z po-
licyg lub wojskiem wszyscy u-
zbrojeni predko przesuwaja sie
w strone sotdatow.

Ze Srodka thumu nie strzelgj @ zranisz
tovarzyszy. Strzelajac, wazaj, by rewol-
wer wysungC dhlej, niz twarz przed tobg
stojacego towarzysza, by go ogniem z bo-
kn nie osmali¢ i nie cSlepic.

Szanuj naboje — nawiwat nie strzelgj!

Idgc nie strzelaj — dwybisz. Stan,
zmierz, pal 1 dalej naprzad.

Jesli trzymasz rewolwer nebity, a nie
mozesz strizela¢ — palca na cynglu nie
trzymaj, trzymaj lufg do gory.

Kazdy z uzbrojonych winien dba¢ o to,
by mozliwie dhugo i skutecznie broni¢ ca-
4y thum. Dlatego: jesli masz kolo siebie shp,
woz, zaghebienie w murze, kiosk Iub jaki-
kolwiek przedmiot, za ktérym mozna choc
czescionwo ukry¢ sie przed strzalami solda-
tov, ukryj sie tam ; stan Iub kleknij tak,
2



by da wygodnie bylo stzelat, oprzyj bron
Iub reke, by médz dobrze celowaC i by a
bron nie drgada. Strzelajac z rewolweru,
trzeba : przymruzy¢ lewe do, lub zakry¢
je lewa reka, prawem okiem celowaC :
na 10 krokéw — w kolana zotnierzo-
wi, na 20 krokow i dalej — w nogi.

Rewolwer przy strzale podrywa i mie-
rzac w nogi, trafiz w brzuch Iuw piers.

Zawsze lepiej troche nizej celowaC —
trafisz w bruk niedaleko soldata kula
odskoczy i1 trafi w niego; celujesz wysoko
— kula przeleci nad glowg 1 nie zabije.

Przy kazdem starciu z policyag
lub wojskiem, staraj sie przede-
wszystkiem zabic¢oficera lub do-
wodzagcego. Wojsko czesto po zabiciu
oficera oofa sk

I
STARCIE Z PIECHOTA.

Piechota Iub policya blizo.

Namacaj bron w kieszeni, zebyS mogh
Jja w kazdej cwili wyciggna¢ i stzlic.
Piechota bedzie albo sozlat, albo raci
sie na thum na bagrety.

Pamietaj, ze piechota idsc nie strzla ;
by strzli¢, piechota staje i gotuje sie do
strzatu: 1) nabija bron (soldeci trzymaja



karabiny przy boku pod dokciem, shchac
komende 1 trzaskanie zamkéw karabino-
wych, poczem soldeci podnosza karabiny
do ramienia) I tez 2) piechota odrazu
podnosi poprzednio nebite karabiny, do ra-
mienia i celyje.

Predko wyciagnij bron, zatrzymaj sk i
razem z towarzyszami zmierzywszy dobrze,
wal dowroga raz, drnui, traci. Nie daj sie
sotdatom wyprzedzi¢ i strzelaj do nich
pierwszy. Tylko przy strzelaniu nie iesz,
celyj dobrze na 10— 20 krokéw — w kolama.

Jeshi oficer 1w dowodzacy soldatami jest
niedaleko ciebie, jak tylko zawezysz, ze
soldeci gotujg skie do strzalu, strzlgj, nie
czekajac na towarzyszy, wprost do ofice-
ra, stargj sie go zbi¢, nim skonczy ko-
mende.

By poda¢ komende do strzatu,
oficer staje za zo#nierzami.

Jesli piechota nie stgje, avali na thum
Z nastawionymi bagnetami, podpus¢ ja na
20 30 krokéw i potem daj ognia do niej
dwa, trzy razy.

Strzelajac tylko z rewolwerdw, nie o-
bronisz sie przed kulami i bagnetami <ok
datdw.Karabin o wiele lepszy isilnigjszy od
rewolweru, odrazu pare ludzi zabi¢ moze.
4



Soldeci dadzg do thumu pare salw, po-
tem rzucg sie na thun zZwartymi Szerega—
mi na bagnety; cofre¢ sie niema gizie,
kula soldata dopedzi 1 zbije. Pobija duzo
luzi, a reszte rozpedza Iub zaaresztujg.-

Lecz soldatom do strzadu ido dziakania
bagnetem potrzeba dos¢ duzo wolnego
miejsca ; w &cis ani strzlad, ani dzgaC
bagnetami nie mogg : sg prawie bezbronni;
tymczasem thum uzbrojoy w rewolwery,
noze, pedki, w &cisku odrazo stanie sie pa-
nem walki. Wiec soldaton trzeba nie da¢
swobodnego miejsca do strzalu 1 dlatego
stzeiivszy dwa, trzy razy do soldatow,
nie dgj sie im opamietac i razem z towa-
rzyszami z krzykiem ,,naprzod" le¢ na
nich pedem, wszyscy razem uzbrojeni inie-
wrojeni, kupa, wbij sie klinem w Srodek
ich szeregov, dzialaj renmolwerem, nozem,
piexia... Soldeci, zmieszawszy sie z -
mem, po paru chwilach z "dca oofac sk,
a ty wal ich dalej az zaczng pedem zmy-
ka¢. Tylko pamiet>j : gdy tylko pierwsi to-
warzysze rzucg sie do ataku z krzykiem
,haprzod” 1 — przestan strzlat, by ich
nie zbi€ ; predzej starg) sie dopedzic¢ to-
warzyszy, by mozliwie wieksza kupg)runac
na' wojsko.



ni,
STARCIE Z KAWALERYA.

Kawalerya atakuje, przewaznie rozsy-
pawszy sie w calg szerokos¢ ulicy — kKhu-
sa lub cwadem.

0 ile majda sk doroki, wozy — sSta-
rac sie wysung¢ je przed thm : to zlamie
linie konnych 1 wstrzyma ich ped.

Jsli kio ma céwieki 0 4 szpicach —
[wszystkie szpice jednakonej wielkosci ;
éwieki t& padajg zawsze jednem ostrzem
w gare] rozsypaC je w znacznej il
o kilkedziesigt krokéw przed thamem : po
tych c¢wiekach konie nie przejdg, odrazn
wstrzymajg swoj ped, przyczem jezdzcy
czesto spedajg- JesSli masz bron, stargj sie
wysuna¢ troche przed thum i stan wzdhuz
muréw, jesli mozna z prawej strr-
ny. Z konia trudno jest razi¢ przeciwni-
6



ka, bedacego na lend' od jeakca, i1 kon
na mur nie pojdzie.

Staraj sk, by kawalerya nie mogha doj&¢
do thumu i dlatego: pus¢ ja na 50-60
krokow idaj ogniawzdbuz calej linii konnicy.

Strzela¢ do konnicy mozliwie szybko
i czesto.

Jeshi kawalerya dotarda, nie oofgj sie
i nie rogpraszaj k. Rozproszonych
kawat ery a odrazu pobije.

Zbij sie mozliwie ciadigj w jedng kupe,
kon na mur ludzi nie pojczie.

Jesli kawalerya zmieszala sie z thumem,
Lieij sk, strzlg) do konnych, Sciggj
ich z koni, konie dzgaj nozami.

Tak samo jak przy starciu z piedots,
tak i1 z kawalerya staraj sie zabi¢ prze-
dewszystkiem oficera.

Do kawaleryi celuj od 20- 60
krokéw w piers$ konia i nizej.

Ale przy starciu z kawaleryg baczng
miej uwage na polioe, kidrej jest w ta-
kich razach dwo.

Policye trzeba atakowaC tak samo, jak
piedote.



V.

PO STAECIU OZY TO Z PIECHOTA 0ZY
POLICYA LUB KAWALERYA:

Przedewszystkien nebij broi, by by¢
przygotowanym do powtdmego ataku woj-
da.

JESli s3 ramni towarzysze — zabraC od
nich bron i daduki, rannych odstawi¢ do
znajomych a luwlzi, wyszukujac blizsze do-
my, by daleko ich nie pronedzic.

jesli soddaci po cofnieciu sie
zostawili karabiny: 1) JeSli mozesz
przechowa¢ u siebie Inb znajomego kara—
bin — zabierz g, nie zapomnij zabra¢
naboje u rannego I zabitego <oldata.
Soldat ma naboje w skorzanej dadownicy
na paska. 2) Jesli nie mozesz ukry¢ kara-
b ina, musisz go zepaC.

Karabin mozna zepsu¢ datwo w nastepu-
Jacy sposdb : Prawg reka przekre¢ wysta-
jaca z pranej strony karabina raczke z
galkg do gory [jak pokazane na rysunku
Nr. 2], przesun raczke w tA w stroe
kolby [patrz rysunek Nr. 3], recisiij
oygiel 1 wyciggnij raczke w tA Kara-
bin bez e =i nie sbzla. W ycig-
gnietgczescéwyrzucalbo schowaj

by jej sotdaci nie odnalezli.



Jeshi uie porafisz zupelnie wyciggnaé
z karabina raczke, przesun ja do gory,
odciggnij ja mozliwie w tyd [patrz rysunek
Nr. 3] 1 uderz mocno o ziemie karabinem
tK, by wystajacy z tylu nad kolbg koniec
zgia¢ Iub Zamac.

Po zrobieniu lego spokojnie i$¢ do
domu, nawolujac towarzyszy do rozejscia
sie. Po drodze do domu nie & kupami,
nie $pienaC, kazdy sam z osobma.

Jesli nie rozejdziesz sie i bedziesz stak
w kupie, pamietaj, <ze policya bardzo pre-
dko przyszie silny oddziak soldatov. Woj-
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sko bedzie strzelac na wielkg odleglo&C,
pobije duzo ludzi, salwami thum rozpedzi,
a rozpedzonych zaaresztuje.

V.
REWOLWER SIEDMIOSTRZALOWY
»Browningl

goérna lufa gérny wystep

boczne wystepy
z nacieciami

zatrzask
bezpieczenstwa

raczka

dolny wystep pokrytego magazynu

gilza

ci 1 Naboj
dolna scianka

kula glowka naboju
dolny wystep magazynu
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Ghowne czesci skdadone.

Do czego stuzg sktadowe czesci re-
wolweru.

D Goérna lufa miesci w sohie spre-
2zyre, ktora jest polaczona z mechanizmem
kurkowym iz mechanizmem wyrzucajacym
zuzyta gilze po strzle.

2) Gorny wystep, ktory ma zidek,
oraz muszka siwg do celonania-

Celowa¢ nalezy w nastepujacy spostb :
Przymruzy¢ lene do, prawg reka skiero-
wac¢ rewolwer tk, by, patrzac prawem
okiem przez Zobek gémego wystepu na
wierzcholek nuszki, widzie¢ miejsce do
ktorego sie celuje.

3) Boczne wystepy z naciecia-
mi shuza do odciggania w tyd gomej lufy
przy nabijaniu reamolweru.

4 Dolna lufa dla nadania kierunku
kuli.

5 Cyngiel dla spuszczania ukryte-
go kurka.

6) Szkoba dla ochronienia cyngla od
przypadkowego pociagniecia.

11



D) Zatrzask bezpieczenstwa sh+
zy do zamykania rewolweru i ochronienia
od wypadkowego strzalu przy nacisnieciu
oygla. Zatrzask bezpieczenstwa jest
mada zasuweczka z guziczkiem. Zatrzask
bezpieczenstwa przesuwa sie z gory na
dot i napomGt, zakrywajac owym guzicz-
kiem po przesunieciu w gore wyraz fran-
cuski L feu’, o znaczy ,ogien', i wten-
czas wida¢ nepis ,,sur, o znaczy ,bez-
pieczny''. Po przesunieciu zatrzasku bezpie-
czenstwa w gore nie mozna ani wystrze-
I, ani &2 odcigeng¢ gomg Iufe w A
dlanabicia rewolweru— rewolwer jest zam-
kniety. Jesli przesunag zatrzask bezpieczen-
stwa na dob tk, by guziczek zakryt wy-
raz ,sur’, t rewolwer nie jest zamkniety
i mozna strzlet.

Jeshi renolwer jestnebity, zatrzask bezpie-
czenstwa nalezy przesungé do gory, by
renolwer zamkna¢ i ochroni¢ sie od wy-
padkowego strzalu. Przed strzelaniem za-
trzask nalezy przesung¢ w diF, poniewaz
rewolwer inaczej nie strzli.

8 M agazyn.*

Magazyn ma w Srodku sprezyne, do kitorej
Jest przymocowana gornaruchomapdy-
tka Sprezyna podaje naboje z magazynu
12



do Ilufy. W bocznych Sciankach magazynu
Jjest 6 okraghych otwordw, przez ktore wi-
da¢ iloX raboi, znajdujacych sie w maga-
2nie.

Dolny maty wystep magazynu sk~
zy do wyciggania magazynu z rewolweru.

°)) Raczka rewolweru shry dotrzy-
mania rewolweru. Na dole raczki wystaje
koniec sprezyny, ktora przytrzynuje
magazyn i nie pozwala mu wypasc.

Nabijanie rewolweru.

Dla nabicia rewolwero nalezy :

D Wyciggna¢ schowany w rag-
czce magazyn a dla tego:
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. wzia¢ rewolwer w prawg reke : wielkim
palcem lengj reki nacisng¢ w strone lufy
wystajacy koniec sprezyny, ktory jest wT
samym dole raczki; jednoczesnie palcem
wskazujacym lenej reki zaczepi¢ dolny
wystep magazynu [tez w dole raczi, lez
ze strony przeciwnej niz koniec sprezyny]
i wyciggna¢ zupelnie magazyn.

2 Natad owa¢ magazyn adlatego :
Obja¢ dionig lenej reki magazyn t&k, by
goma, ruchoma plytka byla u gory, adl-
ny wystep — skieronany w strone prawej
reki. Wielkim 1 wskazujacym palcem pra-
wej reki wziaC jeden neboj, trzymajac go
gtowka do gory. Nacisngwszy rabkiem glo-
wki szerszg czesC plytki, wielkim palcem
prawej reki przesung¢ naboj pod zgiete
boki &k, by caly 1,a lemt na plytoe
i glowka przylegat dowazkiej <ciaki. Na
pierwszy nabdj wcisnaC drugi i tak az 7.

3 Wkozy¢ natadowany maga-
zyn do rewol wern.

Trzyma¢ remolwer w prawvej ree, lewg
whozy¢ magazyn w raczke remolweru na-
bojami do géry t, by kule byly skiero-
wane w strone Iufy.

PHNabié rewolwer. Zatrzask bezpie-
czenstwa przesung¢ w ddk. P rzy nabija-
14



niu palca na cynglu nie trzymac.
Trzyma¢ rewolwer w prawej rece. Wielkim
i wskazujacym palcami lewej reki mocno
wzig¢ za boczne, neciete wystepy gomej lufy
i odciggna¢ gomag Iufe w tA, o ile mozna;
poczem zamkng¢ go powoli. Przy odciaganiu
gomej Ilufy w tyk jeden nabdj przechodzi
z magazynu do lufy.

Rewolwer nrebity: by wstrzelié, dosC
pociagna¢ za oygiel.

Przy wystrzale nabdj sam odsuwa goma
lufe w tA, wyrzuca zuzytg gilze 1 wpro-
wadza do lufy nowy nabdj, tak &2, zeby
wystrzeli¢ pomtomie, doS¢ pociagna¢ za
ogiel..
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Bewolwer trzymaC trzeha tylko za raczke
Kk, by goma lufa, odswajac siew o,
nie kaleczda rda.

Jsli renolver rebity, a niema sie za-
miaru chwilono z niego strzlxt, nalezy
zatrzask bezpieczerstwa przesuna w gre.

By wyja¢ naboje z rewolweru, nalezy :

Wyciggna¢ magazyn ; w ten spostb wy*-
ciggie sie wszystkie reboje, procz jedne-
@, ktory jest w lufie. By wyciagnaC osta-
i rebdj, do&¢ adsungé gdmg Iufew tyk:
nabdj sam wypadnie.

Czyszczenie rewolweru.

Po strzelaniu ralezy przeczysci¢ kanat
dolrej Iufy renolweru i nastgpnie wysma-
ronaC go trode oliva. By zichi¢ 1o, na-
lezy : odsunaC goma Iufe w th, potem
przesunaC zatrzask bezpieczerstwa w gire.

Po przesnieciu zatrzasku w gore re-
wolwer trzyma sie sam otwarty iw g
pozycyi datwo da sie wyczyscic.

Printed and published by J. Kanionskd,
London.
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